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Mobwi sie, ze jezeli ktos kopie wystarczajgco gteboko,
w konicu przekopie sie na drugq strone. Chcgce
przetestowac te teorie, wielu imperialnych gérnikéw
chwycito za topaty. Kopali tak zawzigcie, az odkryli
dwie nowe Frakcje, ktére wpadly na ten sam pomyst:
Azteléw, obdarzonych tajemng wiedzq o tym,
co jeszcze sig nie wydarzylo, oraz Straszydta, ktére
zeszly w glgb ziemi w poszukiwaniu azylu, i ktérych
zycia zalezq w duzej mierze od faz ksiezyca.
Pora wzig¢ sie do roboty w towarzystwie nowych
przyjaciét i zbudowaé nowe podziemne Imperia!

KOMPONENTY:
55 kart Kopalni*, 7 kart Frakcji ﬁ |
5 zetonéw Stonca/Ksiezyca t , ta instrukcja
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*Od czasu premiery PODZIEMNEGO IMPERIUM
otrzymali$my wiele pytan o karte PASTUSZ-
KOWIE T 105. W czasie prac nad gra zmieni-
lismy jej efekt, co sprawito, ze stracita na
przydatnosci. Wciaz jest grywalna i ,mecha-
nicznie poprawna”, ale wychodzac naprzeciw
waszym watpliwoéciom, zdecydowali$my

sie na dodanie nowej wersji tej karty do ni-

niejszego dodatku. Aby wiaczy¢ ja do gry, po

prostu podmiencie te karte z jej starg wersja
z gry podstawowej. Udanej rozgrywki!




ZMIANY N PRZYGOTOWANIU:

Gdy przygotujecie juz gre w standardowy sposéb,
wykonajcie te 3 dodatkowe kroki:

; o \ 1. Kazdy Gracz otrzymuje 1 zeton Storica/
("" - Ksiezyca i kladzie go losowsa strong ku

'!t; 3 ,.i'- gorze obok swojej planszy Powierzchni.

2. Wybierzcie 2 dowolne Frakcje z gry podstawowej lub
tégo dodatku (oprécz Egipcjan!). Staja sie one Zagu-
bionymi Frakcjami. Mozecie wspélnie ustali¢, ktore

z Frakcji zostang Zagubionymi Frakcjami lub uzy¢ kart
Frakcji, aby je wylosowa¢. Po podjeciu decyzji potdzcie

karty Frakeji obok stoséw dobierania dla przypomnienia.

3. Przejrzyjcie talie m, E oraz [J.E i odlozcie
do‘pudetka wszystkie karty z co najmniej 1 ikona
Zagubionej Frakcji. Nie bedg uzywane w grze.

Uwaga: Pamietajcie, aby nigdy nie wykluczaé
z waszych rozgrywek - maja oni o wiele

wiecej kart niz inne Frakcje i to gtéwnie od nich
zalezy awansowanie na planszach Postepu.

ZMIANY W ZASADACH:

Rozgrywka przebiega jak zwykle, z nastepujacymi
zmianami:

Niektére karty Kopalni maja dodatkowsa ikone

w swojej dolnej czesci (@). Po aktywowaniu
takiej karty natychmiast odwrd¢ zeton t na druga
strone, nawet jesli efekt karty nie zostal w pelni roz-
patrzony (np. nie masz wystarczajaco wielu ‘ itp.).

Kiedy jakis$ efekt nakazuje ci ujawnienie kart z reki,
pokaz je pozostatym graczom (pomin ten krok w try-
bie solo), a nastepnie kontynuuj rozpatrywanie efektu. '

Reszta zasad pozostaje bez zmian.
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NOWE FRAKCJE:

Straszydla: Silniejsze lub stabsze,
w zalezno$ci od Slorica i Ksiezyca.

Straszydla to uciekinierzy z powierzch-
ni: Wampiry, Wilkotaki i Wiedzmy,
ktdre na gorze nie znalazty domu. Zyjq
pod ziemiq i wychodzq tylko po zmroku.

Efekty wszystkich kart Straszy-

del zalezg od widocznej strony

zetonu 1:9. Gdy lezy strona ( )

ku gorze, rozpatrz lewy efekt

karty (na ja$niejszym tle), a gdy strong @ - pra-
wy efekt (na ciemniejszym tle). Po rozpatrzeniu
karty z {4, odwro6¢ zeton 1:9 na druga strone.

Aedaowie: Przysztoéé pelna mozliwoéci.

Aztelowie pochodzq z cieptych, rajskich

krain. Ich niezwykte dokonania naukowe

i kulturalne sprawiajq, ze mogq polegac nie
tylko na osiggnieciach z przesztosci, ale
i wizjach tego, co dopiero nadejdzie.
Efekty wiekszosci kart
zalezg od kart na rece gracza - ich
Frakgeji, kosztow, pozioméw itd.




IE JUZ W SWIATECZNE SCENARIUSZE
SOLO? ZNAJDZIECIE JE TUTAJ.
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Szanowny Kliencie, nasze gry kompletowane sg ze szczeg6ing
starannoscia. Jesli jednak w Twoim egzemplarzu zdarzyly sie jakie$
braki, serdecznie za nie przepraszamy. Prosimy, poinformuj o nich
nasz Dziat Obstugi Klienta za posrednictwem formularza kontakto-

wego na naszej stronie: https://portalgames.pl/pl/reklamacje/

Nadal wspieramy nasze gry po ich pierwszym wydaniu. Chociaz

nasi redaktorzy oraz wspétpracownicy skrupulatnie sprawdzajg

i dopracowujg materiaty do gry, czasami - nawet po miesigcach,
a nawet latach po premierze - zachodzi potrzeba wprowadzenia
poprawek, zmian czy usprawnien. Wprowadzamy niezbedne zmia-
ny w materiatach gry w oparciu o opinie spotecznosci graczy oraz
doswiadczenia autoréw. Najbardziej aktualng instrukcje, a czasem
takze dodatkowe materiaty (np. mini-dodatki, promocje, FAQ, itp.)

znajdziesz na naszej stronie:
https://sklep.portalgames.pl/podziemne-imperium



