Wydarzenia Historyczne

Talia Wydarzen Historycznych sktada sie
z 50 kart, ktére zawierajg kamienie milo-
we Wspétczesnej Historii Cztowieka. Kar-
ty podzielone sg na 6 okreséw:

Woczesny Okres - Przygotowa-
nie: 5 kart, ktére obejmuja gtowne
wydarzenia XVIII i XIX wieku.

Okres I - Runda 1: 9 kart obejmu-
jacych wydarzenia z lat 1900-1920.

Okres II - Runda 2: 9 kart obejmu-
jacych wydarzenia z lat 1920-1940.

Okres III - Runda 3: 9 kart obejmu-
jacych wydarzenia z lat 1940-1970.

Okres IV - Runda 4: 9 kart obejmu-
jacych wydarzenia z lat 1970-1990.

Okres V - Runda 5: 9 kart obejmu-
jacych wydarzenia z lat 1990-2020.

Opis kart Wydarzen Historycznych

Nazwa

REWOLUCJA 1848 ROKU
1 848/—-\1 849

Rok (Lata)

Wskaznik
Okresu

Dodatkowe
Przygo- = o
towanie &% : Zanim dobierzesz karty Akcji, znajdz
—————— = w swojegj talii Akcji 2 karty Potrzeba

Zmiany i dodaj je na reke. Nastepnie

potasuj talie i dobierz 5 dodatko-

wych kart Akcji.

: Dodaj 2 kostki Glosowania
do woreczka.
(=1 Usun 2 @ Medidw.

EFEKT
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Wydarzenie Okresu III

Przygotowanie do gry

Podzielcie karty wedtug ich Okresu i po-
tasujcie osobno karty kazdego Okresu.
(Karty z Wczesnego Okresu sg oznaczo-
ne gwiazdka). Nastepnie wezcie losowo
po jednej karcie z kazdego Okresu i, nie
podgladajac ich, utdzcie je w zakrytym
stosie w kolejnosci od Okresu V na dole
do Wczesnego Okresu na goérze. Reszte
kart odtozcie do pudetka. Podczas przy-
gotowania do gry odkryjcie karte Wcze-
snego Okresu i zastosujcie jej efekt.

Przyktad:

Karta ,,Rewolucje 1848” nakazuje graczowi
Z Klasy Robotniczej znalez¢ w swojej talii
Akcji 2 karty ,,Potrzeba zmiany” i rozpoczq¢
gre z nimi na reku. Gracz Klasy Sredniej do-
daje do woreczka 2 kostki Gtosowania,
a gracz Panstwa usuwa 2 znaczniki Wpfty-
wow z obszaru Ustug Publicznych.

Rozgrywka

Na koniec Fazy Przygotowania (wiacz-
nie z pierwszg Rundg gry, w ktérej Faza
Przygotowania jest pomijana), odkryjcie
wierzchnig karte Wydarzenia Historycz-
nego, odpowiadajgcg biezgcej Rundzie
i umiesécie ja w widocznym miejscu, za-
krywajac wczesniej odkryta karte Wyda-
rzenia Historycznego.

Kazde Wydarzenie Historyczne sktada sie
z 3 gtéwnych czesci: Wymagania, Wywo-
fania i Efektu. Wydarzenia Historyczne
Woczesnego Okresu majg tylko swdj efekt,
poniewaz sg stosowane podczas Przygo-
towania do Gry.

Wymaganie

Aby Wydarzenie Historyczne odniosto
swoj efekt, muszg zostac spetnione jego
wymagania. Jedli nie zostang spetnione,
nie mozna go wywotac.

Wywotanie

Wywotanie okresla, kiedy efekt zostanie za-
stosowany. Wydarzenie Historyczne moze
zosta¢ wywotane na 3 r6zne sposoby: po od-
kryciu karty, pod koniec fazy Akgji albo jako
akcja gracza. We wszystkich przypadkach,
aby Wydarzenie Historyczne zostato wywo-
fane, muszg by¢ spetnione wymagania.

Jesli wywotanie jest akcja, nie wszyscy gracze
moga je aktywowac. Tekst na karcie okresla,
ktérzy gracze mogg wywota¢ Wydarzenie
Historyczne, a takze zawiera informacje czy
wymaga to Darmowej albo Podstawowej
Akcji. Czasami moze nawet okres$la¢ dodat-
kowe wymagania dla gracza, jak na przyktad
wydawanie znacznikéw Wptywdw.

Pamietajcie, ze kazde Wydarzenie Historycz-
ne mozna by¢ wywotane tylko raz. Gdy tylko
jego efekt zostanie zastosowany, odwréccie
karte tego Wydarzenia rewersem do gory.



Efekt

Kiedy Wydarzenie Historyczne zostanie
wywotane, zastosujcie wszystkie wy-
mienione efekty w podanej kolejnosci.
W niektérych przypadkach przed czesciag
efektu moze pojawic sie jeden lub wiecej
symboli graczy. W takich przypadkach ta
czes¢ efektu dotyczy tylko wskazanego
gracza (graczy).

Zwro6ccie uwage, ze w niektérych przy-
padkach efekt, ktéry wspomina o Pan-
stwie, powinien by¢ zastosowany tylko
w grze 4-osobowej, w ktérej Panstwo
jest kontrolowane przez gracza. Jesli
przed efektem nie jest wskazany sym-
bol gracza Panstwa, jest on stosowa-
ny przy dowolnej liczbie graczy. Jesli
jednak uwzgledniono symbol Panstwa
(ktory jest zwykle wskazany u dotu kar-
ty), ta cze$¢ efektu jest stosowana tylko
w grach 4 osobowych przez gracza gra-
jacego jako Panstwo.

Dodatkowe Wyjasnienia

Zmiana Polityk: gdy obok Polityk wi-
doczna jest strzatka, przesuncie jej
znacznik Polityki, do nastepnej sekcji we
wskazanym kierunku, jesli to mozliwe.
Jesli gracz zaproponowat juz Ustawe dla
tej Polityki, jego znacznik jest usuwany,
a gracz otrzymuje 1 znacznik Wptywow.

Brak Glosowania: gdy efekt okresla, ze
nie bedzie Gtosowan, nie mozesz propo-
nowac¢ zadnych Ustaw w trakcie Rundy,
a Faza Gtosowania jest réwniez pomi-
jana w tej Rundzie. Jesli przed wywota-
niem efektu zostalty zaproponowane
Ustawy, odrzuécie ich znaczniki i dajcie
graczom po 1 znaczniku Wplywéw za
kazdy ich odrzucony znacznik Ustawy.

Liczba graczy: Symbol g wskazuije liczbe
graczy. Gdy jest widoczny, kazdy pézniej-
szy efekt ma zastosowanie tylko w grach
z odpowiednig liczbg graczy.

Przyktad:

Jest to druga Runda w grze 4 osobowej,
a odkrytym Wydarzeniem Historycznym jest
Wyz Demograficzny”. Aby jego efekt zostat
aktywowany, Polityka 2 musi znajdowac sie
w 2A lub 2B i muszq funkcjonowac co naj-
mniej 3 Firmy Opieki Zdrowotnej.

Ola gra Klasq Robotniczg i chce wywotac
Wydarzenie Historyczne. Chociaz w grze sq
3 Firmy z BranZy Opieki Zdrowotnej, tylko
2 z nich funkcjonujq. W zwigzku z tym uzy-
wa swojej akcji Podstawowej, aby Przydzie-
li¢ Pracownikdw do tej trzeciej Firmy i spra-
wi¢, by ona réwniez funkcjonowata. Swojq
akcjg Darmowq aktywuje Wydarzenie Hi-
storyczne, w wyniku czego zaréwno ona,
jak i Przemek (gracz Klasy Sredniej) otrzy-
mujg po 3 Niewykwalifikowanych Pracow-
nikéw w Obszarze Bezrobotnych Pracowni-
kéw i zwiekszajg Dobrobyt o 1.
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