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WSTEPNIAK

Przetrwali$my koniec swiata z 21. grudnia, przetrwalismy tez
rodzinne do boélu Swieta. Uff...Rozpoczynamy rok 2013. z na-
dziejg na kupe Swietnych sesji, partii i LARPOw.

W tym roku czekajg nas obchody 10-lecia Neuroshimy RPG
oraz jubileusz Zombiakow, ktore tez majg juz dwie cyferki
w rubryce ,wiek”. Przygotowujemy sie na to w Portalu od

AGREGAT ALIGIERSKIEGO RELACJA Z TARGOW W ESSEN ’radnych Kilku miesiecy B bedzie Sie dziato!

A tak na dzien dobry ograbilismy Was z jednego miesigca, po
numerze listopadowym publikujac od razu styczniowy. Ten
niecny postepek wynika z zalu nizej podpisanego. Koniec z
tym, ze - przyktadowo - numer grudniowy ukazuje sie w ostatni
pigtek grudnia! Nie moge juz dtuzej wytrzymac, ze w momen-
cie premiery Pirat jest juz de facto o miesigc przeterminowany!
Od teraz kazdy Pirat to takze w numeraciji swiezos¢ i zapach
nowosci - z odpowiednig datg i przeznaczeniem do spozycia
przez kolejne cztery-i-poét-tygodnia. Smacznego!

POSTERUNEK = PORADNIK PORADNIK MODELARZA Rafat Szyma

GWIEZDNY PIRAT Adres redakciji: ,Gwiezdny Pirat” Wydawnictwo Portal 44-100 Gliwice, ul. Sw. Urbana 15; tel. / fax (032) 334-85-38; E-mail: portal@wydawnictwoportal.pl; WWW: www.wydawnictwoportal.pl

Redaktor Naczelny: Ten, ktory jest legenda; wspdtpracuja wspotpracownicy; wspotredaguja wspdtredaktorzy; koryguja korektorzy. Materiaty zawarte w czasopismie moga by¢ w catosci lub fragmentach kopiowane, fotokopiowane,
publikowane czy reprodukowane na kazdym z nosnikéw informacji - prosimy jedynie o informacije o takim dziataniu. Redakcja nie zwraca materiatow niezaméwionych i zastrzega sobie prawo do redagowania i skracania tekstow. Re-
dakcja nie odpowiada za tres¢ reklam i hotduje zasadzie ,Co ztego, to nie my”. Wszelkie znaki firmowe i towarowe oraz zdjgcia sa zastrzezone przez ich wtascicieli i zostaty uzyte wytacznie w celach informacyjnych. ISSN 1898-2700
Nakfad: publikacja internetowa Copyright Wydawnictwo PORTAL, Gliwice 2012
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Oto paczka wiesci z uniwersum Neuroshimy
w skondensowanej formie. Jesli masz ochote
na petna wersje, zaprenumeruj Neuroshimowy
Newsletter. Dzigki temu gorace informacije

z pierwszej reki beda regularnie lagdowac na
twojej skrzynce e-mail!

Napisz: szyma@wydawnictwoprtal.pl

BOHATER MAXX

Podoba Wam sig ,Bohater Maxx”? Mamy olbrzy-
mig nadzieje, ze tak! Pierwsze sygnaty i opinie
sg bardzo pozytywne. W pierwszej recenzji (w
serwisie Tawerna RPG) dodatek otrzymat ocene
4+ w skali szkolne;.

Jak zwykle w przypadku dodatkéw do Neuroshi-
my, procz opublikowanych na papierze mate-
riatow czeka cate mnostwo dodatkowego stuffu,
ktéry ukaze sie w internecie. W najblizszych
numerach Pirata oraz na stronie wydawnictwa
bedziemy je publikowac. Zresztg - od razu reali-
zujemy obietnice, a to za sprawa...
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GOTUJ Z GEIGEREM | MORYCEM

Z okazji Swiat opublikowali$émy dodatkowy rozdziat
do ,Bohatera Maxx”. W nim powracajg neuroshimo-
we maskotki - niestety nie panienki z Detroit, tylko
z6tw Moryc i krolik Geiger. Zwierzaki opowiadaj

o tym, jak poradzi¢ sobie z kwestig wyzywienia

w Zasranych Stanach, ktore zasadniczo takomczu-
chow nie rozpieszczaja, Spora dawka sztuki prze-
trwania z przymrozeniem oka - oto co czeka Was

w rozdziale. Zeby rzecz sie nie zgubita, dotgczamy
ja na koncu numeru - zerknijcie!

MUTANCI

Zespot koncepcyjny do spraw zmutowanej ludzkosci

spisat sie na medal, nadsytajac horrendalng ilos¢ ma-
teriatow. Multidej drukuje wszystko skrzetnie z zamia-

rem opanowania tego w okotochoinkowych okoliczno-
Sciach. Wszystko po to, by przysztoroczne prace nad
dodatkiem bazowaty na solidnych fundamentach.

NEUROSHIMOWY KALENDARZ

Na koniec roku mamy dla Was jeszcze jedng pu-
blikacje-niespodzianke. Rzutem na tasme przygo-
towalismy neuroshimowy kalendarz. Kto nie $ledzit
Portalowe] WWW ani neuroshimowego facebooka,
ten stracit szanse na jego zdobycie - zamdéwienia
przyjmowalismy jedynie do 21. grudnia. W chwili,
gdy czytacie te stowa (zaktadajac, ze czytacie

je w kilka dni po premierze numeru), limitowana
liczba egzemplarzy kalendarza pewnie konczy sig
drukowac.




Mamy przyjemno$¢ ogtosic¢ zwyciezcow konkursu na opis bohatera.
Wygrywa Karol Wozniczak ze swoim znakomitym tekstem ,,Raport nr 666” - serdecznie
gratulujemy! Il miejsce przyznaliSmy pracy Jarostawa ,Yarina” Bomby, a trzecie pracy

Grzegorza Hellicha. Serdecznie gratulujemy! Dziekujemy wszystkim uczestnikom. Na
nastepnych stronach prezentujemy zwycieskie i wyréznione prace.
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ZWYCIESKA PRACA:
KAROL ,ELIASH” WOZNICZAK
RAPORT NR 666

Archiwum z dnia: 4.07.2055
Raport nr 83-914727-1-X

Osrodek DR-2819 caty drzat. Ludzkie mozgi,
podtaczone do komputeréw, gotowaty sie

w wypetnionych szarg mazig stojach. Wszyst-
kie jednostki obliczeniowe starannie analizowa-
ty najnowszy raport, jaki wystata Matka z sek-
tora INF:97/21. Byt to ostatni komunikat jaki
zdazyta nadac, nim mieszkancy ludzkiej osady
Hell Gate uszkodzili jej przekaznik. Matka
prawdopodobnie zostata rozebrana na czesci,
podobnie jak oddziat zwiadowcow, ktorym

{
|
E -
|
zarzadzata.

%
|

Przywodca: 180 centymetrow; wiosy: czarne;
1 owtosienie na twarzy: czarne; odziez: czarna;

, imie [prawdopodobienstwo 88,76%]:-Max;
i Pochodzenie [prawdopodobieristwo 56,83%]:
~ potudniowo-zachodnie obszary Stanow Zjed-
“noczonych Ameryki; Istotne cechy:_§_t§zelec
[bron krotkal], lider, wysoka odp6rnoéé na bol,
‘odwaga; Poziom zagrozenia: [TRWA ANA-
' LIZA... 37%... PROSZE CZEKAC, ZYCZYMY
", MILEGO DNIA]J; Niezbedne dziatania: [OCZE-

£ KUJE]

_ Zaden z o$rodkéw decyzyjnych nie radzit
-Sobie dobrze z ludzmi. Ludzie jako masa nie

S OB BOHATERA

stanowili problemu. Byli po prostu ubrang

w miesnie i kosci statystyka, ktérg mozna
byto skutecznie eliminowac. Nie trudno
dzieli¢ ich na cywili, zotnierzy, dowddcow.
To proste rachunki. Latwo podejmowac przy
nich decyzje.

Znacznie gorzej dziato sie gdy pojedynczy
cztowiek stawat sie na tyle istotny, ze nalezato
nada¢ mu osobny katalog, skoncentrowac sie
na nim, nazwac go i dowiedziec sig o nim jak
najwiecej. Taki wyjatek spotykat jedynie naj-
bardziej niebezpieczne dla Molocha jednostki.
Kiedys nie byto ich wielu: Alluvach, Nestugov,
po6zniej liderzy najwiekszych osad. Z czasem
katalogi rosty. Kazdy kto stawat sig powaznym
zagrozeniem musiat do nich trafi¢. | mimo, ze
maszyny nie majg uczuc, wszystko zawsze
drzato gdy pojawiat sig kolejny IJdzki bohater.
Tak byto i tym razem.

Komunikat ART17: Dnia-5.6.2055 Obiekt Max
lokalizuje baze MX19. Rozmrozono i przywro-
cono funkcje zyciowe istotnych jednostek.
Naukowcy MX19 zasilajg Posterunek i osade
ludzka Hell Gate. 291,17 % wzrostu wydajnosci
w adaptacji przez ludzi elementéw jednostek
bojowych, specjalnych i taktycznych.

Max pojawit sig znikad. Typowy awanturnik

z dalekiego potudnia. Wiekszos¢ ludzi zwracato
wiekszg uwage na jego towarzysza, Indianca
chodzacego w obstawie wielkiego pajgka. Max
okazat sie jednak bardziej wartosciowy niz su-
gerowat jego wyglad. kamat stereotyp typowe-
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go meksa. Wojownikiem byt swietnym, ale teb
tez miat na karku. | fascynowaty go maszyny
Molocha. Chtonat o nich wiedze z kazdego
mozliwego zrédta. W kilka miesiecy stat sie
jednym z najlepszych Skoperéw na poétnocy.
Stawe przyniosto mu odnalezienie schronu,

z zahibernowanymi naukowcami, specjalistami
od elektroniki, mechaniki, robotyki i informatyki.
Nie dos¢, ze dopiero od tego momentu gtosno
stato sie o Hibernatusach to jeszcze najtgzsze,
przedwojenne umysty nagle poteznie rozv&ine’ry
wiedze 0 wybebeszaniu maszyn Molocha oraz
cyberwszczepach. To byta rewolucja. Max stat
sie stawny, wiele bogatych organizacji pragne-
to go mie¢ w swoich szeregach, zyskat wiele
cennych kontaktow i znajomosci...

Niezbedne dziatania: Natychmiastowa eKster-I '
minacja. -

Archiwum z dnia: 5.11.2059
Raport nr 83-921612-9-7

Pomimo wytezonych wysitkow zwiadowcow
Molocha, Max okazat sie nieuchwytny. Stuch

0 nim zaginat na kilka dtugich lat, kiedy wy-
konywat zlecenia dla Posterunku oraz zyt jaka =
wolny strzelec. Gtogno zrobito sig dopiero w Ii’-?.'
stopadzie 2059 kiedy stanat na czele oddziatu |
ztozonego z potomkow europejskich osadni-
kow. Eskortowat wtedy do Wedrownego Miasta
jednego z agentéw Alluvacha, ktory wspomogt
sztab Posterunku zdradzajgc.im wiele cennych
faktow 0 programowaniu maszyn. J



Komunikat FZS894: Obiekt Max zlokalizowany.
Wdrozenie procedury DR39. Natychmiastowa
eliminacja.

" a tym jednak nie skonczyty sie zimowe do-
konania Maxa, ktory-dorobit sie pseudonimu
‘Insane Max. Ludzie do dzisiaj opowiadajg, jak

tozyt na podzespoty siedmiu towcow. Z pew-
noscig nikt tez nie zapomni o obronie Broken

® \Wings. Zotnierzom brakowato cigzkiego

' iSprzetu, a do miasta zblizat sie dobrze opan-
“"cerzony mobsprzet z Juggernautem na czele.
'_ Max i jakis domorosty Monter ztozyli treubusz,
8 Z ktorego ostrzelali maszyny gruzami miasta.

L} "Moloch chyba nigdy nie wybaczy sobie tej po-
| razki. SkoperO\;vi udato sie nawet dorwac grupe
ubranych w pancerze wspomagane cyborgow,
 ktore postuzyty jako elementy do budowy

- sprzetu dla wojsk Posterunku.

-Moloch 'posy’fé’f najciezszy sprzet wszedzie tam
., gdzie mogt pojawid sie Insane Max. Jednak
BF-bohater w koncu znudzit sie frontowym zyciem
i po raz kolejny zniknat, najpewniej szukajac
“przygod gdzie indziej. Ludzie plotkuja, ze spe-
dzit kilka miesiecy w Neodzungli; polujac na
okazy tamtejszych mutantéw. Podobno nawet
1 pomagat Stalowej Policji w walce z oszalatymi
{ Devil's Sons! Co dzieje sie z nim naprawde
qf pozostaje tajemnica.

" Archiwum z dnia: 6.4.2067, 11:47
RROR. PROSZE, ZACHOWAC SPOKOJ.

N OPIS BOHATERA

ALARM 1397: Intruz w sektorze gtéwnym IX 76.
Wszystkie systemy... Awaria systemow obron-
nych, trwa naprawa. Awaria jednostek napr...

Nagle zelazne wrota serwerowni eksplodowaty.

Stup ognia wdart sie do sali wypetnionej ludz-
““kimi mozgami, pracujacymi dla Molocha od

wielu lat. W blasku ptomieni do srodka wszedt

usmiechniety, postawny mezczyzna, z kilku-

tygodniowym zarostem na twarzy, cygarem

w ustach i ciezkim karabinem maszynowym

w tapach. '

- Méwitem, ze w koncu po ciebie przyjde, zela-
zny sukinsynu...

Wartownik-byt zbyt wolny, nim wymierzyt w in-
truza, granat EMP dezaktywowat go, podobnie
jak aparature podtrzymujaca Zycie' mozgow
myslacych dla Bestii. Max spokojnie wtozyt
kolejng tasme do podajnika karabinu. Ogtusza-
jacym odgtosom nieustajgcej serii oraz wyciu
uszkodzonych maszyn, towarzyszyt jedynie
radosny $miech najwiekszego twardziela Za-
sranych Stanow...

-

PRZECIAZENIE. REINSTALACJA SYSTEMU.

It MIEJSCE
JAROSLAW ,YARIN” BOMBA
ZYCIE...

Mezczyzna o siwych wtosach usmiechnat sie.
Jego posiniaczone policzki, napuchnieta war-
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ga i naderwane lewe ucho nie przeszkodzity
w okazywaniu tryumfu.

- Widzisz, Aiden, lojalnosc¢ jest géwno warta,
gdy wchodzi w droge gamblom. Kto jak kto,
ale ty powinienes doskonale o tym wiedziec.

Adresat nie odpowiedziat.

- No tak, to ja zawsze gadam, a ty robisz — taki
udany zwigzek, co nie? Boli?

Aiden splunat. Na tle piaskowej burzy, odda-
lonej na zachod od szosy 666, podnoszac sie
z jezdni wygladat groteskowo. Trzymajac sie
lewego boku, z ktérego saczyta sie brunatna
maz, spojrzat na Bruna, syczac przez nos.

- BylisSmy przyjaciotmi.

- Tak, bylismy, ale okazates sig staby, Aiden.
Po tylu latach niczego sig nie nauczytes.

Mezczyzna z kucykiem wstat. Jego klatka pier-
siowa poruszata sie szybko i rytmicznie, a usta
uktadaty sie co chwile w grymasy bolu.

- Zdradzites — wysapat.

- Gowno. Wybratem lepsze jutro. Mam juz
dosy¢ bycia psem na posytki, dumnie — za-
akcentowat specyficznie — noszac pieprzone
naszywki, pieprzonych Szarych Psow.

Cisza, przerywana od czasu do czasu smaga-
niem drobinek piasku, nie dawata zbyt wielkiej
szansy Aidenowi — byt sam na sam z Brunem.




Jego Indian 841 nie nadawat sig juz do nicze-
go, N0, Moze oprocz wymiany na przecigtne
zarcie i nocleg w jakims zapyziatym miejscu.

- Zostawie cig tutaj. Nie bede zabijat faceta,
z ktérym spedzitem trzydziesci lat zycia. Sepy,
czy kojoty dokonczg to, co zaczatem.

- Znajde cig, Bruno. Znajde i zabije.

Aiden runat na ziemie. Cios kolbg w gtowe
powalit mezczyzne upadajacego obok MP5tki.
Mdlejac wpatrywat sie prosto w lufe swojego,
jak sie okazato, jedynego przyjaciela.

&

Najemnicy byli wyczerpani. Ponad trzydziesci
.godzin walki na petnych obrotach wykancza
nawet najwiekszych twardzieli.

- Pieprzope mutki.

“Mezczyzna pogtadzit rdzawg od zaschnietej
R kI’WI i wszechobecnego syfu brode, WpatrUJac
SIQ w horyzont.

e, o ]

.

- Szefie, mamy przejebane — stwierdzit chuder-
! lawy azjata, ocierajac kurz z czota.

.ﬂl‘ - Nie my, oni - odpart.

- Przeciez konczy nam sie amunicja, chtopaki
gzygaja krwig, a tych parszywcow jest coraz
W|ecej' — uniost sig technik Szponow.

S OB BOHATERA

Aiden zmierzyt go wzrokiem, ponownie pocie-
rajac brode. Doskonale zdawat sobie sprawe
z sytuacji w jakiej znalazta sig jego grupa
najemnikéw, ale nie mogt okazac stabosci. Po
prostu nie mogt.

- Chris, Sammy, zaniescie chtopakow do szo-
py. Niech tam rzygaja. | dajcie im bron.

- Ale, Aiden...

- Daj im bron — mezczyzna rzucit Chrisowi
pistolet maszynowy, a sam wyciagnat n6z
oblizujgc jego ostrze, po ktorym sptyneta
czerwona smuga. Ten maty rytuat byt niczym
krolicza tapka przy kluczykach rajdowcow

z Ligi, lub rézaniec owiniety wokét nadgarst-
ka kaznddziei.

Technik wzdrygnat sie i krzyknat®lo ucha
Aidena.

- Mozemy rozpieprzyc¢ te rury! Cisnienie pier-
dyknie w strone mutkéw i odwrdci ich uwage.
Mozecie zajs¢ ich z boku i powyrzynac.

Mezczyzna z kucykie-m, nie odwracajac wzroku
od horyzontu, zapytat:

- Sammy, ile masz jeszcze kulek w snajperce?
- Cztery.

- Czyli zdejmiesz szesciu. Ja z Chrisem
reszte. Lewus — nieznacznie odwrécit gtowe
w strong azjaty — masz siedem minut. Daj
nam zastoneg.

8 | GWIEZDN¥ PIRAT NR 57

Technik wyciggnat narzedzia ze swojej torby
i zaczat ich uzywac przy spojeniu rur.

- Mamy jedng szanse. Lewus odwraca uwage,
Sammy zdejmuje najbardziej agresywnych,

a razem z Chrisem przytulamy brzydali, ob-
cinajac im kutasy. Juz nigdy nie zaciagnag sie
tym géwnem, powietrzem znad Missisipi — szef
Szponoéw usmiechnat sie, jednak nikt nie mog
tego zauwazy¢ — na martwych nerwach tej
czesci twarzy oznaki zycia okazywat jedynie
zarost.

Dwadziescia minut pdzniej byto po wszystkim.
Plan martwego od niekontrolowanego wybuchu
azjaty w sumie sie udat. Mutki zostaty zasko-
czone przez Szpony, jednak cholernie zaC|ekI
sie bronity. Aidenowi udato sig przezyc. ~

- Tu, tu jestem

Chrapliwy potszept zwrécit uwage kulejgcego
i wycienczonego szefa najemnikow. Chris Ieia_il
na plecach. Lewa noga utozyta sie' w dziwacz-
ny symbol, dwa metry od jego gtowy. Krztu- :
szac sie krwia, starat sie zachowac jasnosc
umyst, na tyle, ma ile pozwalata mu na to
odpornos¢ na bal.

- Co z chtopakami? g '
- Nie zyja.
- A... a Anders, Garret i Mary?

- Wybuch naruszyt sciany szopy i nic z niej | me r
zostato — odpart szorstko Aiden.



I e ——
- ik P L
=

.- Ja pierdole.

I ; -‘ ef najemnikow rozgladnat sie wokot. Gaz
52 rur, dym i powietrze Missisipi tworzyty wybu-
.chowg mieszankeg, a na dodatek wiatr wzmaogt
 sig ze wschodu — wiat prosto na siedlisko

" mutantow. Aiden zaklat pod nosem.

.- Beda tu za niecate p6t godziny, a Lorintz nie
'_bedzie czekat,z wyptata.

' - Szefie, wstrzyknij mi ostatnie dawki DeadLi-
i ne’a. Dam rade do Saint Louis.

“Mezczyzna w kucyku wyciagnat pogietego
papierosa i drzaca reka wtozyt do ust, nie
odpalajac go.

- Nie da rady, mtody. Nie bede tracit na ciebie
tego syfu. Nie daj sie tym skurwielom.

Chrapliwe | przerywane‘atakami kaszlu krzyki
Chrisa nie zatrzymaty Aidena, ktory kulejac
ruszyt na potnoc. Jego wzrok nie zatrzymat
sie kilka minut pdzniej, gdy zauwazyt zarysy
postaci szybko sungcych w strone miejsca,

z ktérego odchodzit.

: &

- Bytes$ cudowny.

Aiden nie odpowiedziat. Siegnat po papierosa
i odpalit, zaciggajac sie. Kobieta przytulita sie
do jego piersi, gtadzac go po zaroscie.

- Te wszystkie blizny. Tak ci wspoétczuje.
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- Nie rob tego. Kazda z nich jest efektem mo-
ich wyboréw, a ich nigdy nie zatuje.

- Alez, kochanie, ja nie chcia...
- Wtasnie ze chciatas.

Mezczyzna stracit kobiete i wstat, zaktadajac
spodnie. Dym z papierosa rozniést sie w dusz- .
nym i matym pomieszczeniu, gryzac W 0Czy.

- Wyjezdzam z Nowego Jorku. Na zawsze. -

- Ale, Aiden! Ja nie moge tak od razu.i w ogole e
— zaskoczona kobieta poderwata sie z t6zka,
a jej obfite piersi zafalowaty.

- JA wyjezdzam — odpart sucho mezczyzna,
siegajac po ptaszcz.

-

- Ale co z naszymi planami? — zatkata.



- Jestes skurwysynem, Aiden.

i wiesz, jak miata na imig?

Kobieta nie odpowiedziata.

I MIEJSCE
GRZEGORZ HELLICH
CO CZYNI BOHATERA?

1| zostaé bohaterem?

- | tu sie z tobg zgodze — odpart, nie odwraca-
jac sie. — Wychowata mnie wyrafinowana suka

- Zycie = rzucit, zatrzaskujac za sobg drzwi.

Zobaczytes mnie, jak wchodze do miasta
.ubrany w skoérzany ptaszcz, spod ktorego
wystaje stalowy pancerz, po bokach zwisa
. 1911 oraz Ingram, a na pasku kotysze sig
“pak granatow. Zobaczyte$ mnie, jak rzucam
?I pod nogi szeryfowi pie¢ gtow gangerow, kto-
/1 rzy terroryzowali okolice. Zobaczytes mnie,
! jak odbiéram zaptate i bez zbednych emocii
| “kieruje sie na drinka do tej speluny zwanej
Jobarem. Zobaczytes mnie i sig do mnie przy-
“siadtes pytajac, czy mozesz mi zajac chwile.
'| co, teraz mi pewnie powiesz, ze chcesz

. Nastuchates sie opowiesci réznych pomy-

,ﬂ- lencow, jak to pieknie i stodko jest umrzec za
. ojczyzne? Jak to kobiety same padajg Ci do

' §-LQP? Jak to wszyscy traktujg Cig z czcig god-
"ng starodawnych cesarzy? | co jeszcze? Moze

S BB BOHATERA

Mezczyzna w kucyku nie odpowiedziat. Biorgc
wszystkie swoje rzeczy ruszyt w strone drzwi.

Moloch ma date waznosci, po ktorej sie sam
rozsypie a Ty w blasku chwaty na jego szczat-
kach zatkniesz gwiazdzisty sztandar albo inng
kolorowa szmate ktoregos z watazkow? O]
dziecko dziecko... musze Cie rozczarowac...

Ten, kto powiedziat, ze pieknie i stodko
umiera sie za ojczyzne byt jakims$ pomylen-
cem. Ojczyzna dzi$ nie taka jak dawniegj, ale
nie w tym rzecz. Widzisz, $mier¢ to smierc.
A im paskudniejsza, tym gorsza. | wiesz co
Ci powiem? Widziatem wielu takich, co to
zdychali za ojczyzne. Bo smiercig tego sig
nazwac nie da... Tommy Hillgsberg w bitwie
z maszynami pod Nowym Gettysburgiem
zarobit 17 ran cigtych od ciezkiego towcy
stajgc me na drodze. Wszystkie od pasa

w dot. Widok paskudny. Chtopak byt w two-
im wieku, moze rok albo dwa sfarszy. A dart
sie i ptakat jak mata dziewczynka. | wiesz co
wtedy czutem? Smutek i rados¢. Smutek, ze
dobrego cztowieka szlag trafit i jedyne co
mozna zrobi¢ to go dobic by sie nie meczyt.
Rados¢, ze ta maszyna wpadta na niego,

a nie na mnie... Dzi$ o bitwie, ktéra zatrzy-
mata ofensywe Molocha na cate 3 tygodnie
w okolicy Siux Falls wiedza nieliczni. Z na-
szego dawnego oddziatu przezytem tylko ja
i stary Lucklight. O bohaterskim Tommym,
co bronigc radiostacji zatrzymat towce poza
nami dwoma nie styszat chyba nikt...

Myslisz, ze jak bohaterskim gestem bedziesz
ratowac niewinnych, to w ramach wdzieczno-
Sci nadobne dziewoje same bedg ustawiac sie
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przed tobg w kolejce? Kiedy razem z bra¢mi
Stonewellami przyjelismy zlecenie na urato-
wanie czworki matolatéw porwanych przez
Sombre w okolicy Roswell gorzko przekonali-
smy sie, na czym polega wdziecznos¢ miejsco-
wych. Trevor, najstarszy z braci zginat w trak-
cie akciji ratujgc dzieciaka, ktoéry byt na tyle
gtupi by szwendac sie po terenie mutantow.
Marvin, najmtodszy z trojki, zarobit jakas dziw-
ng zatrutg wtocznig pod zebra ostaniajgc nasz
odwrot. Razem z Remingtonem odciagne?iémy
go od mutanciego obozowiska. Jego oraz
dwojke z pozostatych przy zyciu dzieciakow:
mata dziewczynke, Ting, oraz chtopca, Sama.
Kiedy mutki ruszyty za nami w pogon, Marvin
kazat nam is¢ dalej, a samemu rozstawit sie na
drodze z karabinem, garscig naboi i kilkoma: |
granatami. Spojrzenie w jego oczach mowito
wszystko.

Po niecatym kwadransie morderczego biegu
z dzie¢mi pod pachami ustyszelismy huk
eksplozji pgka granatow. To byt Marv... Po
dotarciu do Roswell Remi doprowadzit Tine

i Sama do ich rodzicow. Cieszyli sig nie-
zmiernie. Catowali go i zyczyli mu jak najle-
piej. Ale kiedy pozostali rodzice oraz softys -
zrozumieli, ze wigcej nikt juz nie przyjdzie, 8
ze pozostata dwojka, Maria i Alexandra nie *
wrocg do domow, zaczat sie cyrk. Tego 1
dnia poznali$my co to znaczy wdzigecznosé
prostego cztowieka. Krzyk i lament kobiet
potaczony z grozbami i wyzwiskami ze Stro-
ny mézczyzn otoczyly nas z kazdej strony. !




Na nic zdaty sie proby sensownej rozmoewy.
Ttum mieszkancow zadupia posrodku pust-
kowia zwalit na nas swojg wing. To my nagle

~|W<';1’f dzieciakow tydzien temu. To my bylisSmy
winni, ze nikt nie ruszyt im przez ten tydzien
I Z pomoca. To my staliSmy sie nagle ztymi
o . . ; 3 -

I wrednymi mutkami, ktére porwaty i zabity
dwojke bezbronnych dzieci. To my zastugi-

Nie mogtem uwierzy¢ w te wszystkie absurdal-
“'ne stowa wypowiadane przez miejscowych.

'_ Czy oni sie z dupami na rozumy pozamieniali?
8 Przeciez ruszylismy na pomoc ich dzieciakom.
1} 'Stracitem dwéch kumpli, Remi stracit dwdch

| braci! Udato sie ham uratowad ta dwdjke,

a jednak to wszystko nasza wina? Czy ludzie
. haprawde moga by¢ az tak gtupi?

-y

" Ttum gestniat i gotowat sie coraz mocnie;

:Z kaZdafminut‘a. W koncu jedna z kobiet, chyba
 matka ktorej$ z zabitych dziewczynek rzucita
I sie na Remiego z nozem. Obezwtadnit jg bez

; p‘roblemu i rzucit o ziemie. Dostownie padta
“mu do stép. Remi spojrzat sie na mnie tylko
i.swoim zwyczajem puscit do mnie oczko z lek-
kim usmiechem dodajac ,ostatni stawia ko-
1l lejke” po czym samemu wyciggnat z kieszeni
| granat-atrape a mnie pchnat w strone bramy.
' Uciektem. Biegtem w strong wozu jak szalony.
Kiedy odpalatem silnik widziatem, jak ttum lin-
! g,zuje ostatniego z braci Stonewellow. Linczuje
go w.nagrode za to, ze jego bracia poswigcili

NA 0PI BN EDA

zycie by uratowac¢ miejscowe dzieciaki. Linczu-
je go po to, bym ja mogt uciec ze swoim.

Tamtego dnia zrozumiatem, ze moloch jest do-
ktadnie tym, na co zastugujemy. Jest tym, co
najgorsze w ludziach i tym co ludzie sami so-

“bie szykowali przez caty czas trwania upadtej
juz cywilizacji. Moloch to my. A my jestesmy
jego odzwierciedleniem. Moze wiec juz czas,
bysmy wszyscy przyznali, ze skurwysynstwo
to nasza prawdziwa natura? Moze juz czas,
bysmy ogtosili $wiatu, ze to my, a nie Mo-
loch, Smart, Neodzungla czy inne sity wyzsze
ponosimy odpowiedzialnos¢ za upadek Swiata
sprzed 30 lat? Moze czas najwyzszy przyznac,
ze to my: jestesmy najgorszym, co mogto spo-
tkac tg ziemig?

Wierzysz w to? Czujesz to? Naprawde kreca
cie takie brednie? Powiem Ci, ze wielu takie
brednie przekuwa na swojg modte w cos

w rodzaju moralnego usprawiedliwienia. Potem
chodzg i gtosza, ze czas sie poddac¢ Molocho-
wi i Smartowi. Czas poddac sie bestiom i za-
ptaci¢ za grzechy. Sekciarze i inne szumowiny
wmawiajg nam, ze nie mamy prawa zyc. A lu-
dzie to kupuja. Tak samo jak kupujaniewolni-
kow-albo dragi od podejrzanych dileréw. Sami
brzydzg sie podetrzec¢ tytek choremu starcowi,
ale nie przeszkadza im kupowanie zycia nie-
wolnikéw albo $mierci gladiatorow i Cpunow.

| to tez jest chore. | z tym tez trzeba walczyc.
Dlatego tez jezeli te wszystkie parszywe do-
Swiadezenia nauczyty mnie czegokolwiek, to
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wiasnie tego, ze skurwysynstwo trzeba tepic
na kazdym kroku. Czy to mutek, czy to Moloch,
czy to pomylony sekciarz, czy rygorystyczny
sedzia. Kazdy, kto przegina za bardzo pate
stanowi zagrozenie nie tyle dla siebie, co dla
innych. | dlatego tez trzeba mu wyrzadzic
przystuge i sie go pozbyc. | tym sie wiasnie
zajmuje.

Czy to czyni mnie bohaterem? Powiem Ci tak
chtopcze: bohaterow nie ma. Byli, chwile pozy-
li, po czym zdechli i sczezli marnie. Bo taki'jest
los bohateréw. Bohaterow jak bracia Stonewel-
lowie czy Tommy Hillgsberg oraz setki, jak nie
tysigce innych, o ktérych nikt nigdy nie styszat
i raczej juz nie ustyszy. Bo ludzie dzielg sie na
tych zywych i na tych bohaterskich. Chociaz

z drugiej strony, kto z nas chce zy¢ wiecznie?
To co, chcesz zostac bohaterem?

PRACA WYROZNIONA
TOMASZ , VINCENT”
BLASZKIEWICZ
BOHATER

Nick spojrzat na jednopietrowy budynek :
zbudowany z czerwonej cegty. Straznik bramy
powiedziat mu, ze casting na najemnika by#

na pierwszym pietrze. Casting? Co to kurwa
jest? Komus sie chyba w dupie poprzewracato.
Mezczyzna zgarnat swoje diugie wtosy i zwig-
zat je gumka w konski ogon. Ruszyt, mru-

czge ¢o$ pod nosem ku wejsciu. Na pigtrze,




RSB BonATERA |

w matym ciasnym biurze, przywitat go tyczkowaty
jegomosc¢ w poplamionym garniturze i wielkich pin-
glach na nosie. Wyjasnit Nickowi, ze Point Town ma
pewne ktopoty i szuka cyngla do wynajecia, a caty
ten casting to kilka pytan na ktére bedzie musiat
odpowiedziec¢, aby radni mogli wybrac¢ najlepszego
kandydata na ta posade. Chuderlak wskazat mu
krzesto stojace przed jego biurkiem i wreczyt kartke
papieru z napisang na niej cyfrg 3 z prosba aby ten
trzymat jg caty czas przed sobag na kolanach. Nie
wierze ze 1o sie dzieje naprawde. Nikt mi w to nie
uwierzy.

Imie: ,Nickolas, ale méw mi Nick. Ha ha a czego sie
spodziewates$ Zelaznego Wojownika albo Mroczne-
go Zniwiarza? Oj wsioki wsioki”

Nazwiske: ,Na cholere ci moje nazwisko? Formalno-
Sci? Wiesz gdzie mam twoje formalnosci? No.”

Wiek: ,Jaja se robisz? Po co ci moj wiek? Tylko
ani stowa o formalnosciach. Cokolwiek tak? Do-
bra wpisz 24. Ze nie wygladam na tyle? Niech ci
bedzie, 30. No szlag mnie zaraz trafi! To na ile ci
‘wygladam? No to wpisz 38 i ani stowa wiecgj na
temat mojego wieku!”

Pochodzenie: ,Nie twoj zasrany interes. Co? To tez
musisz wiedzie¢? Powiedzmy, ze w mtodosci spe-
- dzatem duzo czasu blisko.cycatych corek teksan-
skich farmerow, ok? Tak, kurwa Teksas.”

. Cecha z pochodzenia: , Jakies znaki szczegoline?
Znajomi mi moéwili, zem silny jak kon. Ztosliwi
dodawali, ze tak tez wygladam, cztowiek zwany
koniem, mowili. Teraz majg problem z poprawng

artykulacja. Ciezko sie gada bez zebow. Ciebie tez
to bawi? Tak myslatem.”

Cechy: ,Opisac sie w kilku stowach? No céz, jak
widzisz utomkiem nie jestem, a pancerz kidry
nosze swoje wazy (Budowal?7). Tak, to dobry kawat
zelastwa, nie raz uratowat mi zycie. Poruszanie
sie? Nie, nie ogranicza mnie, z nim czy bez niego,
jestem jak puma (Zreczno$é14). No moze troszecz-
ke, moze nie jak puma, ale jak rys$ to na pewno. To
to samo? A wybi¢ ci zeby? No, troche kultury koles,
bo jak nie to postawie cie do pionu (Charakter 16).
Tak lepiej. A tak, w ogole to zrobite$ tu literowke.

O ,tu. To sig pisze przez ,rz” (St 13). Moze kupié

ci stownik hehe? | nie dopisuj tam zadnych uwag,
myslisz ze nie widze? Nie stary, przede mng nic
sie nie ukryje (Percepeja 19), mam wzrok jak orze...
a powiedz tylko stowo. Taki chuderlawy a taki cwa-
ny. Tyle wystarczy? To jedziemy dalej.

Specjalizacja: ,\W czym jestem dobry? Jestem
wojownikiem cztowieku, prawdziwym twardzielem.
Potrafie dobrze obic ryj i niezle strzelam. Chcesz
sie przekonac?”

Profesja: ,Ze niby jaki mam zawdd, tak? Hm, lubie
jezdzi€ tu i bwdzie na moim motocyklu i robi¢ to

i owo. Kiedys robito sie to i owo z kumplami, ale
to juz zamierzchta przesztosé. Co to jest to i owo?
Nie pytaj. Nie, nie naleze do zadnego gangu, juz.
Zmadrzatem i wybratem sciezke, na ktérej moge
wjechac¢ do wiekszego miasta 1 nikt nie strzeli mi
ze strachu lub nienawisci w plecy. Jakies rady?
Przyjdz pdzniej do knajpy, to jako ex ganger po-
dziele sie z tobg doswiadczeniem, jak przezy¢ na
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autostradzie, za kilka browarow rzecz jasna.
Tylko zapisz sobie tam, ze juz nie szalejg. To
przesztose¢, rozumiesz?”

" echa z profesit: ,Czego sie nauczytem bedac
W gangu? Ze stalowe jaja to podstawa. Ludzie
[ moga sie zastanawiac¢ czy jestes odwazny

zeby gladiatorom, zeby zabierali dupy w troki
z twojej knajpy. Ja sadze, ze to odwaga. Co to
® za krzywy usmiech? Masz inne zdanie? No juz
] idobra, bo sig oplujesz. Nic ci-nie zrobig.”

Umiejetnosci: ,Co umiem? Tak, jak méwitem,

przylozy¢ potrafie(Bijatyka 6, Broi reczna 4),

. a jak nie przestaniesz sie tak co chwilg gtupio

-usmiechac tosam sig o tym przekonasz. Ta

'ﬂimp5’ka, ktora zosta}vi%em przy bramie tej,

tego wspaniatego miasteczka tez nie jest dla

W picu (Pistolety 5,Karabiny 3, Bron maszynowa 6).

j_Potrafie sig troche potatac jak oberwe (Pierwsza
gomoc 3) no i przede wszystkim prowadzic to

i owo (Samochéd 3, Motocykl 7). Mam stalowe

.\l jaja hehe (Zastraszanie 5, Perswazja 3, Pakiet

~ sity woli na 6), umiem tez zrobi¢ wybuchowe

: niespodzianki jesli tylko mam z czego (Mat.

 Wybuchowe 3). Czy umiem jezdzi¢ konno? No

. umiem, troche... (Jazda konna 2). No i sypiajac

€iagle pod chmurka, uczysz czy odgtos ktory

wtasnie ustyszates to kojot czy jakie$ zmuto-

N OPIS BOHATERA

wane $cierwo (Nastuchiwanie 3,Wypatrywanie
3, Czujno$c 5) i czy lepiej przeczekad az sobie
pojdzie czy lepiej je uprzedzi¢ i samemu sig
podkrasé aby je ubi¢ (Skradanie sie 4, Ukrywanie
sie 4, Maskowanie 3) A tak, w ogdle to macie tu
fajne mate jeziorko, mozna w nim ptywac (Kon-
dycja 4, Ptywanie 2, Wspinaczka 2) bez obawy,
ze zaczne przypominac ropuche? To sSwietnie.
Aha i znam sig troche na historii (Wiedza ogéina
- historia 2). Zaskoczony co? Motocyklista
z diugimi wtosami to pewnie tuman, huh? Spo-
ko, nie denerwuj sie, oproécz kosci lubie tamac
tez stereotypy. Nie, nie znam sie na kompute-
rach, ale lubig gry planszowe.

Sztuczki: ,Specjalne umiejetnosci? Ze niby la-
sery z ocz®, itd.? Nie? Nie o to chodzi? To do-
brze, bo tego nie potrafie ale z barbarki przy-
wale. W sensie, ze gtowa cepie. S¥koda ze nie
mam laseréw? No moze i nie mam, ale mam
moje mp5 i czuty spust, wiesz, one shot one Kill
a moj magazynek zawsze jest petny hehe. Za-
czekaj, potrafie zrobi¢ pewna specjalng rzecz,
wiesz co to jest potozenie motocykla? Nie? To
wieczorem ci pokaze, zawotaj kumpli. Szczeki
wam opadng jak to zobaczycie. Tylko zbierz
sporg ekipg, bo dla kilku frajeréw to mi sie nie
chce. Czy mam fajny motor? Checesz to wjade
nim tu po schodach. Nie trzeba? Szkoda, to
takie proste.

Chudy typ, spojrzat na zapisane przez siebie
informacje i usmiechnat sie szeroko. - | jak,
nadaje sie?
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PRACA WYROZNIONA .
TOMASZ RUTKOWSKI
KNAJPA W VEGAS .

Aha! A wiec chciates$ sie dowiedzie¢ o tym
cztowieku. Nie pytam dlaczego. W sumie nie
jestes pierwszy, ani nie ostatni — tak sgdze.
Narazit sie on kilku osobom.

Nie jest to dtuga historia, ale mimo wszystko
po takim gadaniu zachce mi sig pi¢, tak wiec

jakbys$ maogt...

Hmm, dzieki. Dobre piwo, nie ma co. Ale
wracajgc do naszego tematu rozmowy. Trud-
no powiedzie¢, jak on ma na imig. Wszyscy
znaja go jednak pod pseudonimem ,Hero”,
ktory pojawit sie péznej. Dziwne, nieprawdaz?
Urodzit sig, o ile dobrze pamigtam w Vegas
lub w okolicy. O rodzicach ci nic nie powiem.
W dziecinstwie, wiadomo, chtopak jak chtopak
— pobiegat, pobawit sig, czasem nabroit. Jego
kariera rozpoczeta sie wraz z wstgpieniem do
tajemniczej organizacji zwanej Syndykatem.
Pilnowali pubéw, napadali, wymuszali — gang-
sterka. Szef, niejaki Alonso Hornandes, zlecit
raz jemu pewna g misjg, szczegotow nie znam,
ale chodzito o sprawdzian lojalnosci (pamig-
tam, ze wewnatrz Syndykatu byta zdrada

i Alonso chciat sprawdzi¢ kazdego). l\/Iite



napasc jakas kobiete i wiesz... Nie mys| zbyt
wiele — to miato by¢ opracowane w szczego-
tach morderstwo na zlecenie. Zrobit to, strzelit
jej prosto w zastonietg twarz serig z Mini-Uzi.
Reka, noga, mozg na $cianie — he he. Gdy
byto po wszystkim i odstonit jej twarz, ujrzat
wtasng matke. To byt prawdziwy cios. Jak stat
na drodze (numeru nie pamigtam, ale cos$ byto
z szostka) tak czmychnat, ze nawet kuple nie
zauwazyli kiedy.

Dobre piwo, mogtbys dolac?

Po wszystkim stuch o nim zaginat, Syndykat

szukat go przez kilka miesiecy, a pozniej za-

przestat. Z tego co wiem, schronit sie w He-

gemoni i tam dorabiat jako Gladiator. A dobry
byt w tym co robit, skurczybyk. Do dzis$ krazg

- stuchy o niejakim ,Hero”, ktéry nie przegrat ani

jednej walki.

Po paru miesigcach musiat pryskac, gdyz
jakis kolo, co siedziat wysoko, postanowit

J wyzwac naszego znajomego. Skonczyto sie to
_1a_la biedaka tragicznie. Jednakze, jako ze 6w
kolo miat ,plecy”, je$li wiesz o czym méwie,
-~ to natychmiast pojawity sie plakaty z wielkim
‘napisem POSZUKIWANY! Ze zd’emem ,Hero”.

- Uciek’r na Front. Tam szkolit swoje umiejet-
- nosci bojowe, a jego ulubiong zabawka, stat
" sie znaleziony obrzyn. Styszatem od jednego
't z zotnierzy, ze rzucit sie on kiedy$ na jedng
z maszyn Molocha i gotymi rekami sprowa-
@2it.ja do ziemi. Osobiscie nie dowierzatem

KA O BOHATERA

temu dopoki sam go nie poznatem, ale o tym
za chwile.

Na Froncie podpadt kilku przetozonym, ktérzy
jego zdaniem poddawali walke za walka. Ze
dajg Molochowi wygrywac i narazajg catg
ludzkos$¢, ktorej los przeciez spoczywa na‘ich
rekach. Generalicja nie wytrzymata. Zeby jakis
major (bo takiego stopnia skubany sie dorobit)
im wytykat btedy. Wezwali jakis zandarmow

i kazali rozstrzelac.

Czekaj napije sie.

Czas zwalnia. Mate, blaszane pomieszczenie,
miej wigcej szes¢ na szes¢ metra. Stot i mapy
taktyczne, pieciu generatow, czterech put-
kownikow, major i ,Hero”. W drzwiach dwaéch
zandarmow. Standardowe uzbroj'enie. Od
Coltow, przez rewolwery i MP5 do M1 Ga-
randow zandarmow. Trwato to chwile. Jeden
pocisk potozyt zandarmow; drugi stojacego
blisko drzwi majora. Jego osuwajgce sie ciato
wypuszcza w powietrzu empepiatke. ,Hero”
chwyta jg w.locie. Seria pociggnieta po ze-
branym towarzystwie odebrata im mowe, i to
dostownie. Wbit im co$ to tych gtow — he he.

| uciekt. Biegt i biegt az dotart do miejsca,

w ktorym Front sig koriczyt. Nie wiedziat, gdzie
byt. Wedtug réznych wersji opowiesci dotart
do Miasta Maszyn, wedtug innych do jakiejs$
Kanady. Obie wersje sg jednak zgodne co do
tego, ze stoczyt kilkudniowy boj z maszynami
Molocha. Wybebeszat maszyny, brat karabiny
i-prut z nich w kierunku innych maszyn. Nie
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wierzysz? Ja tez nie wierzytem, dopoki nie
wystuchatem relacji zotnierzy z Frontu o spo-
kojnym tygodniu po ,masakrze w sztabie”.
Podobno wiele maszyn po prostu zawracato
Z kursu na Front i uciekato w przeciwnym
Kierunku.

Kto wie, kto wie. Dobre piwo.

W kazdym badz razie w koncu powrécit do
Vegas, po drodze majac troche problemaw
(podobno zadart z jakas sekta, ktéra do dzis
go poszukuje). W miescie szybko dowiedziano
sie 0 jego powrocie. Po tygodniu byt zamach
na zycie ,Hero”, w nastepnym kolejny, a on
jakby nigdy nic, obserwowat Syndykat. W dru-
gim miesigcu, po co najmniej szesciu zama-
chach, ,Hero” zniknat. Tu opowies¢ sie urywa,
od kilku miesiecy nic o nim nie stychac. Kraza' '
plotki, ze pojawit sie¢ z powrotem.

Wiem jedno, on sprawy z Syndykatem nie po-
zostawi wtasnemu biegowi. Dopadnie Alonso « = i

i go zabije.

— A jak on wyglada? X

— Za dolewke opowiem. Po pierwsze ma diu-
gie wiosy, ktore zwigzuje. Ostre rysy twarzy.
Drobna broda wokoét ust. Moze cie to zdziwi,
ale znakiem rozpoznawczym'jest agresywne, Y

g



pewne siebie spojrzenie. W jego oczach widac
wytacznie chec¢ zemsty i ukryte pragnienie
zycia.

"— A skad ty tyle o nim wiesz?

fi — Coz jakby to powiedziec.

L BANG!

PRACA WYROZNIONA
i PAWEL ,ELCIESIEL”

i CIESIELSKI
INSANE MAX

R tonce nad Miami wzeszto w c[szy, skryte za
1 gruba warstwa,chmur i mgiet. Scieki, optywa-

L jace pokryte mchem ruiny wiezowcow, ptynety
SWwym zwyczajowym, wolnym nurtem, a uno-

' %zacy sie nad nimi zrgcy odor rozpoczynat

1 'R'olejny dzien pracy od korodowania skorupy
_porzuconegow bagnie pickupa. Przygarbione
~ I sylwetki pojawity sie na ulicach chwilg pézniej
* powioczac nogamf skierowaty sie do portu,
W gdzie wigkszos$¢ z nich zarabiata na zycie.
_Gdy geste powietrze wypetnito sie odlegtym
turkotem todzi motorowych i pokrzykiwaniami
fr_\iejskich stuzb bezpieczenstwa, mozna byto -
At wreszcie stwierdzi¢, ze dzien rozpoczat sie jak
~ zwykle -Nic nie wskazywato na to, ze za chwile
| miastem wstrzasnie niesamowita nowina.

INSAAANE MAAAX! — facet zarzucit cume to-
" @zi.na wystajgcy z bagna kikut znaku drogowe-
go i dart sie przez megafon — INSAAAANEEE

NA OPIS BOHATERA.

MAAAX przybedzie do Miami w swej chwale
juz jutro! Szczescie usmiecha sie do was! In-
sane Max przyjmie trzy zlecenia. Trzy zlecenia
dla Miami! INSAAANEEE MAAAX juz wkrotce
w waszym miescie! Porzuc¢cie smutek, przy-

_awitajcie nadzieje! Insane Max bedzie w Miami
przez caty tydzien! INSAAANEEE MAAAX
osobiscie we wtasnej osobie!

W jednej chwili w koto todzi zebrata sie spora
grupka gapiow, facet nie przestajac drzec sig
przez megafon wciskat ludziom do rgk zadru-
kowane kartki. Jego wspolnik w tym czasie
rozklejat po miescie plakaty, inny rozsiewat
plotki w knajpach. Po kilku godzinach news po-
dawany-bytw lokalnym radiu Voice of Miami,

a pytanie g6tyszates o Insane Maxie?” rozpo-
czynato wiekszos¢ konwersacji w miescie. Nic
dziwnego, w koncu ten gosc to ledendal

&

Insane Max i jego grﬁpa najemnikow to...
najemnicy. Ale nie byle jacy! Sag juz legen-
da. Przez wiele lat przemierzali ZSA najmu-
jac sie do brudnej roboty dla Posterunku,
najwyzszych lordéw z FA i dla generatéw
armii Hegemonii. Kazda ¢ma barowa jak ty
styszata juz niejedng opowies¢ o wyczynach
Maxa. Wtamac sie do zabezpieczonego
bunkru atomowego, rozwali¢ patrol molocha,
wysadzi¢ w powierze tameg nad gniazdem
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mutantow, dostarczy¢ amunicje odcietemu
przez wroga oddziatowi zotnierzy, odbi¢
corke wazniaka z rgk towcow niewolnikow...
to wszystko to dla nich pestka. Gangerzy?
Cztowieku, ci to spieprzajg na sama wiesc¢
o tym, ze Insane Max dostat na nich zlece-
nie.

Stawa Insane Maxa toczy sie jak rozpedzona
lawina, zagarniajac po drodze i wyolbrzymia-
jac opowiesci o wyczynach innych band oraz
zupetnie zmyslone historyjki, ktore przez plbtki
przypisywane sg Maxowi. Nie zdziw sig jak
ustyszysz kiedys, ze tg stacje przekaznikowa,
ktérg wysadzites w powietrze tydzien temu roz-
walit wtasnie Insane. O tobie nikt nie styszat,

a ten gosc¢ to bohater. Bohater Max, kapiszi?

Umiesz czytac? Siegnij po jakakolwiek gazete.
Wiesci z FrontusKurier Teksasu, NY Times...
Insane Max pojawia sie w kazdym z tych gra-
fomanskich wydawnictw. O! Albo najnowszy
numer Gwiezdnego Piratal Tam to jarajg sie
nim jak Doda na Pudelku. Kim? Niewazne, i tak
nie rbwna sie z Maxem.

Insane Max jest eelebrytg, pracujgcym dla wy-
soko postawionych i wptywowych ludzi. Czesto ™
na jego ustugi sciepe robi tez cate miasteczko.
Jego imie jest gwarancjg sukcesu, a samo wy-
najecie legendy budzi respekt wsréd potencjal-
nych wrogéw najemcy. Dzieki stawie generuja-
cej ogromny popyt na jego ustugi, Max winduje
ceny do kosmicznego poziomu. Go$¢ moze
sobie na to pozwolic. '




Zaraz, zaraz, czy nie $mierdzi ci to przesada

i pompatyzmem? Przeciez nawet na plakatach,
ktore jego ludzie rozwieszajg po ruinach miast,
widac, ze gos¢ ma juz ze cztery dychy na karku.
Albo i wigcej! Jak to mozliwe, ze facet zawodo-
wo robi rozpierdziel od tylu lat i nic mu sie nie
stato? Przeciez bycie najemnikiem to zawodd
zwiekszonego ryzyka, o catym wachlarzu cho-
rob zawodowych. Nie mozna miec¢ przeciez tyle
fartal Czy moze mozna”? Nie mozna... mozna?
Tak? Nie? Dobra, powiem ci jak to dziata.

Insane Max i jego banda, rzeczywiscie brali
udziat w niejednej rozrobie i wielokrotnie dokonali
niemozliwego, zdobywajac stawe i rozpoznawal-
nosc¢. Ale to byto w czasach ich mtodosci. Teraz
juz tego nie robig, teraz Insane Max jest posredni-
. kiem, marketingowcem i specem od PR. Korzysta
ze swojej stawy by zdobyc¢ zlecenia na grube

| gamble, a potem sam zleca je innym, mtodszym
i, "rozrabiakom, takim jak ty. Wynajmuije sobie
dubleréw, rozumiesz? Max bierze zaptate z gory,
i1 "a takim ptotkom jak ty odpala z tego 30%. Umiesz
4 liczy¢? To i tak bedzie dla ciebie matg fortuna,
“Masz wykonac zlecenie, masz zrobi¢ to profesjo--
" nalnie i masz siedziec cicho, bo Max przypisze
_soble wszystkie zastugi. Klient masmysleé, ze
s pracu1e dla niego Max, bo prestiz ptynacy z tego

| faktu jest czesto gtownym powodem zakupu

~ ustugi. Jesli pisniesz chodz stowko to... nikt ci nie
" uwierzy — tak jak wspominatem wczesniej to on
'+ jest gose, aty frajer.

QezyW|SC|e oprocz wysmiania, musisz rozwa-
zyb realna grozbe zarobienia kulki miedzy oczy.

SA BB BOHATERA

Insane Max musi dbac o swojg reputacije i PR.
Jedli sig wydasz, to BUM rozwali cie publicznie,
przytarga twoje truchto na rynek miasta i powiesi
na najwyzszej latarni, rozpowiadajgc z gniewem,
ze nikt nie bedzie sie pod niego podszywat.
Oficjalnie sie nie znacie, oficjalnie nie istniejesz.
Nieoficjalnie odstawiasz czarng robote i siedzisz
cicho, a Max zgarnia kase i poklask. Proste? Pro-
ste. Nie szukaj ludzi, ktérzy dla niego to robili. Nie
znajdziesz ich. Nie pisng stowka bo sg honorowi,
boja sig, lub nie zyja. Max musi dbac¢ o PR. Na

tym zarabia. Oczywiscie nie musze chyba méwic,

ze niewazne jakie zadanie dostaniesz, nie mo-
zesz zostawi¢ zadnych swiadkow, ktorzy mogliby
skojarzyc¢, ze strzelat do nich jakis frajer a nie
Insane Max. A powiedzmy sobie w prost — kazdy
wie jak w¥glada Insane Max.

Spotkaé¢ go mozna w kazdym z wiekszych sku-
pisk ludzi na terenie Zasranych Stanéw. Miami,
Vegas, NY... pojawia sie tez w mniejszych
dziurach, ale tylko tych, ktére stac¢ na ,jego”
ustugi. Jesli nie wygladasz jak ciota i masz na
swojej pukawce kilka nacigc¢, to by¢ moze Max
cie zwerbuje. Ale uwazaj, jesli wyjawi ci- swoj
sekret to raczej nierozsgdne bedzie sig nie
zgodzi¢. PR, pamigtasz?

PRACA WYROZNIONA
DANIEL NOGAL
PAN JIM Z BROKEN ARROW

Pustkowie gdzies na potudniu Kansas. Bezk-
siezycowa noc, ognisko, zapach pieczonego
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kojota. Pozbawiony drzwi pickup, obtadowany.
plastikowymi skrzynkami, i trzech uzbrojonych
mezczyzn.

— Hal Méwitem — jeden z nich, ospowaty dry-
blas, odrywa usta od flaszki

burbona — zeby zaczaic¢ sig przy drodze do
Springfield? Tam najtatwiej o dobry i stabo
chroniony towar. Méwitem?

- Méwite$ — potwierdza kurdupel z broda jak
u Swietego Mikotaja. — W Little Rock dadzg
nam za te leki fortune. Akurat zeby pojechac
do Vegasi...

— Zamknijcie sie — cedzi przez braki w uze-
bieniu trzeci facet i siega po Ingrama. = Cos
styszatem.

— Niby co? — pyta dryblas.

Zamiast odpowiedzi pada strzat.

&

Cholera, ale ten czas zapieprza! To juz
osiem lat. Osiem lat temu wialismy spod &
Abilene, zajezdzajac mechaniczne konie =+
naszych motocykli, po tym jak Teksanczycy.
urzadzili zasadzke, w ktérej wybili dwie trze-
cie naszego gangu. Zostato nas czterech
— rannych, gtodnych i chorych, z resztkami

paliwa i ostatnia garécig naboi. Ale kiedy "




dojechalismy na wschodnie przedmiescia
Tulsy, wygladato na to, ze los dla odmiany
postanowit sie do nas usmiechnac.

Szczerbaty upada geba w ognisko, rozprysku-
jac wokot setki iskier. Nie czuje bolu, jest juz
| ;r.nartwy. W gtowie ma dziure, kaliber 9x19.

; "‘:— Do auta! — krzyczy dryblas i skacze w kierun-
_Kku pickupa.

'Lrumku, Z ktorego padt strzat. Potem, zgiety
1w pot, rusza w glad za kumplem.

' :—'Czekaj na mnie! — wrzeszczy do ospowate-
1 9o, znajdujacego sie juz przy samochodzie.

.| Kolejny strzat z ciemnosci. Kurdupel, trafiony
. noge, traci rownewage i przewraca sie.

Ale kumpel juz go nie stucha. Wskakuje do
auta i przekreca kluczyk. Silnik rzezi, kaszle
1 bimilknie. Dryblas uderza pigscig w deske

; rozdzielcza.

i
4?_— No ruszaj, gruchocie, ruszaj!

I I,ymczasem jakas postac wytaniasie z ciem-
nosci. Swiety Mikotaj, ktéry w panice i bélu
wystrzelit wszystko, co miat w magazynku,

i _—‘Poméz mi! — wyje i wypuszcza kolejng serie. *

NA OPIS BOHA

trzesacymi sie rekoma probuje przetadowac
bron. Wie, ze nie zdazy.

Zbliza sie do niego wysoki mezczyzna. Ma
krotkg brode, przyprészong siwizng, zimne
Spojrzenie mordercy i pistolet maszynowy

"W rece. Wciska spust, lezacy kurdupel zamyka
oczy. Pada strzat, kurdupel umiera.

— Ruszaj, pieprzony gracie... Btagam.

Silnik rzezi, kaszle — i w koricu zatapuje! Dry-
blas wciska pedat w podtoge, pickup rusza
gwattownie, wzniecajgc tuman kurzu.

—Hal! Udato sie! Udato. | nawet nie musze sie
z nikim dzielic.

Brodaty mezczyzna przestawia pistolet na
ogien ciagty. Spokojnie celuje. g

&

Sierociniec. Jakim$ cadem — wciaz petniacy
swojg misje! A to oznaczato zapasy jedzenia,
lekéw, a moze nawet paliwa i amunicji. Nor-
malnie Gwiazdka w srodku lata. Tylko czemu,
do cholery, musielismy trafi¢ akurat do tego
sierocinca, akurat do domu dziecka w Broken
Arrow? Kiedy ojciec Warren wyszedt nam na
spotkanie z Winchesterem w reku, ledwie go
poznatem. On nie poznat mnie. Nic dziwnego,
mineto prawie dwadziescia lat. Chciat cos po-
wiedzie¢, moze zaoferowac¢ co$ w zamian za
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SHATERA

zostawienie sierocinca w spokoju, ale Duncan
mu nie pozwoalit.

Wpakowat ksiedzu w brzuch trzy ostatnie na-
boje, jakie miat w bebenku. Charlie i Burt wy-
buchneli sSmiechem. Wtedy co$ we mnie pekto,
siegnatem po Glocka. Statem za ich plecami,
zaden nawet nie zdazyt sie odwrocic.

&

Chtopiec, gora dziesiecioletni, wymyka sie sio-
strze zakonnej uzbrojonej w trzydziestke 6semke,
a potem biegnie korytarzem w strone wyjscia.

— Zatrzymaj sie natychmiast! — wota za nim
zakonnica. — To moga by¢ gangerzy!

— Nie! To na pewno on — odpowiada chtopak
i wypada na podworze.

Dziurawg drogg nadjezdza wtasnie Dodge,
stare kombi posktadane z co najmniej dzie-
sieciu samochodow. Bagaznik i tylna kanapa
zawalone sg plastikowymi skrzynkami, za
kierownicg siedzi brodaty mezczyzna, ktory
zatrzymuje auto pod sierocincem i wysiada.

— Panie Jim! — Chtopiec podbiega do niego. —
Udato sie panu! Przywiozt pan lekarstwal

Na kamiennej twarzy pojawia sig lekki usmiech,
w zimnych oczach btyskajq iskierki. Pan Jim
wrocit do Broken Arrow. Znow jest w domu.




PROFESOR

TEKST: RUDOLF ALIGIERSKI

ILUSTRACJE: SANDRA DUCHIEWICZ
AGNIESZKA OSIPA, MATEUSZ BIELSKI

Witajcie w Wielkim, Nadgnitym Jabtku. Niektorzy kpia, ze to od radiacji, inni
patrza na korupcije czy przekrety i mowia ze to od wewnetrznej zgnilizny, realisci
dorzucaja swoje trzy grosze, ze niby od chemii w powietrzu symbol miasta pokryt
sie patyna. Ja to widze nieco inaczej - jasne, korupcja trzesie miastem, prezydent
jest marionetka przedsigbiorcow, a w ciemnym zautku mozna dosta¢ nozem
miedzy zebra - z tym, Ze tak samo byto przed wojna. Ale w czasach, kiedy inne
wielkie miasta przyjety swiat takim jakim jest i zaczety zy¢ w tym syfie, Nowy Jork
postanowit krok po kroku odbudowaé dawny splendor. Patrzac na to praktycznie
- to jest jedyne miasto, gdzie mozna za niezte gamble opchna¢ gtadz gipsowa, czy
inne budowlane materiaty wykornczeniowo-dekoracyjne. Dlatego wtasnie, méwcie

_ co chcecie - dla mnie zgnita zielen to ciggle kolor nadziei.
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azdy Mistrz Gry ma swoja wizje Nowe-
go Jorku, ktéra uksztattowata sie, kiedy
jego druzyna pierwszy raz odwiedzita
: miasto. Ponadto po internecie kraza

;* d2|eS|atk| fanowskich dodatkéw i scenariuszy.
Jest wizja Nowego Jorku z Neuromachii. No
i w koncu jest tez oficjalny, dziewietnasty doda-
tek w catosci poswiecony metropolii - najbar-
dziej kompletny i rozbudowany. Nie jest moim
** zamiarem lawirowa¢ pomiedzy tymi wszystkimi
s wariantami, wiec jesli ktorys element tego po-
'~ _mystu na przygode ci nie podchodzi, Mistrzu
‘. dostosowujesz go do “swojej wersji prawdy”.
Jaka by ona nie byta, postaraj sie, by boha-
terowie znalezli zakwaterowanie w relatywnie
najbezpieczniejszej i najspokojniejszej dziel-
nicy miasta. Jesli dobrze pojdzie - na tej sesji
_ nie padnie ani jeden strzat. Bedzie za to sporo

'Z'i:: _.‘gk’)wkowania.

i

1
FL ¥

DZIEN DOBRY, NOWY JORKU

obowigazkowe, wspomniatem tez, ze bedzie
W miare spokojnie - nic zatem nie stoi na prze-
| szkod2|e by druzyna dotarta do NY mocno
'. poobijana. Moze postanowili odwiedzi¢ jeden
z tutejszych szpitali, moze o tej porze roku
drogi sa nieprzejezdne i utkwili w potnocno-
- -wschodnich Stanach, moze musza uzupemnic
- zapasy, moze styszeli o wyjatkowo szaleja-
cych w ostatnim czasie gangach na potudniu,
a moze zwyczajnie poszli ci na reke po pro-
stu decydujac o tym, by wpas¢ na chwile do

ALG IEQS/() 60

Nowego Jorku? Moze tez ostatnio konczyli

tu przygode, badz przyjechali podazajac za
wytycznymi poprzedniego zlecenia. W kaz-
dym razie bedg musieli zajrze¢ na Uniwersytet
Columbia, gdzie ostatnio zaginat jeden z pro-
fesoréw. Jak wciggna¢ bohaterow w detektywi-
styczng intryge?

@ jesli majg znajomych w NY, to wtasnie
przyszedt czas oddac przystuge. Mysleli, ze je-
sli majg wpisang na karcie znajomos¢ z Nowe-
go Jorku, to oznacza to tylko darmowy nocleg
lub nizsze ceny? Niespodzianka, to kontrakt

w dwie strony. Znajomy nie musi by¢ nawet po-
wigzany w jakikolwiek sposéb z policjg czy uni-
werkiem, ale moze mie¢ znajomosci w jednym
z tych srodowisk (w koncu NPC tez majg swoje
zycie kiedy gracze nie patrzg, moze sklepikarz
Joe chleje z dziekanem po godzinach, a mafio-
z0 Vincente ma dtug w stosunku do detektywa
Morrisa za przymkniecie oka na jakis lewy
biznes, moze tez ich znajomy ma znajomego,
ktory ma znajomego, ktory jest w tarapatach

i prosi BG o pomoc bo niestusznie oskarzono
go o zabojstwo profesora)

& rozwalili kilka mutkéw pod Salt Lake,
wyciggneli oddziat Posterunku z zasadzki Mo-
locha, wynegocjowali pokéj miedzy dwoma ttu-
kacymi sie od lat rodzinami mafijnymi w Vegas,
zostali mistrzami walk gladiatoréow w Hegemo-
nii, polowali na biate krokodyle w Miami... Lu-
dzie w $wiecie Neuroshimy podrézujg rzadziej
niz przed wojng, ale dzieki temu cenniejszym
towarem niz gamble z plecaka sg informacije,
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" mutkéw co najmniej o jedno miejsce po prze-

plotki, historie - dzieki nim ludzie nie czujg

sie odcieci od Swiata. Wystarczy, ze druzyna
ma na swoim koncie kilka mniej lub bardziej
heroicznych czynéw, a kto$ sam sie do nich
zgtosi. Przekreci imiona, pomyli jedng czy
dwie historie, wyolbrzymi ilos¢ rozstrzelanych

cinku, ale sig zgtosi. Cigzko ukry¢ przybycie do
miasta bohateréw z opowiesci, zwtaszcza jesli
sg potrzebni.

@ wjezdzajg do motelu zakrwawieni, -
poobijani, poszarpani, spod maski ich fury ”1
dymi i trzaska. Ptacg za pokdj, ale wiasciciel

wie, ze lepszy klient niz martwy klient to zywy
klient, dlatego sugeruje im jakies$ spokojniejsze U
zajecie na jakis czas... Moze powinni zajrze¢ _
na Uniwersytet? (i cho¢ facet miat na mysli o
mycie okien, to dziekan nie przegapi szansy, =
widzac ewidentnie bywatych i doswiadczonych b
w licznych bojach awanturnikow) J

(48 przymusowe, okresowe wcielenie do po-
licji. Wlatujg funkcjonariusze na chate i zgarnia- &
ja ich na szkolenie. | gteboko w pompie maja, -
ze sg goscie sg tu tylko przejazdem. Rozkaz
byt zgarnac to zgarniajg. Na szkoleniu sierzant
zauwazy, ze nie sg to standardowe wypierdki, |
ktére mu oddziat zwozi - jako jedyny zacznie
w koncu stuchac¢ BG ttumaczacych sig, ze to
nieporozumienie, potaknie, potaknie po czym
walnie tekstem “no wiecie, ale konstytucja
przewiduje ze kazdy obywatel musi odby¢

stuzbe... no ale dobra, zatatwcie dla mnie .+
¥




jedna drobng sprawe, podbije wam papiery
1 i jestescie wolni...”

. & jakis cholerny stuzbista zgarnie ich za
drobne przewinienie - na przykfad skad do
. cholery mieli wiedzie¢, ze na teren miasta nie
wolno wwozi¢ baterii R6 i puszek tunczyka? T
y* Bedzie zrzedzit i zrzedzit az w kor\cu im odpu-

’V__.-u..,.., sci pod warunkiem ze wyswiadczg mu “drobng

przystuge” (facet ma dosc¢ bycia kraweznikiem
. ichce zosta¢ detektywem albo sierzantem,
) '," ' ale do tego potrzebuje jakiej$ rozwigzane;
-k f” sprawy, zobaczyt zamiastowych co wygladali
" na bystrzakéw i postanowit ich wykorzystaé...

a paragraf z tunczykiem pewnie zmyslit)

a3 @ masz w druzynie speca albo monte-

# © ra? | w dodatku pochodzi z NY? A wezZ go

_" ot " podpytaj subtelnie czy konczyt Uniwersytet

- Columbia. Konczyt? Z wyréznieniem? Dziekan

! na pewno bedzie wniebowzigty styszac, ze
jeden z zacniejszych absolwentéw powrdécit do

1‘ miasta. Co jak co, ale na swoich mozna pole-

L gac. A ze sprawa jest delikatna to potrzeba na
prawde mocnej gtowy zeby jg rozgryz¢ i nie

& - zasiac paniki wsrod studenckiej braci...

1 P_@ majg jaki$ kawatek molochowego ztomu,
TSN Wnie maja pojecia gdzie polazt Posterunek zwa-
5:, ny “Wedrujacym Miastem”, wiec wpadli do NY,
S, zeby sie dowiedzie¢ co ta btyskotka wiasciwie
Ll robi. Ich standardowy gosciu od “identyfiko-
wania magicznych artefaktéw” drapie sig po
tysinie ale nie jest w stanie wykmini¢. W koncu
iy radzi, zeby z tym dziadostwem poszli na Uni-

" A crao

wersytet do profesora Browna (bo niby skad
ma wiedziec¢, ze wyktadowca wyparowat dwa
dni temu)

POSZUKIWANY

Kim jest profesor Timothy Brown? Pie¢dziesiat
pare lat, zdrowy, w zaskakujgco dobrej formie
fizycznej. Na niektorych wojna odcisneta swoje
pietno, innych przygnebita... Mtody Brown po
wyjsciu z bunkra rzucit okiem na $wiat w ruinie
i zaledwie kilka dni p6zniej wertowat ksigzki

w uniwersyteckiej bibliotece starajac sie ocali¢
jak najwiecej wiedzy. Na kilka dni przed wojng
obronit magistra i gdy opadt kurz byt jednym

z bardzo nielicznych ludzi o wyzszym wy-
ksztatceniu. Poniekad temu zawdziecza tytut
profesora, ale nie nalezy umniejszac jego 0so-
bistych osiggniec - od trzydziestu lat pogtebia
sSwojgq wiedze, obecnie jest jednym z najlep-
szych specjalistow uniwersytetu. Czego wtasci-
wie jest profesorem? Informatyki, elektroniki

i... sredniowiecznej literatury Europy Srodko-
wo-Wschodniej. Wysoki, dobrze zbudowany,
lekko szpakowaty, ale o dziwo wtosy zachowat.
Swietny facet, co nie? Jest tylko jeden problem
- dwa dni temu przepadt bez $ladu.

POSZUKIWANIA

Nie ma sensu przedstawiac kolejnych etapow
tej przygody ze wzgledu na jej specyficzny
charakter. Zamiast tego przedstawie lokacije,
osoby i wskazdéwki - kolejnos¢ w jakiej gracze
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te informacje zdobedg jest bez znaczenia,
moze sie tez okazac ze nie wszystkie wska-
z6wki bedg im potrzebne.

KAMPUS UNIWERSYTECKI: 1} %3

@ dziekan jest jednym z potencjalnych A
Zleceniodawcow (drugim jest detektyw Morris !
z lokalnej policji), bardzo zalezy mu na odnale-
zieniu profesora. Thumaczy sie tym, ze uczel-
nia duzo traci pod nieocbecnos¢ najlepszego

z wyktadowcow (prawda), chodzi tutaj o do-
bro studentow (nie do konca prawda). Jego | '
zaniepokojenie jest autentyczne, ale motywy L
ktore podaje nie do konca. Zaoferuje wszelka I.ll’
mozliwg pomoc, informacije, klucze do gabine- =
tu profesora, dostep do jego sali wyktadowej. .
Bohaterowie mogg wyczuc ze cos ukrywa, ale '
nic wiecej z niego nie wydusza.

+
@ profesor Daniel MacCorric to specjalista -1' :
w dziedzinach chemii i biologii. Zaréwno dzie-
kan, kadra uniwersytecka jak i bra¢ studenc-
ka okresla go jako “najblizszego przyjaciela
profesora Browna”. Sam MacCorric zgodnie
Z prawdg powie, ze Brown byt cztowiekiem y
dos¢ powsciagliwym, wiec ich diugoletnia s
przyjazn miata charakter raczej poprawnego
kolezenstwa i owocnej wspotpracy zawodo-
wej. Znikniecie Browna niepokoi go bardziej
niz dziekana, jest niemal roztrzesiony. Przy-
duszony wspomni, ze pracowali razem nad
wspolnym projektem i nie jest pewien czy bez
pomocy kolegi sobie poradzi, a terminy gonia.



Czego dotyczy projekt - nie zdradzi (ten sam
. powdd co dziekan - uczelnia prowadzi scisle
tajne badania nad przedwojennymi pancerza-
mi wspomaganymi lub bronig kolejnej genera-

. cji na zlecenie kogo$ waznego, klauzula “Scisle

tajne” plus zagrozenie zycia w przypadku
puszczenia farby skutecznie nalewa im wody
w usta, Brown i MacCorric brali udziat w pro-
jekcie, sg powazne naciski na terminy)

@ gabinet Browna jest utrzymany w najlep-
szym porzadku, niczego nie brakuje, a nawet
jest cos czego by¢ tu nie powinno (zeby to
stwierdzi¢ dziekan albi MacCorric musza

byc¢ tu z druzyna, bohaterowie musza zadac¢

- pytanie czy cos jest nie tak) Mianowicie oprécz
standardowego wyposazenia gabinetu w roku
pokoju jest karton w ktérym sg narzedzia

' (mierniki napiec¢, lutownice, lupy, mikroskopy,

- podzespoty elektroniczne). Sa to rzeczy ktore
formalnie rzecz biorgc naleza do uczelni, ale
Brown uzywat ich do prowadzenia badan

w domu. Cie¢ z miotta, lub jakis cztonek kadry
moze sobie przypomnie¢ ze kilka dni temu
Brown wnosit jakis karton do swojego gabinetu
' wciaz ogladajac sig za siebie jakby sig bat, ze
kto$ go sledzi. W gabinecie nie ma pieniedzy
(gdyby gracze chcieli sprawdzi¢ sejf, czy szu-
flady biurka).

& studenci zapytani czy nie zauwazyli
czegos$ dziwnego zwigzanego z profesorem
Brownem stwierdza, ze w przeciggu czterech
ostatnich miesiecy stopniowo stawat sie coraz
~ bardziej rozkojarzony. Jesli gracze wpadng

5%
AIGESCEGD

Bohaterowie moga w czasie przygody zazy¢ Tornado, kiedy wiekszos¢ druzyny bedzie sie cieszy¢ zwykla
acz krotka wizja, jednemu z graczy przedstaw taki opis: Siedzisz w fotelu, a moze krzesle. Czujesz Swieze
powietrze, zdaje sie wiejskie. Nie mozesz wstaé, przez chwile myslisz, ze co$§ nie tak poszlo z tripem, ale
spogladajac w do6t widzisz pomarszczone dlonie starca i wozek inwalidzki. Siedzisz na tarasie. W poblizu
pieka sie kietbaski na grillu. Po domu krzata sie starsza kobieta i przygotowuje jedzenie. Stychac
dzwonek do drzwi. Po chwili kobieta niemal z piskiem wita przybysza “Timmy! Co za niespodzianka”
“Czes¢ babciu, po obronie spakowatem walizki i oto jestem, od wczoraj mozesz mi mowic¢ panie
magistrze inzynierze elektroniki” “Jasne, jasne, naprawisz toster panie magistrze. Smiech. Propozycje
positku. Usciski, plotki jeszcze troche §miechu. Podchodzi do ciebie mlody, wysoki mezczyzna. Sciska.
“Witaj dziadku...” Podchodzi kobieta “Timmy skocz do piwnicy po musztarde” Mezczyzna odchodzi
przekornie zrzedzac “Wciaz uzywacie tego starego bunkra jako piwniczki...” Zamykaja sie stalowe drzwi.
Na horyzoncie pojawiaja sie rozbtyski...

Twéj Duch Przewodnik zabiera cie na urwisko. Widzisz jak na Wielkiej Wodzie kotysza sie dziwne lodzie
napedzane chmurami. Twoi czerwoni bracia patrza na horyzont, lecz uwage jednego z nich odwraca
stojaca w cieniu drzew niewiasta Bladych Twarzy. Biegnie by zlaczy¢ sie z nia w uscisku kiedy oboje
zmieniaja sie w pare jeleni. Wtem spomiedzy drzew wyskakuje wielki waz i potyka je na raz. Nadbiegaja
zolnierze Bladych Twarzy strzelajac do weza z Grzmiacych Kijow. Waz ucieka w trawe i ostatnie co
dostrzegasz - nie porusza sie zygzakiem jak prawdziwy waz, ale przesuwa sie sztucznie, prosto, jakby
cos$ go ciagnelo. Blade Twarze Scigaja weza zmieniajac sie w demony o glowach wilkéw. Wraz z Duchem
Przewodnikiem zmieniacie sie w ortu i odlatujecie w strone wschodzacego stonca. Ostatnie co styszysz to
dziwne walenie mtotow.

na pomyst by zapytac jak zmieniat sie nastroj
MacCorrica to uzyskajg odpowiedz ze w tym
samym czasie on sie stawat coraz bardziej
nerwowy - tak jakby im bardziej jeden byt
wyluzowany, tym bardziej drugi znerwicowany
(zapytany o to MacCorric odpowie, ze Brown
byt zawsze genialnym specjalista, ale w ostat-
nim czasie wigcej zadan spadato na niego,
bo Brown jakby zwolnit tempo pracy, jakby
sie mniej przyktadat - chodzi oczywiscie o ich
wspoiny projekt).

@ wsérdd starszych studentéw moze sie
znalez¢ kto$ kto powie, ze Brown stat sie mniej
wymagajacy, albo ze wrecz nie stawiat sie na
egzamin i przekfadat termin. Jeden ze studen- "
téw moze powiedzied, ze pot roku temu, przez
miesigc nie mogt zastac profesora na uczelni
(dziekan potwierdzi, ze w tym czasie MacCor-
ric i Brown wyjechali na konsultacje dla pew-
nego szanowanego przedsiebiorcy z Vegas

- to tak sie teraz méwi na mafiozoéw... - wzieli +
samochod Browna, chodzito o przeprogramo-
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wanie jakichsé maszyn w fabryce i upichcenie
1 odpowiednie] mieszanki paliwowej - prawda

- jesli gracze sie uprg na wycieczke to Vegas
to zmarnujg gamble na paliwo tylko po to,
zeby Angelo del Alba, wtasciciel kilku kasyn
i ekskluzywnych nocnych klubéw, potwierdzit
wersje dziekana i powiedziat ze ugoscit za-
cnych profesorow czym chata bogata, zapy-
tany o owe maszyny wyprosi wtykajgcych nos
W jego interesy bohaterow)

v MIESZKANIE

e Mieszkanie profesora miesci sie w odbudowa-
* nej po wojnie kamienicy. Parter zajmuje typowy
©  postapokaliptyczny handlarz - wszystko od
. srubek do mozdzierza i kilku pociskow prze-
{5 'ciwpancernych. Mieszkania sg nietynkowane
= . od wewnatrz, a podioga to wylewka betonowa
. machnieta przemystowa farbg olejng - zadnych
e posadzek czy paneli, odbudowano tak by byto
: . funkcjonalne, nie estetyczne. Meble to zbior
.‘.,.-*} : 11. najrozniejszych typow (od regatéw sklepo-

" wych, poprzez zwykte szafki az po meble

- ogrodowe - znéw, dominuje funkcjonalnosc,

~ nie estetyka). W tym miejscu mozna odnalez¢
nastepujace wskazowki:

I

. & mieszkanie wyglada jakby byto przecze-
&% sane, nie ma zadnych papieréw ani pienigdzy,
' wszystko jest poprzewracane, szuflady powy-
ciagane, szafy pootwierane, podtoga zastana
Fes rzeczami powywalanymi z poétek. Z ciekawo-
= stek mozna tu znalez¢ domowy zestaw do ¢wi-

e

A
7“(1,)6 | /(]41?60

czen (mata bieznia, albo rowerek, kilka hantli),
kilka ksigzek (w nieznanym jezyku lub pisane
szyfrem - chyba ze ktérys z bohateréw zna
rosyjski, na przyktad z powodu europejskich
korzeni badz przynaleznosci do gangu).

& diuzsze i doktadniejsze przeszukiwa-
nie moze zwréci¢ uwage na dwa dodatkowe
szczegoty. Po pierwsze mieszkanie wydaje sie
by¢ dziwnie puste. Kiedy cztowiek mieszka
gdzies parenascie lat, to zbiera jakis majatek,
tymczasem tutaj sg jakby losowe rzeczy -
troche ubran, troche ksigzek... Facet od trzech
dekad zajmuje sig elektronika, a w miesz-
kaniu nie ma ani jednego scalaka. Jakby to
wszystko pouktadac i wtozy¢ do szafek to nie
zapefnitoby sie ich nawet w jednej trzeciej. Po
drugie - przedmioty nie sg w zaden sposob
uszkodzone. Kiedy przeszukujesz mieszkanie,
zrywasz podtoge i tak dalej, jesli rowerek do
¢wiczen stoi ci na drodze, to go przewracasz,
szprychy moga sie wygiac, tancuch spasc¢

z kot zebatych... Tutaj przyjmuje on po prostu
pozycje horyzontalng, ale jest w nienagannym
stanie. Tak samo szuflady, zadna nie rozpadta
sie od impetu wyciggania i rzucania na betono-
wa podtoge. Ubrania mimo ze w dosc¢ sporym
rozrzucie zastaty podtoge sg ztozone w kost-
ke, nie znajdziesz tu rozwleczonych na catg
dtugosc¢ dzinsow, czy dyndajgcej pod sufitem
skarpetki.

& nadrzwiach i oknach nie wida¢ $ladéw
prob witamania, zadnych swiezych zadrapan,
peknie¢, czegokolwiek co sugerowatoby
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sitowanie sig przy drzwiach, czy ich barykado- ""
wanie, tancuch do zamykania nie jest zerwany.

Jesli jakimé cudem bohaterowie posiadajg ze-
staw do daktyloskopii to niech zapomna... Po-
jedynczy odcisk pojawia sie tylko w naiwnych
filmach detektywistycznych, tutaj wszystko jest
w odciskach paluchéw setek ludzi (poza tym
i tak nie majg probki odcisku profesora). !

& przed kamienica nie ma samocho-

du profesora (dziekan lub MacCorric mogli
wspomniec¢, ze Brown posiada fure - charak-
terystycznego czerwonego, lekko poobijane-
go Forda Pinto Wagon, z takimi drewnianymi_ .
drzwiami) -

& uhandlarzana parterze (Norman Arrows)
moga sie dowiedzie¢, ze w zesztym tygodniu
ubit z Brownem niezly interes. Za drobne gam- -
ble handlarz chetnie podzieli sie informacja;:
otéz Brown przyniost kilka skrzyn elektroniki, T
mamrotat cos o robieniu porzagdkéw i nowym .
eksperymencie. Kupit natomiast rzeczy zdawa- :-
foby sig przypadkowe, ale kazdej przez chwilg = £+ -
sie przygladat jakby sie zastanawiat - zwoje '
kabli, Swiece do samochodu, zestaw narzedzi,
kombinerki, przecinaki do metalu, wiertarke,
zawory, butle gazu, kilka konserw, kilka akumu-
latorow i ogniwo paliwowe - wszystko w spo- i
rych ilosciach, sama elektronika nie starczyta

na pokrycie kosztow, ale wyciggnat sporg ilos¢ ,‘_
dolaréw twardo sie przy tym targujac. Arrows
nawet zaczat sie zastanawiac ile ptaca pro-
fesorom, bo on na takie zakupy to by zbierat = |
kilka miesiecy. W tym momencie graczom {

334-.--



# =

* . moze zaczac cos switac, jesli w druzynie jest
zawodowy handlarz powinien zacza¢ kojarzy¢

pewna tabelke z podrecznika Profesor pozbyt

~ Arrows jest miejscowy, wiec nie bedzie tego
. -{ ] wiedziah ale jesli druzyna uda sie do jakiegos
L chwilowo zatrzymujgcego sie w NY kuriera,
1 falbo wedrownego handlarza moze uzyskac in-
*“F formacije, ze elektronikg z Nowego Jorku opta-
\ ~ ca sie handlowac jedynie z Posterunkiem, bo
wszed2|e indziej jest tansza albo mniej wiecej

| . na tym samym poziomie. Nowojorskie paliwo

pytaja, bo kllka dni temu taki starszawy gostek
zadat niemal identyczne pytanie...

- SZCZURY
A Wie; jestélé nowy w miescie i potrzebujesz
; ‘informaoji a nie masz do kogo sie zwréci¢?

? W kazdym erpegu jak w siwy dym mozesz nie-
zawodme wali¢ do zebrakéw. W Neuroshimie
' podobna role moga petnié Szczury - facet jest
praktycznie niewidzialny dla spoteczenstwa,
ngebie cate dnie w $mieciach i ruinach, tazi
- po ulicach stuchajac plotek - szpieg idealny.
Tu nie bedzie inaczej, po kilku rozmowach
i wydanych drobnych gamblach bohaterowie
dowiedzg sie, ze profesor mieszkat w rewirze
niejakiego Swinskookiego Billa. Billy, kiedy
dowie sig co sie stato, za dwie fajki lub baterie

-

ALlG )ERS/(’ 60

razie oto jest - stoi sobie pusty, lekko poobija-
ny, czerwony Ford Pinto Wagon z charaktery-
stycznymi drewnianymi elementami karoserii,
teraz juz fatanej w kilku miejscach. By¢ moze
stoi juz na cegtach, moze nie ma juz silnika.
W bagazniku jednak wciaz jest topata noszaca
$lady niedawnego uzywania. Przeszukanie te-
renu pozwoli na znalezienie miejsca, w ktc')rym'
niedawno ktos kopat. Jesli druzyna zadecydu- :

i

do latarki chetnie powie wszystko co wie. Po
pierwsze zawsze miat profesora za jednego
z nielioznycﬁ PO wojnie przyzwoitych ludzi.
Ostatnio nawet z nim troche pohandlowat -
zamienit stary silnik do kosiarki spalinowe;

i troche grubego kabla na konserwy, cie-

pte i czyste ubrania, sprawng maszynke do
golenia i ciepty obiad. Po drugie, czasem jak
zdarzato mu sie wystawac pod domem profe-
sora to widziat jak wpada
do niego jakis kurier - raz
na kilka tygodni w przecia-
gu ostatnich paru miesiecy.
Po trzecie wydaje mu sig ze
widziat wczoraj samochod
profesora gdzie$ w poblizu
skazonych ziem, w do-
kach - ale tego nie wiedzg
od niego, to nie jego rewir

i nie chce zeby inny szczur
sprzedat mu kose miedzy
zebra.

Iy

ey

£l

et

SAMOCHOD
W DOKACH.

By¢ moze masz w dru-
zynie goscia z Detroit
wyznajacego zasade
“pokaz mi czym jezdzisz,
a powiem Ci kim jestes”

i facet nalegat zeby jak
najszybciej zlokalizowac
samochod? W kazdym
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je sprawdzi¢ czy co$ przypadkiem nie zostato
zakopane to po pot godziny kopania trafig na
czarny worek, folig, plandeke czy inne “opako-
wanie”. Wewnatrz bedg sie znajdowac zweglone
zwtoki, kto$ kto znat profesora mogtby potwier- ;|
dzi¢, ze wzrost sie zgadza. Jesli w tym momencie -
gracze stwierdzg “no i masz... koniec przygody, .
idziemy po gamble i pedeki, to co... o tej samej
godzinie za tydzien?” to jak najbardziej im pozwdl
(a pedeki zdecydowanie okroj, bo przeciez to
sie kupy nie trzyma). Ale jesli zakietkuje w nich
ziarno watpliwosci:

I

@ druzynowy medyk, lub jakikolwiek Iokalny‘_d .
spec moga przeprowadzic¢ sekcje, ale nie potrze—;r

parach zeber (tak propos, cztowiek ma dwana-
scie).

ewidentnie do humanoidalnego mutanta byty
opalone juz po $mierci (stan rozktadu tkanek e
sugeruje ze byta to palona zgnilizna a nie zgni- K
ta spalenizna). Wyglada jakby zwtoki nie byty

palone, lecz tylko liznigte ogniem, zeby zweglic
zewnetrzng warstwe. Struktura szczek wskazuje
na to, ze stworzenie miato ostre, dtugie zgby.

Prawdopodobnie miato tez dtugie szpony, ale

dtonie byty tak mocno potraktowane ogniem ze
teraz to zaledwie czarne kikuty. Struktura kosci
i miesni oraz bardzo maty mézg sugerowataby
drapiezne i nieinteligentne stworzenie. b 21
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< h :_” - &  skad sig wziety? Byé moze jaki$ szczur
- ' wygada sig, ze ostatnio jakis facet kupit od nie-
_:_ go truchto mutanta za laptopa, by¢ moze jakis
. facet z Miami bedzie przechwalat sie w barze,
4% Zze ostatnio dostat zlecenie na mutanta, facecik
' chciat mu zaptaci¢ ale jak tylko ustyszat o co
chodzi to zrobit to za drinka - wstat, wyszedt,
I po pietnastu minutach truchto lezato na progu,
. zrobit to dla jaj, nie dla kasy, bo zlecenie
* byto $miesznie tatwe. By¢ moze kto$ widziat
B ostatnio jak jakis facet krecit sie na wysypisku
Smieci, gdzie policja wywala ciata rozstrzela-
nych w tunelach pod miastem mutantéw. By¢
moze Swiniooki pod naciskiem sporej tapéwki
zdradzi cos, co Brown btagat by zatrzymat
w tajemnicy, cos o scigganiu zwtok mutanta
ktory wygladatby podobnie do profesora.

PROFESOR

b1 7 'Co dzieje sie w Vegas, zostaje w Vegas... Lub
%, nhiekoniecznie. Na poczatku nie ma co probo-
" wac, ale byé moze po kilku dniach bohatero-

' wie nawigzg blizszg znajomosc¢ z profesorem

| MacCorriciem. Moze spotkajg go tez zalanego
p ~|' w trupa w jednym z baréw, by¢ moze sami
beda przyczyna tego zalania. W kazdym razie,
kiedy juz zbierze mu sie na zwierzenia opowie
. 0 szczegotach delegaciji w Vegas (te same
_informacje mogliby uzyskac od jakiegos infor-
matora gdyby pojechali do Vegas): “Maszyny
produkcyjne? Sranie w banie! Do maszyn to by
se mogt sciagnac specow z Posterunku, albo
nawet lokalnych i wysztoby mu taniej. Ale nie...

On potrzebowat nas. A dlaczego? Bo miat
kawat Molocha w piwnicy, miejscowe trepy nie
wiedziaty jak to ugryz¢, a Posterunek by mu to
spakowat i wywiozt. Jakis towca maszyn mu
to wygrzebat z jakiej$ mobilnej bazy Molocha,
podobno byta to stotéwka dla mutkéw, w kaz-
dym razie trzy maszyny do przeprogramowa-
nia. Pierwsze dwie sie Brownowi wziety i spa-
lity. Iskry poszty i cata elektronika wyzioneta
ducha. Usrato sie, jak to méwig na potudniu.
Trzecia mu sie udato. Del Alba byt zachwyco-
ny, to badziewie produkowato sterydy i jakie$
dragi, stymulanty i psychotropy. Po to wtasnie
potrzebowat chemika, zebym mu to wziat
zbadat, a nie do jakiejs mieszanki paliwowej,
ten dziekan to jakis idiota jesli w to uwierzyt
(dodat oczywiscie znacznie ciszej). Ale wziat
nas ugoscit Angelo del Alba z petng pompa.
Bo widzicie, on miat kilka nocnych klubow.
Codziennie woda, prochy, dziewczynki. | tak
w kotko. | to nie jakie$ dziwki, ale szanujace sie
damy, taka to poszta z tobg do t6zka tylko jesli
sama tego chciata. Tancerki. Timmy na po-
czatku potknat kija. Jak jakis stuzbista gadat,
ze nie wypada tak traktowa¢ naukowcow, ze
nie przystoi. Potem chyba zluzowat. Wracat do
pokoju pozno, lekko podchmielony, caty czas
mamrotat te swoje ruskie wiersze pod nosem.
No i co tam. WzigliSmy naprawilismy, prze-
programowalismy, odpalilismy i w dtuga. Po
miesigcu z powrotem na uniwersytecie...”

Kierunek potudnie! Wystarczy dodac¢ dwa do
dwaoch i wychodzi, ze profesor jest gdzies na
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~ wym Jorku. Za drobng optatg kurier zacznie

terenie Federacji. Ale po pierwsze - dlaczego
tam? | po drugie - czemu nie w Vegas? Jest
kilka sposoboéw zeby sie dowiedziec¢:

@ odnalez¢ kuriera ktéry dostarczat listy.
By¢ moze szczesliwym trafem jest akurat w No-

Spiewac - dostarczat profesorowi listy z Vegas
i z Verony (niewielka ufortyfikowana i dos¢
bogata miejscowos¢ Federacji Appalachow).
W Vegas listy dostawat od jakiejs kobiety, pta-
cita mu za przewoz catkiem nieztymi prochami,
w Veronie zleceniodawcg byt jakis markiz,
otrzymywat paliwo i kilka workéw wegla za
zaptate.

@ odnalez¢ listy ktore wymieniat z tancerkg  *
w Vegas i markizem z Federacji. Na pewno © . =
nie zaryzykowatby zanoszenia ich na uczelnie, .
nie ma ich tez w mieszkaniu. Jest szansa ze
wyrzucit, bedzie potrzebna pomoc Szczurow.
Dzieki korespondencji mozna zobaczyc¢ jak
wzrastato wzajemne uczucie oraz ze prowa-
dzit rozmowy na temat pracy w Appalachach. = &
Propozycja wyszta od markiza i cho¢ profesor
na poczatku sie nie zgodzit po jakims czasie
zmienit zdanie catkowicie zmieniajgc warunki
@ azyl i status szlachecki dla jego “ksiez- ':f
niczki”. Markiz dowiedziawszy sig, ze dwojka
zakochanych chce schroni¢ sie przed okrut-
nym Swiatem w jego witosciach az sie napuszyt
odpowiedz mozna scharakteryzowac najlepiej
“na honor i krew mojej babki - oczywiscie ze

sie godze w tak szlachetnej sprawie!” -




:‘}

" AfEEE a0

udac sie na stacje kolejowa (tym wtasnie
sposobem profesor udat sie na potudnie - jesli
- w Twojej wersji Neuroshimy nie odbudowano
jeszcze kolei, moze by¢ to firma kurierska,
" przewoznik, badz nawet wyruszajaca cyklicz-
nie karawana) i choc¢ nikt nie bedzie kojarzyt,
to pociag ktéry odjechat w dzien zaginiecia

- profesora wréci za dwa dni. Wtedy bedzie

mozna zapyta¢ konduktora czy kojarzy tego
mezczyzne i gdzie on wysiadat.

' COSIE STALO NAPRAWDE?

Mistrz Gry majac komplet informaciji na
pewno jest sie w stanie domysli¢. W czasie

' wyjazdu do Vegas profesor Timothy Brown
poznat i w czasie kilku dtuzszych rozmoéw -

% Z poczatkowej lekkie] niecheci i uprzedzenia

- do pozniejsze] sympatii - polubit striptizerke

! Carmen Sandiego. Kiedy powrocit do Nowego
Jorku powrocit do pracy i niemal zapomniat-

1‘ by o wszystkim gdyby nie wymiana dtugich

1 listow, ktore odmienity nieco tego bezduszne-
go pracoholika. W miedzyczasie otrzymat pro-

. pozycje pracy z Federacji od jakiegos mar-

* kiza Horacego de Cura (ktory miat ambicje

| skonstruowac sie¢ komunikacyjng spinajaca

"Federaoje i ciggnacy sie wzdtuz linii kolejo-
wej do NY, jesli miatoby to by¢ cos lepszego
od telegrafu to potrzebowat profesora). Nie
chciat wyjezdzac, ale potem przyszto mu do
gtowy, ze jesli skorzysta z propozyciji to moze
rozpoczac¢ nowe zycie ze swojg ukochang -
wystarczy, ze poprosi 0 azyl i szlachectwo

zapewniajace mu nietykalnosc¢ i obywatelstwo.
Kiedy pracuje sie nad $cisle tajng bromaz

i elementami pancerza - nie mozna po prostu
potozy¢ wypowiedzenia na biurku dziekana.
Zeby uwolni¢ sie od zobowigzan oraz uniknac¢
zemsty i zagrozenia zycia postanowit upozo-
rowac wtasng smierc.

W Veronie... Bohaterowie moga zdecydowac
0 podrézy na potudnie celem odnalezienia
profesora. Jesli udadzg sie bezposrednio do
markiza moze uda im sig przekonac szlachcica
by pozwolit im porozmawia¢ z naukowcem.
Carmen na miejscu jeszcze nie ma, a profe-
sor cho¢ niechetnie bedzie rozmawiat z BG.
Odmowi powrotu, opisze swojg sytuacje (bez
zdradzania scisle tajnych informacji, wie ze
nigdy nie bedzie stuprocentowo wolnym
cztowiekiem i nie jest glupcem by nadstawiac
niepotrzebnie karku) opowie historig, ktorg
gracze mniej lub bardziej doktadnie pouktadali
sobie ze strzepkow informaciji i odnalezionych
wskazowek. Gratulacje, odnalezli profesora,
pakujemy sie to... koniec?

& dlaczego Carmen jeszcze nie ma? Moze
jej szef Angelo dowiedziat sie o wszystkim

i nie chce pozwoli¢ jej odejs¢. Okazuje sig ze
“damy o wolnej woli wyboru”, jak mowit o nich
MacCorric, wcale tak wiele wolnosci nie maja.
Moze romans byt udawany, bo Angelo liczyt,
ze w ten sposob uda mu sie kontrolowac Brow-
na i w efekcie sciggna¢ go do Vegas (na przy-
ktad zrobit sie chciwy i chce by ktos zbudowat
kolejne maszyny do produkcji narkotykéw)?
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Moze dziewczyna tylko udawata romans,

by¢ moze ktos inny podszywat sie pod nig
piszac listy mitosne? By¢ moze cos sig stato
po drodze, jaki$ gang zaatakowat, wziat jg za
zaktadnika? Czy profesor poprosi druzyne by
sprowadzita Carmen, badz chociaz wyjasnita
sprawe?

@ czy druzyna informowata kogos o poste-
pach w dochodzeniu? Czy ktokolwiek wie, ze
profesor jest w Veronie? Moze bedzie probo-
wat ich przekupi¢ by zatrzymali te informacie
dla siebie? Moze sypneli go i jego zycie jest te-_"‘, p
raz powaznie zagrozone (do tego catego bata-
ganu z tajng bronig dochodzi jeszcze ze chma’r -
oszukac tajemniczych zleceniodawcow)? Czy
to postawi NY i Verone w stan konfliktu lub
nawet wojny?

& czy druzyna jest jedynymi ktérych
wynajeto do odnalezienia profesora? Co jesli
komus jeszcze zlecono podobne zadanie?
Co jesli “tamci drudzy” nie majg przyjaznych
zamiarow? Czy teraz profesor poprosi ich

o ochrong? Moze bedzie chciat uwolni¢ sie od
poprzednich zleceniodawcow i zleci druzynie
ich likwidacje?

“-“-—‘

& a wiec ma budowaé sie¢ komunikacyjna? ‘!
Tak... a w Vegas miat “tylko naprawi¢ maszy-
ny produkcyjne”. Co jesli profesor jest teraz
wiezniem markiza? W jaki sposob przekaze im,
ze jest w tarapatach pod samym nosem faceta
ktory go wigzi? Czy wpakowat sie w wigksze
ktopoty niz poprzednio? Jak go wydostac? -



@ co jesli profesor jedynie przyjechat tutaj
pomoc w budowie sieci | potrzebowat czesci
zamiennych, bez tej catej szopki z bataga-
nem w mieszkaniu i pozorowaniem morder-
" stwa? Komu zalezy zeby profesora uznano za
martwego? Kto chciatby zeby profesor zniknat
7' NY?

KILKA SLOW
NIM ZGASNA SWIATEA.

Przygody detektywistyczne prowadzi sie nieco
~ inaczej - juz sama struktura tego jak wyglada
. 'sceenariusz to sugeruje. Nie ma linii czasu, nie
.~ ma nastepujacych po sobie wydarzen, wszyst-
} ko co sta¢ sie miato, juz sie stato, a bohatero-
4 Wie widza tylko tego $lady. Gracze najpraw-
k

dopodobniej beda robi¢ notatki, wiec musisz
uwazac na kazde stowo, jedna btedna informa-
Cja moze sprawi¢ ze utkng w miejscu (btedna
informacja to pomytka MG, celowe ktamstwa
NPC sie nie zaliczaja do tej kategorii).

@ imiona - w tym scenariuszu pojawia sie
kilkanascie roznych nazwisk. Pod zadnym
pozorem nie wolno Ci ich pomyli¢. To nie jest
scenariusz typowo “strzelankowy” gdzie nie
ma roznicy miedzy Chudym Jimmym, Niskim
Jimmym, Jimmym od amunicji i Jimmym-Kto6-
ry-Pilnuje-Naszej-Fury. Przygotuj sobie liste
kilkudziesieciu imion ktére sig nie powtarzaja.
Czasami gracze beda chcieli wiedzie¢ kto im
co powiedziat. Jesli Szczur i student beda mieli
identyczne imiona, a beda przedstawiac zupet-

ALlG )EQS/(’ 60 :

nie inne wersje wydarzen to gracze beda sie
kreci¢ w koétko bo moze im sie wydawac, ze to
jedna osoba. Sam tez réb notatki - na przyktad:
“Sammy Watson - student, rudy, spotkali na
kampusie, twierdzi, ze MacCorric to nerwus”.
Nie, nie wymadrzam sig, wiem to z praktyki -
raz sie rypnatem i druzyna potowy watkéw nie
odkryta bo wcigz mysleli ze jeden z podejrza-
nych to ten mity dzieciak ktory dat im cynka na
poczatku przygody.

@ dawkowanie informaciji nie moze wygla-
dac tak, ze wchodzg do jednej z lokacji, ktére
majg znaczenie i dostajg wszystko na srebrnej
tacy. Niech szukaja, niech pytaja. Nie wyrywaj
sie... Ta klamka jest zwyktg klamka, az nie za-
pytaja wprost czy widac na niej proby wtama-
nia. Opis lokacji zaczyna sie od ogolnego ukfa-
du pomieszczenia i kolorow, potem zapachy,
potem dzwieki, na korcu szczegoty i mniejsze
przedmioty - jak w zyciu, kiedy gdzie$ wcho-
dzisz to najpierw czujesz i styszysz, mniegj
wiecej tapiesz uktad mebli w pomieszczeniu,
dopiero po jakim$ kwadransie dochodzi do
ciebie, ze kaktus na oknie ma doczepiony
usmiech.

@ pamietaj o Swiecie. Jest napisane ze
gabinet jest utrzymany w porzgdku. To znaczy
dykta w oknach, kazdy mebel z innej bajki,
zamiast fotela krzesto ogrodowe. Caty czas
mysl Neuroshima. Uwazaj na szczegoty. Jesli
modyfikowates$ system handlu w swoim swiecie
to zastanow sig, czy profesor kupitby te sprze-
ty, ktére wymienione sg w tekscie.
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@ wiesz co profesor robit i w jakim
przedziale czasowym. Jesli BG btadza,
ale sg w miejscu gdzie teoretycznie mogt-
by zostawi¢ wskazowke, nie boj sie pod-
sungc jej graczom. Podobnie jest z akcja.
Nie masz podpowiadac kiedy prze-
szukujg pomieszczenia, ale jesli utkng,
mozesz ich lekko popchnaé - Szczur 48 |
bedzie chciat im sprzedac informacje

za kilka fajek, kurier podrzuci przesytke

od jakiejs Carmen zakonczonag stowami
“tesknig, wkrotce Twoja, Carmen” i powie, «
ze jak juz znajdg profesora to niech mu to =
dadzg bo musi jecha¢ na potudnie, moze
za szafg bedzie list od markiza, moze do-
stang list od markiza dostownie do reki, .
moze profesor najat kogos$ na wypadek * d :
Sledztwa, zeby dyskretnie podsunat po-
myst porzucenia sprawy i zaakceptowa-
nia ciata w dokach. e

& zabawa tkwi w-gtéwkowaniu i wiem .-
ze cos$ innego i odswiezajacego raz na.
jakis czas sprawia graczom przyjemnosc.
Jesli Twoja druzyna akurat nie bawi sig _
najlepiej, widzisz ze utkneli, sg zmeczeni, -
albo wrecz znudzeni - ciato profesora .:_I
znajdujg przypadkiem w rynsztoku... o'
i koniec, cata sprawa uznana za niebyta,
moga wroci¢ do strzelania. Przygoda jest
dla graczy, nie bgj sie jej modyfikowac.

Jesli natomiast wkreca sie w klimat, moze
warto to kontynuowac - profesora znalez-

li, ale gdzie jest Carmen Sandiego? ‘I:..




MOLOCH,
. CZYLI PRAKTYKA
' CHAOSU

TEKST: GRZEGORZ HELLICH
ILUSTRACJE: SLAWOMIR MANIAK, TOMASZ JEDRUSZEK

Wiesz, jakbym Ci powiedziat, ze Moloch to jedna wielka maszyna do
zabijania ludzi, to by$ w to uwierzyt bez chwili wahania. Bo w korcu kazde
dziecko wie, ze papcio M na pétnocy nie robi nic innego jak tylko knuje
w swoim serwomdzdzku coraz to nowsze sposoby niszczenia biednych,
stabych i pokrzywdzonych przez los homosapienspostapokaliptykus.

A gdybym Ci powiedziat, ze Moloch sam do korica nie wie co robi i rownie
. czesto jego zachowania sa réwnie durne, co niebezpieczne?




ziwisz sig? A dostates moze kiedys
D lodéwka? Albo styszates moze o kims kto

dostal? Smiejesz sie? Nie ma z czego.
Pewnego razu natrafitem w okolicy opuszczonej
bazy wojskowej na cos, co przypominato przed-
wojenng zabawke imitujaca kase z restauracii.
Ustawitem na obracanym bebenku obok siebie
trzy symbole przedstawiajgce szynke i butelke
mleka i zazartowatem razem z kumplem, ze co$
obstuga sie obija i napiwku nie bedzie. Choler-
nie sig zdziwilismy, gdy po jakichs 15 minutach
w nasz woz uderzyta stara, wyprodukowana
chyba ze 100 lat temu lodoéwka, z ktorej to wyla-
to sie Smierdzace, zjetczate mleko oraz wylecia-
ty muchy, ktére obgryzaty resztki Swigtecznej
szynki A.D. 2020. Zeby tego byto mato, bedac
w szoku i do konca niedowierzajgc wtasnym
oczom zmienilismy wszystkie symbole na gtowe
krowy. | wiesz co? Doktadnie tak. Spadta na nas
krowa. Cholera go wie, czy pochodzita sprzed
wojny. Grunt, ze byta martwa. | Smierdziata.
Strasznie. A do tego spadta na mojego kumpla.
Od tego czasu nie ufam krowom ani plastiko-
wym kasom-zabawkom...

Nie wierzysz mi? No to spojrz sie ha moja
bryke. Myslisz, ze co innego mogto mi tak
wygiac¢ dach? Jak sie przyjrzysz to i nazwe
producenta zobaczysz. Nie wiem jaki to
jezyk, ale sadzac po solidnosci wykonania,
to ani chybi musiata ona pochodzi¢ z im-
portu albo innego przemytu. Dalej mi nie
wierzysz? To spojrz sig, czym opancerzytem
tyt mojego auta. Widzisz? To wtasnie ta lo-

MOLOCA
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dowka... Krowa? Jaka krowa? A ta, co zabita
Midgeberta? No coz... Smierdziata strasznie,
to jg tam zostawitem.

Powstaje pytanie, po jakg cholere Moloch
strzela z katapulty albo innej artylerii lodowka-
mi? Moze z tego samego powodu, dla ktérego
czes$¢ jego wozoéw bojowych zamiast ogniem
pluje earlgrejem? Albo czes$¢ cyborgoéw za-
miast ostrzy wyposazona jest w emitery koled

i chce cig przygotowac na dobrg nowing? No
co, nigdy nie widziate$ Juggernauta z matymi,
pluszowymi misiami przyczepionymi w miejscu
ostrzy z podwoziem pomalowanym na rézowo,
ktory mowi dziecigcym gtosem ,przytul mnie...”
po czym dodaje basem ,lub gin!”?

Tak wtasnie dziata Moloch. Nieprze\X/idywal-
nie. Nienaturalnie. Nielogicznie. Durnie. Acz
konsekwentnie. To mu trzeba oddac. Nie-
wazne, czy kroczaca w twojg strone Plujka
plunie zaraz z ogona swiezym napalmem,
czy moze obleje Cie wrzaca herbatag. Tak
czy siak Cig zaboli i to bardzo. Po wszystkim
tylko Wujo Molo wyciggnie wnioski, ktéra
taktyka jest skuteczniejsza i wprowadzi jg
do masowej produkciji. Nie wierzysz mi?

A jak Ci powiem, ze ostatnio pod Sioux City
oddziat Posterunku zostat ostrzelany lodow-
kami do tego stopnia, ze sie musiat wyco-
fac? Moloch wystrzelit 19 lodowek, w skutek
czego posterunkowcy stracili 12 oséb. | wez
tu walcz z latajgca lodowka. Bo ja na przy-
ktad nie potrafie... i
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Loddéwka lodowka, dajcie spokdj lodowce.
Wrocmy do naszego Molocha. Widziates moze
kiedy$ mutki-smutki? Takie mutanty, co to ni-
komu krzywdy nie robig, a jedynie smutno wy-
gladaja? Nie méwig tu o kalekach czy innych
pokrakach, ale o taki mutantach przypominaja-
cych milusie stodziusie zagtodzone i zmaltreto-
wane zwierzatka albo inne stodziuchne bacho-
ry. Stoja takie przy drodze i jedyne co robig to
sie na ciebie patrzg tymi swoimi nadnaturalnie
wielkimi oczami i smutno pojekuja. Wez tu
takiego zabij. Normalnie serducho sciska moc-
niej, niz dziwka portowa w Miami za jaja... Gdy-
by to to chociaz prébowato cig zabic, ale nie.
Stoi sobie smutno i pojekuje, a jak podejdziesz
blizej, to sie tasi i tuli do ciebie jak Nowojorczyk -
o $rubke. | sie gapisz i nie wiesz co robic.

A w tym czasie Moloch sig uczy. Obserwuje s f
cig, poznaje, sledzi, czuwa. | jakby nigdy nic, &
nim sig zdazysz spostrzec, Moloch zdobyt two- &
je zaufanie. Ze co? Ze to tylko biedne, mate,
futerkowate stworzenie pokrzywdzone przez
los? Nie wygtupiaj sie. Zabierz mi to cos lepiej*
sprzed oczu, bo mnie krew zalewa. Flafika mi °
przypomina. Wzigtem go pod skrzydta, trosz-
czytem sie 0 niego, a on byt przy mnie przez
dobre 8 miesiecy. Potem zweszyt nagle jakie-
gos robota w polu, podszedt do niego i razem
udali sie radosnie w strone zachodzacego
stonca potnocy. Serce mi normalnie ztamat.

A tydzien pdézniej w miejscu, gdzie trzymatem
swoje Gamble ,na czarng godzing”, pojawit sie
maty oddziat maszyn i rozszabrowat mi wszyst-

Ly |
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ko co do sztuki. Skad wiem, ze to byty maszy-
ny? A stad, ze wszedzie byty slady gasienic,
zapach spalin oraz $lady jednego matego
zdradzieckiego Czitaty...

Takich przyktadow znam mnostwo, ale w zde-
cydowang wiekszos¢ z nich uwierzytem
dopiero po incydencie czitatskim. Wczesniej
uwazatem, ze to brednie pijakow, prébujacych
wytudzi¢ darmowego drinka. Ale Ci powiem,
wszystko, co jest popieprzone do kwadratu,
jest tym, co Moloch moégtby zrobic. Wszystko,
co jest popieprzone do szescianu jest tym co
Moloch na pewno zrobit, a wszystko co jest tak

_ popieprzone, ze nawet nie wiem, jak sie ta po-

©  tega nazywa, jest tym, co Moloch bardzo, ale

- to bardzo mocno chce zrobi¢ i w koricu zrobi.
. Bo tak dziata Moloch.

- Skad to wiem? A sa dwie teorie. Pierwsza

H

|

to socjologiczna. Widzisz, ostatnio trafitem
pod Nowym Orleanem do baru z frytka-

mi i burgerami. Mac King sie nazywat czy
jakos tak. W srodku na kasie stat jeden stary
dziadek co to przed wojng byt socjologiem.
Z tego co zrozumiatem, to zajmowat sie on
badaniem spoteczenstwa, a specjalizowat

. sie w ,Sprzezeniu zwrotnym kultury maso-

wej”. Co to niby ma byc¢? A no to, ze to co
ludzie mowili zmieniato sie w to, co robili,
pod warunkiem, ze dostatecznie duzo osob

~ chciato sie na to patrze¢. Potem, jesli dos¢

duzo os6b o tym moéwito, to mowita o tym tez
i kultura, wiec inni tworzyli kulture moéwigc
0 niej i powtarzajgc to co inni juz zrobili.

A ze w dobie Internetow strasznie ciezko
byto sie przebi¢ do szerokiej publicznosci,
to przekaz musiat by¢ mega prosty i intere-
sujacy dla standardowego zjadacza chleba.
Dlatego tez w Internetach krolowaty durne
filmiki, jeszcze durniejsze obrazki i ultra
durne komiksy, a wszystko to podlane byto
sosem z kucykow, jednorozcow oraz innych
zdjec kotow z kanapkami na gtowie, tudziez
Somaliczyjkow z rekinami na plecach...
Brzmi durnie? Dla mnie tez. Bo w koncu ten
gosciu tak fachowo frytki naktadat, jakby to
robit co najmniej od 2010 roku, a nie dopiero
od 2050...

Druga teoria to moja koncepcja. Mozna
nawet powiedziec, ze to taka antykoncep-
cja, gdyz zaktada podejscie nienaukowe,
ale proste, takie po ludzku. Widzisz, Moloch
sktada sie z wszystkich tych programow,
ktére byty dostepne przed wojng, co nie?
W takim razie w jego obwodach programy
do wyliczania balistyki pociskow artyleryj-
skich oraz schematy budowy migdzykon-
tynentalnych rakiet balistycznych kraza bit
w bit z bajkami dla dzieci o fioletowych dino-
zaurach oraz grami, w ktérych strzelato sie
do zombie z kaktusa. Co sie sSmiejesz? Wez
do reki dowolny kolorowy magazyn

starszy niz 35 lat to sie przekonasz,

ze to, o czym mowie, to szczera

prawda. | teraz wez sie posadz na

miejscu Molocha. Ma on to mo-

rze klockow, zupetnie jak
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w tetrisie, gdzie co i rusz kazdy jeden niesie
ze sobg cos$ nowego. To tak jakbys grze-
bat reka w worku bez dna i ciagle wyciggat
jakies nowe czesci. Wtasnie dlatego Moloch
czasem utozy $miertelne kombo krzyzujac
ze sobg helikopter z czotgiem, a czasem po
prostu potaczy Scrable z nakrecang matpka
uderzajgca talerzem o talerz. Nie zmienia

to faktu, ze co by z Molocha nie wyszto, na-
stawione jest tylko na jeden cel: dowalenie
nam, czyli niedobitkom ludzkosci.

Dlatego tez jesli cokolwiek bedzie nosi¢ cho¢
cien podejrzen sladow ingerenciji Blaszaka, to
lepiej to rozwal z daleka. Albo chociaz omin
szerokim tukiem, jesli zabijanie tych stodziuch-
nym pluszastych stworkow Ci przez sumienie
nie przechodzi...




COS DLA MG,

CZYLI GENERATOR
FIOLKOWEGO OCEANU
CHAOSU.

- Ok., fajnie, pigknie, spodobat ci sie pomyst
dowalenia swoim graczom odrobing absurdu.
Powiem Ci, ze to catkiem fajny pomyst. Nikt
nie bedzie sie w koncu spodziewat zasadzki
cigzkich towcow zaraz po bliskim spotkaniu
trzeciego stopnia z samolotng lodowka. Uwierz
mi, efekt murowany réwnie mocno, co solidny
grob dla nieuwaznej postaci gracza...

Jak wygenerowa¢ odrobing chaosu? Z pomo-
cag wyobrazni oczywiscie! Mozesz tez wzig¢
do reki 3 kosci K20 po czym wykonac rzut.
Pierwszy wynik oznacza ,punkt wyjsciowy”,
drugi wynik to ,absurd”, trzeci za$ to ,efekt
finalny”. Kiedy juz bedziesz dysponowat MGu
tymi klockami, wystarczy ubrac je w fabularne
szatki i mozna uzyc¢ ich przeciwko niczego nie
spodziewajacym sig graczom. Oczywiscie nic
nie stoi na przeszkodzie, bys rozbudowywat te
efekty, krzyzowat, dodawat i mnozyt. Zupetnie
jak Moloch. Podoba Ci sig ta koncepcja? Tak?
To klocki w dtort i do dzietal!

MOLOCA

PRAKT YK CHAOSV
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KROK 1Z 3: LOSOWANIE EFEKTU Z TABELI PUNKTU WYJSCIOWEGO

Prosta, lekko interaktywna dziecieca zabawka, np. kolorowy kalkulator, pseudokomaorka itp
Maskotka, Pluszanka albo inna Przytulanka, moze by¢ z audio, ale nie musi
Jednoreki bandyta, automat z gra video, konsola do gier

Obuwie, ubranie oraz inne elementy wystroju osobistego, np. okulary, adidasy, dresy
Bizuteria, kosztownosci, tancuszki, kolczyki, pierscionki lub tym podobne

Mate zwierze domowe, np. kot, pies albo inna szynszyla lub ryjowka

Dziki nieduzy ptak od wrdbla, przez sikorke do gotebia i kruka, nic wigekszego

Dzikie zwierze z gatunku ,niegroznych”, wszelkie kroliki, zajece, bobry i inne sarny
Zwierze hodowlane, kot, kura, koza, kon, ale na pewno nie tos

Dzikie zwierzeta z gatunku ,moze dziabnac”, czyli tosie, dziki, zbiki, szopy i inne
Zmutowane dzikie zwierze, ale takie, kidre nie jest samo z siebie agresywne
Zmutowane zwierze domowe, czyli giga kot, mega kura albo inne hiper krowy

Dzikie, agresywne i zmutowane zwierze, czyli wszelkie Alhamy i inne Harpie

Mutant I lub Il generacii, ale taki, ktéry nie strzela, tylko gada lub ucieka

Mutant Ill lub IV generaciji, ktory na pierwszy rzut oka nastawiony jest pokojowo
Agresywny mutant | lub Il generaciji, z wtdcznig albo inng dzidg w reku

Agresywny mutant Il lub IV generaciji uzbrojony w cos$ naprawde paskudnego

Mata maszyna Molocha, czyli wszystko od Szpiega po Pite czy inng Techmorwe
Srednia maszyna Molocha, czyli od kowcy do InZyniera oraz innego Strzelca

Duza Maszyna Molocha, od Klowna, przez Mobsprzet do Matki i Z6twia
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KROK 2 Z 3: LOSOWANIE EFEKTU Z TABELI ABSURDU

© 0 N O 1 & N -
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Przedmiot/stworzenie zaczyna $piewac, mruczec¢ albo nucic jakies piosenki

Gracze wyczuwajg zapach lawendowego odswiezacza powietrza lub inng przyjemna won
Stworzenie/maszyna chce sig zaprzyjazni¢ z postacig gracza i bawi¢ z nim
Stworzenie/maszyna zaczyna stepowac/tanczyc/Smiesznie sie poruszac
Stworzenie/maszyna zaczyna rysowac na ziemi znaki albo wyswietla¢ projekcje
Przedmiot/stworzenie zaczyna emitowac¢ dzwieki niczym modem komputerowy

Gracze wyczuwajg straszny smrod emitowany przez stworzenie/maszyne
Przedmiot/stworzenie zaczyna emitowac¢ nagrane przemowienie Ala Gora o ekologii
Zwierze/maszyna zaczyna podskakiwac, kreci¢ sie w miejscu i bez sensu sie ruszaé
Zwierze/maszyna zaczyna emitowac dzwiek odliczania w gore (1 mrukniecie, 2 mrukniecia)
Zwierze/maszyna zaczyna emitowac dzwiek odliczania w dot (3 mruknigcia, 2 mruknigcia)
Zwierze/maszyna zaczyna imitowac¢ zachowania najblizszej postaci

Zwierze/maszyna spada z nieba z duzg predkoscig — uwaga, moze zabi¢ (sig)!
Zwierze/maszyna zaczyna poruszac sie tak, jakby ptywato w wodzie

Zwierze/maszyna zaczyna poruszac sig tak, jakby latato w powietrzu

Zwierze/maszyna zaczyna sie czaic i skradac, tak jakby nikt go nie widziat

Zwierze zaczyna sie wylizywac¢/ Maszyna zaczyna sie rozktadac i naprawiac
Zwierze/maszyna zaczyna kopulowac z niewidocznym partnerem

Zwierze/maszyna traci rownowage i nie moze prosto ustac, ciagle sig przewraca
Zwierze/maszyna zachowuje sie tak, jakby ciagle byto uderzane/trafiane z broni palnej
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PRZYKLAD NR 1:

Wypadto 7, 11 oraz 4. Odczytujac wyniki

z tabeli wychodzi, ze: dziki nieduzy ptak, ktory
zaczyna emitowac¢ dzwiek odliczania w dot

i w btyskawicznym tempie zaczyna umierac

i gni¢

Fabularne podrasowanie:

Na droge(do domu?) wlatuje sikorka, ktéra
sobie spokojnie siada na gatezi(krzesle?) po
czym zaczyna $piewac dzwieki. Po blizszym
przystuchaniu sie okazuje sig, ze odlicza ona
w dot i zostato moze pare sekund, zanim skon-
czy odliczanie! Co robig gracze? Uciekaja,
strzelaja, kryja sie? Co by nie zrobili, po chwili
sikorka wydaje z siebie pisk, po czym umiera
i w btyskawicznym tempie gnije i rozktada sie.
Czy miata w sobie jakiegos wirusa? A moze to
promieniowanie? A moze cos jeszcze innego?
Niech gracze sig gtowia...




PRZYKLAD NR 2:

Na kosciach wypadto 19, 14, 6. Wychodzi na
- to, ze: Srednia maszyna Molocha zaczyna
poruszac sie tak, jakby ptywata w wodzie po
~ czym zaczyna atakowaé sama siebie.

Fabularne podrasowanie:

W oddali posta¢ zauwaza towce, ktory sie
dziwnie zachowuje. Macha ostrzami, wygina
tutdbw oraz zachowuije sie tak jakby wtasnie
ptywat... po chwili towca zaczyna atakowac sa-
mego siebie, wyrywac sobie konczyny i kable.
O co mu chodzi? Ma uszkodzony program?
Ztapat jakiegos wirusa? A moze kto$ przy nim
majstrowat? W koricu robot pada na ziemie.
Ale czy jest dalej aktywny? Czy warto go
zbadac? Czy moze lepiej go oming¢ szerokim
tukiem?

L OC:
PRAKT YK PC/\/OHAOS@

KROK 3 Z 3: LOSOWANIE EFEKTU Z EFEKTU FINALNEGO

1 Maszyna/Zwierze zaczyna zagrzebywac sig pod ziemig/ uciekac na drzewo itp

2 Maszyna rozktada sie na 2 mniejsze/ zwierze rodzi mtode/ dzieli sie przez paczkowanie

3  Zwierze/maszyna zaczyna plu¢ herbata, sokiem albo innym napojem

4 W blyskawicznym tempie zwierze zaczyna umierac i gni¢/ maszyna rozpada sig i rdzewieje

5 Zwierze/maszyna zaczyna atakowac niewidzialnego wroga

6 Zwierze/maszyna zaczyna atakowa¢ samego siebie

1 Zwierze/maszyna zaczyna atakowac najblizszego swojego sojusznika

8 Zwierze/maszyna prébuje kopulowaé z postacia gracza

9 Zwierze/maszyna podskakujac probuje odlecie¢ w dal

10 Maszyna/Zwierze przeksztatca sie w co$ zupetnie innego (powtérz kroki 1,2 i 3)

11 Zwierze/maszyna emituje bardzo silne dzwieki ogtuszajace postacie wokoto

12 Na najblizsze silne zrodto ciepta spada jaki$ maty przedmiot np. lampa (rana ciezka)

13  Na najblizsze silne zrodto ciepta spada jakis ciezki przedmiot np. lodéwka (rana krytyczna)

14 Zwierze/maszyna wypuszcza z siebie gazy bojowe albo inne zarodniki

15 Zwierze/maszyna wpada w tryb furii i atakuje najblizszy duzy przedmiot/postac

16  Wybucha ukryty nieopodal tadunek wybuchowy (rzué¢ k20 — wynik 16+ gracze oberwali)

17  Zwierze/maszyna zaczyna plu¢ napalmem, kwasem albo innym ogniem

18 Maszyna/zwierze zaczyna atakowac najblizej znajdujaca sie postac i
19 Maszyna/zwierze imploduje zdajac obrazenia jak granat(y) zaczepny* o |
20 Maszyna/zwierze wybucha zadajac obrazenia jak granat(y) obronny*

*sifa eksplozji zalezna od wielkosci stworzenia/maszyny. Drobne: x1, srednie x2, duze od x3 do x5
granatow (nie zasieg, ale ilosc eksplozji nastepujacych po sobie).
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W kazdy poniedziatek o godzinie
15.00 pokaz w sklepie Faber i Fa-
ber w Warszawie

W kazdy wtorek introgaming w skle-
pie Planszoweczka we Wroctawiu.

Rowniez w kazdy wtorek o 17.00
pokazy NST w ramach wieczoru P[]I([]I%Aj
postapo organizowanego przez ! /
STGW Rubikon w sklepie Fenix 3 i \IWMIKUW'
w Szczecinie. l l%z_l_(j ] .

W srody pokazy w sklepach: 19istycznia turniej w, Rzeszowie
Bard Poznan (16.00 — 18.00), (sklepiGamekeeper,

Bard Katowice (16.00 — 18.00) ul'Krzyzanewskiego 6B). Godz.
Bard Wroctaw (15.00 — 18.00), 1:1.00 limit:{800) pkt, wpisowe 5 zt:

Sklep Graal Centrum Hanlowe Ken

— - - Wistyczniu odbeda sig rowniez
Center (caty dzien na zyczenie)

turnieje w/Katowicach(Liga Slaska -
W czwartki w godzinach 16.00- Bard)liiReznaniul(Bard): Szczegoto-
19.00 pokazy w sklepie Gnom welinformacijeiukaza sigljakizawsze
(Bielsko Biata) w/serwisie/nstactics:com:

SZCZEGORYLIAKZAWSZEWWIKALENDARIUM SERWISU NSTAGTICS.COM

e o . - -
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REBEL CENTRUM GIER

| Woj: pomorskie, Adres:

ul. Matejki 6 80-232 Gdansk
| sklep@rebel.pl
| www.rebel.pl

s I'BARD KATOWICE
- | Woj: slaskie, Adres:
ul. Kosciuszki 8
40-049 Katowice
sklep.katowice@bard.pl
tel. 032 257-18-17
http://www.bard.pl/63,74,sklep,sklepy-fir-
T3 mowe,katowice.htm

BARD WROCLAW

Woj: dolnoslaskie, Adres:

ul. Szewska 31

50-139 Wroctaw

(071) 341-74-72
sklep.wroclaw@bard.pl
http://www.bard.pl/63,122,sklep,sklepy-
-firmowe,wroclaw.htm

— ..GNOM
U b . \Woj: slaskie, Adres:
| ul.Szkolna 15

43-300 Bielsko-Biata
"8klep.gnom@gmail.com
1(33)8213432

| r‘.b.l:tp://gnom.sklep.pl/

STRATEGIA CENTRUM GIER

Woj: lodzkie, Adres:

C.H. Retkinia

ul. Maratoriska 24/32
lokal 42, Hala 2

94-102 L6dz

tel. : +48 796 595 539
GG: 11999862

e-mail: strategiacg@o2.pl
www.strategiacg.pl
Godziny otwarcia:

pon. - pigtek: 10:00 - 18:00
sobota: 10:00 - 15:00

HOBBIT

Woj: malopolskie, Adres:

ul. Jagiellonska 50 a,

33-300 Nowy Sacz

Godziny otwarcia:

Poniedziatek - Pigtek: od godz. 11.00 do
17.00, a w soboty do oporu ;)

BARD KRAKOW

Woj: malopolskie, Adres:

ul.Batorego 20,

35-135 Krakow

tel. (012) 632-07-35

e-mail: Bard-Krakow

godz. otwarcia: Poniedziatek - Piatek od
10:00 do 18:00,

Soboty od 10:00 do 15:00

GAMEKEEPER

Woj: podkarpackie, Adres:

Adres:

ul. Krzyzanowskiego 6 B, 35-329 Rzeszow
Telefon:

17 8586060, kom: +48 692 629 258
Email:

dom@planszowy.pl

www: http://gamekeeper-sklep.blogspot.
com/

MORGAD

Woj: malopolskie, Adres:
Zawoja 1490

34-222 Zawoja

e-mail: sklep@morgad.pl
tel. 661-445-835
www.morgad.pl

GRAAL BLUE CITY

Woj: mazowieckie, Adres:

Al. Jerozolimskie 179 paw. 57

02-222 Warszawa

Tel: (0-22) 311-76-27
email:bluecity@graal.waw.pl

Godziny pracy: Pon-Sob 10-22, Nie 10-20
http://www.sklep-graal.pl/
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KSIEGARNIA FABER I FABER

Woj: mazowieckie, Adres:
ul.Putawska 11

02-515 Warszawa
Czynne:

pon-pt: 9.00 - 19.00

sob: 10.00 - 14.00
tel/fax: 22 849 1265
mail:info@warfaber.pl
http://www.warfaber.pl/

BARD POZNAN

Woj: wielkopolskie, Adres:

Adres:

Swiety Marcin 41

61-001 Poznan

Tel. (61) 853 82 77
http://www.bard.pl/47,51,sklep,imprezy-
,poznan.htm

FENIX

Woj: zachodniopomorskie, Adres:
Godziny otwarcia:

Pon: 13.00 - 20.00

Sr- Pt: 13.00 - 20.00

Sb - Niedz: 11.00 - 18.00
http://www.sklepfenix.pl/

=
-,

2URUSHIMESTAGTICS

GRAAL CENTRUM -
HANDLOWE KEN CENTER

ul. Ciszewskiego 15
02-777 Warszawa
Godziny otwarcia:

Pon-pt od 10:00 do 21:00
Sb od 10:00 do 21:00

Nd od 10:00 do 20:00

tel: (22) 208-90-90

ZIELONE WZGORZA KSIEGARNIA -
I CENTRUM GIER

Gtogow, ul. Kazimierza Sprawiedliwego 4

(w galerii Intermarche)

kom. 78 4498775,

email: sklep@gry.home.pl —=4
czynne: poniedziatek-piatek 10.00-18.00

sobota 10.00-14.00

http://www.gry.home.pl/

SKLEPY INTERNETOWE: -

http://dungeonquest.shoper.pl/
http:/targowo.istore.pl
http://www.terazgry.pl
http://www.sklep-onyks.pl/
http://replikator.pl
www.mgla.pl

www.morgad.pl




LOKACIL

Najstarsi z was pamietajg byc¢
moze ten konkurs z opowiesci
swoich dziadkéw. Chodzi-

to w nim o zaproponowanie
nowych lokacji do NST. Wyto-

nilismy pie¢ zwycieskich
propozyciji. Ci sposrod
laueratow, ktorzy wcigz
zyja, beda teraz mieli
okazje podziwia¢ swoje
pomysty na pieknie wyko-
nanych kartach.

Przypomnijmy, ze w na-
szym konkursie pierwsze
miejsce zajeta lokacja
Maszt Flagowy, autor-
stwa Olka Tukaja. Na
drugim miejscu znalazt
sie Elektromagnes Zyg-
munta Gatgana, a wyroz-

nienia otrzymali: Arkadiusz

Grzeszczak (Dziatko/Ter-

minal), Arkadiusz Ciesielski

Swieta za pasem, wszyscy zapadaja w senny
nastroj, ale my nie zwalniamy tempa - oto
tacticsowe nowosci, ktore ukazaty sie w grudniu.

(Stacja benzynowa) oraz Michat Kucharski
i Zygmunt Gatgan (Niewypat). Karty zilustrowali
Michat Sztuka i Michat Urbanski.

dzy trzema lub czterema graczami. W drugim
wariancie mozemy rozegrac potyczke “dwéch
na dwoéch” lub w wariancie dla prawdziwych

twardzieli czyli “There can be only one”. -

WES NODATEKESENZIOWSKI

Cos$ w sam raz dla wszystkich, ktérzy uczestni-
czg w tacticsowych turniejach, chcieliby w nich
uczestniczy¢ lub chcieliby je organizowac.
Dodatek sedziowski zawiera opis zasad wg
ktérych organizowane sg turnieje, reguty przy-
znawania punktow rankingowych i wytaniania
zwycigzcow, FAQ, opisy sytuacji spornych

i wiele innych informaciji przydatnych pod-
czas grania i sedzio-
wania.

Mimo, ze zniszczyliSmy prawie
wszystko, a to co nam zostato nie jest
nawet lichym odbiciem dawnej swiet-
nosci, ludzie wcigz skaczg sobie do
gardet. Nawet w Swiecie, w ktorym jest
nas tysigce razy mniej niz niegdys
byto, nawet jesli
pustkowia trze-
ba przemierzacé
tygodniami, by
spotkac¢ drugie-
go cztowieka,
wciaz trafiajg sie
grupy gotowe ze
sobg walczy¢.
A co, jesli tych
grup jest wiecej niz
dwie?

Oba dodatki w pdf.
dotgczamy do tego
numeru Pirata.

W styczniu kolejne L
nowosci ze $wiata L
NST - pojawi sie nowa
figurka, zasady kam-
panii 1.5 oraz nowe
grafiki, materiaty, zapo-

K
=
Dodatek “Gra wieloosobowa”
pozwala rozgrywac bitwy mig-
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TEKST: ARKADIUSZ GRZESZCZAK
ZDJECIA: MARCIN KARBOWSKI

Kazdy kto wybiera Posterunek na swojg pierwszg frakcje tudzi sie, ze
dostaje w swoje rece najbardziej elitarng armig, mogaca z powodzeniem
wyeliminowaé przeciwnika, nim ten zorientuje si¢ skad padty strzaty.
Nawyki z innych gier moga tez ewentualnie prowadzi¢ do wyobrazenia,
w ktérym dzielni Zotnierze okopuja si¢ na swoich pozycjach i prowadza
nieprzerwany ostrzat, liczniejszych sit wroga. Niestety nic z tych rzeczy.
Neuroshima Tactics jest gra brutalng i zdecydowanie nie wybacza
lekkomysinego szarpania za spust.

Wiec jak? Mimo wszystko zdecydowates sie na dofgczenie do Posterunku
rekrucie? Ze co? Skad niby mam pewnosdé, ze nie jestes kobieta? Zdradze ci
pewien maty sekret dotyczgcy pustkowi. Tam nie liczy sie nic poza wyszko-
leniem i kalibrem trzymanej spluwy. t.ap wiec karabin i pedz na ¢wiczenia. Co
znowu? Jakie naboje? Cwiczymy na sucho, pestki zobaczysz najwczesniej na

polu walki a i tam nie spodziewaj sie chocby cwierci magazynka.

a poczatek pamietaj, ze
cata frakcja jest cholernie
delikatna. Na nic zda sig
wysokie strzelanie jesli
wczesniej modele wytapia choc¢
trafienie mototowem. Czemu nie
kulka? Bo wtedy zostaje juz najcze-
dciej upewnienie sig, ze przeciwnik
nie zgarnie jeszcze dodatku za
szabrowanie.

Oczywiscie nie znaczy to, ze gra
Posterunkiem to dramat i pewne
zamkniecie kazdej turniejowej listy.
Frakcja ma potencjat, ktory dosc
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tatwo zauwazyc¢. Problem lezy tylko
w jego wtadciwym wykorzystaniu.

Wysoka celnos¢, Karabiny i nienaj-
gorsza mobilnos¢ to zwykle gtéwna
przewaga Posterunku. Podstawg
wykorzystania powyzszych bedzie
wiec nie frontalny atak, a zajecie
optymalnie wysunietych pozycji

i obstawienie wroga znacznikami
celowania. Oczywiscie strzela¢
mozna i bez tego, ale w sytuaciji
kiedy modele z karabinem moga
pozwoli¢ sobie tylko na dwie krotkie
serie kazdy — walenie na oslep jest
zwykle bez sensu. Czemu zwykle?




LT

Poniewaz Posterunkiem nie mozna
grac szablonowo. Z jednej strony
dobry przeciwnik szybko wyczuje
pochopnego dowdédce Posterun-
ku i pozwoli mu wystrzela¢ catg
amunicje na bezpiecznym dla niego
dystansie, na ktorym siegnie go
nie wigcej niz jedna na cztery kule.
Z drugiej zas czekanie z otwar-
ciem ognia do 12” skonczy sig
tym, ze oponent zgarnie wszystkie
Gamble i wyczysci lokacje lub co
gorsza wpadnie w 8” na ktérych
Posterunek jest juz niestety jedng
z najstabszych frakcji. Ztotg zasa-
da jest wigc trzymanie przeciwnika
w przedziale 13”-25”. Oczywiscie
8”-127 1 167-24” sg najbardziej
optymalne z racji réznic miedzy 8”
a 12-calowym progiem zasiegu,
jednak nalezy pamietac, ze takie 9”
dzieli od 8” juz tylko jedno wrogie
przesuniecie. Dodatkowo jezeli nie
uda sie odstrzeli¢ przeciwnika na
tym krytycznym zasiegu to znaczy,
ze w kolejnej aktywacji bedzie on
juz zwykle o 3” blizej.

Ostatnim ogolnikiem, o jakim chce
wspomnie¢ przed przejsciem do za-
stosowania konkretnych jednostek,
jest kwestia $miertelnosci modeli

w NST. O ile w przypadku Posterun-
ku jedna kulka to-zwykle wystarczy,
by wytaczy¢ jednostke ze skutecz-

nego dziatania, to wiele wrogich
jednostek potrafi ma takie zadrapa-
nia w gtebokim powazaniu. Planujac
wiec faktycznag eliminacje modeli

z budowa 13 i wigcej, musisz liczy¢
sie z potrzebg nawet trzech celnych
trafien. To jest Posterunek, tutaj nie
ma dobijania wrecz czy cegtowka-
mi. Albo odstrzelisz przeciwnika na
smierc¢, albo zapomnij o punktach.
Przy czterech pociskach w kara-
binie, trzy celne rzuty wydajq sie

i w duzym stopniu faktycznie sg
prawdziwym dramatem, jednak NST
nie jest gra o wycinaniu 100% stanu
0sobowego rozpiski przeciwnika.
Walka toczy sie do potowy wartosci
punktowej i to wtasnie liczba modeli
jakie musisz odstrzeli¢. Osiem kulek
na model to juz duzo lepsza per-
spektywa prawda? | tego optymizmu
bedziemy sie trzymac.

ODDZIALY

LEKKA PIECHOTA

Niegdys tania podstawa kazdej roz-
piski, teraz nawet oni muszg juz by¢
przemyslanym wyborem. Ich gtéwng
specjalnoscia sg dwa, co prawda
rézne, ale konkretne zastosowania.
Utrzymywanie umiarkowanie kluczo-
wych pozyciji oraz ofensywa mnigj

=
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ostonietg czescig stotu. Zacznijmy
od drugiej funkciji.

Z racji swojej umiejetnosci Lekka
Piechota nie potrzebuje masywnych
ruin do przemieszczania sie za Za-
stong. Czuja sie wiec Swietnie wsze-
dzie tam, gdzie przeciwnik nie be-
dzie mogt skorzysta¢ z podobnego
przywileju. Przestrzen petna niskich
przeszkdd i biegania od barykady
do barykady? Dla nich bomba, dla
przeciwnika kazdy ruch na takim
terenie to wychodzenie zza zastony,
a sama przestona ponizej 24” to juz
ktopot. -3 za dystans, -3 za przesto-
ne wiec ,Lekka” ma juz realne szan-
se na trafienie. Niby wcigz niewiele
lepiej niz jedna na cztery kulki, ale
warto juz czasem pusci¢ kontrolnie
krotka serie we wszystko, co nie jest
typowym kulotapem obwieszonym
medykamentami. Co jednak bardziej
istotne, teren, na ktérym nie da sie
catkiem znikna¢ z widoku, az prosi
sie o celowanie. Jesli przeciwnik
odwzajemnia sie tym samym, mozna
sie odstrzeli¢, czy w bardziej ryzy-
kownej sytuaciji bezstresowo odbiec
w inne miejsce.

Utrzymywanie pozycji to druga

ze specjalnosci ,Lekkich”, jednak
ograniczona tak amunicjq jak i niskg
budowa. O ile w teorii powinni
przetrwac lekki ostrzat, to zasypani

- Y ¥

gradem kul niestety z pewnoscig
co$ wytapia, a jesli tylko na chwile
znikng przeciwnikowi z celownikow,
to tym gorzej, bo oddadzg mu 6

czy nawet 9 cali stotu. Szczegolnie
nalezy sie tez wyczuli¢ na przeciw-
nikdw z granatami czy koktajlami
mototowa, gdyz sg oni w stanie wy-
cig¢ dowolnie liczebny oddziat bez
podejmowania szczegolnego ryzyka
(w koncu czym jest ryzykowanie
120-150 punktow, gdy do zgarniecia
jest kilka razy wigcej).

Podsumowujac: Zadanie Lekkigj
Piechoty to utrzymywanie pozycii,
wymiana ognia z wrogiem i zajmo-
wanie tej czesci stotu, na ktérg nie
odwazy sie ruszy¢ nikt inny. Taka
odkryta przestrzen to dla nich duzo
lepsza pozycja niz umieszczone
wysoko stanowiska strzeleckie,

z ktorych mato kogo dostrzega.
Zwazywszy na ich smiertelnosc,
dawanie im wigcej niz jednego me-
dykamentu to rozrzutnos¢. Bagnety
i wszelkie akcesoria do WW to juz
zupetna abstrakcja. Jesli jednak
chcie¢ ich w co$ wyposazyc, to
przy wiekszych oddziatach mozna
pokusi¢ sie o Bete czy Zintegro-
wane Systemy Celownicze. Poten-
cjat wyciagniecia Strzelania do 21
Z pewnoscig moze sig przydac, jak
nie w wymianie ognia, to chocby
w walce psychologiczne;j.




zabudowanej makiety i dobrego

planu. Bez odpowiedniego gospo-

darowania Reakcjami ten oddziat L J
nie poszaleje. Dodatkowo trzeba
ustawic¢ sig tak, zeby przeciwnik
nie miat mozliwosci wymuszac na
nas wykorzystywania reakcji na |
drugim koncu stotu. Przydadza sie L
tez granaty, a przynajmniej granat

i jeden czy dwa koktajle motowowa.
Od czasu gdy punkt rezerw ich nie
uzupetnia, oddziat zwiadowcow stat
sie sporg inwestycjg pod wzgledem
ekwipunku, ktéry za wszelkg ceneg
nalezy wykorzystac i nie dopuscic
do jego przejecia przez wroga.

Dwuosobowy oddziat Zwiadowcow
w teorii moze przemiescic sig 0 9”
w turze przeciwnika czy w przypad-
ku szarzy samotng jednostkg nawet
o0 18”. Praktyka dowodzi jednak, ze
jest to mozliwe tylko w przypadku
kiedy to przeciwnik zaczyna pierw-
sza ture (inne wykorzystywanie
reakcji jest wtedy mato prawdo-
podobne). W pdzniejszych turach

. —

do zachowania choc¢by 2-3 reakcji

.
AS

t < bedzie juz trzeba pochowac pozo-

E 1 state jednostki we wzglednie bez-

- r:_ ~ ZWIADOWCY grajac Posterunkiem szukasz czysto na poziomie 12 i bron z progiem 8” piecznych miejscach oddajgc tym

r ofensywnego oddziatu, to jest to niestety nie zrobi na mocniejszym samym czesc¢ pola oponentowi. Gdy
Niedocenieni i jeszcze delikatniej- jedyny stuszny wybodr. Sek w tym, przeciwniku wrazenia. jednak odpowiednio zaplanowac
si niz poprzednicy, majg jednak ze Zwiadowcami nie da od tak po putapke czy szturm Zwiadowcami, 1

Do skutecznego wykorzystania
Zwiadowcow trzeba jednak gesto

olbrzymi potencjat taktyczny. Jezeli

bedzie to catkiem udana inwestycja.

prostu wypasc i strzela¢. Celnosc
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Rozpoznanie to chyba jedyna poza
kanatami i skakaniem po dachach
opcja wyprucia przeciwnikom serii
w plecy, czy rozpoczecia swojej tury
w idealnej pozycji do wysadzenia
granatem catego wrogiego oddzia-
tu. Istotne w takich akcjach jest
jednak chomikowanie przynajmnie;
jednego przerzutu, gdyz ryzykowne
zagrania potrzebujg dodatkowej
gwaranciji na to, ze bron sig nie
zatnie a granat nie zniesie mimo

4” pbliskiego zasiggu. Na bliskim
dystansie warto zawsze dwa razy
zastanowic¢ sie czy bardziej opta-
calny jest granat czy dtuga seria.
Granat duzo tatwiej ,wpasowac” na
czysto bez modyfikatora za zastong
czy rzuci¢ obok wrogiego modelu
tak by nie miat mozliwosci ofensyw-
nej reakciji. Przewaga serii jest na-
tomiast mozliwos¢ wlepiania wigcej
niz jednego trafienia w model, ktéry
naprawde chcemy widzie¢ martwy.

Zwiadowcy sg wiec najbardziej
ofensywnym oddziatem, ktéry mimo
dosc¢ niskiego kosztu punktowego
wymaga jednak naprawde sporej
inwestycji w sprzet by osiggnacé
petnie skutecznosci. Granat i kok-
tajl mototowa to punkt wyjscia.
Dodatkowy koktajl to mile widziana
opcja. Wisienkg na tym kosztowym
torcie sg Detektory Ruchu. Jedyna

W grze opcja absolutnie bezkarnego
wygrzania serii we wrogie modele,
ktére poruszyty sie 6” od przyczajo-
nego za progiem zwiadowcy. Oczy-
wiscie powyzsza niespodzianke
moze popsuc niemal kazdy rodzaj
granatu, wigc wnikliwe przeanalizo-
wanie rozpiski przeciwnika jest tutaj
koniecznym punktem wyjscia.

SZTURMOWCY

Whbrew nazwie ich gtbwna funkcija
nie jest atak, ale co$ co okrasitbym
mianem agresywnej obrony. Opty-
malny, czteroosobowy sktad Sztur-
mowcow (niestety w praktyce trudno
osiggalny w standardowych forma-
tach punktowych) potrafi naprawde
skutecznie broni¢ niemal dowolnegj
pozycji na stole. Sensowna budowa,
pancerze i karabiny czynig z nich
nieustepliwych obroncow a nie-

co utatwiony dostep do leczenia

(0 czym pozniej) pozwala przetknac
nawet kilka trafien.

Problemem jest dopiero amunicja,
ktorej na petng ofensywe jest zwy-
czajnie za mato. Atak Szturmowcami
sktada sie wiec z co najwyzej dwoéch
ruchéw, zakonczonych celowaniem.
Jezeli zamierzajg jeszcze strze-

la¢, zostajg z jedng akcjg na ruch

i calowym przesunigciem. Oczywi-

s
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$cie mozna i nalezy kombinowac

z wykorzystaniem ich zdolnosci czy
wzajemnego ostaniania sig ogniem,
trzeba jednak pamieta¢, ze Szut-
mowcowi, ktéremu trafienie przerwa-
to ruch na otwartym terenie, niewiele
juz moze pomaoc. Skoro uz o obrywa-
niu mowa, to warto pamietac, zeby
rannych leczyli w pierwszej kolej-
nosci ich zdrowi towarzysze ukryci
poza polem widzenia strzelcéw. Nie
mniej znaczace jest takze umiejetne
gospodarowanie przerzutami tak,
aby przynajmniej jeden pechowy
test budowy dato sig powtorzyc¢. Ze
wszystkich jednostek Posterunku,
tym jednym faktycznie warto powta-
rzac oblane testy budowy niemal

w kazdych okolicznosciach (moze
poza walkg wrecz).

Sama wymiana ognia Szturmowcami
takze nie jest oczywista. W wiekszo-
Sci wypadkoéw najlepiej sprawdza sie
metoda “jeden celuje, drugi strzela,
a pozostali poprawiajg pozycje”.

W kluczowych momentach powinny
strzela¢ przynajmniej dwie jednostki.
Dotyczy to przede wszystkim testow
spornych z przeciwnikami ostrzeli-
wujgcymi sig ze stabszych pozyciji,
ale wieksza liczbg kosci. Warto

mie¢ wtedy pewnosc¢, ze nawet

jesli jednemu ze szturmowcow ktos
przerwie akcje, to drugi nadrobi
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te strate. Sytuacija, w ktorej trafiajg
obaj, jest w koricu duzo lepsza niz
taka w ktérej przeciwnikowi catkiem
sie upiecze. Dodatkowa kwestig sga
takze szczegolnie wytrzymate mode-
le (Cyborgi, Pyza) ktore eliminujemy
gradem kul wypuszczanych w jed-
noczesnej aktywaciji. Dla kosztuja-
cego 140 punktow Szturmowca nie
ma nic gorszego niz wystrzelac sie
do modelu, ktory pozniej catkowicie
wyleczy swoje rany.

Wyposazenie: z jednej strony nie
warto na Szturmowcach oszcze-
dzac, z drugiej jednak nawet bez
dodatkowego sprzetu bedg sobie
potrafili poradzi¢. Punktem wyj-
dcia powinny by¢ przynajmnie;
jedne medykamenty. W dalszej
kolejnosci niech bedzie granat
czy jakies high-techowe zabawki.
Przestrzegatbym jednak przed
inwestowaniem w Med Pack.
Opcja automatycznego przezycia
nawet pechowego testu budowy
wydaje sig kuszaca, ale modelem
na dwoch ranach i tak wiele nie
zdziatamy, a doktadanie do tego
jeszcze kolejnych medykamentéw
to juz $redni, a wcigz niepewny
biznes, bo mocno rany model

w zadnym tescie spornym nie zda- __.i‘l

zy sie wyleczy¢. Nadmiar punktow.
duzo lepiej zainwestowac chocby.—




w zintegrowane systemy celowni-

Icze, gogle IR czy detektory ruchu.

Najsensowniejszym wsparciem

__Imodelowym bedzie tutaj Dr Quinn

_|(tak przez wzglad na leczenie jak
{i darmowy Deadline) oraz pozwa-
lajacy przerzuci¢ dodatkowe testy
{budowy (w drugiej kolejnosci testy
strzelania) Klecha. Oba te mode-
|le powinny odda¢ Szturmowcom

~ swojg bron w chwili kiedy skonczy

~ |im sie amunicja w karabinach,

" a Punkt rezerw bedzie zbyt daleko.

N HOSTKIESPECIALNE

PORUCZNIK

Stary znajomy ze startera wcigz
potrafi sie przydac¢. Dodatkowa
reakcja z umiejetnosci to jedno, ale
niski koszt pozwalajgcy potencijal-
nie przebi¢ prég modelowy kolejnej,
~ to juz znaczne dobrodziejstwo. Deli-
___kwent ma naprawde uniwersalne

> F 0 niemal wszedzie, oczywiscie
% _jesli dostanie do tego odpowiedni

[ Fﬁprzet.

F Drugi pistolet to podstawa, jesli jego
zadaniem ma by¢ eliminacja pod-
chodzacych przeciwnikéw. Jezeli
jeszcze masz w gtowie przykazanie

0 trzymaniu wroga w 13 calach, bo
wszystko ponizej to pewna smierc,
to mozesz je lekko zweryfikowac.
Porucznik z dwoma gnatami to
mistrz osmiu cali i niewielu moze
sprobowac sie z nim rownac. Jezel
jednak chcesz mie¢ pozytek ze
starego pierdziela na wigkszym dy-
stansie, wymienienie sig pistoletem
za karabin z Lekkim Piechociarzem
powinno by¢ catkiem ciekawym
pomystem. Oddziat o ile ma dostep
do punktu rezerw, poradzi sobie

i z mniejszg liczbg pestek, natomiast
Porucznik ze swoim St 13 bedzie
mogt pobawi¢ sie w snajpera.

Na koniec przestrzegam jeszcze
przed przecenianiem jego umie-
jetnosci walki bezposredniej. Niby
13-ka to catkiem sporo, jednak
przeciwnicy zmierzajacy do kontaktu
zwykle beda czuli sie w nim pewniej.
Od tego masz az 6 kul w podstawo-
wym gnacie, zeby nie pakowac sie
pod noz.

DR QUINN

O tej pani nie ma co sig rozpisywac.
Sensem jej istnienia jest ostanianie
oddziatu Szturmowcow i sporadycz-
ne wybieganie po Gamble czy inne
przedmioty w sytuaciji, kiedy ranny
towarzysz bedzie jej generowat

przedtuzony o cal ruch. Warto pa-
mietac, ze druga czesc jej zdolnosci
wymaga tylko posiadania rannego
w strefie czujnosci, nie zas biegnie-
cia w jego kierunku.

Jesli chodzi o samo leczenie, to
grunt, zeby korzystac¢ z niego styka-
jac sie z w petni zastonieta czescig
sojuszniczego modelu. Nie ma nic
gorszego niz zebrac krotkg czy dtugg
serie na caty oddziat w trakcie proby
tatania kumpla. Jej Dedline to oczywi-
Scie takze fajny dodatek dla Sztur-
mowcow. Pozostatym jednostkom
raczej sie nie przyda, no chyba ze
samej pani doktor w takcie wspomi-
nanego wczesniej rajdu po gambla.

LUNETA

Flagowy specijalista catego Po-
sterunku. Strzelanie na poziomie
14 i bardzo przydatna zdolnos¢
czynig go niezastgpionym w wielu
sytuacjach. Jego cele numer jeden
to wszelkiej masci twardziele i ku-
lotapy (Pyza, Cyborgi, Anihilator
itp). Stosowac go trzeba wszedzie
tam, gdzie strzelanie innymi jed-
nostkami wydaje sie mato ekono-
miczne, a pojedyncze trafienie
zwykle nieistotne.

Wazng kwestig przy korzystania
z ustug lunety jest jednak zacho-
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wanie umiaru. Facet jest wart 170
punktéw i jako taki ma duze szan-

se stac sig dla przeciwnika celem .
numer jeden. Jest to ten smutny

powodd, dla ktérego przetadowywa-

nie go dodatkowym ekwipunkiem

(jedna beta niby nie zaszkodzi !
a pozwoli wyskoczy¢ zza rogu

z ST 17) czy dorzucanie mu

oddziatowej amunicji nie zawsze

jest dobrym pomystem. Istnieje

bowiem duza szansa nato, ze

skupiony ogien trzech Punkow czy
znaczniki celowania Hybryd poslg

go w najlepszym wypadku w ciem-

ny kat, gdzie bedzie wzglednie
bezpieczny, a w najgorszym — do

piachu juz pierwszym trafieniem. 'y
Nie znaczy to oczywiscie, ze Lune-

ty nie powinno sig uzywac. Jednak
jakiekolwiek ryzykowniejsze za-

grania wydaja sie na dtuzszg mete '
mato optacalne.

Facet powinien przypasc¢ do okna
gdzies koto linii rozstawienia i za-
jac¢ sie celowaniem z 24”. Nawet
jesli tylko jedna z krotkich serii po-
tozy jaki$ model, to juz jest dobrze.
Dwa trupy to optimum a na trzy nie
ma nawet co liczy¢. Do ostatniej
kulki mozna okazjonalnie dotozyc¢
jeszcze przerzut z bohatera, ale to
tez tylko wtedy, jesli gra jest warta
Swieczki.
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KAPITAN BERG

Pan Bloker. Wyposazony w dru-

ga Bombe i zestaw putapek czy
skaczacych min jest jedng z nielicz-
nych opcji Posterunku na bezkrwa-
we zwycigstwo taktyczne. W pota-
czeniu z Monterem, Zwiadowcami

i ewentualnie Szczurem ma catkiem
spore szanse zablokowac przeciw-
nika na czas potrzebny pozostatym
do zebrania wystarczajgce;j ilosci
punktow.

Bawigc sie Bombami trzeba
jednak uwazac na aktywng Ture
przeciwnika. O ile bowiem w swo-
jej Kapitan moze wysadzic¢ je
nawet podczas akcji drapania sie
po tytku, to gdy inicjatywe przej-
mie przeciwnik, detonacja bedzie
mozliwa tylko jezeli ofiara wlezie

w pole widzenia Berga bedac

w polu razenia tadunku. Istnieje
wiec szansa, ze rzucong zaraz za
prég Bombe przeciwnicy podniosg
i cisng w kat (odrzucenie dopro-
wadzitoby do przedziwnego testu
spornego), w ktorym nie bedzie juz
nikomu zagrazata. Fajnym paten-
tem bytby tu detektor ruchu jednak
jego koszt czyni go w tej sytuacii
dosc¢ rozrzutnym rozwigzaniem.

Umiejetnos¢ do yvalki wrecz moze
sie przydac jako ostatnia linia

obrony, zwtaszcza jesli wyposa-
zymy Berga w gazrurke lub ewen-
tualnie drugi n6éz, ale odradzam

szarzowanie nim do zwarcia, gdz

grozi to oddaniem przeciwnikowi
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150, a nawet 200 punktow. Kapi-
tan moze sie tez wykazac walce

z innym Posterunkiem, masakrujac
wrecz oddziaty, ktorym skonczyty
sie pociski.
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Sposréd bohaterow w potaczeniu
z jednostkami Posterunku najlepiej
sprawdzajg sie: =

—_—
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Ze Szturmowcami — Kaznodzieja

B W rozpiskach nastawionych na bez-
ail —r—kﬁwawe wygrywanie — Monter

w.Szczur jako dodatkowy przerzut albo
.:_j.edyna jednostka zdolna do bezza-
— -walowego rozbrajania putapek tez

' r ' jest przydatng opcja.

Z pozostatych ciezko juz co$ wy-
bra¢ jednoznacznie. Jesli sg punk-
.ty na drugi pistolet, to Zabdjca.

W przypadku potrzeby wystrzela-
nie przeciwnika z reakcji, wezmy
Skopera. Przy odwaznej probie
ofensywnego wykorzystania Lune-
ty lub Porucznika, mozna im dodac
Ochroniarza. Do obrony przed
walkg wrecz, klasycznie Gladiator,
za$ w rozpiskach bez zwiadow-
cow, do skutecznej zabawy gra-
natami i koktajlami warto wybrac
Ztodzieja. Ten ostatni moze tez
prébowac dziata¢ w duecie z Ber-
giem i rozrzucac za niego Bomby

do podzniejszej detonaciji, jednak
przy takich planach warto zawsze
zastanowic sig czy nie przekracza-
my granic przekombinowania.

4

Piszac o grze Posterunkiem na
zasadach 1.5 wypada takze wspo-
mnie¢ o przestonie z dymu. Pomija-
jac pewne szczegolne okolicznosci,
gdzie dobrze rzucona zastona
pozwalata Szturmowcom zrobi¢
petne 9” ruchu, chmura byta jednak
zwykle zwiastunem nadchodza-

cej masakry. Teraz sprawa ma sie
troche inaczej. Co prawda -9 to
naprawde duzy modyfikator wyklu-
czajacy zwykle sensowne strzelanie
dalej niz w 4", jednak reagowanie
ruchem czy celowaniem odbywa
sie juz bez zadnych kar. Jezeli wigc
w dymie mignie naszym chtopcom
Szpon czy inne paskudztwo do WW
— obtozenie wyj$¢ z dymu znacz-
nikami celowania zdecydowanie
zniecheci go do ruchu w naszym
kierunku. Co wiecej, w przypadku
Karabinéw i przeciwnika znajduja-
cego sie blizej niz cal od krawedzi
takiej przestony, mozemy jednym
celowaniem zmniejszy¢ modyfi-
kator do catkiem akceptowalnego
-3 i radosnie pociagna¢ za spust.
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Najwazniejsze jednak, zeby na $le-
po nie wali¢ w pustke, bo to zwykte
marnotrawstwo.

Na koniec warto jeszcze dorzuci¢
regutke — Strzez sie Akumulatora

i innych obszarowek. Ognisty Po-
dmuch czy detonacja Beczki sg dla
chtopakéw z Posterunku grozniejsze
niz dla pozostatych frakcji. Srednia
Budowa na poziomie 11 sprawa, ze
prawie potowa plackéw rzuconych
na jednostki skonczy sig oblanymi
testami. Nie trzeba chyba ttuma-
czy¢, ze rany majg w tej grze spore
znaczenie, a nawet najlepsi strzelcy
Posterunku po pierwszym trafieniu
spadajg do poziomu takich patata-
choéw jak Punki? Unikaj wiec ryzyka,
nie daj sie trafi¢, a rannych trzymaj
w bezpiecznym miejscu. Pozytek

z nich niewielki, a gingc, oddadza
tylko dwa punkty Akumulatora, nie
wspominajac o punktach.

Gra Posterunkiem to przede wszyst-
kim gra o zajmowaniu dogodnych
pozyciji. Nie strzelaniu czy tapaniu
gambli, a przede wszystkim blo-
kowaniu przeciwnika i cierpliwym
czekaniu na jego btedy. Bez jego
btedow uratowac cie moze tylko fart
w kosciach albo przynajmniej umiar-
kowane szczescie, o te zas w NST
nie zawsze jest tatwo.




LT}

TEKST | ZDJECIA: ADRIAN TYRAKOWSKI

W poprzednim miesigcu pokazatem jak stworzy¢ z tatwo dostepnych
materiatéow model ,Bumki”. Tym razem pokaze wam jak go pomalowac.

a poczatek model odttusz-
czamy, gdyz podczas jego
konstrukciji nattuscilismy
catg powierzchnie palca-
mi. W tym celu przemywamy model
wodg z ptynem do mycia naczyn lub
przecieramy wacikiem nasgczonym
spirytusem. Nastepnie model pod-
ktadujemy wybranym kolorem. Ja
uzytem czarnego, ale dobor koloru
zalezy od techniki i upodoban.

o’

Caty model zostat pokryty kolorem
Citadel Foundation: Orkhide Shade.
Kolor naktadamy réwno cienkg war-
stwa, farbe rozwadniamy (zwtaszcza
te z serii Foundation wymagaja spo-
rej ilosci wody lub rozcienczalnika).
Ten kolor bedzie mocnym cieniem.
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Kolejnym krokiem jest naniesienie
rozjasnienia bedacego de facto
kolorem podstawowym. Kolor ,Mo-
lochowy” uzyskujemy w nastepujacy
sposob: taczymy CF: Orkhide Shade
z CF: Knarloc Gren, CF: Camo
Green, Vallejo Panzer Aces 329 Hi-
ghligt Russ. |, w proporcjach 9:3:1:2.
Najlepiej stworzy¢ wigkszg ilos¢ na
zas w pustym pojemniczku. Farbe
nanosimy bardzo cienkimi warstwa-
mi przy pomocy techniki glazow
(laserunkow), uzywajac bardzo roz-
wodnionej farby lub jesli posiadamy
takg mozliwos¢ uzywamy aerografu
wspomagajac sie tasmag maskujaca.
W przeciwnym razie warto uzy¢ che-
mii modelarskiej do rozwodnienia



—

2 farby (np. Glaze Medium od Vallejo).
|Farbe nanosimy (uprzednio odsg-
czajac nadmiar o recznik papierowy)
szybkimi zdecydowanymi ruchami
w kierunku w ktérym ma znajdowac
;sie najjasniejszy odcien. Pamigtamy,
aby nie pokrywac catego obsza-
|ru i stopniowo pozostawia¢ coraz
|wigcej niezamalowanej powierzchni.
|7 poczatku z racji matej ilosci farby
~ na pedzlu moze sie wydawac, ze tak
' :naprawde farba nie kryje, nie przej-
~ 'mujcie sie jednak i malujcie dalej, po
kilku warstwach pojawi sig efekt.

o

Do poprzedniej mieszanki dodajemy
VPA: 329 Highligt

Russ. | i w identyczny sposéb
naktadamy kolejne warstwy rozja-
$nien. Etap powtarzamy kilkukrotnie
dodajac coraz wiecej farby VPA: 329
Highligt Russ. I.

Caty model pokrywamy washem
Citadel Whashes: Thraka Green i Ci-
tadel Whashes: Devlan Mud w sto-
sunku 1,5:1. Szczegodlnie istotne jest
zapetnienie szczelin i podkreslenie
krawedzi faczen.

Nastepnie naktadamy delikatny
glaze z koloru podstawowego (Mo-
lochowy zielony), naktadajac go jed-
nak na niewielka czes¢ powierzchni.

Nastepnie dodajemy VPA: 329
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Highligt Russ. | do ,Molochowego
zielonego” i w identyczny sposob

naktadamy kolejne warstwy rozja-
$nien, glazujac najbardziej promi-
nentne obszary. Etap powtarzamy
kilkukrotnie dodajgc coraz wiecej

farby VPA: 329 Highligt Russ. I.

Krawedzie rozjasniamy delikatnie
bokiem pedzla, uzywajgc czyste-
go VPA: 329 Highligt Russ. I. Na
elementy metalowe naktadamy
mieszanke VPA: 338 Highligt Ger. .
i czarnego w stosunku 2:1.




-.‘

Metal rozjasniamy zwigkszajac ilos¢
farby VPA: 338 Highligt Ger. | i na-
ktadajac kolejne warstwy. Gasienice
zostaty malujemy na czarno.

o

Ostatecznie naktadamy rozjasnienie
biatym kolorem, metal przyciemnia-
my glazem z Citadel Glaze: Guillam
Blue i Citadel Shade: Nuln Qil 1:1.

Nanosimy rysy i obicia przy uzyciu
biatej farby oraz IPA:- 338 Highligt
Ger. i VPA: 329 Highligt Russ. |. Nie-

— —
- = ~ —

ktére pogtebiamy konturem z czarnej
farby. Poniewaz ,Bumka” nie zdazyta
sie bardzo sfatygowac na polu bitwy,
zrezygnowatem z typowych brgzowo
rdzawych obi¢. Przy uzyciu mieszani-
ny czarnego, szarego i Citadel: Scor-
ched Brown w stosunku 3:1:1 rozjasni-
tem gasienice korzystajac z techniki
suchego pegdzla.

o’

Granaty zostaty pomalowane przy
uzyciu CF: Knarloc Gren, nastepnie
rozjasnionego CF: Knarloc Gren
z CF: Camo Green 2:1 i stopniowo
zwieszatem ilos¢ tego drugiego

i
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Metal zostat pomalowany identycz-
nie jak w przypadku modelu ,Bum-
ki”, zas$ napisy zostaty pomalowane
uzywajgc CF: lyanden Darksun,
ktory zostat rozjasniony biatym.

Na koniec domalowatem sensory
uzywajac VGC: Scarlet Red roz-
jasnionego VGC: Bloody Red do
biatego. Czerwien odblasku zostata
natozona glazem z VGC: Bloody
Red i Citadel Glaze: Bloodletter.

o

Ostatnim krokiem byto przyprusze-
nie modelu suchymi pigmentami

i domalowanie kilku delikatnych
rdzawych zaciekéw. Model zostat
przyklejony do prostej podstawki

z samym tylko piaskiem.

T

o

Tak prezentuje sie pomalowany mo- |
del, wcigz czekam na wasze Bumki
na www.nstactics.com. W przysztym
miesigcu zaprezentuje wam sposob
na swiecace sensory!

Do nastepnego razu!

_— Iﬁ
1 1
|
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Podpisalismy umowy na prawa
do wydania Robinsona w Rosji
(przez firme Hobby World) oraz
w Chinach (przez firme MYBG
Co.). To kolejne lokalne edycije
Robinsona (po angielskiej, francuskiej i niemiec-

Kiej), ktére ukazg sie w przysztym roku na wiecie.

Podczas gliwickiego Pionka

(1-2 grudnia) odbywat sie

plebiscyt na najlepsza gre XIX

Pionka. Jak zapewne sig juz

domyslacie, wyréznienie to
otrzymat Robinson Crusoe! Dzigkujemy gra-
czom i uczestnikom Pionka za gtosy!

Ukazata sie anglojezyczna

videorecenzja Robinsona au-

torstwa Toma Vasela, jednego

Z najstynniejszych recenzentow

w Swiecie planszéwek, a w Pol-
sce ukazata sie recenzja Veridiany na famach
serwisu Games Fanatic. Zachecamy do zapo-
znania sie z opiniami o grze.

Na naszym kanale Vimeo opubli-
kowalismy film prezentujacy krok
po kroku wszystkie elementy gry
Robinson Crusoe i catg procedure
przygotowania gry do zabawy

(tzw. setup). Mamy nadzieje, ze znaczaco utatwi to
rozpoczecie gry graczom, kitérzy dostali w swoje
rece Robinsonal

Robinson pewnym krokiem

wkroczyt do pierwszej piecsetki

rankingu BGG (ranking zawiera

ponad 62 tysigce gier z catego

Swiata), a takze wszedt do pierw-
szej piecdziesiatki najbardziej klimatycznych gier
na swiecie. Dzigkujemy za oddane gtosy!

Multidej udzielit wywiadu

serwisowi Board-

Times, w ktorym

uchylit rgbka ta-

jemnicy odnos$nie
naszych planéw na przysztosc.

Na stronie Robinsona
opublikowalismy karty
cech — jest to pie¢ kart,
ktére byty dotaczane do
Robinsondéw zamowio-
nych w przedsprzedazy. Dla wszystkich,
ktorzy kupili gre pozniej opublikowalismy
wiec plik PDF, ktory mozna wydrukowac, wyciac
karty i umiesci¢ w koszulkach. To 5 kart, ktére
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mozna dotgczy¢ do gry, by przygody byty jesz-
cze barwniejsze i petne fabuty! Jeden gracz
moze mie¢ maksymalnie jedng karte cechy.

24. grudnia opublikowalismy
na stronie wydawnictwa nowy,

sibdmy scenariusz do Robinsona

Crusoe pod tytutem Przerazajaca

przygoda na wyspie King Konga. *,

szowe

£
)2
/[
{
N <


http://boardgamegeek.com/video/23741/robinson-crusoe-adventure-on-the-cursed-island/dice-tower-reviews-robinson-crusoe-adventure-on-th
http://boardgamegeek.com/video/23741/robinson-crusoe-adventure-on-the-cursed-island/dice-tower-reviews-robinson-crusoe-adventure-on-th
http://www.gamesfanatic.pl/2012/12/09/robinson-crusoe-adventure-on-the-cursed-island/
http://www.gamesfanatic.pl/2012/12/09/robinson-crusoe-adventure-on-the-cursed-island/
https://vimeo.com/55272599
http://www.swiatgierplanszowych.pl/2012/11/swiat-gier-planszowych-nr-22007-wersja-on-line/
http://www.swiatgierplanszowych.pl/2012/11/swiat-gier-planszowych-nr-22007-wersja-on-line/
http://www.swiatgierplanszowych.pl/2012/11/swiat-gier-planszowych-nr-22007-wersja-on-line/
http://www.swiatgierplanszowych.pl/2012/11/swiat-gier-planszowych-nr-22007-wersja-on-line/
http://www.swiatgierplanszowych.pl/2012/11/swiat-gier-planszowych-nr-22007-wersja-on-line/
http://www.swiatgierplanszowych.pl/2012/11/swiat-gier-planszowych-nr-22007-wersja-on-line/
http://files.neuroshima.org/rob_bonus_PL.pdf
http://files.neuroshima.org/rob_bonus_PL.pdf
http://files.neuroshima.org/rob_bonus_PL.pdf
http://files.neuroshima.org/7th_scenario_PL.pdf
http://files.neuroshima.org/7th_scenario_PL.pdf
http://files.neuroshima.org/7th_scenario_PL.pdf

KULISY
ESSEN 2012

TEKST: IGNACY TRZEWICZEK
TEUMACZENIE: MICHAE KOMENDA
/DJECIA: LUKASZ PIECHACZEK

DZIEN ZERO - SRODA. HULK.

Czy kiedykolwiek zastanawialiscie sig, jak gry planszowe
i pojawiajg sie na stoiskach wydawcow? Powiem wam
— przynosimy je tam. Moze nie wygladam jak Hulk, ale
doktadnie tak to wyglada — firma transportowa taka jak
na przyktad UPS dostarcza palety z grami na miejsce.
Potem cata robota jest na naszej gtowie. Musimy roz-
pakowac te wszystkie palety i tadnie poustawia¢ gry na
stoisku.

ZO0WwWe

1500 egzemplarzy Robinsona. 1000 egzemplarzy Konwoju. 1000 egzem- * ®
plarzy dodatku Winter. 1000 egzemplarzy Dancer. 1000 egzemplarzy
starszych gier takich jak Pret-a-Porter, Nowej Ery, 51. Stanu czy Stalowej
Policji . To daje niemal 20 palet.

| nasza trojka by wszystkim sie zajac¢. Reszta grupy przyjedzie do Essen wieczorem.

o o
=

ry-plans:

Moze i nie przypominam Hulka, ale szczerze mowiac, po Dniu Zero | rozpaKowaniu_).
kilku tysiecy pudetek gier zaczynam sie zastanawiac¢, czemu, do cholery, nie jestem
do niego choc troszke podobny. W Srode przenieslismy kilka ton planszowek. Roz- &

G
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mawiatem z Petrem z Czech Games Edition
— przywiezli ze sobg niemal 10 ton gier. Zeby
"_byta jasnos$¢, oni réwniez nie przypominajg
rbulkc’)w.

I Kilku wydawcow wydawato sie zmeczonych
“juz w pierwszy dzien targéw. Zgadnijcie
dlaczego...

DZIEN ZERO - SRODA. WILSON.

O 14.00 pokazywatem Robinsona dla widzéw
portalu BoardGameGeek za posrednictwem
stream’a. Udatem sig wigc na miejsce audyciji.
Bytem zdenerwowany. Zjadata mnie trema.
Przyszedtem punktualnie, ale niestety termi-
narz posypat sie. BGG notowato potgodzinne
opo&znienie. Musiatem czekac, a to nie poma-
gja’ro mi ani troche. Oczekiwanie sprawiato, ze
sie denerwowatem. Sprawiato, ze nachodzity
mnie rozne mysli. Na przyktad takie, ze jezyk
angielski to nie jest mgj ojczysty jezyk. Albo, ze
bede musiat skréci¢ nieco czas mojej prezen-
tacji, zeby BGG nie tapato jeszcze wiekszego
opdéznienia. Myslatem o tym, ze zaraz wchodze
na zywo. Transmisja bedzie szta na caty swiat.

Sophie z wydawnictwa Z-Man Games pojawita
sie przy stoisku BGG. Przywitata sie ze mng

i zyczyta mi powodzenia z mojg prezentacja.
Trzymata za mnie kciuki. Powiedziatem jej, ze
jestem przygotowany i demonstracja Robinso-
na bedzie udana. Powiedziatem jej, ze nie ma
sie czego bac.

UL ToRaBn

Nie powiedziatem jej tylko o jednym. O tre-
mie, ktéra nie pozwala mi o sobie zapomnie¢
i okropnie mi cigzy.

W koncu ekipa BGG jest gotowa. Dajg mi mi-
krofon. Mozemy zaczynac¢. Zaczynamy. Juz sie
nie denerwuje. Nie odczuwam tremy. Robig to,
co umiem najlepiej. Opowiadam o moim Robin-
sonie. Na zywo. Na caty swiat. O tak.

30 minut pdézniej juz po wszystkim. Co kilka
minut moja komérka brzeczy, informujgc mnie
0 nadchodzacym SMS. Wielu przyjaciét z Pol-
ski zaraz po prezentaciji pisze, by da¢ znac,
jak wypadtem. Méwia, ze byto swietnie. Jestem
zadowolony. Kilka dni pozniej, kiedy targi w Es-
sen dobiegajg konca, mam wreszcie okazje
obejrze¢ mojq prezentacje. Pokaz Robinsona
— pOki co — wydaje sie by¢ najpopularniejszym
filmem targéw Essen 2012. Ma 1800 odston.
WOW.

DZIEN ZERO - SRODA.
EKIPA Z-MAN

Tego dnia o0 godzinie 17 do naszego stoiska
zawitali ludzie prezentujacy gry z ramienia wy-
dawnictwa Z-Man. Pokazalismy im, jak bedzie-
my demonstrowac Robinsona i Konwoj. Wiecie,
prezentowanie gier planszowych to nie taka
tatwa sprawa. Nie ma mowy o improwizowaniu.
Musisz by¢ dobrze przygotowany.

Jeszcze przed targami, w biurze wydawnictwa
Portal spedzilismy caty tydzien, by przecwiczyc
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prezentowanie Robinsona w mozliwe najszyb-
szy sposob. Na poczatku generalnie zajmo-
wato to 30 minut. Z czasem bylisSmy w stanie
zmiescic sie w zaledwie 10 minut.

Trzeba byto pozby¢ sie wszystkiego, co zbed-
ne. Pozby¢ sie wszystkich regut, ktére sg zbed-
ne w poczatkowych fazach rozgrywki. Usunac¢
zbedne detale. Trzeba by¢ skoncentrowany.
Mowi¢ jasno i zrozumiale.

Pamigtaj o jednej, bardzo waznej rzeczy -
w Essen spotkasz graczy z Niemiec, Francii,

zZowe

Gry plans



‘Wioch, z catego $wiata. Graczy, dla ktorych
~_angielski to nie jezyk ojczysty. Twoja prezen-
tacja musi by¢ tatwa do zrozumienia nawet
dla 0soéb, ktére nie rozumiejg angielskiego za
- dobrze.

"

-
Gt

. Spedzilismy z ludzmi z Z-Man dobrg godzine.
‘Pokazalismy im specjalne przygotowane na

- Essen ustawienie z najtatwiejszymi zdarzenia-
mi'i kartami, ktére znacznie utatwito prezen-

0. tacje. Bylismy szczesciarzami. Ekipa Z-Man

Y 1by’fa grupa wspaniatych graczy. Zatapali
bardzo szybko. Wiedziatem, ze Robinson jest
w dobrych rekach.

Jakis czas pézniej wybratem sig na stoisku
Z-Man, zeby zobaczy¢, co u nich stychac, czy
potrzebujga pomocy. Pokazali mi, ze zmienili

nieco sposob prezentacji gry. Pokaz rozpo-
czynali od drugiej tury rozgrywki, wiec juz na
poczatku byto bardzo dynamicznie. To byt
wspaniaty pomyst. Doskonale wiedzieli co
robig. Spokojna gtowa. Bytem zadowolony.

DZIEN ZERO - SRODA.
WSZYSTKO GOTOWE.

O 19 bylismy gotowi, 11 godzin od opuszcze-
nia hoteli, 11 godzin pracy bez przerwy, 11
godzin bez przerwy $niadaniowej, bez przerwy
na obiad, bez zadnej przerwy. Kilka tysiecy
pudetek z grami lezato na naszym stoisku.
Prezentacja Robinsona miata swojg transmisje
na zywo, na stronie BGG. Ekipa Z-Man byta
zwarta i gotowa, by demonstrowac Robinsona
i Konwoj.

Bylismy zmeczeni. Bylismy
gtodni. | bylismy strasznie
szczesliwi. Przeciez to Essen.
Czekalismy na ten dzien caty
rok!

DZIEN 1 - CZWARTEK,
11:00. FRANK.

Jestem umaowiony na prezen-
tacje Robinsona dla Franka
Kulkmanna. Dla tych, ktorzy
nie wiedzg — Frank to jeden

Z najbardziej znanych i cenio-
J nych niemieckich recenzentow.
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Prowadzi strone boardgame.de i od wielu lat
publikuje dziesiatki nowosci z Essen. Jego
raporty z targbw majg gigantyczng ogladal-
nos¢. W ciggu 4 dni targéw gra w dziesigtki
gier i recenzuje je na biezaco w trakcie trwania
imprezy.

Jak to jest mozliwe?

Frank czyta instrukcje zanim rozpoczna sie
targi. Nie marnuje czasu na to, by wydawca

w czasie targéw uczyt go grac. Po prostu siada

i gra. Jest przygotowany. Jest profesjonalista.

Tak wiec Frank przychodzi na stoisko Portalu.
Siada do Robinsona. Dwoch innych graczy
tez chce zagrac. Frank zaprasza ich do gry
i... i zaczyna ttumaczy¢ im reguty. Po prostu
usiadt i uczy ich gra¢. Méwie, ze pomoge, ze
nie musi, ale Frank moéwi, ze mam sie nie mar-
twi¢, ze da sobie rade. Nie przeszkadzam im.
Ide ttumaczy¢ Robinsona przy drugim stoliku.
Roboty jest masa..

Tak, Frank to profesjonalista.

DZIEN 1 - CZWARTEK, 13:00,
STOLY, STOLY!

Mamy dwa stoty do gry w Robinsona, 8 graczy
non stop gra. To wystarczajgca ilo$¢? Zgad-
nijcie. Jestedmy szturmowani przez graczy.
Wywotatem przed targami duze zainteresowa-

nie gra i teraz mamy ktopoty — ttumy ludzi Chcel

zagra¢ w Robinsona.




ESSEN 2042
KULISY TARGOW |

DZIEN 1 - CZWARTEK,
18:32, BGG BUZZ

Dostaje SMS z Polski. Jestescie
na 7. miejscu w rankingu BUZZ
na BGG. Woow. Jestesmy tak
zawaleni robotg, ze zupetnie
zapomniatem o tym rankingu.
Zapomniatem, ze na stoisku BGG
kazdy moze zagtosowac na gre,
ktéra bardzo mu sie spodobata
na targach. Nasze stoisko jest

w diabty daleko od stoiska BGG,
gdzie sie gtosuje. Jestem bardzo
szczesliwy, ze mimo to ludziom

<

Musimy zareagowac. Przebudowujemy
stoisko. Przesuwamy stoty, bierzemy jeden
od Rebela, ustawiamy to w nowym porzad-
ku. Mamy teraz 2 stoty do gry i jeden stot do
prezentacji — krotkiego objasnienia gry, by
zainteresowani wiedzieli, o czym jest Robin-
son. Od chwili kiedy ustawiamy ten stolik,
do zakonczenia targéw jest otoczony przez
ludzi. Opowiadamy o Robinsonie bez chwili
przerwy.

Delegujemy do tego stolika 3 osoby. To naj-
bardziej wycienczajace miejsce na stoisku,
musisz mowi¢ non stop, musisz mowi¢ gtosno,
by przekrzyczec¢ zgietk targéw, musisz méwic
w kotko to samo. Robimy zmiany co 30 minut.
Jest ciezko.

chciato sie tam i$¢ od nas i oddac¢
na nas gtos.

Po 9 godzinach pracy na targach jestem
wykonczony. Wiesci o 7. miejscu to jednak
dodatkowy zastrzyk adrenaliny. Cholernie sie
ciesze, ze Robinson sie podoba.

DZIEN 1 - CZWARTEK, 21:00,
TURNIEJ W HOTELU

Jeszcze przed Essen moja Merry umowita
sie na pojedynek z graczami z Wegier: Ga-
borem i Kriszting. Gabor twierdzi, ze zdoby+*
128 punktow, grajac w Winter (jest jednym
z testeréw i miat dostep do gry przed jej
publikacja). Moja Merry w to nie wierzy. Po-
wiedziata, ze spotka sie z nim w Essen i go
sttucze. Oh, yeah.
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Merry namoéwita naszego przyjaciela z Gdan-
ska, Huberta by przytaczyt sie do pojedynku.
Dwoch graczy z Polski, dwéch graczy z We-
gier. Ustawiali sig na to spotkanie na tygodnie
przed Essen, ktécac sie na FB czacie kto
wygra.

Sa w hotelowej restauraciji. Siedzg przy stoliku
gotowi do tego, by pokazac, kto jest najlep-
szym graczem w 51. Stan w Europie. Napiecie
siega zenitu. UsSmiecham sig. Pytam: , A tak
swojg droga, czy ktos z was w ogole ma ze
sobg 51. Stan?”

Spogladaja po sobie. Zaczynam sie $miaé.
Nikt z nich nie ma gry. Brawo.

DZIEN 2 - PIATEK, 9:00,
PLYNNOSC

To juz drugi dzien targéw. Nie ma juz zadnych
probleméw z angielskim, demo gry i prezen-
tacje przebiegajg sprawnie i ptynnie. llos¢
graczy, ktérzy chca zagra¢ w Robinsona jest
szalona. Decydujemy, ze musimy skrécic
czas demo gier. Prosimy graczy, by przerwali
gre juz po 4 turze. Rozumieja. Widzg kolejke
innych graczy czekajacych na to, by zagrac.
Boimy sie jak gracze beda reagowali na pros-
be o zakoriczenie gry po 4 turze, ale gracze

reagujg wspaniale. Rozumiejg sytuacije. Zagrali

4 tury, poznali mechanizmy, majg obraz gry,

oddaja miejsce kolejnym graczom. Geekowie . '
zachowuijg sie fair play. Wielki szacun. '-‘ -

zZowe
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ESOEN 20

DZIEN 2 - PIATEK, 13:00,
WYWIADY

W trakcie targéw przeprowadzam sporo

_ wywiadow, wcigz jestem pytany o Robinsona.

" Dziennikarze nie widza, ze to ryzykowna spra-
wa rozmawia¢ ze mna o Robinsonie. Na piatek
‘mam ustawiony wywiad z Paco z podcastu
G*M*S Magazine. Paco pyta o Robinsona,
a ja tak, oczywiscie opowiadam o Robinsonie.
‘Widzicie, kiedy ja opowiadam o Robinsonie
to jest tak jak ,Fatality” w dawnej grze Mortal
Kombat. Nie mozesz walczy¢. Nie mozesz
reagowac. Jestes bezbronny.

.

Paco tego nie wiedziat. Ta lekcja kosztowata
go 45 euro. Po zakonczeniu wywiadu podszedt
do stoiska i kupit Robinsona. 24 godziny wcze-
Sniej ten sam btad popetnit John Knoerzer

z BGG. Usiadt ze mng podczas prezentacii
Robinsona na BGG live stream. Nie powinien
byt pozwoli¢ mi moéwi¢ o Robinsonie. Tak, 45
euro z jego kieszeni do mojej kieszeni...

Nigdy, ale to nigdy nie pozwdl mi méwi¢ o mo-
ich grach.

DZIEN 2 - PIATEK, 15:00.
ZZIELENIEC

W pewnym momencie nasze stoisko zostaje
odwiedzone przez Jego Zielong Mos¢ Friede-
manna Friese. Kupuje on Robinsona. Kiedy
pogratulowatem Friedemannowi tego, ze jego
Pietaszek w koncu znalazt swojego pana mieli-

A7
KULISY TARGOW

Smy z tego sporo $miechu. Wtem przyszedt mi
do gtowy zwariowany pomyst — zrébmy sobie
wspolne zdjecie! Robinson razem z Pigtasz-
kiem.

Friedemann ma poczucie humoru. Zgadza

sie bez mrugnigcia okiem. Moja Merry zrobita
nam to zdjecie. Kilka dni po Essen wrzucam je
na BBG. Niemal z miejsca zdobywa pierwsze
miejsce w galerii serwisu. Mamy nieztg pamiat-
ke z Essen.

DZIEN 2 - PIATEK, 18:00.
ANDROID JAN

W poprzednim wpisie (http://goo.gl/wYXUQ)
wspomniatem, ze w czwartek zadecydowali-
smy, iz stoty do grania to nie wszystko, czego
nam potrzeba. Potrzebujemy réwniez przy-
najmniej jeden stolik do opowiadania o Ro-
binsonie, do ttumaczenia zasad, do
zaprezentowania gry w zaledwie kilku
stowach. To byto dla nas najciezsze
miejsce pracy, najbardziej wyczerpu-
jace, praca tam byta tak ciezka, ze az
musielismy sie zmienia¢. Wspomina-
tem o tym w poprzednim felietonie.

Czech Game Edition miato piekna

i duzg wersje demonstracyjng swo-
jej planszoéwki Tzolk’in. Zawsze byta
oblegana przez ttumy. Zawsze byto
przy niej sporo roboty. Od 9:00 do
19:00. Bezustannie. Ani jednej matej
przerwy.

Taq wersjg demo Tzolk’ina zajmowata sig jedna
osoba. Jedna. Tylko jedna.

Nie jestem do konca pewien czy byt to czto-
wiek. Bardziej jestem sktonny powiedziec, ze
byt to jaki$ android. Terminator. Cyborg.

Poczatkowo, zarbwno my, jak i on pracowa-
lismy ciezko. Jednak p6zniej my (cata nasza
trojka) padalismy ze zmeczenia. On nie. Czeski
android.

Koto godziny 16 cata ta sytuacja robita sie
coraz bardziej niedorzeczna. Facet sibodmag
godzine opowiadat o TzolK'inie. Bez przerwy.

Cos koto godziny 17 Merry zaniosta mu
czekolade. Obawialismy sie, ze on — predzej
czy pozniej — zemdleje. Podziekowat, ale nie
miat czasu na konsumpcje. Musiat opowiadac
o TzolK'inie. Bez przerwy.
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O godzinie 18 zauwazylismy, ze okolica wokot
wersji demo Tzolk’ina opustoszata, a czeski
~_android zniknat. Myslelismy, ze umart. Byt
ajebiscie dobry. Pracowat nieustannie przez
19 godzin. Niech spoczywa w pokoju... Kilka
l'i__sekund pozniej zauwazylismy, ze android sie-
. dzi sobie z grupkg graczy przy stole i ttuma-
czy im, jak gra¢ w TzolK'ina... To byto czyste

szalenstwo.

Po zakonczeniu targéw, w niedziele podeszli-
Smy do goscia i pogratulowalismy mu jego
wspaniatej pracy na Essen 2012. Ma na imie
Jan Kudela. Jest najciezej (najlepiej?) pracu-
jacym przy demo cztowiekiem, jakiego widzia-
tem w swoim zyciu. A wierzcie mi, wiele juz
widziatem. Jan, jesli to czytasz, to jeszcze raz
powtorze: ,Wykonate$ kawat dobrej roboty na
Essen”.

DZIEN 2 - PIATEK, 21:00. ZIMA
NADESZtA

Drugi wieczor spedzony w hotelu. Wegrzy na-
przeciw Polakow. Rozgrywki 51. Stanu. Kriszti-
na i Gabor kontra Merry i Hubert. Zamierzatem
przygladac sie i w razie problemoéw z zasadami
rozsadzac spory.

Spogladaja na mnie. Chca, zebym z nimi grat.
Nie potrzebujg sedziego. Chcg ze mng zagrac.

Jestem zmeczony. Nie za bardzo lubig gra¢
w moje gry. Ale co tam, Essen jest tylko raz
w roku. Gram.

ESSEN 2042
KULISY TARGOW }

Krisztina gra niezle.
Gabor bardzo dobrze.
Gram Kupcami i mam
problem ze zréwnaniem
go z ziemig i tym sa-
mym powstrzymaniem
go. Inni gracze sg i sle-
pi, i glupi, nie starajac
sie go dorwac i zabic.
W rundzie trzeciej

daje z siebie wszystko

i moi spokojni Kup-

cy odwiedzajg baze
Gabora i zaczynajg
niszczyc. Ale jest juz
przynajmniej o jedng
ture za pézno. Jest juz
za silny.

DZIEN 3 - SOBOTA,
18:00. MARVIN GAYE

Zaczynam brzmiec jak
Marvin Gaye. Przez trzy dni
staraliSmy sie bra¢ wszyst-
kie mozliwe lekarstwa, by
chroni¢ nasze gardta i gtosy,
ale teraz po trzech dniach
prezentowania Robinsona
na naszym stoisku to na

nic. Z powodu tego catego
hatasu, jaki panuje na Essen
podczas prezentacji albo
ttumaczenia regut gry musisz
krzyczec.

zZowe

Nie mozesz krzyczec¢ przez trzy
J dni bez konsekwencii.

Jestem wkurzony. Nie
pozwole jakiemus$ we-
gierskiemu graczowi skopac¢ mi tytek. Nie ma
mowy!

60 minut pézniej okazuje sig, ze jednak pozwo-
le. Gabor jest zajebiscie dobry. Zréwnat mnie

z ziemia. Merry, Kriszting i Huberta rowniez. Na
koniec gry Gabor ma wigcej punktéw niz Merry
i Hubert razem wzieci. To knock out. Jestem na
drugiej pozyciji, ale bardzo daleko za Gabo-
rem.

Merry zaprosita Krisztine i Gabora do Polski.
Ztoza nam wizyte ponownie. Szykuja sie niezte
baty. Chyba nie zdotam go pokonac...
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Catkiem mi sie to podoba. Merry tez...

A wiec oto one. Konsekwencje.
Mowie gtosem Marvina Gaye.

DZIEN 4 - NIEDZIELA, 08:00.
TO BEDZIE CIEZKI DZIEN

Potowa naszego sktadu pojechata juz do
Polski. Byli naszymi pomocnikami, ale nie byl
pracownikami Portalu, majg swoje normalne
zajecia i w poniedziatek rano musieli zdazyc¢
do pracy.

Na stoisku zostata nas tylko tréjka. Jednak nig
za bardzo nas to przerazato. Od lat niedziela - -
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KULISY TARGOW

'by’fa dla nas bardzo nudnym dniem. Zwy-
~ kle, w niedziele hale roity sig od przecigt-
nych niemieckich rodzin — zwyktych ludzi,
a nie planszowkowych zapalericow. Gry
. takie jak Neuroshima Hex, Pret-a-Porter
f ‘albo Nowa Era nigdy specjalnie ich nie in-
;eresowa%y. W niedziele zwykle nie mamy
za wiele do roboty i strasznie sie nudzimy.

Wkrotce okazuje sie, ze niemieckie ro-

1 dziny jednak interesujg sie Robinsonem.
1|\/Iamy tyle samo do roboty, co w kazdy
inny dzien na Essen. Odwiedzajg nas ttu-
my ludzi. Wszyscy chca zagra¢. Wszyscy

byli ze mng umoéwieni. Nie mam szans,
by zagrac. Czuje sie okropnie. Czuije sie
winny. W sumie jestem sam sobie winny.
Powinienem czuc sig okropnie.

Obiecatem im, ze zagram w ich prototypy, | .
{ jak tylko wréce do Polski. !

DZIEN 4 - NIEDZIELA, 16:00.
SMIERCIONOSNIE

Jestem bardzo zmeczony. Nie zmienia-
lismy sie przy stoliku do demonstracii.
Piechu sprzedaje, Scorn ttumaczy, jak

o’

chca postuchac o grze. Tematyka Robin-
sona bardzo im sie podoba.

_ A nas jest tylko troje. Jeden sprzedaje. Jeden
- opowiada. Jeden naucza, jak gra¢. Nie ma
Czasu na przerwe na kawe.

DZIEN 4 - NIEDZIELA,
ROZNORAKIE GODZINY.
PROTOTYPY

- Przed Essen umowitem sig z roznymi
autorami na niedzielg. Chciatem pograc
w ich prototypy i zobaczy¢, czy majq co$
przykuwajacego uwage.

W niedziele miatem mie¢ mnostwo czasu
wolnego.

Jednak sytuacije jest zgota odmienna. Na-
sze stoisko jest zattoczone. Sprzedajemy

Robinsona, prezentujemy go ludziom, mamy
rece petne roboty.

Nie ma szans bym zdotat zagra¢ w prototypy.
Musze przeprosi¢ wszystkich autorow, ktérzy

gra¢ w Robinsona, a ja mam ten stolik.
Czuje sie jak czeski android — caty czas
mowie i mowie.

Mam swoéj moment zwatpienia. Ludzie podcho-
dza do stolika i czekajg bym zademonstrowat
im, jak sie gra w Robinsona, a ja nie mam
sit, by im to pokazac. Po rzucie okiem na
komponenty odchodza. Czuije sie winny,
ale jestem strasznie zmeczony.

Za chwile do stolika podchodzi trojka
ludzi. Biore gteboki oddech. Spogladam
na nich. W kor\cu podchodze do stolika.
Jestem zty na siebie i na swoje stabosci.
Motywuje sie w mys$lach. Obiecuje sobie,
ze juz nigdy wiecej sie nie poddam. | znow
zaczynam: ,Robinson to gra koopera-
cyjna. Jestescie rozbitkami na bezludnej
wyspie i waszym gtéwnym celem jest = _
przezycie. Gra oferuje szes¢ roznych sce-
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nariuszy do rozegrania, ale opowiem o nich
pozniej..."

' Daje z siebie wszystko. Odnajduje kazdy
' Skrawek, kazdy kawateczek pasiji, jaki jesz-
I cze w sobie mam i wykorzystuje go.

© Z tej trojki, ktéra mnie wystuchata, wszyscy
troje zdecydowali sie na kupno Robinsona.
Co wiecej, inny gracz akurat przechodzit
obok naszego stoiska i zobaczyt jak bardzo
widzom spodobata sie moja demonstracja.
Kiedy spostrzegt, ze caty tercet kupit Ro-
binsona... on rowniez zakupit swoj egzem-
plarz.

Trojka ludzi uczestniczyta w demonstracii.
Cztery sprzedane sztuki.

Jestem bardzo zmeczony. Ale wrécitem do
ary.

DZIEN CZTERY - NIEDZIELA, 18:00.
KONIEC

O godzinie 18 swiatta przygasajg. Essen 2012
zbliza sie ku koncowi. Gwizdy i oklaski wy-
petniaja hale. Kazdy wydawca jest strasznie
zmeczony. Kazdy wydawca cieszy sig, ze to
juz koniec. Od kilku lat to juz tradycja. Swiatta
przygasajq i rozlegajg sie gwizdy i oklaski.

To trwa jedynie krétkg chwile. Musimy wzig¢
sie do roboty. Kazdy wydawca musi uprzatnacé
swoje stoisko.

CULIST TRRGON

Jest 20:00, pewnie jestescie w domu i jecie
obiad. My pakujemy gry.

Jest 21:00, pewnie jestescie bardzo
zmeczeni po targach, ale ignorujecie to

i z podnieceniem odpakowujecie gry, ktore
zakupiliscie. My pakujemy gry. Ciagle.

Jest 22:00, pewnie sprawdzacie swoje
gry. Przegladacie internet w poszukiwaniu
wiadomosci po Essen. My pakujemy gry.
Marzymy o jedzeniu. Dzisiaj nie ma czasu
na jedzenie.

J Jest 23:00, pewnie jestescie zmeczeni.

Wszystkie gry, ktére nie zostaty sprzedane mu-
szg zostac¢ zapakowane do pudetek, te z kolei
trafiajg na palety, a palety ladujg na ciezarow-
kach.

Wszystkie gry, ktére zostaty sprzedane dys-
trybutorom umieszczane sg na palety i zostajg
dostarczone na ich stoiska.

Wszystkie meble, banery, inne rzeczy trzeba za-
pakowac do pudetek i zatadowac na cigzardwki.

Pewnie gdybym przeprowadzit teraz ankiete

i zapytat was, ile czasu potrzeba na zrobienie
tego wszystkiego, nikt nie udzielitby poprawnej
odpowiedzi. Pozwolcie, ze wam to pokaze...

Jest 19:00, pewnie bierzecie prysznic po wiel-
kich targach. Pierwsza godzina patyczkowania
sie z ciezkimi pudetkami.
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ldziecie spac¢. My pakujemy gry. To juz
pietnascie godzin odkad opuscilismy hotel.
Marzymy o czymkolwiek do jedzenia.

Jest 23:30. Tak, dalej pracujemy.

Ciezko w to uwierzy¢, ale to prawda — kiedy
wsiadam do mojego samochodu stojgcego na
parkingu w Essen, byta 00:01. Bardzo sym-
boliczny moment. Po tych wszystkich dniach
ciezkiej pracy na stoisku musielismy wykrze-
sac z siebie jeszcze troche sity i zapakowac

wszystkie pudetka z grami przez 6 godzin. Bez &

zadnej przerwy.

Do hotelu dotarlismy o 00:40. Datoby sie
0 00:20, ale bytem tak zmeczony, ze troche
sie pogubitem, jadac ulicami Essen. O 01:00

rano zjedlismy maty positek. O 08:00 mieliémy_ 1
ruszy¢ w droge powrotng do Polski... W

zZowe

Gry plans







A

Na ogét na sesjach nie przejmujemy sig tym, co bohaterowie pakuja do geby, tak jak nikt nie pa-
trzy, gdzie chodza za potrzebsg. Wystarczy odbgbnié¢ minimum i rzucié hasto ,no to jem” w ramach
asekuracii na wypadek, gdyby MG planowal jakie§ kary za g16d i pragnienie. Ten rozdzial to stuff
dla amatoréw dobrej kuchni i sytego przetrwania. Nie sztukg jest wyzy¢ na pustkowiach - sztukg

jest zrobié to z pelnym zolgdkiem!

~ obre zarcie i nieskazona woda

3 to podstawa przetrwania w dzi-
A sigjszych czasach. Skohezyly
sig czasy Wall Martu, w ktérym mozna
byto dostaé frytki z fastfoodéw, pardw-
ki ,tylko 5% migsa w migsiel” 1 zmik-
sowang szynke z serem tak naszpiko-
wang chemis, Ze wieszala elektorniczne
wykrywacze skazen.

Widziaterm wielu ewaniakéw - uzbro-
jonych po zeby, z tong sprzetu, wyru-
szajgeych po gamble 1 stawe. Wigkszose
z nich znajdowalem gdzie§ na pustko-
wiu dzigki niezewodnym sepom krgzg-
cym nad padling. Ich strata, nasz zysk
- sgpy mialy miegcho, ja gamble.

Zanim ruszymy dalej, daj sobie po-
wiedzie¢ jedng rzecz. Nie ma gorszej
émierci niz ta z glodu i pragnienia. Na-
prawdeg, nawet rola szasziyka na roznie
w molochowym laboratorium jest przy-
jemniejsza, zwlaszeza jak lubisz dysko-
tekowe miganie diodek. Wykitowanie
na patyk w dupie, choé¢ nie nalezy do
najprzyjemniejszych, ciggle pozostaje
nizej na liscie. W dodatku nie mam pew-
nosel, czy naprawde w Federacjl Appa-
lachéw ktos§ bawi si¢ w Palownika.

Nie cheesz dotgezyé do radosnej gro-
madki szkieletéw na drodku pustyni?
Zalatw sobie kieszonkowego Indianca.
Albo sam naucz sig paru sztuczek.

Wszysey kueharze wymartli,
czyli sztuka przetrwania w kuchni

Lapatki i sol

Babunia byta twarda kobietg. Samym
wzrokiem potrafila zmienié Hegemon-
czyka w potulnego chlopeca. Babunia
potrafila sobie radzié¢ - zawsze byla
przygotowana na najgorsze. I lala
mnie za kazdym razem, gdy ruszalem
sie ze schronu bez dwdéch rzeczy. Do-
brze wiedziala, zZe je§li masz zapalki
i s6l, mozesz zezreé¢ wszystko. Naj-
obrzydliwsze flaki, jesli je ugotowad
1 posolié, da sig zjedé. Brak soli odbije
sie tez na twoim zdrowiu - po paru
dniach zaczniesz byé coraz bardziej
zmegezony. A brak zapalek.. Stysza-
te§ o tej lasce, co wykitowala z zimna
w Boze Narodzenie?

Lamiast zapatek

Dlatego co poniektérzy preferuja alter-
natywne sposoby robienia ognia. Bialy
Mlvewe sprzedaje krzesiwa i zarzeka
sig, ze ten kamulec to najlepszy wyna-
lazek ludzkodei. Z kolel monter Harris
poleca patent z bateryjkag i drucikiem:
kazda bateria, taka od przedwojennej
komorki, jak sie jg podrazni, to za-
iskrzy. Zeby iskry chcialy sie zmienié
w plomienie, potrzebujsg zarcia, czyli
pierwszego etapu podpalki zwanego
hubkg. Chiopaki z dziczy bedsg ci pole-
caé¢ wysuszony mech, wydciétke gniazd
albo igly sosny, tak jakby caly Swiat
byt nimi upstrzony. M6j znajomek
specjalnie do tych celéw wozil ze sobg




szmate, ktéra lubila gubié nitki: troche
prucia i miat swojg hubke. Ja 2z kolei
preferuje starg, dobrg i niezawodng za-
palniczke benzynows.

w kazdych warunkach. Nawet w desz-
czu srogim jak élinotok Hegemonca.
Trzy vrazy wigeej rozpalki, benzyna
i troche pomyslunku zalatwi sprawe.

Zimno, wietrznie, nieprzyjaznie? Twaoje
samopoczucie jest wprost proporcjonal-
ne do stanu twojego ogniska i zotgdka.
Jak cod sig hajeuje, od razu jest wese-
lej, szczegblnie jak mozesz cog§ upicheid.
A jaka ognicho ma funkcje obronnsgl
Wigkszosé bydlat boi sig ognia. Jedyne,
co musisz ogarngé, to kwestia wykry-
cia Cig z daleka - dwiatlo w nocy i dym
w dzien lubig przyciggaé¢ natrgtéw.
Gdybysémy zyli w puszezy, sprzedatbym
Ci patenty na takie rogliny, ktére nie
dymig, ale na bezdrozach i w ruinach
i tak bedziesz palil cokolwiek, co zechce
sig palié: od futryn okien po ksigzki
z bliblioteczki. Gdy mréz zakluje w dup-
sko, sensownym pomysitem staje sie na-
wet ognisko z opon, przynajmniej jesli
cala ekipa ma sprawne gazmaski.

Kozik

Regule dwdeh rzeczy babuni szybko
rozszerzytem o trzecig - kozik. Bylo to
mnie wigoej wtedy, gdy caly happy za-
czglem dobierac¢ sig z moimi zapalkami
i solg, do krélika. Szybko zorientowalem
sie, Zze samymi palcami dosé ciezko sig
kroi miecho, ze nie wspomne o zdzie-
raniu skéry, czy odkrawaniu co mniej
apetycznych kgskéw. Dlatego stary - do
swojego niezbednika doldz jeszeze kawa-
lek noza. Z calej gamy jedni preferuja
scyzoryki, bo w ich opcjach bywa jesz-
cze obeinak do paznokei, inni profesjo-
nalny asortyment przedwojennych sze-
féw kuchni, a twardziele zostaja przy
bagnetach, chyba w razie, jakby im sig
positek obudzit i postanowil zawalczyé
w dogrywece. Tak czy inaczej bez noza
nie zabieraj sig za gotowanie.

Morye: Mam regule do rozwazenia
przez MG. Jesli Bohaterowie biwakujg
przy ognisku, obniz Agresje ewentual-
nych bestii 0 5. Daj tez 0% ulatwie-
nia do testéw Czujnosci 1 Wypatrywa-
nia Bohateréw na warcie.

Ptonie ognisko w lesie

0Ognisko jest podstawg przetrwania. Po-
cleszajace jest to, ze mozesz je rozpalié

Geiger: A zaraz potem przywal im su-
wakiem. Niech ich trzasnie na minus,
Jjesli sig ukrywaja, albo na plus, jesli
test robi szuka jgca ich besty ja.

Sztuezka: Reguta petnego brzucha

Wymagania: porzgdny posilek z pozywnych, dobrej jakodei rzeczy do jedzenia. Nie jakie§ tam
wojskowe prepaki, szemrane korzonki albo niedosmazony, zaropialy szczur na patyku.

Opis: Dzisiaj kazdy, nawet pieprzony Szulc w swoim palacu na wysokodciach, wie, co to takiego
g16d. Burczenie w bebechach, ssanie we flakach, §linotok na samg mysl o zarciu - po prawdzie
chyba przestaliSmy na to zwracac¢ uwage. Czasem jednak zdarzy sig wyzerka - dobierzesz sig do
zapasu przedwojennych puszek, wbijesz sig¢ na bibg po §winiobiciu, albo zwyczajnie wykosztujesz
sig na porzadny obiad w nowojorskiej knajpie. To uczucie, gdy fala peinowartoéciowych kalorii
zalews organizm..

Dzlalanle: Sprawa jest prosta: jezell dobrze sobie pojadies, to czujesz sig tak zargbiscie, ze wszystko

wychodzi Ci lepiej. Jesli w ciggu czterech godzin po positku testujesz jakgs czynnodéé bohatera,
masz prawo przerzuci¢ jedng, najstabszg kostke w tym tesdcie.

Geiger: Niezle jaja, no nie? Grubasy i obzZartuchy majg w zZyciu wigcej farta? Co z tego wy-
nika, chyba juz sam wiesz..




Jarcie lezy na ulicy

Nigdy nie wiesz, kiedy znéw bedziesz moégl porzadnie sie najesé, wiege korzystaj
z kazdej okazjl. Malo kto zdaje sobie sprawe, Ze mozna przezyé calymi miesigcami
na wykopanych korzonkach i znalezionych ziarnach. Nie wierzysz? Zarcie jest

wszedzie dookola, starczy sie rozejrzed.

Zupa 1 zebry

Idziesz na przykiad do lasu i szukasz
takiego drzewa w zeberke. Zebra? To
taki kon, tylko ze w paski. W kazdym
razie, szukasz bialego drzewa w czar-
ne ciapki, albo czarnego w biale, jak
tam wolisz. Odeinasz kore, zbierasz sok
i miazge. Miazge kroisz na cieniutkie
paseczki, potem wszystko to razem
wrzucasz do rondla. Dorzué pokrzyw,
poczekaj az zmieknie, dodaj tej soli, co
zabraled od babei i voilal Masz co zreé
dzisiejszego wieczoru.

Lielsko ze stawu

Trzeina 1 tatarak (o zielsko co rodnie
przy jeziorach) majg jadalne kigeza,
najlepiej je upiec w popiele. Ptyn z ko-
rzeni lilii wodnych lagodzi biegunke -
pamietaj o tym, kiedy nastepnym ra-
zem postanowisz poeksperymentowad
w kuchni polowej. Jedyne, co musisz
zrobié, to wzigé kumpla jako czujke
przy calym tym zbieraniu zielska na
rozlewisku. Dos§wiadozenie uczy, ze ba-
jorka upodobaly sobie wszelkiej madei
kuzyni krokodyli, zmutowane karpie,
albo przynajmniej beczki z czarnymi
wiatraczkami na z6itym tle.

Herbatki i nie tylko

Mijasz mnéstwo innych chwastéw - jak
wspominana juz pokrzywa, mozesz jesé
ja surowa, albo zrobi¢ sobie herbatke.
Polecam Ci rozglgdacé sig za mniszkiem
lekarskim - taki ladny 26ty kwiatek.

Nie dosé, ze mozesz go zjesé w calodei,
to jeszeze jego sokiem mozesz wysma-
rowaé swoje odeciski. Z jego korzeni mo-
zesz ugotowad calkiem niezty substytut
kawy. Z kolel z owocéw dzikiej rézy mo-
zesz przygotowad napar na béle glowy
- niezastgpiony po wielu imprezach.

Na komary

Bez zadnych oporéw mozesz jesé zewnetrz-
ng warstwe pni miodych drzew iglastych
po zdjeciu kory. Szozegdlnie powinienes
zwracaé uwage na sosng - jej zywica po
podgrzaniu moze postuzyé jako klej Maj
znajomy doktorek samouk stosowal ja
tez jako prowizoryczne plomby. Dokucza-
ja Ci male krwiozercze skurczybyki? Na
komary jest prosty sposéb - zywica z po-
kruszonych igiet sosnowych. Dorwij tylko
zZywy gaj sosnowy, a bedziesz mial tam
i stotéwke, i apteke.

Mmm, jagodki

Jedli na jdzie cig ochota na jagody, zwréé
uwage na ich kolor. Czarne i granato-
we 83 jadalne, biale i Zéite sg trujgce,
a czerwone sg podstepne. Gdyby nie te
granatowe, moglibyédmy powiedzieé - cal-
kiem jak z ludzmi, no nie? Jedli jagodki,
ktére znalazied skladajg sie z potgezo-
nych ze sobg malutkich segmencikéw,
sg jadalne (o ile nie obszezal ich jakis
mutek).

Paprotka

Nie uwierzysz, ale wszystkie paprocie
sg jadalne po ugotowaniu. Gdyby moja




ciocia. to wiedziala w czasie wielkiego
gtodu z 01!

Korzenie, cebulki, bulwy

Wszystkie korzenie, cebulki i bulwy sg
jadalne, ale trzeba je ugotowad, chyba ze
masz ochote biegac co chwila w krzaki.

Grzyby

Grzyby to tez nilezly pomyst, jesli
wiesz, ktére sg jadalne. Generalnie te
z blaszkami pod kapeluszami sg $émier-
telnie trujgece. Najlepiej przed zjedze-
niem sprawdZz na jakims delikwencie,
ktérego nie za bardzo lubisz. Jesli bar-
dzo go nie lubisz, daj caly, jesli tylko
troche, to daj kawalek. Odczekaj pét
godziny - jesli jeszeze zyje 1 nie zamie-
nit sie¢ w napuchniegts czerwong pur-
chawke, znaczy e mozna jesé. Pamie-
taj - jedz tylko to, do czego nie masz
wabpliwodel, ze jest jadalne - jesli be-
dziesz mial farta przez najblizsze pare
dni bedziesz latal co chwila w krzaki,
jak fart cig opusdci, to zemrzesz w prze-
ciggu paru godzin.

Miodzio

Gdzieniegdzie mozesz znalezé jeszcze dzi-
kie pszezoly i miéd. Lokatorki gniazda
wykurzysz dymem. Cala zabawa warta
jest dwieczki - nie dodé, ze mozesz zjesé
larwy 1 miéd, to jeszcze mozesz go wy-
korzysta¢ do odkazania ran. W tej roli
sprawdzi sie takzZe czosnek - weierany
bezpodrednio lub w postaci wywaru.

Mate jest smaczne

Po pilerwsze, jak juz musisz polowag, to
skup sie na malych zwierzaczkach, kKt6-
re latwo zilapac i jest ich duzo. Taki kré-
ik na przyklad - patroszysz, zdzierasz
skore, odeinasz glowe 1 lapki na szoze-

dcie. Mieso pieczesz, wnetrznodel gotu-
jesz. Problem z wielkim bydlegciem jest
taki, ze to jedno wielkie marnotrastwo.
Albo marnujesz kupe zarcia, bo nie ma
jak zabrac¢ go ze sobg, albo kupe czasu,
jesli cheesz przediuzyé date przydatno-
dcl do spozycia. Zakladam przy tym, Ze
ekipy jezdzace ze sprawng lodéwksg na
pace to rzadkosé.

Geiger: Tylko sprobuj tkngé krdélikal
Tylko sprébuj!

Weie

Latwiej niz krélika spotkaé mozesz na
swojej drodze réznego rodzaju weze.
Najlepiej rozwali¢ takiemu glowe - dla
bezpieczefistwa zmiazdz jg drugi raz.
Zdejmij skoére, wytnij zoladek, owin
weza dookola patyka i przywiaz tody-
gami - idealny szaszliyczek. Inny mo-
Zesz zrobié z jaszezurek - je plecze sig
w calodei, musisz tylko odecigé im glowy.
Kiedy$ widzialem mieszkanedéw pustyni
noszgeych zywe grzechotniki z zaszyty-
mi pyskami - dzigki temu miell swieze
migso pod reka. Tobie jednak nie radze
tego prébowad, chyba Ze ci zycie niemile.

Zupa instant

Idealnym rozwigzaniem na dluzsze
wypady jest zainwestowanie w zétwia.
Wiercisz mu dziure w skorupie, przewle-
kasz kawalek drutu i juz - twoja zupa
na smyczy Jjest gotowa. Na postojach
sama sie wykarmi, nie zepsuje sie na-
wet w najwigkszym upale, 1 nie potrze-
bujesz do niej garnka, bo nosi go ze sobg,
na grzbiecie. Przysiegam, gdyby zétwie
byty bardziej odporne na apokalipse,
mielibysmy z glowy problem glodu na
dwiecie.

Morye: Czy ktos moze przerwad to bar-
barzynstwo?

Geiger: Te, zupa, nie pyskuj!



Drob

Ptaki to wyzsza szkola jazdy. Przede
wszystkim liczy sig czas - natychmiast
trzeba delikwentowi odeigé glowe, wypa-
troszy¢ go 1 oskubad, albo sig zasmierd-
nie 1 co najwyzej lekko podmutowany
kundel bedzie mial na niego chrapke.
Pamietaj tez o spuszezeniu krwi - najle-
piej od razu ja wypié. Nie patrz tak na
mnie - ma duzo skladnikéw odzywezych
i najsmaczniejsza jest na ciepto. Miegso
pieczemy na 2arze, zawiniete w lidcie
lub cienkie platy kory. Nie zapominaj
tez o jajkach!

Ryba

Jesdli uda ci sig zlowié rybe, to nalezy
ja wypatroszyé. Piecze sige ja z luska-
mi, zawinieta w lidcie lub kore. Obia-
dek jest gotowy, kiedy ugotowane
galy wyjda jej na wierzch, zupeinie
jak gangerowi ktéremu przystawisz
rewolwer do klejnotéw. Pamiegtaj - ryb-

ke jemy w calodel, nie prébuj nawet
wyrzucaé oczul

Weinaj robale

Jedli przekonasz sie do tego, co najla-
twiej znalezé, czyli do wszelkiego ro-
dzaju robactwa, musisz stosowaé sig do
prostej reguty. Wszystko co kagsa, jest
wtochate, jaskrawe albo §émierdzace jest
niejadalne. Reszte mozesz $mialo prze-
gryzaé podezas swoich podrézy. Nie réb
takiej zniesmaczonej miny, na bezrybiu
i rak ryba.

Padlina

Swietnym #rédiem migsa moze tez byé
padlina - dzikie zwierzeta czgsto zosta-
wiajg jeszeze duzo migsa do wykorzy-
stania. Na pustyni wystarczy odstra-
szy¢ sepy ucztujace na jakim$ dcierwie.
Upewnlij sie tylko, ze miegso zostalo zo-
stawione bo zwierzeta nie byty glodne
a nie z powodu toksyn albo mutacjl.




Obrobka

Lodéwka to takie sprytne cos, co poza najbardziej cywilizowanymi miejscami nie
tylko wyszio z uzycia, ale wrecz trafilo miedzy mity i legendy. Dlatego bedziesz
potrzebowal pare informagcji o tym, jak wziaé zario, zeby sie nie zepsulo. Jak je
przyrzgdzié, zeby nie porzygad sie o plerwszym kesie. I jak sprawic, zeby nie zja-

wita sie konkurencja do michy.

Konkurenci do 7arcia

Jest taka sprytna zasada, ktéra czyni
noclegi spokojniejszymi, a brzmi ona
tak: Zarcia, kt6ére mozna wyczué, nie
trzymamy w obozowisku. W innym
wypadku nieproszony goéé moze nie
odréznié Cie od twojej waldwki. Serio -
jesdli zabawiles sie w mysliwego i masz
zamiar urzadzié sobie polows rzeznie,
lepiej zlokalizuj jg gdzieg§ indziej, niz
koto namiotu i §piwora. W naturze,
zwlaszeza tej wytresowanej przez apo-
kalipse, malo kto zignoruje rozkoszny
zapach swiezej krwi, flakéw i miegcha.
Zanim zaczniesz picheié w najlepsze
nad ogniskiem, odpowiedz sobie na py-
tanie: czy jestem w stanie odpowiednio
przywita¢ kazdego, kogo dciggnie tu
aromat pieczeni? Jedli jestes w silnej
ekipie, wlaénie rozstawiliscie warty, to
ok. Ale jesli masz na karku paru po-
ranionych kumpli i pusty magazynek,
lepiej zastandéw sig, czy nie pozostac
przy sucharach.

Bezpieczna odleglodé to okoto 100 me-
tréow od obozowiska. Polecam zwlaszoza
podwieszenie jej na wysokiej galezi albo
kawalku preta wystajacego z gruzéw.
Mniegjsze rzeczy trzymaj w hermetyoz-
nych pojemnikach. Najgorsze jest to, ze
na twoje zarcie, opréez wielkich bestii,
moze polakomic sig takze drobnica - od
wszelkiej masel gryzoni po owady. Prze-
ciwko nim nie podzialaja wartownicy,
tylko porzgdne opakowania. Dobra pu-
cha to potowa sukecesu, zwlaszcza jesli
masz bryczke i nie musisz jej dzwigac
na plecach.

Moryec: Za beztroskie przygotowywa-
nie zarla pod gotym niebem przywa-
litbym modyfikatorem dla okolicznych
mieszkanecoéw. 0d 20 do 50% ulatwienia
w tescie spostrzegania bohateréow i tak
z dwa punkty wiecej do Agresji.

Wilgoc

Zarcie ma by¢ suche, chyba ze lubujesz
sie w grzybach i pleéni. Znatem mutka,
ktéry to szamal, ale Tobie nie radze. Naj-
prostszym sposcbem na przenoszenie
dwiezej Zywnosdel jest wykorzystywanie
tego, co mamy pod rekg - migkkie owoce
zawijamy w lidcie i mech, a ryby w wo-
dorosty.

Wedzenie

Jegli masz trzy dni, kumpla do pomocy
przy opatrywaniu i upolowane wigk-
sze bydle, dobrym pomysiem byloby
uwedzenie migsa w dymie. Ponad 70%
migsa to woda, wige jesli ja usuniesz,
bedzie o wiele latwiejsze w transpor-
cle 1 nie zepsuje sig tak szybko. Jak
sie do tego zabrac¢? Usufl caly tluszez
z miegsa, ugotuj go i zjedz. Trochg mo-
zesz podrzuci¢ kumplowi - na pewno
szybeiej wyzdrowieje. Migso potnij na
wgskie paski i uwedz w dymie wolno
palacego sig ogniska. Tylko pamie-
taj, zeby nie pali¢ kory jodly, sosny,
albo belek z resztami farby i lakieru
- zepsujesz migso i nic Ci nie wyjdzie
z szykowanych racji.




Higiena

Picheimy!

Pamietaj o zachowaniu czystosei. Co
z tego, ze wygotujesz wode, jak wsadzisz
do niej swoje brudne lapska? Jedli nie
masz ochote na kilka dni ostrej biegun-
ki lub lokatoréw w postaci pasozytéw,
pamietaj o myciu ragk i przyrzadéw stu-
zgeych Ci do gotowania.

Nie wybrzydzaj

Po drugie - nie wybrzydzaj. Co ty jestes,
jaka$ damulka z Federacji Appalachéw,
%ze sie brzydzisz prawdziwego miesa?
Jemy wszystko. Flaczki, watrébki, ne-
reczki, galki oczne, kurze lapki, szpik
kostny 1 krew. Tluszez tez - zywige sig
samym chudym migsem dlugouchych
szarakéw i rybek, nie dostarczysz swo-
jemu organizmowi wystarczajgcej ilosei
paliwa. A bez paliwa nawet cwaniak
z Detroit nie pojedzie.

Lapy umyte, kawal ostrej stall w garsei,
troche niezbednego ekwipunku w pobli-
zu oraz najwazniejsza rzecz - skiadni-
ki. Jak czytaliscie dokladnie, wiecie juz
gdzie je zdobyé. Teraz czas na magie.
Jasne ze mozna wszystko wpieprzyé na
surowo, ale po co narazaé sig na paskud-
ny smak 1 jakie§ cholerne chorébska.
Obrébka to podstawal

Gotowanie - 0d razu warunek wstgp-
ny, ktéry zniecheci wielu. Do gotowania
potrzebna jest cenna woda, ktérej czesé
ulecl w atmosferg (stara sztuczka ze
skraplaczem sprawdzi sig tu wys$mie-
nicie). Wlewasz do gara zawartoéé ma-
nierki, dorzucasz oczyszezone skiadni-
ki 1 podgrzewasz. Po wszystkim masz
ugotowane skladniki i pozywny piyn.
A jesli masz odrobing wyczucia i odpo-
wiednich akcesoriéw, bedzie to miato
w dodatku znosny smak.

Instrukeja obstugi puszki

Na pewno predzej czy pézniej natkniesz sig na stare puchy, takie jak ta. Ze co? Nie ma
etykiety? A po co ci etykieta, cheesz sprawdzi¢ date waznodei? Nigdy nie wiesz, co ci sig
trafi, to prawdziwa loteria. Pamietam Ze raz przez tydzien zartem brzoskwiniell Nie kreé

nosem, wolisz garsé robali?

Sg trzy sposoby gotowania zawartodei puchy. Pierwszy, najmniej subtelny - wybebesza-
my ja, wrzucamy zawartoéé do menazki i gotujemy. Szybki i prosty sposéb, ale sprébuj
potem domy¢ sprzet. Mnéstwo zmarnowanej wody, czasu 1 energil. Co, Ze nie domy jesz?
Nastepnym razem jak przyjdzie ci chetka cod upichcei¢ twoja menazka moze dostaé nog

i uciec. Nie polecam.

Drugi sposéb? Robisz dwa dziurska w puszce i wrzucasz do garnka z wods. Wode go-
tujesz. Sposéb czystszy, ale ma swoje minusy. Wodg po takiej zabawie mozesz co najwyzej
umy¢ sobie nogi - nie nadaje sig do spozycia przez zanieczyszczenie metalem z puchy.

Trzeci sposéb, jak sie juz domysélites, jest najlepszy. Bierzesz puche, robisz malg dziure
na samym brzegu tak, zeby jej nie otworzyé. Kladziesz jg potem bezposrednio na piecu
lub weglach. Kiedy zacznie zy¢ swoim zyciem i wybrzuszaé sig - znaczy ze jest gotowa.
Mozesz jg zabragé, otworzy¢ i szamad, uwazaj tylko na palce - bedzie gorgca. Ta metoda
ma same plusy - po pierwsze, nie marnujesz wody. Po drugie, jesli nagle kto§ postanowi
ztozy¢ wam nieoczekiwang wizyte, mozesz w kazdej chwili zabra¢ puche do torby i zwie-
wag. Po trzecie, jest o wiele mniej prawdopodobne, ze co$ Cie wyniucha - zapach zarcia nie

rozchodzi sig po okolicy.

Puszki trzeba gotowaé powoli - inaczej eksplodujg. Widzg juz jak cieszysz jape - jesli
spodziewasz sig nieproszonych gosei w obozowisku, mozesz zostawic im takg niespodzianke.
Moze los Ci sprzyja i pucha wybuchnie komug prosto w twarz.




Pieczenie - Cuda z wysoksg temperatu-
rg 1 gorgcym powietrzem. Dobrze, jak
dorwiesz sie do pieca, lub sam jakis
zmajstrujesz z plaskich kamieni - cie-
pio trzyma sie w §rodku i skupia sie na
potrawie. Jak nie masz na to czasu, to
nabij wszystko na szpryche lub kij i za-
wie§ nad plongcym ogniskiem. Najpopu-
larniejsza metoda.

Smazenie - Rozgrzana blacha lub patel-
nia postawiona na gorgeych weglach. Do-
brze jest przed zapodaniem wszystkich
skladnikéw wrzucié¢ troche tluszezu, kié-
ry przyspieszy caly proces i zapobiegnie
przywieraniu. Szybko i aromatycznie.

Wedzenie - Zdecydowanie najwiece] za-
chodu, ale 2zarcie przygotowane w ten
sposéb wytrzymuje bardzo diugo. Diugo
trzymasz wszystkie skladniki nad dy-
mem. Zapomnijcie jednak o lakierowanych
fragmentach mebli czy innego cholerstwa.
Tylko dla kulinarnych twardzieli.

Woda

Woda jest kluczowa. Mozesz nie zreé
przez miesige, ale sprébuj nie pié¢ przez
wigcej niz dzien. 0gélnie zasada jest
taka - normalny czlowiek jest w stanie
wytrzymaé 3 godziny w ekstremalnie
niskiej lub wysokiej temperaturze, 3 dni
bez wody i 3 tygodnie bez jedzenia.
Wracajac do kwestil odwodnienia..
Jegli stracisz 8% wody z organizmu, za-
czniesz odczuwadé pragnienie, nudnodci
1 ostabienie. Bedziesz tez nadzwyczajnie
drazliwy. Logiczne - kto bylby weso-
1y o suchym pysku? Przy utracie 10%
wody zaczynajs sie zawroty i béle gio-
wy, & takze drzenie rgk - twoja celnosdé
znacznie sig pogorszy. Przy 15% przesta-
Jjesz widzieé i styszeé, a jezyk puchnie Ci
tak, Ze zajmuje prawie caly gebe. Jesli
nagle wszystkie objawy znikng jak za
dotknieciem czarodziejskiej rézdzki, nie

ciesz japy. Znaczy to ze wladnie zali-
czasz zgon z odwodnienia.

Jak temu przeciwdzialadé? Mozesz
sprébowad sobie wyhodowaé garb, ale
jest znacznie prostsza metoda. Zasada
jest prosta - nie masz wody, nie 2ryj.
Trawienie zuzywa wode, a ona jest Ci
teraz potrzebna bardziej niz cokolwiek
innego. Nie panikuj, nie zemrzesz z glo-
du, nie od razu. Juz po trzech dniach
przestaniesz odczuwad giéd, twdj orga-
nizm zacznie sie sam trawié. Nie réb
takiej przerazonej miny, da sig to prze-
zyé.

Opowiem Ci autentyczng historie.
Grupka uchodzeéw uciekala przez pu-
stynie przed mutkami. Bylo ich w su-
mie kilkunastu. W ciggu 19 dni przeszli
ponad 500 kilometréw. Zarcia mieli tyl-
ko na 4. A potem co? Pili tylko wode,
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tachajge bagaz po 15 kilo na glowe, ro-
bige po 30 kilometréw dziennie. Wszyscy
przezyli, mieli sig dobrze, uzupeinili ar-
senal 1 poszli na polowanie. Skgd o tym
wiem? Dralowalem z nimi, a co myséla-
les? ZalatwiliSmy amunicje i zrobiliSmy
z nimi porzgdek. Nie bedzie mutek plut
mi w twarz!

Indianiski sposéb mna 2zachowanie
wody w organizmie? Wez kamien do
geby 1 ssij. Nawet nie wiesz, ile wody
tracisz przez usta, dyszge jak pies z wy-
walonym jgzorem.

Traktuj kazdg wodg jakby byla ska-
zona - $wiecenie w ciemnodciach nieko-
niecznie pomaga w skradaniu. Jedli nie
masz mozliwosei jej przegotowad - nie
pij. Po co ryzykowadé sraczkg albo by-
ciem chodzaca zaréwka? Pigé minutb

Rozmaitosci

gotowania w 2zupeilnosci starczy, ale
jesli masz WD tabsy - tym lepiej. Jesli
widzisz w jeziorku, ktére wiagnie napo-
tkaled éniete ryby, a dookola walajg sie
zdechty zwierzeta to wiedz, Zze cod sig
dzieje. Daruj sobie te wode.

Jak jeszcze mozna uzupelnié pltyny?
Na pustyni polecam poszukanie opuncji
- ma, plaskie zielone licie przypominajg-
ce poduszeczki. Cala jest jadalna, liscie
sg Swietnym 2Zrdédiem wilgoel Jesli wy-
smarujesz sie jej sokiem, szybeiej zagoja
sig rany. Ostre wiloski mozesz usungé
pocierajac kaktusem o piasek. Pamigtaj,
ze wode znalezé mozesz tez w zwierze-
tach - w galkach ocznych czy w srodku
kregostupa. Jedli cheesz przezyd, musisz
wyzby¢ sig opordéw, wige nie krzyw mi
sie tul

Tasak

Kiedy$é w Vegas trafilem do chifskiej
knajpy. Siedzialem pijac lokalny bim-
ber, a Ping Pong kroil pierwszorzedng
szozurzyne z predkodeig Swiatla tasa-
kiem wielkodei malej lopaty. Ni z tego
ni z owego wpadl do §rodka jakis ositek,
awanturujge sie i grozge z6ttkowi Ten
nawet nie podniést wzroku - kiedy by-
czek palnal swoim lapskiem w stéi, ani
sie obejrzal jak stracit wszystkie palce,
ostrze tylko zamigalo pare razy. Facio
wylecial z knajpy szybeiej niz wlecial,
a Ping Pong z uémiechem dorzucit migso
do gara. ,Dobry mieszo, dobry mieszoll”.
Nigdy nie wkurzaj kucharza z tasa-
kiem, czaisz?

MRE

Jeédli zobaczysz gdzie§ male paczki z na-
pisami MRE - wlaénie znalazled skarb.
MRE to skrét od ,Meal-Ready-to-Eat”,

racji wojskowych na wyposazeniu by-
tej armii amerykanskiej. To maly cud
techniki, o niebo lepsze niz jakag stara
pucha. Typowa racja sklada sig z dania
giéwnego, podgrzewacza chemicznego,
krakerséw/sucharkéw, ciastka, sztué-
céw, napoju w proszku, przypraw, gumy
do zucia 1 papieru toaletowego. Pomyéleli
o wszystkim, skubancy. Otwierasz sobie
taka paczuszke, wlewasz trochg wody
do podgrzewacza, moze to byé najgorszy
dciek, a po chwili masz gotowy ciepty
positek. Lekkie, pozywne i kaloryczne,
w dodatku wystepuje w ponad 25 réz-
nych smakach. Godcie z posterunku po-
dobno juz rozkminili zasadg dziatania
i cheg uruchomié produkcjgl] Ale czego
to ludzie po pijaku nie powiedzg.

Chleb ,,Logan”

Ten przepis dostatlem od znajomego tra-
pera. Wyprébowalem go wielokrotnie -
swietnie zapycha zolgdek. Podobno jedli
go podezas zdobywania géry Logan na




Alasce. Kto tam wie, co sig teraz z nig
dzieje. Pewnie nawet dla Molocha jest
tam za zimno.

Wymieszaj dokladnie: 3 kubki maki, 1
kubek kietkéw pszenicy, 1 kubrk mleka
w proszku oraz 1 kubek brgzowego cu-
kru. Do tego dodaj: 1 kubek roztopionego
masta, 1 kubek wymieszanego miodu,
syropu klonowego i melasy (w dowolnej
proporcji, mozesz uzyé tylko jednego
skladnika) i 6 jajek.

Na koniec dorzué pét kubka orze-
chéw i kubek suszonych owocéw. Mie-
szanke wlej do wysmarowanej formy
piecz przez 2 godziny w 140C. Pokrojo-
ny mozesz bez obaw jedé przez miesige.
Pamietaj tylko w ktérej kieszeni trzy-
masz zapasowy magazynek, a w kKtérej
przekgske. Miatem kumpla, ktéry raz
sie pomylit i wladowal do swojego pisto-
letu kawalek chleba. Niezbyt dobrze sig
z tego strzelalo. Z drugiej strony wysu-
szony chleb dwietnie nadawatl sig jako
poeiski do procy. Da sig tez nimi wbijac¢
gwozdzie.

Moja mata, osobista Missisipi

Jedli duzo podrézujesz w poszukiwaniu
gambli i stawy, na pewno zetknales sig
z tym problemem. Wpadasz do knajpy,
glina, az cieknie po brodzie na widok
zarcia, a nastepne trzy dni spedzasz
w krzakach lub w kiblu, jesli oczywidcie
masz trocheg wiecej szezesoia.

Jak zapobiec takiej sytuacii? Jesli
jested wrazliweem - nic c¢i nie pomoze,
trzeba odchorowaé. Jednak jesli checesz
sobie wyrobié jakasd odpornodé to musisz
zacisnaé zgby. Kiedy trafiasz do nowego
miejsca, jedz jak miejscowi, nie wybrzy-
dzaj. Skoro oni 2y ja, Tobie tez nie powin-
no zaszkodzié. Tubyley najlepiej wiedzs,
co u nich jest zjadliwe, a co nie. Szamig
gling? Wsuwa,j gline, na pewno jest ja-
kied logiczne wyjadnienie dla ktérego to
robig. Chyba ze trafisz do siedziby ja-
kiegos kultu - wtedy grzecznie odmoéw.

Tylko tak, zeby$ nie skofezyl w garze
jako ofiara dla jakiego§ nowego béstwa.

Gdy juz zlapie cie ,zemsta zeglarza
Missisipi” musisz przede wszystkim
duzo pié. Wody! Nie woédkil Poza tym
nie zryj nic cigzkiego - przerzué sig na
suchary 1 rosolek. Przejdzie po paru
dniach. Dobrym pomystem jest tez zna-
lezienie miejscowego znachora - na miej-
scowe chorébska bedzie mial miejscowe
sposoby. Beda na pewno skuteczniejsze
niz jakies§ przeterminowane leki sprzed
apokalipsy.

Po drugiej stronie geby

Zdajecie sobie sprawe, jak trudno jest
w Ameryce AD 2050 o przyzwoity kawa-
tek papieru toaletowego? No bo niby kto
ma go produkowac? Wiedniaki z Teksa-
su? Samochodowe poparancy z Detroid?
Jedyna znana mi fabryka srajtasémy
dziala w NY, ale raczej nie produkuje na
eksport. Powiecie - jest przeciez w cho-
lerg zapasu sprzed wojny. Dobra, dobra,
tylko sprébujcie tego uzyé. Boli, nie?
Wiadnie, trzydziedei lat lezakowania nie
robi dobrze statystycznej rolce, to nie
wino. Przedwojenne pozostalodei sg naj-
czedclej Sliskie, twarde, a jesli zamoktly,
zawilgly to juz nie sg do dupy. Sg do
wyvrzucenia. Nawet nie ma juz roélinek,
ktérym mozna by urwad lidcie w razie
czego. Wigkszosé lisciastych zielsk albo
wygineta, albo wynalazla kolce. No tak,
powiesz, ¢i na poludniu maja sig lepiej.
0j, nie wiesz, co méwisz. Tamtejszych ro-
glinek nie pchalbym sobie do dupy. Neo-
dzungla, czlowieku.. Przychodzi mi jesz-
cze na my$l jeden sposéb czyszezenia
okolic miedzy péidupkami - mycie. Ale,
alel Chyba bym Cig zabil, gdybys moczy?
swoje czeigodne dupsko w mojej wodzie
pitnej. Jednym stowem dno.

Ale ludzie sobie radzg. Przygotowanie
papieru toaletowego wymaga nieco wy-
sitku i cierpliwodel - bierze sig w mia-
re zdatny do tego papier i rozmigkceza
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w dioniach. Makulatury pozostalo jesz-
cze troche, wiec nie powinienes mieé
probleméw z jej znalezieniem. Wystar-
czy, 2e dobrze poszukasz, a znajdziesz
gdzie$ jakiego§ Tolkiena albo Xinga
drukowanego na papierze klasy IV.
Podwdjna przyjemnosé - najpierw czy-
tasz, potem uzywasz. To zazwyczaj
doé¢ grube ksigzki - bedziesz mogt
dilugo je czytaé i uzywad. Oczywidcie
gdzieniegdzie dorwiesz zdatny do uzyt-
ku, trzydziestoparoletni papier. Wte-
dy mozesz zaczal sig cieszyé. Jesli do
tego jest rézowy i w motylki, to sta-
ry, jestedé bogaty. W bardziej cywilizo-
wanych regionach za rolke

Gdziekolwiek  péjdziesz, pamigtaj
o tym, 2eby mieé¢ ze sobg papier toale-
towy. Nie powalezysz sobie z Molochem,
jesli bedzie Cig szczypaé tylek. Nie za-
rwiesz zadnej laski, jesli bedzie Cig czucé
géwnem. Taki drobiazg, a potrafi spie-
przyé zycie. Taki drobiazg, a od niego
zalezy Twoje cztowieczenstwo.

Papier toaletowy:

improwizowany: 2 - 3 gamble za rolke/
paczke, w dobrych, czyli drogich barach
za darmo,

prawdziwy 1 zdatny do uzytku: nawet 10
gambli za rolke.

czegos takiego mozesz dostaé
nawet 10 gamblil

Papier toaletowy jest
oznakg luksusu. Jesli w nie-
znanym Ci miejscu wleziesz
do we, a tam bedzie na Cle-
bie czekaé nowiutka rol-
ka, to napatrz sig i spadaj
stambgd czym predzej. Wia-
énie wlazles do kibelka sze-
fostwa. Takie pionki jak ty
srajg obok, podcierajgc sig
czym popadnie. I nie radzg
prébowaé zakosié choéby
kawalka. To naprawde wiel-
kie przestgpstwo. Mozesz
spaé z 1moja 2zong, Mozesz
sig przejechac¢ moim wozem,
ale nigdy, przenigdy nie do-
tykaj mojej srajtasmy.

Jak juz moéwitem, ludzie
sobie radzg. Czasem mozna
sie natkngé na naprawde
btyskotliwe rozwigzania tej
kwestil. Raz zdarzylo mi sig
trafi¢ do miasteczka, kKtére-
go mieszkancy podcierali sie
studolaréwkami. Trafili do
banku, 2znalezli banknoty,
a szkoda bylo, zeby sie zmar-
nowaly. Godcie moze nie srali
kasa, ale byli blisko..










WIESZ PEWNIE. 26 SWIATEM NI
RZADZA JUZ LUDZIE. 2€ WYMARLE
METROPOLIE DZIS PATRZA NA SWIAT
WYBITYMI OKNAMI NIEGDYS DUMNYCH.
STRZELISTYCH BUDYNKOW. ZNAJAC
SWIAT NEURDSHIMY WIESZ, 26 PLANETA
HTORA NIEGDYS SMIALISMY NAZWAC
Z00BYTA. NA SWOJEJ POWIERZCHNI NIE
ZACHOWALA DLA NAS JUZ ANI JEDNEGO
BEZPIECZNEGD SCHRONIENI.

imo, ze zniszczyliSmy prawie wszystko, a to co nam
M zostalo nie jest nawet lichym odbiciem dawnej

Swietnosci, wcigz zdarza sie, ze ludzie, mimo wielu
nowych wrogow siegaja sobie do gardel. Nawet w Swiecie w
ktorym jest nas tysiace razy mniej niz niegdys byto, nawet,
jesli pustkowia trzeba przemierzac tygodniami, by spotkac
drugiego, zywego jeszcze czlowieka, wciaz spotkaja sie
grupy, gotowe ze soba walczyc.

A co, jesli tych grup jest wiecej niz dwie?

Wyobraz sobie, ze jeden z posterunkowych zwiadowcow
dowiedzial sie o rajdzie Hegemonczykéw na siedzibe
mutantow. Jedna i druga grupa, jest Posterunkowi nie
w smak, wiec postanawia wystaé¢ swoich zolnierzy aby
dopilnowali, by obydwie grupy wyciety sie co do nogi. A jesli
to nie mozliwe, by chociaz dobi¢ tych, ktérym wydaje sie,
ze wygrali.

Wyobraz sobie, ze blad w lacznosci miedzy grupami
uderzeniowymi Molocha spowodowal, ze ani jedna, ani druga
grupa, nie wie o swojej obecnosci na danym terenie. Jesli
wiec obie zdecyduja sie wyruszy¢ na pozycje Posterunku,
na miejscu moze okazac sie, ze walcza juz nie dwie, ale trzy
odrebne grupy, poniewaz maszyny, nieSwiadome strat jakie
zadaja samym sobie, jak zawsze, strzelaja do wszystkiego
co sie rusza, zabijajac i niszczac po réwno, zolnierzy jak i
maszyny z drugiej grupy...

Wyobraz sobie, ze jeden kurier klapnat gdzie nie trzeba o
niezlych gamblach w miescie nie opodal. Trywialny powod
moze przywies¢ do miasta nawet nie dwie, trzy, ale znacznie
wiecej grup, glodnych, zdesperowanych szabrownikow,
morderczych maszyn czy wykonujacych zadanie zolnierzy.
A wszystko to w mieScie, ktére dodatkowo jest domem
mutantow..




10 ZA ZASADY?

Zasady z podrecznika podstawowego pozwola Ci rozegrac¢ bitwe miedzy dwiema frakcjami. Jesli jednak chcielibyscie
zagrac¢ we trzech lub czterech, to zasady pozwalajace na taka rozgrywke sa zawarte w tym wtasnie rozszerzeniu. Niemniej,
bez podrecznika podstawowego sie nie obejdzie. Ponizej przeczytacie jedynie o modyfikacjach zasad, ale bez samej ich
znajomosci, po prostu nie da rady wystartowac gry. Jesli wiec dopiero zaczynasz, zapoznaj sie cierpliwie z zasadami,
dopiero kiedy poczujesz sie w grze jak ryba w wodzie, a trzeci kumpel nie bedzie ci dawat spokoju, wroc¢ do tego dodatku
i spokojnie naucz sie gra¢ we trzech, lub w wiecej oséb.

TWA A TRZECK

'Jﬂ._. ‘ -

To tryb rozgrywki znacznie bardziej wymagajacy, niz gra na dwoch. Rownowaga w NSTactics nie wybacza stabosci i nikt
nie moze sie tudzi¢ ze uda mu sie pokonac¢ dwa razy liczniejsze od swoich sity. Gra na trzech to sztuka osiggania celow
bez zbednego rozlewu krwi. To rados¢ ogladania, jak przeciwnicy wykrwawiaja sie w walkach miedzy soba, to umiejetnosc
elastycznego planowania. Zwyciestwo w grze na dwoéch przypada silniejszemu, zwyciestwo w grze na trzech przypada

sprytniejszemu...

ROZSTAWIEN

Gra na trzech graczy toczy sie zawsze na srednim stole (48”
x 48”). Maksymalna zalecana rozpiska jest 1500 pkt na
jednego gracza. W takiej sytuacji, na Srednim stole robi sie
juz naprawde ciasno, ale dobrze podzielone sity, wypelniaja
stolt w taki sposéb, ze gra wciaz bedzie mogla toczy¢ sie
plynnie.

Ustawienie stolu do gry przebiega tak samo, jak
w przypadku gry na dwoch, ponizej spisano jedynie réznice.
Linia srodkowa nie istnieje. W przypadku makiet, pierwsza
z nich musi sie wiec znalez¢ na Srodku stotu (a nie na linii
srodkowej). Reszta przebiega bez zmian — trzech graczy
wystawia makiety kolejno w odleglosci nie mniejszej niz
2” i nie wiekszej niz 8” od poprzednio ulozonych makiet
do momentu w ktéorym na stole nie ma takiego punktu od
ktérego w promieniu 4” nie ma zadnej makiety.

EST0L0

Rowniez Gamble ustawia sie od punktu srodkowego
z zachowaniem odleglosci nie wiekszej niz 3” od tego
punktu.

Przeszkadzajki réwniez ustawia sie na przemian.
Minimalnie na stét powinno trafi¢c 6 przeszkadzajek
(po dwie na kazdego z graczy). Wowczas wystawianie
przeszkadzajek mozna kontynuowac¢ dopoki jeden z graczy
nie powie pas. Woéwczas, kazdy z graczy wystawia juz tylko
po maksymalnie jednej przeszkadzajce.

Zmianie ulegaja zasady dotyczace wystawiania Lokacji
i Gambli. Kazdy z graczy dysponuje jedna Lokacja, jednym
Gamblem oraz, jesli chce ja wystawi¢, jedna Skrzynka.
Kiedy zostana wystawione, kazdy z graczy moze wystawic
jeszcze jedna, wedle uznania, Lokacje, Gambla lub
Skrzynie. Lacznie na stole powinno sie wiec znalez¢ 9-12
elementow takich jak Lokacje, Gamble i Skrzynie.

W przypadku Lokacji, jesli istnieje ograniczeniu dotyczace
linii Srodkowej, nalezy potraktowac je jak by odnosito sie do
punktu srodkowego.



ROLEJNOSC | STRU

Przed rozlosowaniem strony startowej warto zaznaczyc, jak
strony startowe ulegly zmianie:

Strony startowe okresla ponizszy rysunek:

o’

Czerwony, niebieski i zielony to trzy nowe strony
startowe. Aby je wyznaczy¢ nalezy odnalez¢ srodek stotu.
Rozmieszczenie jednostek nie moze przebiegac¢ blizej
tego Srodka niz 20”, ale moze przebiega¢ dowolnie dalej.
Szerokos¢ jaka mozna zaja¢ dla czerwonej i niebieskiej
strefy ogranicza polowa stolu oraz linia przebiegajaca
w poprzek niego oddalona od kranca stolu o 12” (linia
szara). Dla zielonej strefy, z jednej oraz drugiej strony
ograniczeniem jest wlasnie ta linia.

Kolejnos¢ wykonywania Akcji i Reakcji okresla rzut na
percepcje. Najlepszy wynik z posrod trzech testéw oznacza
gracza ktory wygral. Ma on prawo wyznaczy¢ kolejnosc¢
pomiedzy wszystkimi graczami lub okreslic wszystkie
strony gry. Drugi gracz, okresla ta z kwestii, ktorej nie
okreslil pierwszy gracz.

Ostatnim krokiem jest wystawienie Beczek, Drabin oraz
Drzwi. Gracze pierwszy i drugi w tescie percepcji otrzymuja
po 2 drzwi, 1 drabine oraz 1 beczke. Trzeci gracz otrzymuje
3 drzwi, 2 drabiny oraz 2 beczki.

HOLEJNOSE nose st mese

W TESCIE PERCEPCJI DRZWI DRABIN BECZER
Pierwszy 2 1 1
Drugi 2 1 1
Trzeci 3 2 2

Figurki wystawia sie kolejno, jednego Bohatera, jedna
jednostke Specjalna lub jeden Oddziat poczawszy od gracza
ktoéry jako pierwszy wykonuje swoja ture Akcji. Nastepnie
swoja Jednostke Specjalna, Bohatera lub Oddziat wystawia
gracz drugi, na koncu trzeci, az do wyczerpania ilosci
figurek.

GRACZE

W tej modyfikacji rozgrywki graczami beda Gracz Aktywny,
Pierwszy Gracz Reagujacy, oraz Drugi Gracz Reagujacy.
Gracz Aktywny prowadzi swoja ture Aktywna, Pierwszy
gracz Reagujacy, w poprzedniej turze byl graczem
Aktywnym. Drugi gracz Reagujacy to ten, ktéry w nastepnej
turze bedzie graczem Aktywnym.

ILOSC TUR

Maksymalna ilos¢ tur w grze na trzech wynosi 9. Kazdy
z graczy ma wiec szanse 3 razy by¢ graczem Aktywnym,
oraz 6 graczem Reagujacym (3 razy tuz po wykonaniu tury
Akcji jako Pierwszy Gracz Reagujacy, oraz 3 razy tuz przed
jej wykonaniem jako Drugi Gracze Reagujacy).

HOLEJNOSC ROZPATRVWANIA AKCI

Standardowo w przypadku remisu na kosci pierwszenstwo
ma figurka o wyzszym Wspolczynniku. Jesli jednak
i Wspélczynniki sa sobie réwne, zwyciestwo przypada
jednostce wykonujacej Akcje. A co jesli w Reakcji dwoch
graczy Reagujacych rzucilo granatami? Ktory z tych
granatow upadnie pierwszy? W tym przypadku mamy
kolejnos¢ : Gracz Aktywny -> Pierwszy Gracz Reagujacy ->
Drugi Gracz Reagujacy.

PULA REARCI

Pula Reakcji w grze na 3 osoby zawsze réwna sie 6, bez
wzgledu na ilos¢ jednostek na stole (moze by¢ modyfikowana
jedynie zdolnoscia Porucznika, ale zwiekszenie puli Reakcji
nastepuje tylko raz na dwie tury Reakcji, zawsze wtedy, gdy
Gracz zakonczy swoja ture Akcji (czyli na poczatku dwoch
tur Reakcji), lub jesli gracz zaczyna jako Drugi Gracz
Reagujacy, zaraz na poczatku gry.

W pierwszej turze gracza Aktywnego, Pierwszy Gracz
Reagujacy zaczyna z 3 punktami Reakcji. Drugi Gracz
Reagujacy, ma ich 6. Punkty Reakcji przechodza pomiedzy
turami Reakcji, i na poczatku kazdej tury Reakcji gracz
Reagujacych otrzymuje ich 3.

TRWANIE EFERTOW

Kazdy efekt utrzymujacy sie jedna ture, wciaz utrzymuje
sie jedna ture. Kazdy efekt ktory utrzymywal sie 2 tury,
utrzymuje sie 3 tury. Tak wiec efekt bimbru trwa wciaz 1
ture a efekt granatu dymnego lub deadline, trwa 3 tury.

SERWENCJA KoACOWN

Uruchamiana jest normalnie, od osiagniecia przez ktéregos
z graczy potowy progu Armii, ale jej uruchomienie oznacza,
ze zostaly jeszcze trzy tury(ta w ktorej zostata uruchomiona,
oraz dwie nastepne) zamiast dwoch. Zamiana kolejnosci
Graczy Aktywnego i Reagujacych w grze na 3 osoby nie
wystepuje.

WARUNRI ZWYCIESTWA

Po zakonczeniu ostatniej tury, zgodnie 2z zasadami
z podrecznika podstawowego gre wygrywa ten, kto
zdobedzie wiecej Punktow Zwyciestwa. Jesli taka sama
ilos¢ PZ zdobyt wiecej niz jeden gracz, liczy sie ilo§¢ Gambli.
Jesli i to nie rozstrzyga gry, c6z. Szanse sa male, ale i to sie
zdarza. Musicie z tym zy¢.

YMOSESO1AM WIMASIEZoS



TWA NA CZTERECH - DIOCH ZWYCIEZCO

Bitwa na czterech polega na grze w parach. Jeden z graczy bedzie wiec naszym sojusznikiem. Jest to zarazem najprostszy
wariant gry na czterech. Dzieki pelnej kooperacji mozecie wprowadzi¢ do gry nowicjusza sktadajac ciezar co wazniejszych
decyzji na barki towarzysza w druzynie. Dzieki temu trybowi gry mozecie rowniez wprowadzic¢ rozpiski o réwnej wielkosci,
jesli tylko jedna druzyna bedzie miata wspoélnie tyle samo punktéw (+-100 PA) co ich przeciwnicy.

1 I I HI S'I'ULU czerwona lub zielona), tak jak w przypadku gry na dwoch
1 czyli 12” od linii Srodkowe;.

W tej modyfikacji mozliwa jest gra na sSrednim lub duzym
stole. Makiety wystawia sie, podobnie jak w grze na dwoéch, mm I ILT 1 I I
naprzemiennie. Role graczy pelnig w tym przypadku strony

gry (pary graczy). Wystawianie makiety przebiega bez zmian
az do etapu losowania strony z ktorej gracze rozpoczna
rozgrywke. O utozeniu Lokacji, Gambli, Skrzynek, drzwi,
drabin i beczek decyduja gracze wspélnie. [los¢ elementow

makiety takich jak Gamble, Lokacje, Skrzynie, Drzwi,
Drabiny i Beczki pozostaje nie zmieniona.

R0NY STARTOLE NA SREDMIM STOLE |

NeurostiMa 1| AcTics

Kazdy z 4 graczy wykonuje test Percepcji. Liczy sie tylko
najwyzszy wynik. Gracz ktory wygral decyduje czy jego
strona zaczyna jako pierwsza, czy jednak wybierze strone
z ktorej rozpocznie.

MODVFIRA N
ROLEJNOSE AKTYWACJI JEDNOSTER

Jednostki aktywowane sa przez tego gracza, w ktorego
rozpisce armii sie znajduja. Kolejnos¢ Aktywacji nie ma
znaczenia.

PULA REARCJI

W grze na czterech z dwoma zwyciezcami kazdy z graczy
dysponuje pula 4 Reakcji. Moze je wykorzystaé¢ na Reakcje
wzgledem kazdego z graczy Aktywnych.

REARCJA NA ARCJE PRZECILNIRA

Reakcje na Akcje przeciwnika moze zadeklarowacé gracz
jedynie jednostkami ktore znajduja sie w jego rozpisce, jesli
jego pula Reakcji nie zostala jeszcze wyczerpana. Na jedna
Akcje przeciwnika, moze zareagowac¢ dwoch graczy, kazdy
swoimi jednostkami korzystajac ze swojej puli Reakcji.

ARUMULATOR

Pula akumulatora jest wspélna. Moga z niej korzystac
obaj Gracze Aktywni bez wzgledu na to, ktory punkt
Akumulatora zostal zdobyty przez ktérego z nich.

WARUNKI ZWYCIESTWA

W celu wylonienia zwyciezcow nalezy podsumowacé PZ
¥/ kazdego z graczy w parze. Po zakonczeniu ostatniej tury
wygrywa ta para, ktéra sumarycznie uzbierata najwiecej PZ.

Zaroéwno w przypadku gry na matym stole jak i duzym stole
gracze ustawiaja sie na przeciwlegtych stronach stotu (linia



A CZTERECH
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To znacznie trudniejszy wariant gry w ktorym mimo gry w parach, zwyciezca jest tylko jeden. Oznacza to, ze na pomoc
swojego sojusznika mozemy liczy¢ tylko, jesli chcac wygrac, nie wpadnie mu do glowy nas pograzyc.

ROZSTALIENIESTORD |

W grze na czterech w wariancie z jednym zwyciezca,
mozliwa jest gra na §rednim lub duzym stole.

W przypadku gry na Srednim stole w gracze ustawiaja sie
na zielonej lub czerwonej linii (jedna, badz druga druzyna)
po roznych stronach niebieskiej linii kazdy z graczy. (czarna
linia oznacza linie Srodkowa)

ROLEJNOSC | STRU

Kolejnos¢ i strony gry wybiera sie jak zawsze na podstawie
testu Percepcji. W tym jednak wypadku kazdy z graczy

wykonuje swoj test i liczy sie nie tylko jak zostat on zdany,
ale i to jak zdal go twoj sojusznik. Z pary wybiera sie tylko
najlepszy z rzutow(ten gracz bedzie podejmowal decyzje),
a dopiero nastepnie porownuje sie wyniki najlepszego rzutu
z posrod par. W odréznieniu od gry na jednego zwyciezce,
zadecyduje nie zwycieska para, ale tylko jedna osoba z tej

[

KOLEJNOSE AKTVWACJI JEDNOSTER

Kazda ze stron aktywuje swoje jednostki naprzemiennie.
Oznacza to, ze Gracze Aktywni beda aktywowali swoje
jednostki jeden po drugim (aktywacja lub Jednoczesna
Aktywacja), chyba, ze ktory$§ z graczy nie ma juz do
wykonania zadnej Akcji. Wowczas wszystkie swoje Akcje
wykonuje kolejno gracz ktéorego jednostki moga jeszcze
zostac¢ aktywowane.

PULA REARCJI

Bez zmian w stosunku do gry na czterech graczy -
kazdy z Graczy Reagujacych ma pule 4 Reakcji. Moze
je wykorzysta¢ na Reakcje wzgledem kazdego z graczy
Aktywnych.

ARUMULATOR

Pula Akumulatora strony Aktywnej jest osobna dla kazdego
z graczy. Jedna Akcja moze napeinia¢c Akumulator jedynie
gracza ktérego jednostka te Akcje wykonata. Oznacza to, ze
nie moga oni taczy¢ swojego Akumulatora w celu uzyskania
jednego, drozszego efektu.

WARUNRI 2WYCIESTWA

Aby zwyciezy¢, nalezy spelni¢ dwa warunki:

@ Razem z sojusznikiem zdoby¢ wiecej PZ, niz para
przeciwnikow.

W swojej, zwycieskiej parze, mie¢ wiecej PZ niz sojusznik.

7
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Opcjonalnym rozstawieniem na $rednim i duzym stolejest rozstawienie krzyzowe. Moze zostaé¢ zastosowane w grze na
czterech graczy z jednym lub dwoma zwyciezcami. Tradycyjna linia frontu znana z gry na dwoch, moze stac sie czterema
liniami kiedy gracze rozpoczna natarcia na swoich sasiadéw, lub rozmy¢ sie zupetnie, kiedy sity rusza do zgromadzonych

w centrum stotu Gambli...

ROZSTAWIENIE STOD

W tej modyfikacji linia sSrodkowa jest zastapiona punktem
srodkowym, podobnie jak w grze na trzech. Gamble
rozstawia sie w odleglosci maksymalnie 6” od punktu

srodkowego.
HOLEJNOSC | STRONVGRY

Kolejnos¢ ustalana jest tak, jak w grze na czterech
(z jednym, badz dwoma zwyciezcami).

Strony startowe gry wyznacza sie na Srednim stole w ten
spos6b, by kazdy z graczy wystawil swoje jednostki
w obszarze o ksztalcie kwadratu w swoim narozniku nie
dalej niz 12” od dwéch krawedzi stotu.

Jedna para ustawia sie w zielonym (jeden gracz),
i fioletowym polu (drugi gracz). Druga para wystawia sie
w czerwonym(jeden gracz) i szarym (drugi gracz) polu.

W przypadku gry na duzym stole, gracze ustawiaja sie
naprzemiennie, jednak kwadratowe obszary sa oddalone
od najkrotszych krawedzi o 8 cali. W ten sposoéb jeden
z przeciwnikow jest blizej (min. 24”), drugi dalej(min. 34”).
Punkt srodkowy jest za to oddalony od wszystkich graczy
o ta sama odleglos¢.
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'{T0 MOZE 20RGANIZOWAC TURNIES? |

Rankingowy Turniej Neuroshimy Tactics moze zorganizowac
dowolna osoba prywatna, klub, sklep lub lokalne
srodowisko graczy. Organizator turnieju musi jedynie
zglosi¢ che¢ organizacji turnieju Wydawnictwu Portal, aby
turniej zyskat status turnieju rankingowego.

RUNKI ORGANIZACJI TURNIEJU |

Wystarczy, by Organizator turnieju zapewnil miejsce,
odpowiednia liczbe stoléw do gry oraz odpowiednig liczbe
makiet. Jesli brakuje makiet, organizator moze wymagac
od uczestnikow dostarczenia ustalonej liczby budynkoéw.

Spelniasz wszystkie wymagania? Masz miejsce, stoly,
makiety? To pamietaj jeszcze, ze turniej powinien byé
ogloszony na co najmniej 2 tygodnie przed jego terminem
tak, zeby kazdy mial odrobine czasu na dopasowanie
swojego rozkladu zajec.

Organizator turnieju musi zapewni¢ uczciwg obstuge
sedziowska. Sedzia to sam organizator lub inna osoba nie
bioraca bezposredniego udzialu w turnieju. Najczesciej
jest to gracz, ktory ma wystarczajaca reputacje, cieszy sie
postuchem, zna zasady na wylot i dziedziczy co najmniej kilka
procent genéw Brudnego Harrego.

Wazne, zeby kazdy uczestnik gry pamietal, ze od decyzji
sedziego nie ma odwotania. Sa one niepodwazalne, jedyne
i ostateczne.

Organizujac turniej, zastanow sig czy nie postuzyc sie programem
»oedziowka” (http://mithril.pl/pobierz). Jesli nauczysz sig jego
obstugi, moze ci to znacznie utatwic zycie.

ZASADY UCZESTNICTWA W TURNIEJD |

Jesli chcesz uczestniczy¢ w turnieju, powinienes
zarejestrowacé sie w serwisie nstactics.com i zgtosi¢ swoj
udzial w terminie ustalonym przez organizatora, podajac
imie, nazwisko oraz nick pod ktérym dokonates rejestracji.
Brak rejestracji nie wyklucza uczestnictwa w turnieju ale
uniemozliwia przyznanie punktéw rankingowych.

Aby zgloszenie bylo wazne, uczestnik jest rowniez
zobowiazany dostarczy¢ 2 rozpiski armii ktora gracé
bedzie na turnieju (jedna dla siebie, druga na potrzeby
organizatora). Organizator akceptuje rozpiski biorac pod
uwage dopuszczalna na turnieju liczbe Punktéw Armii.
Po zaakceptowaniu rozpiski, uczestnik nie moze juz jej
modyfikowag.

Zglaszajac sie¢ na turniej, musisz mie¢ Swiadomosc¢, ze
znajomosc¢ zasad gry to podstawa. Na turnieju, o ile nie
stwierdzi si¢ inaczej, obowigzuja zawsze najnowsze
dostepne zasady do gry Neuroshima Tactics, o ile od ich
publikacji uptyneto co najmniej 2 tygodnie. W przeciwnym
przypadku na turnieju obowigzuja poprzednie zasady.

\DYMOGI DOTYCZACE FIGURER |

Oile organizator nie stwierdzi inaczej, figurkijakimi bedziesz
sie postugiwal musza by¢ pomalowane i przyklejone do

P0 ZARONCES

podstawek. Waznym wymogiem jest rowniez, by na kazdej
z nich byla zaznaczona Strefa Czujnosci.

Figurki jakie wystawiasz do gry powinny by¢ przeznaczone
do gry w Neuroshime Tactics, ale jedna na pie¢ moze byc
zamiennikiem (patrz: Stosunek do zamiennikow).

ZASADY SPORZADZANIA ROZPISEK

Wiesz juz, ze rozpiski nalezy dostarczy¢ organizatorowi
turnieju w wyznaczonym terminie. Termin i forme wyznacza
organizator turnieju. Aby organizator przyjal rozpiske,
musi by¢ ona czytelna, oraz zawierac:

¢ nazwe i koszt Bohateréw
¢ nazwe i koszt Bohatera darmowego
¢ nazwe i koszt Jednostek Specjalnych

& nazwy, liczebnosé, koszt jednostkowy oraz
laczny koszt Oddzialu

w zaleznosci od przyjetej reguty:

& sume kosztéw wszystkich jednostek

z pominieciem Bohatera darmowego,
lub,

& sume kosztéw wszystkich jednostek w zalozeniu,
ze pierwszy Bohater jest taiiszy o 100 PA.

Do rozpiski nalezy rowniez dotaczyc¢ liste ekwipunku
zawierajaca nastepujace informacje:

& nazwe ekwipunku,

¢ nazwe jednostki, ktérej zostal przydzielony,

& koszt.

Nalezy tez wyraznie zaznaczy¢, jaki ekwipunek jest
Oddziatowy, a jaki pochodzi ze sprzetu typowego dla
Frakcji.

Rozpiska nie moze przekroczy¢ limitu punktow ustalonego
przez organizatora turnieju.

Organizator turnieju ma prawo odrzucic¢
wypelnione nieczytelnie lub niezgodnie z zasadami.

J TURMIES

Organizacja turnieju nie konczy sie wraz z ostatnig
rozegrana bitwa. Organizator zobowiazany jest dostarczyc
wyniki Wydawnictwu Portal w czasie nie dluzszym niz
tydzien od zakonczenia turnieju.

rozpiski

Wyniki turnieju to informacja o sparowanych pojedynkach
(gracz, frakcja vs gracz, frakcja) w poszczegolnych rundach oraz
wyniki matych i duzych punktow.

Potrzebne sa réwniez dane niezbedne do zarejestrowania
lub identyfikacji graczy bioracych udziat w turnieju w bazie
rankingowej Wydawnictwa Portal. Dane potrzebne w tym
przypadku to tylko Imie, Nazwisko, adres mailowy oraz nick pod
ktorym gracz zarejestrowat sig w serwisie nstactics.com.

Zachegcamy do nadsytania relacji i fotorelacji z turniejow.
Chetnie opublikujemy je w Gwiezdnym Piracie.



bOLNE ZASADY ROZGRYWEK

Turniej NSTactics rozgrywany jest przy pomocy systemu Szwajcarskiego. Kazdy z graczy powinien rozegra¢ co najmniej
3 bitwy w czasie trwania turnieju. Zaden gracz nie moze rozegra¢ wiecej niz 1 partii z tym samym graczem W przypadku
nieparzystej liczby graczy jeden z graczy ma prawo do tzw. wolnego losu. Nie rozgrywa on partii lecz zaliczane jest mu
zwyciestwo. Zaden z graczy w czasie trwania turnieju nie moze otrzymac dwa razy wolnego losu. Podczas pierwszej rundy
rozgrywek wolny los zapewnia graczowi 15 pkt. Kolejne wolne losy to zwyciestwo 13 pkt.

PUNKT

Wynik jaki osiagasz w bitwie zawsze przeliczany jest na
punkty turniejowe.

O tych punktach bedzie decydowac¢ przede wszystkim
roznica w Punktach Zwyciestwa, ktére zdobedziecie
z przeciwnikiem w trakcie gry oraz Prog Armii na jaki byta
rozgrywana bitwa (turniej).

Roznice otrzymujecie odejmujac nizszy wynik w PZ od
wyzszego. Progi zwyciestwa otrzymujecie dzielac PA przez
10.

Jesli wiec w grze na 900 PA zdobyles 230 PZ a Twdj
przeciwnik 340 PZ, oznacza to, ze:

Prog jest rowny 90 (900/10=90), a r6znica w PZ jest rowna
110 (340-230=110). Teraz wystarczy zerkna¢ do tabeli
zeby ocenic¢ ile ,matych punktow” zdobywa zwyciezca.
W naszym przykladzie zwyciezca zgarnal by 11 punktow,
a przegrany 9.

MEMAD ookt soomw  cooew [zuw%cn:
PRZEGRANY]
Prog: 120 90 60
1 0-120 0-90 0-60 10:10
II 121-240 91-180 61-120 11:09
111 241-360 181-270 121-180 12:08
v 361-480 271-360 181-240 13:07
\Y4 481-600 361-450 241-300 14:06
VI 601-720 451-540 301-360 15:05
VII 721-840 541-630 361-420 16:04
VIII 841-960 631-720 421-480 17:03
IX 961-1080 721-810 481-540 18:02
X 810900 541600  19:01

RANK

O wygranej w turnieju decyduje w pierwszej kolejnosci
liczba zwyciestw. Jesli dwoch lub wiecej graczy ma ich taka
samg liczbe, decyduje liczba matych punktow. Jesli nadal
jest remis, wygrywa gracz z mniejsza wartoscia armii.

Kazdemu graczowi za zwyciestwo moga przystugiwac
dodatkowe punkty rankingowe:

W turnieju lokalnym mozna zdoby¢é maksymalnie 12 pkt
dodatkowych.

W turnieju premiowanym musi brac¢ udziat co najmniej 24
graczy, mozna zdoby¢ maksymalnie 24 pkt dodatkowych.
W turnieju mistrzowskim musi bra¢ udzial co najmniej 36
graczy, mozna zdoby¢ maksymalnie 36 pkt dodatkowych.
W kazdym turnieju nie mozna uzyskac¢ wiecej punktow
dodatkowych niz uczestniczylo w nim graczy.

Uczestnicy kazdego z turniejow, poza mozliwoscia zmagania
sie z przeciwnikami, biora udzial w rankingu. To wlasnie
ze wzgledu na niego uczestnik musi podac¢ organizatorowi
dane niezbedne do zidentyfikowania go w serwisie nstactics.
com.

Liga lokalna jest rownowazna turniejowi i podlega tym
samym zasadom co turniej ale pozwala zorganizowac
rozgrywki rozlozone w dluzszym czasie. Lige najlepiej
zorganizowa¢ jesli nie ma mozliwosci zapewnienia
odpowiedniej liczby stolow i/lub makiet niezbednych do
turnieju.

Podobnie jak w przypadku turnieju, organizator ligi
wyznacza terminy spotkan ligowych, zapewnia miejsce,
stoly oraz odpowiednig ilo§¢ makiet. Po zakonczeniu
rozgrywek ligowych organizator ligi dostarcza Wydawnictwu
Portal wyniki rozgrywek w terminie do dwoéch tygodni od
zakonczenia rozgrywek. Organizator ligi zobowiazuje sie do
relacjonowania przebiegu rozgrywek ligowych na stronie
lub forum ligi.
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W trakcie trwania rozgrywek ligi lokalnej obowiazuja ogélne
zasady rozgrywek, z tym ze uczestnicy ligi zobowiazani sa
do rozegrania bitew kazdy z kazdym w cyklu jedna bitwa na
tydzien. Wyniki sezonu ligi lokalnej licza sie do rankingu,
na zasadach turnieju lokalnego. Liga jest wiec turniejem
roztozonym w czasie, skladajacym sie z wiekszej liczby
partii.

W przypadku Ligi wazne jest, aby organizator zadecydowat,
czy rozpiski sa stale, czy moga by¢ zmienne w ramach
ustalonego limitu punktowego. Organizator decyduje
rowniez, czy w trakcie sezonu gracze moga umawiac sie
na partie na wyzszych lub nizszych limitach punktowych.
Dhugosc¢ jednego sezonu okresla organizator — moze to by¢
8, 10, 12, itp. kolejek.

Podobnie jak w przypadku turnieju, réznica w wyniku
starcia przeliczana jest na mate punkty, a zwyciezcy
zaliczany jest duzy punkt za zwyciestwo.

Progi dla wiekszych rozpisek uzyskujemy dzielac limit
rozpiski przez 10. jesli limit rozpiski nie jest podzielny
przez 100, nalezy dla potrzeb ustalenia progu zaokragli¢
go do nizszej wartosci spelniajacej ten warunek, a potem
podzieli¢. Przyktad: 1250 zaokraglamy do 1200 i dzielimy
przez 10 uzyskujac prog 120 pkt.

Warto aby sklep wyznaczyl koordynatora ligi, ktory zajmie
sie buchalteria.

Wyniki poszczegélnych partii sumuja sie, dzieki czemu po
zakonczeniu ligi wygrywa gracz, ktéry po pierwsze osiagnal
najwieksza liczbe zwyciestw lub, w przypadku remisu, ma
najwiecej matych punktow. Jesli nadal jest remis, nalezy
rozegra¢ finalowa walke miedzy graczami zajmujacymi
czolowa pozycje.



0 ORRESLA SEDZIA?

sy

Zasady z podrecznika powinny pozwoli¢ Ci spokojnie
rozegra¢ kazda gre turniejowa. Zostaly jednak spisane
z myS$la o spokojnej grze w gronie kumpli, a nie goracej
turniejowej atmosferze. Istnieje kilka zasad, ktérych nie
ujeliSmy w podreczniku, a o ktére moze pascé pytanie
w trakcie gry.

Chodzi o takie rzeczy jak na przyktad rozstawienie Gambli
i Lokacji. Ich liczba jest nieparzysta, wiec nie da sie
nimi réwno podzielic. W takiej sytuacji gracze dziela sie
Lokacjami i Gamblami po réwno, zas ostatni, nieparzysty
Gambel oddaja Sedziemu. Po wystawieniu przez Graczy
Lokacji i Gambli, Sedzia wystawia nieparzyste Lokacje
i Gamble.

Jesli w trakcie turnieju zdarzy sie, ze jeden gracz pamieta
zasade w jeden sposob, a drugi nieco inaczej — to sedzia
w oparciu o podrecznik decyduje jak nalezy zastosowac
zasade. Jesli sporu nie da sie rozstrzygna¢ w oparciu

o zasady, to Sedzia decyduje co stanie sie na stole i jak
zostanie rozstrzygnieta sytuacja sporna.

Sedzia jest wiec niepodwazalnym autorytetem jesli chodzi
o pamietanie i rozumienie regut. Kazdy gracz powinien je
znag, ale to sedzia powinien recytowac je z pamieci.

IDOCZN0SG MODELI | POMIARY

O werdykt nalezy rowniez poprosi¢ sedziego, kiedy jeden
gracz uwaza, ze widocznos¢ modeli jest inna, niz uznaje
to drugi gracz. To sedzia musi w takiej sytuacji okreslié,
czy modele sa widoczne, a jesli tak, to czy sa za Przestona,
Zaslona, lapig sie w obszar dziatania dymu czy koktajlu
Mototova.

Sedzia bedzie rowniez decydowal w momencie, kiedy jeden
gracz zarzeka sie, ze zrobitl 3 cale ruchu, a drugi zarzuca
mu, ze przemiescil sie o wigecej.
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T05UNER DO ZAMIENNIROW { PROROW

Wydawnictwo Portal dopuszcza na oficjalnych turniejach nie wiecej niz 20% modeli nie bedacych oficjalnymi modelami
linii Neuroshima Tactics. Mozecie wiec uzy¢ zamiennikow, a ich liczba bedzie determinowana liczba modeli w ekipie.
Banda sktadajaca sie z 12-13 modeli moze przyja¢ w zaokragleniu w dé6t do 2 modeli zamiennikow.

MODELE ZAMIENNIKAL)

Modle zamiennikéw musza by¢ utrzymane w klimacie post-
apo oraz, ze wzgledu na regule TLOS (True Line of Sight),
musza by¢ w skali mozliwie najblizszej modelom oficjalnym.
Uzywajac innych modeli nalezy pamietac¢, ze zamiennik
bohatera z cecha ,duzy” powinien by¢ umieszczony na
duzej (40 mm) podstawce.

RONWERSJE SA MILE WIDZIANE

Modle oficjalnej linii moga by¢ konwertowane. Jesli bierzemy
pod uwage konwersje modeli innych firm, traktujemy

te modele jako zamienniki. UWAGA: Sedziowie beda
zwraca¢ uwage na wszelkie przejawy oszustw zwiazanych
z konwertowaniem modeli tak, by zyskac przewage w TLOS.

WEASNE ULEPHI

Modele wykonane wlasnorecznie sa traktowane jako
zamienniki.



1. Czy przeszkadzajka to element makiety?
Tak.
2. Wymiary przeszkadzajki

Jakie sa maksymalne wymiary przeszkadzajki?
Przeszkadzajka to element makiety nie wiekszy niz 2x2x2
cale.

3. Koktajl Molotowa. Czy zadawanie obrazen koktajlem
jest analogiczne do granatu chemicznego?

Tak.

4. Wybuch beczki. Jak wybucha beczka? W ilu calach
Obrazenia Ciezkie w ilu Obrazenia Lekkie?

Na przestrzeni jednego cala sa to Ciezkie Obrazenia, od
jednego cala do trzech - Lekkie. Jest to zawsze ten sam
wybuch, nie zaleznie od tego, czy wywolany efektem Rock &
Boom, upadkiem beczki z wysokosci, czy trafieniem w nig
w wyniku Strzatu.

5. Ekwipunek Kaznodziei. Czy kaznodzieja posiada
pistolet, czy strzelbe w ekwipunku podstawowym?
Strzelbe i cztery pociski.

6. Beczka. Czy beczka to model? Czy element makiety?

Beczka jest bardzo specyficznym elementem makiety, moze
generowac Przestone i Zaslone, ale nie mozna jej traktowac
jak przeszkadzajke lub oddzialowywaé na nia efektami
Akumulatora normalnie dzialajacymi na makiete (np.:
Tandeta, Hide & Move) a jedynie takimi, ktére oddziatowuja

na beczke (Rock 'n Roll, Gotuje sie w Beczce, Kipi z Beczki...,
Rock and Boom).

7. Dystrybutor paliwa. Czy na linii laczacej te Lokacje
i znacznik moze znajdowac¢ sie przeszkoda?

Przeszkoda nie powinna by¢ wieksza niz przeszkadzajka.

8. Wysokos¢ przestony. Jak wysoka musi by¢é makieta
aby generowala przestone?

Zgodnie z zasadami musi jedynie przestania¢ chociaz
cze$¢ modelu. Jesli wiec dwa modele stoja na tym samym
poziomie, powinna by¢ chociaz nieco wyzsza niz podstawka
(bedzie wtedy przestaniala modele jedynie na poziomie
butow)

9. Koktajl Molotowa w Oddziale Gangerow. Czy koktajl
Molotowa w Oddziale Gangerow jest jeden, czy jego
liczba jest rowna liczbie os6b w Oddziale.

Ile osob w Oddziale, tyle koktajli Mototowa. Dla 3 osobowego
Oddziatu, beda to 3 koktajle Mototowa.

10. Dwa egzemplarze broni. Co daje podwojona bron
u jednostek (np. 2x maczeta lub 2x pistolet)?

W przypadku 2 pistoletow (np. Kowboj) jest to efekt zwiazany
z cecha pistoletow (+3 St na dystansie do 8”). W przypadku
broni takich jak maczeta, uruchamia si¢ Cecha jednostki
(np. Lowca, Maczeta).

11. Deszcz Pociskow. Cecha specjalna Punkéw daje 1
kosé do kazdej kuli wystrzelonej czy do kazdej serii
tzn. czy przy krotkiej serii mam 4 kosci czy 3?
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Do kazdego Strzatu, ktory moze przebiegac w trzech trybach
(pojedynczy, krotka seria, dluga seria). Jesli wiec Punk
Strzela Dluga seria (3 kosci) dostanie jedna dodatkowa
kos¢, czyli sumarycznie 4 kosci do tej jednej Akcji.

12. Sekwencja koiicowa. Uznajmy ze w grze na 8 tur
z progiem armii 800 w 3 turze posterunek ma punktow
250, moloch 300. Moloch zdobywa Gambla chwytajac
go powiedzmy pajakiem - ma 400. Jego i nastepna
runda bedzie wiec ostatnimi rundami gry. W nastepnej
rundzie Posterunek Strzela, Gamblowy pajak lyka
kulke. Post ma punktéw 350, Moloch 300.

Czy to bedzie ostatnia runda, czy jednak z racji ze zadna
strona nie ma juz progu 50% punktow, rozgrywane sa
normalnie dalej rundy?

W tym przypadku sekwencja zostata uruchomiona. Zgodnie
z zasadami nie ma juz zadnego znaczenia, czy punkty
Zwyciestwa spadna ponizej progu Sekwencji Koncowej,
nastepna tura bedzie ostatnia.

13. Kanaly. Co nalezy rozumieé¢ przez "pierwsze
wykorzystanie"? W zasadzie opis jest na tyle niejasny,
ze nie wiadomo czy "wykorzystaniem" Lokacji nie jest
samo wejScie do Kanaléw.

Wykorzystaniem Lokacji jest wejscie do Kanalow, czyli
specjalna Akcja wykonywana w Lokacji.

14. Punkt rezerw. Czy odzyskuje sie tez sprzet
zakupiony za Punkty Ekwipunku? Czy tylko ten
podstawowy z Teczki Frakcji?

Odzyskuje sie tylko sprzet (i amunicje do niego) jesli posiada
tag ,podstawowy”. Jesli Stalowa Policja wyposazona
w CKM dostanie sie do punktu rezerw, nie bedzie mogta
uzupetni¢ amunicji - CKM nie ma tagu Podstawowy. Jesli
jednak Stalowa Policja otrzyma karabiny, wowczas Lokacja
zadziala.

15. Skradanie. Czy mozna wejS¢é w Skradanie bedac na
czystej pozycji?

Tak, jesli w wyniku Skradania (po przemieszczeniu
sie o dystans Skradania) jednostka zostanie czyms$§
Przeslonieta. Skradanie bedac ,na czysto” nie jest mozliwe,
jesli nie ma takiej mozliwosci, by jednostka znalazta sie za
przestona w dystansie jednej Akcji Skradanie.

16. Czerwone Konfetti. Czy jednostka z dwoma Ranami
moze zadeklarowaé Czerwone konfetti i przemiescié sie
o 27?

Tak.

17. ROj Szarpnikow. Czy Roj Szarpnikow jest Lokacja
ktora moze pojawiaé sie na turniejach?

Tak.

18. Spray #1. Czy Lokacja wlasna moze by¢ réwniez
sprayowana?

Zarowno Lokacje ktore gracz wystawil na stoét, jak i jego
Lokacja frakcyjna moga by¢ tagowane.

19. Spray #2. Czy ta sama Lokacja moze by¢ sprayowana
wielokrotnie?

Nie. Dana Lokacja moze by¢ tagowana tylko jeden raz.

Al
REAKCJA N JEDNOCZESNA AHTVLUACJE.

Wyobraz sobie, ze widzisz jedna z jednostek wykonujacych
Jednoczesna Aktywacje. Decydujesz si¢ wykona¢ Reakcje
w wyniku ktorej (po calowym przesunieciu) widzisz
rowniez inne modele przeciwnika wykonujace swoje Akcje
w jednoczesnej Aktywacji. Mozesz je Atakowac? Nie. Bo
Atakiem mozesz Atakowac jedynie jednostki ktorych Akcja
wzbudzita Twoja Reakcje.

PRZESUNIECIE MODELU PRZECINIKA

Czasem moze sie zdarzy¢, ze w wyniku swojej Akcji mozna
sprzesuna¢” model przeciwnika. Wystarczy, ze stanie
na beczce ktéra wysadzimy. Beczka znika, model opada
w miejsce w ktérym stata beczka. W ten sposéb mozna
nawet zmieni¢ widocznos¢ modeli (jesli po eksplozji beczki
model stojacy na niej przestaje by¢ widoczny). Nie ma w tym
nic sprzecznego z zasadami. Beczka jest elementem terenu,
wiec (jesli to mozliwe) mozna na niej umiesci¢ model. Nie
wolno jednak uzywaé efektu akumulatora Rock&Move,
w celu przemieszczenia modelu stojacego na beczce.

CZYM JEST POLODZENIE ATARU?

W zasadach wspomnielismy, ze kazdy Atak, jesli zakonczony
powodzeniem, zadaje Obrazenia. Co to jest ,powodzenie”?
Moze sie przeciez zdarzy¢, ze Rzut zakonczony oblanym
testem, w wyniku znoszenia zada komus obrazenia. W takiej
sytuacji wciaz przyshuguje punkt Akumulatora. Niewazne,
czy nasi zolnierze robia cos$ tak jak to zamierzyliSmy.
Wazne, ze koniec koncéw przeciwnikowi dzieje sie krzywda!

WIELE LORACJI FRARCYJNYCH.

Czy mozna mie¢ wiecej niz jedna Lokacje Frakcyjna? Tak.
Jesli tylko gracz ma, powiedzmy, dwa Termitery, moze je
wystawic¢ do gry.

STARTERY NA TURNIEJACH

W przypadku gry na turniejach w formacie starterowym,
uznaje sie, ze prog armii zawsze wynosi 600 pkt. Grajac
roznymi starterami, nalezy obliczy¢ ich wartosé¢ zgodnie
z zasadami, a nastepnie tak jak w przypadku zwyczajnej
gry, obliczy¢ roznice w punktach i dopisac¢ ja jako PZ
graczowi, ktéry dysponuje mniejsza rozpiska.

RZUT BOMBA MOZE BYC ATAKIEM

Zwyczajny rzut bomba nie moze by¢ Atakiem. Ot, rzucasz
paczka TNT, ale przeciez dokad nie wykonasz Detonacji, bo
jest to zwykly ekwipunek. Taki rzut nie jest Atakiem, wiec
jesli chybisz o wiecej niz 8 oczek na kostce, bomba zostanie
na stole.

Co jesli w Jednoczesnej Aktywacji (jedna jednostka Rzuca,
druga Detonuje, ryzykowne, ale mozliwe), lub w wyniku
dziatania Cechy kpt. Berga Bomba miata eksplowodac¢ na
koniec Akcji? Wtedy to juz jest Atak, wiec jesli chybisz
o wiecej niz 8 oczek, zgodnie z zasadami znoszenia, bron
obszarowa (a taka jest wtasnie bomba) po prostu zniknie —
wpadnie w taka dziure, ze jej nie znajdziesz, a wybuch nie
moze zrani¢ nikogo (nie rozpatrzymy efektow wybuchu).






