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SPIS TRESC!

NEUROSHIMA:
3 MINI NEWSLETTER

5 PRZEPIS NA BOHATERA
9 HOLO - SCENARIUSZ

15 ODROBINA SZCZESCIA

- OPOWIADANIE
TACTICS:

39 POKAZY | TURNIEJE

41 RAPORT BITEWNY

53 ZBUDUJ SOBIE BUMKE
59 HEGEMINIA - PORADNIK

GRY PLANSZOWE:
69 LOKACJE W WINTERZE

72 ZETONY ODKRYC
W ROBINSONIE

NA OKLADCE:

Bohater Maxx
il. Michat Sztuka

WSTEPNIAK

Czotem!
Mam takie podejrzenia...

ZAWARTOSC 21¥ DODATKU DO NEUROSHIMY; By¢ moze tak naprawde ja, Joker, Scorn i Natalia nie zyjemy,

a to, ze przygotowuje ten numer Gwiezdnego Pirata to tylko
projekcja jazni, ktéra jeszcze nie przyjeta do wiadomosci faktu
Smierci. Tak naprawde miejsce naszego zgonu juz dawno
posprzatano, newsy na stronie Portalu i - by¢ moze - paru
serwisach - zostaty zepchniete przez swiezsze nowinki, a na
czterech nagrobkach rozrzuconych po Slasku wiasnie wiedna
kwiatki we wiencach?

Jest to o tyle prawdopodobne, ze mielisSmy taka jedng przygo-
de podczas podrozy powrotnej z Falkonu... Wiecie, ,typowy

HEGEMONIA W NST: PORADNIK LOKACJE W WINTERZE Portal”.

Jednak w razie, gdyby wstukiwanie tego tekstu byto rzeczywi-
stodcig, a nie tylko majakami umierajgcego mézgu, zapraszam
Was serdecznie do lektury 56. numeru Pirata. Zwtaszcza, ze
udato sie zebrac¢ naprawde fajny zestaw materiatéw: od opisu
premierowego ,Bohatera”, przez opowiadanie i poradnik mo-
delarza, po tekstu o fluffie w Winterze i Robinsonie.

Zatem - nawigzujac do dwodch mozliwych wariantow - zycze
Wam mitego zycia bez nas, Portalowcow, lub mitej lektury
Z nami.

’ Swi i !
AGREGAT ALIGIERSKIEGO Z/ROB SOBIE BUMKE Aha... Swieta ida. Zdrowych!

GWIEZDNY PIRAT Adres redakciji: ,Gwiezdny Pirat” Wydawnictwo Portal 44-100 Gliwice, ul. Sw. Urbana 15; tel. / fax (032) 334-85-38; E-mail: portal@wydawnictwoportal.pl; WWW: www.wydawnictwoportal.pl

Redaktor Naczelny: I'm Afraid No Ghosts; wspotpracuja wspotpracownicy; wspotredaguja wspotredaktorzy; koryguja korektorzy. Materiaty zawarte w czasopi$mie moga by¢ w catosci lub fragmentach kopiowane, fotokopiowane,
publikowane czy reprodukowane na kazdym z nosnikéw informacji - prosimy jedynie o informacije o takim dziataniu. Redakcja nie zwraca materiatow niezaméwionych i zastrzega sobie prawo do redagowania i skracania tekstow. Re-
dakcja nie odpowiada za tres¢ reklam i hotduje zasadzie ,Co ztego, to nie my”. Wszelkie znaki firmowe i towarowe oraz zdjgcia sa zastrzezone przez ich wtascicieli i zostaty uzyte wytacznie w celach informacyjnych. ISSN 1898-2700
Nakfad: publikacja internetowa Copyright Wydawnictwo PORTAL, Gliwice 2012
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- MINI
NEWSLETTER

_ Oto paczka wiesci z uniwersum Neuroshimy

.. _ w skondensowanej formie. Jesli masz ochote

. na petna wersje, zaprenumeruj Neuroshimowy

**=  Newsletter. Dzigki temu gorace informacje
.z pierwszej reki beda regularnie lagdowac na

twojej skrzynce e-mail!

Napisz: szyma@wydawnictwoprtal.pl

- BOHATER MAXX
x

Yes, yes, yes. ,Bohater Maxx” juz w druku! W
pierwszym tygodniu grudnia trafi do wszystkich
sklepéw z Neuroshima, wypatrujcie go uwaznie!
Na stronie 5. znajdziecie obszerne omowienie
jego zawartosci, serdecznie zapraszam do
lektury.

Przy okazji: Jak informuje Muzg, ,Maxxx” to
nazwa gejowskiego magazynu porno. Coz,
dodalismy jedno ,x”, by odrézni¢ nazwe od Mad
Maxa, a tu okazato sig, ze jeszcze jedno i bytyby
ktopoty! W zwigzku z tym deklarujemy: wszelka
zbieznosc jest catkowicie przypadkowa. Really-
-really!
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NEUROSHIMOWE

jestes legendsg?
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KONKURS

Uptynat termin nadsytania prac w konkursie

zwigzanym z postacia z oktadek serii ,Bohater”.
Naptyneto tadnych kilkanascie prac. Od ponie-
dziatku bierzemy sie do czytania, tak by w przy-
sztym tygodniu ogtosi¢ zwyciezcow i wyréznionych.
Czes¢ prac przeczytacie wkrétce na Portalowe;
stronie www, a wszystkie wyrdznione - za miesigc w
Gwiezdnym Piracie #57

FALKON

Bylismy na Falkonie. | nawet wrocilismy, cho¢ bez
lusterka i szyby od strony kierowcy. 150 kilometrow
jazdy w warunkach zimy nuklearnej: hell yeah! Jak
to przy Portalowych podrézach bywa: ,Przygoda,
przygoda, kazdej chwili szkoda”.

Na Falkonie udato sie m.in. odpali¢ cos, co w za-
tozeniach miato by¢ prelekcjosesja w trybie multi-
player, a okazato sie niemal zwyczajna sesjg dla 5
graczy, czyli symulacje bazy Posterunku w obliczu
ataku Molocha. Dzielnym obroricom niemalze udato
sie wykonac zadanie - czyli opézni¢ pochéd ma-
szyn. Sek w tym, ze tylko ,niemalze”...

2. WARSZAWSKA NOC POSTAPO

A jesli czytacie te numer dzi$, w dniu wydania,
przed 18:00 i do tego w Warszawie, mozecie
jeszcze wytaczy¢ komputer i skoczy¢ do Paradoks
Cafe, gdzie wtasnie o tej godzinie rusza druga od-
stona postapokaliptycznej imprezy teamu GID. Nie
zabraknie na niej takze Neuroshimy!



PREZENTACJA DODATKU ,,BOHATER I\/IAXX”
TEKST: RAFAL SZY
ILUSTRACJE: LAUREACI KONKURSU NA GRAFIKE BOHATERA

Przepis na dodatek z cyklu ,,Bohater” to receptura, ktéra nie jest objeta specjalng tajemnica.
Wyglada mniej wiecej tak: Przekué bardzo réznorodne pomysty na bardzo réznorodne
rozdziaty. Da¢ nowe opcje tworzenia postaci. Nowe pochodzenia. Nowe profesje. Nowe kawatki
Swiata z przestrzenig dla nowych bohateréw. Stworzy¢é nowe zabawki do istniejacych profesii.
Dostarczy¢ nowych broni w odwiecznej walce o przetrwanie bohateréw.
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sie za handel znalezionymi
gamblami, wzbogacic diete
0 upolowane zarcie albo
lubig otaczac sie sojuszni-
kami.

ohater Maxx to paliwo dla wyobrazni
graczy, by stworzyli postac, jakiej
jeszcze nie mieli. Nawet, jesli graja
naprawde regularnie, a cmenta-
rzysko ich postaci jest rozlegte

i petne najrozniejszych pochodzen i profesii.
Przyktad? Dzieki poprzednim tomom mozesz
stworzy¢ Europejczyka, Hibernatusa

albo Mistrza Sztuk
Walki. Teraz stwo-
rzysz tez postac
Wyznawcy Molo-
cha, Stalowego
Policjanta albo
prawdziwg kanalie
w ramach prze-
stepczej specja-
lizacji klasycznej
profesii.

A przede wszystkim trzeba
pamietac, ze to dodatek dla
graczy, graczy i jeszcze raz
graczy! Mistrzowie moga co
najwyzej zazdrosnie zerkac

i probowac uszczkng¢ cos
dla siebie. Albo czerpac
inspiracje do tworzenia przy-
god. Ale nie o nich tu chodzi
— oni majg swoje bestiariu-
sze, poradniki i sourcebooki.
To Ty, graczu, otrzymujesz
na wtasnosc¢ trzeci tom serii.
To takze pakiet Bedzie Ci stuzyt, mozesz nam zaufac.

narzedzi, ktére
zwiekszajg szanse
wyjscia obronng
rekg ze wszystkie-
go, czym przywali
na sesji Mistrz Gry.
Swoje rozwinie-

cia dostali kiedys$
Monterzy, Treserzy
Bestii, Gangerzy

i inni. Teraz pora na
Szamanoéw i tych,
ktérzy chca brac¢

ROZDZIALY:
ZOSTAN AGENTEM MOLOCHA

Co powiesz na to, by zagra¢ agentem Molocha? Jego wyznawca,
kultystg, bojownikiem o ostateczne zapanowanie Ery Krzemu?
Pomyst, ktory narodzit sie i zostat skonfrontowany z oczekiwania-
mi graczy na Falkonie 2011, wyewoluowat do postaci regularne-
go rozdziatu. Sprawe ugryz¢ mozna na wiele sposobodw: jednym
przypadnie do gustu rola renegata, postaci o klasycznej profesji
i ,kontrowersyjnych” pogladach, inni wybiorg specjalnie na te
okazje zaprojektowane Pochodzenia i Profesje. To mroczny, ge-
sty rozdziat. Zupetnie nowa opcja do grania.
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ZOSTAN ZAKALA KRATER GENOSITE
LUDZKOSCI

Masz ochote na wyprawe po gamble
na skraj jednej z najbardziej skazo-
nych stref w Zasranych Stanach?
A moze chciatbys$ wtasnie stamtad po-
chodzi¢? Widzisz — zasyfione Eldorado
zmienia cztowieka, tworzac z niego
produkt cztekopodobny: przystosowa-
ny raczej do przetrwania tam, gdzie
przetrwac nie sposob, niz do zycia
w spotecznosci. Krater Genosite to
nasz trybut dla ciezkiej, skaze-
niowej postapokalipsy spod
znaku Stalkera i Metra 2033

na kase, przy ktérym pobrudzisz

sobie nie tylko rece? Czeka na

~ ciebie zestaw przestepczych

v ":' - wersiji klasycznych profesji: od

#95%  jowcy niewolnikdw po sekciarza,

E ¢ - czyli duzo bardziej

. pragmatyczne-

e go kaznodzieje;

'~ oddilerazcatg

paletg dopalaczy

po lalkarza, ktéry
~wnosie ma ogol-

"0 nos$wiatowy hejt na

g wszelkie formy mo-

lochowych maszyn.

SPOSOB NA
CHOROBSKO

Masz juz dosc¢ spozywania

Wiadomo, sumienie
_‘ da sig uciszyc,

~% .+ agtoéd gambli —

¢ nigdy!

G.A.S.T.R.0.

lekobw na trapigce cie cho-
rébska? Coéz, nie zwolnimy
cie z tej koniecznosci, ale
bedziesz miat jakas alternaty-
we. Rozdziat o zamiennikach
lekow pokazuje, jakg inwencjag
wykazujg sie bohaterowie cier-

pigcy na schorzenia. To takze
zbior wyzwan i mozliwosci, by
CO nieco zdziata¢ w Zasranych
Stanach. Lekarstwa przestaja
by¢ jedynie dokuczliwym pro-
blemem — stajg sie prawdziwym
wyzwaniem!

Co powiesz na sensowne wykorzystanie tych paru chwil miedzy
roztozeniem obozu a kimg na wzbogacenie diety i odcigzenie
druzynowego budzetu? Mamy dla ciebie mikro-gre w polowanie

i zastawianie putapek. Pare rzutow, prawie catkowity brak angazo-
wania uwagi Mistrza Gry, regularne kolacje i szacunek dla druzy-
mowego tropiciela — oto co przynosi GASTRO, mtodsza, prostsza,
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DOLACZ STALOWEJ POLICJI

Kompletny opis Stalowych Policjantow

i oddanie tej formaciji w rece graczy to
prawdziwa peretka dodatku. Najpierw
dowiesz sig tego wszystkiego, co zawsze
chciates$ o nich wiedzie¢, a czego nikt dotad
nie osmielit sie zdradzi¢. Potem stworzysz
postac funkcjonariusza i dasz sie zakuc¢

w twoj wiasny, unikalny pancerz. Wreszcie
otrzymasz konkretng misjg i ruszysz szerzyc
prawo i sprawiedliwosc.

PRZEWIETRZ SWOJ BAGAZNIK

Z przeswiadczenia
o tym, ze bohater
nigdy nie ma tyle
okazji na zarobienie
gambli, ile mu sie
nalezy, powstat inny
rozdziat. ,Przewietrz
swoj bagaznik” to
Sposob na uspraw-
nienie wymiany zwy-
czajnych, drobnych
gambli znajdowa-
nych mniej lub bar-
dziej mimochodem
podczas przygod.
Koniec smecenia

Mistrzowi na kazdym
postoju 0 mozliwos¢ handelku - teraz sprawe rozwigzac
mozna szybko, sprawnie i bez lagéw.

J Dziesie¢ rozdziatéw. Oto ,Bohater Maxx”.

ZOSTAN SZAMANEM

Jesli zawsze chciates$ zagra¢ szamanem, ale nie wie-
dziates$, na ile mozesz sobie pozwoli¢, spodoba ci sie
rozdziat poswiecony wiasnie tej profesiji. Oto materiat '_{" '
peten anomalii, dziwnych, ale na wskros$ neuroshimo-
wych efektow. To takze wielki przeglad szamanskich
Swiréw, medrcow, cwaniakow i doswiaczonych przez
nietypowe zjawiska ofiar. Olbrzymia baza pomystow na
postac o tej profesji. Jesli jestes fanem tworczosci Dicka: “. .
i postapokalipsy zarazem, bedziesz zachwycony.

ROZKAZUJ SWOIM POMOCNIKOM

A moze masz potrzebe lepszego wykorzystania swo-
ich sojusznikow i pomocnikéw? Pora skonczy¢

z traktowaniem ich jak potgtowkow, ktorzy sa-
modzielnie nie potrafig nawet zawigzac¢ sznuro-
wadta. Gdy ty harujesz w pocie czota, oni takze
dostajg do wykonania swoje misje.

REPUTACJA DO KWADRATU

| wreszcie, na koniec, cos specjalnego dla tych
bohateréw, ktérzy namieszali juz w okolicy i liczg

na odpowiednie przyjecie. Pakiet regut rozwijajacy
reputacje przekazuje w twoje rece cho¢ czese tego,
jak Bohaterowie Niezalezni powinni reagowac na
prawdziwego bohatera, gwiazde Zasranych Stanéw.
Od dzi$ panika przy twoim wejsciu do knajpy, ucze-
piona ramienia dziewczyna albo fanboy sikajacy ze
szczescia, ze moze co$ dla ciebie zrobic stajg sie nie
taskg Mistrza Gry, lecz rzeczywistoscig
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) “JEDEN CZLOWIEK TO PODROZNIK.
TROJKA - DRUZYNA. DZIESIECIU - KARAWANA.

SETKA TO MIASTECZKO. A TYSIAC...
TYSIACE TO WYPAROWALY W 2020.”

HOLO

TEKST: RUDOLF ALIGIERSKI

ILUSTRACJE: AGNIESZKA OSIPA,
TOMASZ GORNICKI

O Wielki, Atomowy Wskrzesicielu, Panie Schronéw,
Lordzie Wszechprzetrwania! Tak... Te i inne,

jak najbardziej natchnione, zaspiewy religijne
ustyszysz w Salt Lake City - najbardziej porypanym
miejscu w Zasranych Stanach. Na litos¢, jesli
jakims$ cudem zostato im az tyle wiary do
obdzielenia nig Swiata, to zamiast tworzy¢ kolejny
odtam kosciota czczacego lalke Barbie, mogliby
poktadaé swojg wiare w ludzkosci i jej szanse

na zwyciestwo nad Maszyna. | przy okazji zrobic¢
nam wszystkim przystuge i da€ sie za te wiare
rozstrzela¢ na froncie...
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0 co gracze fadujg sie w ten mtyn?
Mnie pytasz? Sam ich tam wysta-
tes! Ktos im zlecit kurierska robote,
moze jakis pielgrzym poprosit o azyl
i eskorte, Posterunek nie otrzymat
ostatnich trzech raportéw od jednego ze swo-
ich agentow, zaniepokojona zona zgtosita za-
giniecie meza-handlarza, a moze jada tam po
prostu z czystej ciekawosci. Wazne jest, zebys
kazde zadanie zbagatelizowat. Niech mysla,
ze to tylko taka rozgrzewka na sesji - pogadajg
z kilkoma fanatykami i jadq dalej postrzelac sig
Zz maszynkami. Zaginagt agent - sierzant powie
ze zawsze byt palantem i pewnie przytaczyt
sie do jakiej$ sekty milczacych czy innego
badziewia, sprowadzcie jego dupsko z powro-
tem. Mezus nie wraca - bo on taki roztargniony
i pewnie znowu zaczat pi¢. Pielgrzym prosi

0 azyl - bo po drodze sg mutki, niby rzadko,
ale “strzezonego Pan Bog strzeze”.

FANATYCY

Kiedy dotrg juz na miejsce, oczom ich ukaze
sie pochdd, czy tez procesja. Ludzie $piewaja-
cy cicho melancholijne piesni, przygrywajacy
na tamburynach i matych bebenkach. Z prze-
Scieradtami na kijach, niektorzy z portretami
przodkow niesionymi nad gtowa. Zmierzaja

w strone przedwojennego centrum (jesli w dru-
zynie jest bohater, ktéry bywat w Salt Lake city,
lub pochodzi stad mozesz go poinformowac,
iz jest to nietypowe - mieszkancy raczej zyja na

odbudowanych przedmiesciach, trzymajq sie
od centrum z daleka). Jesli postanowig wzia¢
udziat w pochodzie, lub wypytac co sie dzieje
przeskoczg w przygodzie o kilka akapitow...
Nie spotkatem jeszcze graczy, ktorzy dobro-
wolnie postali by swoje postaci na pastwe
fanatykow, wiec pewnie predzej potraktujg to
jako zwykty element scenerii.

PLOTY

Na pewno nie ruszg od razu z powrotem.

Po pierwsze trzeba uzupemni¢ zapasy, dola¢
paliwa, wyklepac karoserig, ktorg wredny MG
pokiereszowat kulami gangerow po drodze.

Po drugie $ciemnia sig, a w poblizu podobno
widziano krecace sig stado mutkéw. Tak czy
inaczej gdziekolwiek sie nie zatrzymajg, powin-
ny do nich dotrze¢ pewne plotki:

- ostatnio w miescie pojawity sie duchy ofiar
apokalipsy. Zmarli zaczeli powracac. Powstata
nawet religia z tym zwigzana (to byta wtasnie
procesja ktérg mijali po drodze). Zapytany

0 szczegoty NPC zacznie opowiadac jak to

o $wicie sptyneta na miasto mgta, a z mgty
zaczely sie wytania¢ postacie, z poczatku
niewyrazne, ale potem widoczne i niemal mate-
rialne. Kto$ nawet poznat kilka z tych zjaw. To
byty duchy oséb mieszkajgcych w tym miescie
przed wojna. Zjaw byly setki, moze i tysiace,

a moze i miliony... Rozméwca w sumie nic wie-
cej nie wie, bo nie widziat tego osobiscie...
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- zaniepokojona kobieta poprosi druzyne o od-
nalezienie swojego ojca, ktéry zaginat jakis
tydzien temu. Facet pamieta jeszcze czasy
sprzed wojny, ale nie jest az tak stary, zeby
sie zgubi¢ i zapomnie¢ drogi do domu, wigc
musiato sig dziac¢ cos ztego.

- zrozpaczona kobieta przyniesie skrzynke
amunicji (wartg jakie$ 50 gambli na oko) i be-
dzie btagata druzyne by przyjeli te ofiare i po-
mscili w swigtej zemscie jej zaginione dziecko.
Wini jakg$ pomniejszg grupe mutantow, ktora
krecita sie ostatnio pod miastem. Jesli gracze
zdecyduja sie podazy¢ za tym tropem wysle-
dzg siedlisko mutantéw... gdzie znajdg ich
ciata. Medyk bedzie w stanie stwierdzi¢ zgon
z powodu trucizny. Moga tez natrafi¢ na ciata
mutantéw z precyzyjnie i chirurgicznie powyci-
nanymi narzadami.

- jaki$ pomniejszy kaptan kultu Powrotu Przod-
kow (czyli nowej sekty) bedzie zaniepokojony
zaginieciem jednego z nowicjuszy. Chtopak
byt bardzo obiecujagcym kandydatem na
kaptana, byt jednym z pierwszych swiadkow
Powrotu Przodkéw. Kaptan bedzie w stanie
wskazac¢ miejsce kultu ktorym jest zrujnowana
Katedra jakies dwa kilometry poza granica-

mi odbudowanych osiedli (tam wedrowata
procesja). Zapytany o powody wyboru tego
miejsca wskaze rosnaca ilos¢ wiernych i fakt,
ze Mormoni odmowili przydzielenia im budynku
na $wiagtynie wewnatrz odbudowanego miasta.
Poza tym to Przodkowie wybrali to miejsce...




- jesli gracze poweszg w sprawie zaginionych
0SsOb zorientujg sie ze nie sg to odosobnione
przypadki (gtéwnie dzieci i starsi ludzie, raczej
zdrowi i rozsadni)

- kto$ poprosi druzynowego montera o pomoc,
ostatnio jego/jej radio trzeszczy, piszczy i ma
problem z fapaniem sygnatu Orbitala. Radio
istotnie trzeszczy i piszczy, ale jego rozebranie
na czesci nie ujawnia zadnych wad, wydaje sie
. ze pracuje prawidtowo.

- jaki$ miejscowy Szczur zaczepi ich pytajac czy
nie widzieli moze po drodze handlarza (charak-
terystyczny facet, ruda broda, dwa metry wzro-
stu, ubrany w zottawy ptaszcz i jezdzi motorem

z przyczepka). Facet skupywat od niego pamigtki

sprzed wojny, gtownie zdjecia rodzinne, frag-
menty gazet i jakies filmy. Twierdzit, ze dobrze
sie to sprzedaje u kolekcjonerow w Vegas.
Zwykle przyjezdzat regularnie, teraz nie ma go ze
trzy miesigce i nie ma komu opchna¢ albumow
ze zdjeciami...

Zazwyczaj graczom nie trzeba powtarzac¢ dwa
razy i ledwo podejdzie do nich jakis NPC z plot-
ka, czy pytaniem juz doszukujg sie questa. Jesli
jednak pomimo wszystkich plotek, wskazowek

i zadan wcigz bedg oporni przywal z grubej rury.
Niech wezwie ich do siebie sam prorok Mormo-
now. Poprosi on o dyskretne spotkanie w czasie
ktorego zleci graczom przeprowadzenie docho-
dzenia - chce wiedzie¢, czy Powr6t Przodkow
to zapowiedz Dni Ostatecznych, czy zwykta
sztuczka kaptanow-szalbierzy. Nie wie czy ma




AGREAAT
ARET=SIOSEe

to ogtosic jako ZNAK czy jako herezje,
a nie chce ryzykowac swojej reputaci
w razie pomytki.

POWROT

Niezaleznie od tego jak spedzg dzien,
nastepnego ranka lub nawet w nocy
sami beda swiadkami Powrotu. Na uli-
cach pojawi sie mgta. Bedzie sie zda-
wata pojawiac ze studzienek i wyciekacé
ze scian. Kiedy juz ulice zostang niemal
catkowicie pokryte mlecznym dywanem,
z mgty wytonig sie zjawy. Jesli gracze
opuszcza miejsce w ktorym nocujg i poj-
da zbadac to zjawisko zobaczg ttum.
By¢ moze Twoi bohaterowie to ludzie
bywali - moze widzieli walki gladiatorow
w Hegemonii, albo festyn ksiazecy od-
wiedzajgc Federacje, moze brali udziat
w wyborach prezydenckich w Nowym
Jorku... Nie wazne - takich thumow jesz-
cze nigdy w zyciu nie widzieli. Wykluczo-
ne jest by byli to przebierancy, bo zadna
sekta nie uzbiera dziesieciokrotnie
wiekszej ilosci przebierancéw niz popu-
lacja miasta. Nie ma innego wyjasnienia
- musza patrze¢ na twarze ludzi ktérzy
w utamku sekundy zostali spopieleni

w 2020 roku. Mistrzu - od razu uprze-
dzam, nie ma co rzucac, stezenie jest za
duze. Ale uwazaj na goscia z Missisipi.
Oni zazwyczaj nosza maski i nigdy ich
nie zdejmuja. Bohaterowie zobaczg jak

zjawy powoli sie materializujg i do nich
machajg w zapraszajacym gescie. Nim
sie zorientujg juz sami bedg po kolana
we mgle. Osoba w masce nie bedzie
widzie¢ tego az tak wyraznie. Bedzie
widzie¢ blade, btekitnawe sylwetki we
mgle. Czesc¢ istotnie bedzie sig ruszac,
ale czes¢ bedzie zupetnie nieruchoma,
dostrzega takze, ze niektore zjawy

nie oddalajg sie od $cian pobliskich
budynkoéw. Dostrzega takze tung, jakby
blask spod ziemi. Czasami zobaczy
jakas twarz, ale tylko gdy mgta bedzie
gestsza i bedzie to twarz co chwilg
migajaca jak w starym projektorze
kinowym.

Bohaterowie widzg to co widzg i wie-
rza, ze jest to prawdziwe, ale ich wola
pozostaje nienaruszona - nadal oni
podejmujg decyzje, gracze moga
deklarowac akcje. Zobacza jak coraz
wiecej mieszkancow wyjdzie na ulice.
Po chwili pojawi sig tez procesja - iden-
tyczna z tg ktorg widzieli wjezdzajac
do miasta. Wraz ze zjawami pochod
oddali sie w strong Katedry w ruinach
centrum dawnego Salt Lake City.

NABOZENSTWO

Predzej czy pdzniej beda musieli od-
wiedzi¢ te Katedre. Mozesz ponownie
postuzy¢ sie prorokiem, lub za kilka
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HOLOUPIOR MK IV I MK V (DUSZNIK)

Holoupidr, Dusznik, Ectobot, a w okolicach Vegas Holohalun - r6z-

nie zwa te maszynke Molocha. Jest to jeden z czesciej zmienianych

i dopracowywanych projektow Blaszaka. Najwczesniejsza generacja
byta widziana po raz pierwszy w okolicach Vegas. Poruszajace sie

na “podwoziu” Lowcy dysze rozpylaty rozne swinstwa - poczatkowo
trucizny, pozniej psychotropy. Pamigtasz jak jeden gosciu powiedziat,
ze ludzkos¢ wszystko traktuje jak prezenty od sw. Mikotaja? Blaszak
mocno upadt na swoj metalowy teb, zeby Vegaskom dragi posytac.
Wkroétce sie wycwanili i polowali na nie w grupach. Po wybebeszeniu
maszynki mieli dziatek na kilka tygodni. No to papcio dotozyt dzie-
ciaczkom systemy maskujace i zastone dymna. No to Vegaski zaczety
polowac z sieciami. Zanim Blaszak odpuscit sobie Vegas, poszta
jeszcze jedna generacja z tatwopalnym gazem. Od tego czasu ani
widu ani stychu az tu nagle kilku gosci przywozi mi to cholerstwo z Salt
Lake. Z poczatku myslatem, ze to inna maszyna ale zasady dziatania

i program sg takie same. Dodatkowo wpakowat tam jeszcze holopro-
jektor. Jak na to wpadt - nie mam pojecia. Ale wedle mnie to pewnie
czystym przypadkiem. Pewnie nawet nie kuma dlaczego akurat w Salt
Lake mu tak dobrze idzie. Moloch nie mysli tak jak my - maszynka ma
porywac ludzi do jego eksperymentéw, ten model sprawdza sig naj-
lepiej to dawaj produkcije seryjna. A popapraricom z Salt Lake wydaje
sig, ze zmarli powrdcili...

Nogi jak ostrza, wystajgce po bokach dysze, spryskiwacze,
zbiorniczki i fiolki. Na grzbiecie projektor. Bebechy na wierzchu

- praktycznie zero pancerza, bo woli spieprzac albo sig ukry¢ niz
walczy¢. Nie wyglada zbyt przerazajaco i nie styszatem, zeby
ktokolwiek przed tym uciekat. Za to w okolicy zawsze szykuje sie
jakas grubsza sprawa wiec miej oko na Obronce, albo kilka Low-
cow. Dziatajac w grupach sg w stanie generowac bardziej skom-
plikowane i zajmujace wigkszg powierzchnig miraze.

REGULY

Agresja: 4

Pierwsze spotkanie: Trudny test
Budowy (gaz, psychotropy lub
srodki odurzajace)

Ruch: 4m / segment

Trafienie: Maty cel +10%, za ruch
+20%, we mgle +80% (chyba ze
gracze maja celowniki laserowe,
wspomagane uktady optyczne,
bron obszarowa, albo inny spo-
s6b namierzania)

Staby punkt: Sonar +40% (maszy-
na nie ma uktadoéw optycznych bo
najczesciej dziata ukrywajac sie
w dymie, zniszczenie sonara to
unieruchomienie)

Zrecznosc: 10

Percepcja: 11

Spryt: 14

Zaawansowanie programu: 2

Akcje:

Akcja za 3 segmenty: rozpylenie
gazu/dymu na obszarze o pro-
mieniu 3 metrow.

Akcja za 1 segment: podtrzyma-
nie rozpylonego w poprzedniej
turze gazu/dymu

Akcja za 1 sukces: atak tapg
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(rana lekka - ciezszych obrazen
nie zadaje, program przewidue
taktyke “drasnij i w nogi”)

Akcja za 3 sukcesy: Przewréce-
nie (+20%, rana lekka i zwalenie
przeciwnika z ndg, po czym
ucieka)

Tryb berserkera: NIE
Wytrzymatose: 1 Krytyczna
Redukcja ran: NIE

Pancerz: NIE

Ucieczka: Po wykryciu, po otrzy-
maniu obrazen

Kondycja: 20

Manewry: Zwiekszone tempo
WEIN

Podzespoty:

- sonar o zasiegu 20m

- wytwornica dymu i spryskiwacze
plus chemikalia (od zwyczajnego
ptynu do dymu, poprzez psycho-
tropy na truciznach i substan-
cjach tatwopalnych skonczywszy)
- holoprojektor tréjwymiarowy
(40% - Mk V) lub zwykty rzutnik
multimedialny (60% Mk 1V)

- akumulatory (6 godzin pracy po
tadowaniu)

- nadajnik/odbiornik o krotkim
zasiegu




~ A crao

dni przedstawi¢ kolejny Powrét. Mozliwe ze
zaprzyjazniony przez te kilka dni NPC sam
zaprosi ich na nabozenstwo. Na miejscu
przedstaw kazanie - co$ o tym jak wazne sg
tradycje i ze Przodkowie przyszli opowiedzie¢
0 Swiecie sprzed wojny i odbudowa¢ miasto,
kaptan cytuje jakies ksiegi religijne ale mie-
sza wszystkie wyznania i wirgca judaistyczne
motywy mesjanskie do reinkarnaciji, miesza
monoteizm z mitologig grecka. W migdzy-
czasie gracze powinni kilka razy rzucic¢ na
wypatrywanie lub czujnos¢ (testy na poczatku
bardzo trudne, ale im dtuzej beda na miej-
scu tym fatwiejsze). Spostrzega, ze ruiny

sg okablowane. Gdzieniegdzie poukrywane
sg kamery i czujniki. Komus zalezato zeby
Zlewaty sie z otoczeniem, ale mimo wszyst-
ko jak na zwykte ruiny w ktérych facet bez
mikrofonu gledzi na ambonie jest tutaj trocheg
zbyt high-tech. Test na nastuchiwanie moze
zdradzic¢ jakies$ skrobanie pod podtoga. Opi-
suj im otoczenie tak, zeby czuli, ze cos$ jest
nie tak, ale nie przesadzaj z podpowiedziami.
Wierni nie pozwola na dochodzenie w srodku
nabozenstwa, ale jesli przekonajg kaptana ze
chcg sie pomodli¢ w samotnosci pozwoli im
zostac (alternatywnie moga po prostu wro-
ci¢ na miejsce pozniej). Znalezienie piwnic
nie bedzie trudne, ale to dopiero poczatek.
Znajda winde (bardziej co$ w stylu podnos$ni-
ka przemystowego) i sadzac po ilosci guzi-
kow jest tutaj co najmniej dziesie¢ poziomow
pod ziemig. Nie ma tu juz sladu kamiennych
czy ceglanych konstrukciji katedry, pojawiajg

sie za to stalowe Sciany. W niektérych miej-
scach podtoga i $ciany porosnigte sg zywag
tkankg. Po przejsciu zaledwie kilku krokéw
spotkajg maszynke przypominajgca tow-

ce. Jesli zaskoczg maszynke moga ja doscé
tatwo unieszkodliwi¢... Jesli nie - maszynka
zacznie z sykiem uwalnia¢ mlecznobiaty dym
i rzucac¢ na sciang nieregularny i migoczacy
obraz jakiego$ przedwojennego rodzinne-

go zdjecia. Dym pefni trzy funkcje: maskuje
potozenie maszyny, stanowi swego rodzaju
“ekran” dla emitowanych hologramow, ktére
nie sg zbyt wyrazne w czystym powietrzu (ten
model akurat uzywa zwyktego rzutnika 2D,
wiec i tak uzywa sciany), trzecig funkcjg dymu
jest odurzanie - zawiera psychotropy dzigki
ktorym zjawy sq bardziej realistyczne. Z tym,
ze gracze juz tego sie pewnie domyslaja,

a ze gaz nie wptywa na zachowanie, a jedy-
nie na to w co sie widzi to mimo ze rodzinka
ze $ciany bedzie im machac i zapraszac do
siebie prawdopodobnie bedg chcieli ustrzeli¢
osaczony toster...

MOLOCHOWO

Dobra... Co sig dzieje? Otoz jest to oczywiscie
laboratorium Molocha, do ktérego porywa
ludzi i prowadzi na nich badania z zakresu
reakcji na bodzce chemiczne i biochemiczne.
Laboratorium to powstato kiedy Moloch odno-
towat ponadprzecietng skutecznos¢ swojego
wynalazku w wabieniu ludzi. Maszynka, ktérg
gracze witasnie rozwalili to Holoupiér Mark IV -
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zarowno ta jak i kolejna generacja jest maso-
wo produkowana w tym miejscu. Tutaj takze
taduje baterie i naprawia juz wyprodukowane,
a uszkodzone egzemplarze. Poki co jest tego
kilkadziesiat, wiekszos$¢ niezdatna do uzyt-

ku bo po ostatnim pokazie nie dotadowaty
jeszcze akumulatorow. Poza tym jesli gracze
nie sprawdzali okolicy licznikiem Geigera

to majg problem - promieniowania tutaj od
cholery bo Moloch uzywa jednego z przeno-
$nych generatoréow na ogniwa atomowe ktoéry
wymontowat z jednego z wiekszych Inzynie-
réw odpowiedzialnych za budowe kompleksu.
Co gracze moga znalez¢ na tych kilku pozio-
mach? Troche elektroniki, duzo walajacych
sie wszedzie tkanek, by¢ moze rozbabrane na
stole operacyjnym zwtoki ktérejs z porwanych
0sOb. Znajda takze kilka albumoéw zdjec i ka-
sety z nagraniami. Moloch dane do projek-
torow czerpat z kolekcji pewnego handlarza,
ktorego porwat kilka miesigcy temu. Ciato
nieszczesnika jest wtasnie w tej chwili wmon-
towywane w budowanego na najnizszym
poziomie Juggernauta (jesli gracze dotrg tam
po aktywacji moga mie¢ problem z powaz-
nym przeciwnikiem)... No i to bytoby tyle ode
mnie - Co gracze zrobig z tym dalej to juz ich
decyzja. Na pewno bedzie troche strzelania,
pojawi sie pewnie obronca albo i dwodch.
Bedzie mozna rozmontowac na gamble kilku
inzynierow... A Ty, Mistrzu, licz te rady, ktoére
wchtaniajg beztrosko, pladrujgc skazony pro-
mieniowaniem teren.




OPOWADANIE

OPOWIADANIE OPUBLIKOWANE PIERWOTNIE
W NIEISTNIEJACYM JUZ NEUROSHIMOWYM
SERWISIE CROSSROADS.

OBIECANE SZCZESCIE

KAROLINA VIRIEL BUINOWSKA
ILUSTRACJE: DARCY

Dedykuje Zielonemu Potworowi

ilnik rzezit ostatkiem sit. Spod maski wydobywaty sie kieby dymu, ale kierowca nie planowat
na razie postoju. Sciat zakret, stare opony z piskiem bolu zostawity czarne $lady na zniszczo-
nej, asfaltowej nawierzchni. Skrecit nie w te strone, w ktérg zmierzat pierwotnie. Ale wskazanie
im celu byto ostatnig rzecza, na jakg miat ochote. Born to be wild dart sie gtos na starej ptycie
w odtwarzaczu. Andre zasmiat sie gtosno, bardziej z irytacji niz rozbawienia.

Samochoéd wiechat miedzy pierwsze budynki starych, opuszczonych magazynéw. Zelbetonowe
konstrukcje, wytawiane z mroku nocy stabymi swiattami reflektorow, wygladaty niczym monstra
rodem z koszmarow. Wsporniki, skrecone w przedémiertnych konwulsjach, juz dawno przestaty
podtrzymywac dach budynku, przed ktorym zatrzymat auto. Wysiadajac w pospiechu, chwycit
torbe i bron. Nim zamknat drzwi cofnat sie jeszcze, znéw tracac cenne sekundy. Zerwat breloczek
podwieszony pod roztrzaskane wsteczne lusterko.
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- Kiedys przez ciebie zdechne — burknagt do
zaciskanego w reku pluszowego stonika, prze-
skakujac nad usypiskiem gruzu. Zdazyt skry¢
sie w ciemnym wnetrzu opustoszatej hali, gdy
na drodze pojawity sie ostre swiatta pogoni.

Tra ta, trata ta, tatata... Spiewata maszynowa
bron. Pociski bebnity o Sciany, uderzaty o pod-
toge, wpadaty przez puste ramy okien, niczym
deszcz. Zadna otowiana kropla nie zdazyta go
jeszcze dosiegnac, cho¢ wiedziat, ze niewiele
juz brakowato, aby zmokt. Przygiety do ziemi,
przedzierat sie pod ostong grubych filarow na
tyty hali. Stracit juz jeden magazynek, co dla
jego przeciwnikow oznaczato w praktyce utrate
pieciu ludzi. Byli wiec teraz o wiele bardziej
wsciekli niz na poczatku spotkania i Andre
Czut, ze juz nie odpuszczg. Wiedziat to od
samego poczatku, od pierwszych Swiatet, jakie
zobaczyt na drodze stanowej, ale nie prze-
szkadzato mu to jednak zywi¢ pewnej niereal-
nej nadziei. Czasem tak miat, taki szczeniacki

nawyk.

Ta, ta, ta, ta... Spiewat deszcz. Bebnit o dach,
nacierat na $ciany, wpadat przez uchylone
okno. Wtérowato mu wycie wiatru, szarpiacego
firanami, podrywajgcego do lotu papiery leza-
ce na stole. Z zachodu nieubtaganie nadcia-
gata burza. Jessica weszta do pokoju, niosac

w reku starannie zawiniety pakunek. Usmiech-
neta sie do chiopaka stojgcego przy oknie,
ktory na moment przerwat podziwianie wyscigu
kropel na szybie i spojrzat w jej strone.

- Przygotowatam ci troche jedzenia na droge.
Pieczone mieso, nic specjalnego — rzucita,
wreczajac mu zawinigtko. — Troche kanapek,
kilka batonikéw, ktére udato sie odkupi¢ od
Rezza. Powinno ci wystarczy¢ na jakis czas...
Przeciez nie jedziesz daleko?

- Mhmm...

Dorzucit prowiant do plecaka i sprawdzit raz
jeszcze jego zawartosc.

- Nie jedziesz daleko, prawda? Andre?

Potozyta mu niepewnie reke na ramieniu. Bata
sie, ze straci ja, tak jak sie odruchowo straca
jakis niewidoczny paproch. Nie uczynit tego

i wiedziata, ze myslami jest bardzo daleko.

- Tak? — odezwat sie w koncu.

- Martwie sig o ciebie.

Usmiechneta sie resztkg sity, jaka zebrata na
dzisiejszy wieczor.

- Nie musisz sie 0 mnie martwic, juz ci to tyle
razy moéwitem. | nie potrzebuje, aby ktokolwiek
probowat, rozumiesz?

- Nigdy tego nie rozumiatam. Mozesz przeciez
zostac i utozy¢ sobie tutaj zycie.

- Zycie? Jakie niby zycie? Chciatag powie-
dzie¢, czekanie az i tu przyjda, biorac cate
miasto w swoje panowanie — uniést lekko gtos,
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choc¢ nadal wygladat na spokojnego. Jak
zawsze, nie drgngt mu nawet jeden migsien
twarzy.

- Przestan! — Cofneta sie od krok, bo nie lubita
go takim ogladac. — Nas to nie dotyczy! Niech
Pdétnoc sie tym martwi, my mozemy zy¢ normal-
nie, jak zawsze. To miasto jest naszym domem,
jest tu spokaojnie, ludzie pracujag, bawig sig, bio-
ra $luby i ptodza dzieci. Zyja, rozumiesz?!

- Ty zawsze juz bedziesz uczepiona tej dziu-

ry — kontynuowat, cho¢ widziat, jak drzg jej
ramiona i jak zaciska karminowe wargi, zmie-
niajac usta w waska kreske. — Bedziesz sobie
wmawiata, ze tak jest najlepiej, ze tu jest bez-
piecznie i catg te reszte bzdur, jakg wktadasz
dzieciakom do gtowy na tych swoich, pozal sig
boze, lekcjach. Po co ich oktamujesz? Nigdy
juz nie bedzie tak jak przed bombami. Nikt nie
potrzebuje udawac, ze mozna zy¢ jak dawniej.
| gbwno mnie obchodzi, ze moj czy twoj dzia-
dek mogt tak zy¢. Ja, wyobraz to sobie, jednak
nie umiem.

Poprawit kurtke, narzucit plecak na ramie i ru-
szyt w strone drzwi. Wyprostowany, zdecydo-
wany w kazdym ruchu na to, co go czekato.

- | jade daleko — dorzucit, ktadac reke na klam-
ce. — Tak daleko, jak bedzie trzeba, z ludzmi,
ktérzy wiedza, ze o normalne zycie nalezy
walczy¢, bo inaczej nic z tego nie wyjdzie.
Mozesz sie nie martwi¢. Zreszta, i tak zrobisz,
co bedziesz chciata.

- Jestes straszny! Nienawidze cig, styszysz?!

— krzykneta, cho¢ obiecywata sobie do korca




e - zachowac spokoj. — Jestes po prostu podty!

Zawsze bytes! Nikt dla ciebie sie nie liczy, po-
tworze! Ja, ja, ja... — stracita sitg, a po policzku

. sptynety pierwsze krople tez.

- Ja ciebie tez, Jess — przerwat z bladym
usmiechem, rzucajac znang im formutke.
Cmoknat na do widzenia powietrze i wyszedt,
nie ogladajac sie za siebie.

' Z zachodu nieubtaganie nadciggata burza.

~ Styszat juz pierwsze gromy.

&

Dotaczyt do konwoju, ktéry juz opuszczat
miasto. Byto z nim jeszcze kilku chtopakow

z Davenport, takze zdecydowanych zrobi¢

W SwWoim zyciu co$ wiecej, niz obsadzanie pdl,
znalezienie gospodarnej zony i sptodzenie
syna. Czekat na niego Nowy Jork, miasto, ktére

' wie, co to walka. To, co zostawiat za soba,

chocby wmawiat sobie inaczej, ciggle byto dla
niego wazne. Moze nawet za wazne i dlatego
czas juz bylo odejs¢. Zywit nadzieje, ze to je-

" dyne, rozsadne i stuszne rozwigzanie. Czasem
‘tak miat, kolejny szczeniacki nawyk.

Nad ranem zrobili krétki postd;. Zotnierze
zartowali miedzy sobg, opowiadali o planach
na nastepne dni, odpoczywali. Czut sie wsréd
mich bardzo dobrze, jakby stworzony do takie-

- odkad pamietat - ludzie z tatwoscig zaczynali
lubi¢, co go zawsze dziwito. Wiec i tym razem
szybko zdobyt kilku kolegdéw, z ktérymi mégt
dzieli¢ trudy wedrowki i rados¢ z tego, co go
czeka.

- Tu jak w rodzinie — zazartowat Phil, zdejmujac
but i wysypujac z niego ztosliwy kamyk. — Trze-
ba sie dzieli¢, tym co najlepsze.

- Tia, kazdemu to wmawiasz? — zasmiat sie
Andre.

- Kazdemu, kto opuscit domeczek z petnym
plecakiem. — Phil wyszczerzyt zeby niczym hie-
na. — Widziatem te panienke, co mokta przed
domem, jak ze$ do nas dotaczat. Takie jak ona
zawsze dajg wszystko, co majg — zarechotat.

- Uwierzytby kto, ze ty cos$ wiesz o takich jak
ona. — spokojnie odpart Andre. - Zresztg, ona
nie jest typowag panienka, daleko jej do kury
domowej.

- Kura nie kura, zarcia ci na bank nie poskapi-
ta. O reszte nie pytam — rechotat dalej, ubawio-
ny wtasnym poczuciem humoru.

Andre zrozumiat, ze dalsze przekomarzanie
nie ma sensu. Siegnat do plecaka i wyciagnat
pakunek z prowiantem. Wystarczyto tego, by
sie spokojnie podzieli¢. Znalazt w nim same
rarytasy: kanapki z pieczonym migsem, ka-
walki zottego sera, stoik konfitur z jagod, kilka
czekoladowych batonikow, kawatek drozdzo-
wego placka i breloczek z zielonym stonikiem.
Szczesliwy breloczek Jess.
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Przezarta rdza krata zastaniajgca wejscie do
kanatu wentylacyjnego ustapita z tatwoscia.
Katem oka dostrzegt ruch przy gtéwnych
drzwiach. Wstrzymat oddech. Strzelanie nie
wchodzito w gre, odgtos $ciggnatby tu reszte
gangu. Korzystajac z ostony mroku, przemknat
pod $ciang. Modlit sig, by nie narobi¢ hatasu,
depczac po rozrzuconych smieciach. Ktos
wszedt w gtab pomieszczenia, omiatajac je
Swiattem latarki, z bronig uniesiong do strzatu.
Od dawna sadzili, ze skonczyta mu sie amu- «
nicja i dziatali teraz bez obaw, istna zabawa
w tapanie myszy. Problem w tym, ze mysz
miata w sobie zdecydowanie wiecej z kota.

- Boczny magazyn czysty — zameldowat przez
radio przybysz.

Ten hatas Andre wykorzystat na podejscie
jeszcze blizej. Czut juz nawet smrod przeciw-
nika, ktéry najwyrazniej nie szczedzit sobie
ostatnio alkoholu.

- Sprawdz czy nie ma innych wyjs¢ i wracaj

do holu. Bez odbioru - zaszumiata odpowiedz

i klikneta wytgczana krotkofaldwka. Jej wiasci-
ciel poruszyt latarkg, opuscit lekko bron. Byt juz
odprezony i bardzo pewny siebie. Za bardzo.

W jednym skoku Andre znalazt sie za jego ple-
cami, rece ztapaty gtowe. Dobry chwyt, jeden
szybki ruch, charakterystyczny trzask kregow




 OPOWADANE

szyjnych i poczut, jak ciato robi sig bezwtadne. Potem wrocit do wykonywania swojego planu, wejsciu i mogt spokojnie cofna¢ sie do kanatu
Przytrzymat trupa, by nie narobit hatasu, zwala- ktory teraz wydawat mu sig jeszcze prostszy. wentylacyjnego. Cata konstrukcja budynku
jac sie na podtoge. Utozyt go pod $ciang i ob- Kilka chwil podwigconych na uszykowanie zdawata sie mu sprzyjac.

szukat, zabierajac co przydatniejsze rzeczy. niespodzianki przy zgruchotanym, gtbwnym - ; ¢
Obraocit w reku zdobytag krotkofalowke, przygo-

towat ostatni akt przedstawienia. Klik. Szum.
- Tom, co jest?! — padta odpowiedz.

Jeden strzat, upuszczenie radia. Spodziewa-
ne szybkie kroki w korytarzu. Nie czekat az
wpadng wszyscy. Zdetonowat tadunek, gdy
zobaczyt pierwsze sylwetki. Schowany w ka-
nale wentylacyjnym, styszat wybuch i trzask
pekajacej konstrukciji. Z wejscia musiato
pozostac niewiele, a w utamku sekundy runat
dach, zwalajac tone gruzu na podtoge. Przed-
stawienie dobiegto konca, ale Andre nie czekat
na oklaski.

Ruszyt do przodu, przedzielajac sie pustym,
waskim tunelem. Wedrowat tak przez budynek,
w duchu czujac sie jak w trzewiach stare-

go monstrum. Tak mégt sie czu¢ Jonasz we
flakach wieloryba, w tej zakichanej opowiesci,
ktéra czytata mu kiedys Jess. Tunel Smierdziat
stechlizng, a Andre wolat nie zastanawiac sie,
czym mogty smierdzie¢ trzewia wieloryba,
czymkolwiek by on nie byt

- Kurwa! Wysadzit sie, popierdoleniec jeden!
— krzyczat rudzielec. — Zajebat Toma i sig
wysadzit!

Wysoki facet cofnat resztke swoich ludzi z po-

wrotem do holu, dat im chwile na ochtonigcie,
PO czym uciszyt rekg rudego.
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e - Ten Posterunek to ma posranych ludzi - splu-
nat z odraza. — Bedziemy musieli jako$ sami

to znalez¢. Mapa wskazywata, ze to gdzies
 wokolicy.

- Jasne szefie, ale w jego samochodzie nie
byto wiecej zadnych informaciji. A ci, ktérych
ztapalismy dwa dni temu, nie pisneli ani stowa
przed sSmiercig.

. - Potwierdzili za to nasze domysty i teraz juz
. wiemy, czego szukajg zotnierzyki. | mowie Ci,
ta masa gambili jest gdzie$ blisko, czuje to.

. Zbierz ludzi.

- - Sie robi, szefie. Tylko jakos... — burknat rudy.

- Ani stowa wigcej — przerwat mu wysoki blon-
dyn. — Widziates, co zdobyta grupa Szpona.
Rierdolone, kurwa, Eldorado, wyszperane
przez Posterunek. Ten pajac szukat takiego
miejsca, a my skonczymy za niego. A teraz
ruszajcie dupy, czeka nas troche pracy.

&

Wszystko zaczeto sie rok temu. W cudem

. odnalezionej starej wojskowej placéwce znaj-
-dowato sie o wiele wigcej, niz mogli przypusz-
czac. Elektronika, masa ciezkiego sprzetu,
bron, amunicja, leki, a nawet magazyn peten
starych konserw. Wszystko lezato nietknigte,
porzucone po wybuchu. Od dawna juz zaj-
mowali sie zdobywaniem takich migjsc, bo

do walki potrzebowali wszystkiego, czego nie
i zagarnat jeszcze Moloch. Tyle, ze tym razem

szczescie dopisato im ponad to, czego ocze-
kiwali.

Wsréd papierow wygrzebanych w biurku jakie-
gos wojskowego szychy natrafili na informacje
o tajnych bazach armii. Przygotowywanych
jeszcze za czas6w zimnej wojny, najezonych
sprzetem i dostosowanych do przetrwania
bombowego ataku kompleksow rozsianych po
catych Stanach. Brzmiato to jak opowiesé przy-
¢panego popapranca, ale nie mozna byto tego
zignorowac. Ruszyty pierwsze ekspedycije.
Kilka zagingto podczas misji, ale jedna wréci-
ta. Przyniesli dobre wiesci. Posterunek ruszyt

i w ciggu tygodnia miat juz nowg baze petng
paliwa, broni i czego tylko dusza zapragnie.

Oczywiscie nie zawsze byto tak prosto. Cza-
sem natrafiano na problemy w kwestii wtasno-
sci prywatnej. Niektorzy ludzie uwazali za swoj
teren, na ktérym akurat znajdowata sie odna-
leziona baza. | zaden argument do nich nie
przemawiat, nawet fakt, ile Posterunek robi dla
cywili. Jak to sie mawia w takich sytuacjach,
cel uswieca $rodki. A cel Posterunek miat je-
dyny i stuszny - walke z Molochem, za wszelka
cene. Réznie wiec bywato z pokojowym przej-
mowaniem wojskowe| wiasnosci, zwtaszcza, ze
bazy przetrwaty w ukryciu wiele lat i z reguty
mieszkajacy nad nimi ludzie nie zdawali sobie
sprawy z ich istnienia. Tym bardziej trudno im
byto wyjasni¢, ze muszg opusci¢ swoje domo-
stwa i przeniesc¢ sie do obozu, ktory wtasnie
nieopodal rozbija dla nich Posterunek. Ludzie
potrafig by¢ niezwykle uparci.
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Andre wrocit do obozu wraz z resztg oddziatu
wystanego na Potnoc. Po tylu latach mogt juz
nazwac walke z Molochem rutyng. Wracat, od-
poczywat, naprawiat sprzet, kochat sie namiet-
nie z Rebeca (o ile akurat byta na miejscu),
jadat ciepte positki i trwat tak do kolejnego
rozkazu. Nie byto tatwo, ale przynajmniej czut,
ze zyje i robi to, co lubi. Od pieciu lat Posteru-
nek byt jego domem, bez wzgledu na to, gdzie
sie akurat znajdowata baza. Do tego stare-

go starat sig nie wraca¢ myslami, bo po co?
Tamten rozdziat zycia zamknat doktadnie, na
tyle doktadnie, by sie nim juz nie przejmowac.
Nie mogt jednak catkiem szczerze przyznac,
ze przesztos¢ nie wracata do niego w najmniej
odpowiednich momentach.

- Znowu — mrukneta Rebeca z udawanym obu-
rzeniem, prostujac sie na nim i odrzucajac do
tytu jasne wtosy.

- Hmm? — otworzyt oczy i dalej piescit dtormi
jej uda.

- Nie udawaj niewiniatka, kotku!

Ruszyta biodrami dla podkreslenia powagi
sprawy. Jak dla niego, mogtaby tak czyni¢ bez
przerwy.

- Narozrabiatem? — usmiechnat sie, siegajac
ustami kragtych piersi. — Baaardzo? — spytat
niewyraznie, wznoszgc oczy do gory i tapiac
je] btekitne spojrzenie.

Drzata i sprawiato mu to duzo frajdy.

- Jestem Rebeca — wykrztusita z siebie, obej-
mujgc go ramionami.




- Andre — parsknat, podnoszac sie lekko i prze-
suwajagc Rebece, az znalazt sie nad nig — mito
mi panig poznac.

Chciata cos jeszcze powiedziec, butnie zapro-
testowac lub przynajmniej uroczo sig oburzyc,
ale jego ruchy sprawiaty jej za duzo przyjem-
nosci. Skapitulowata i oddata mu sie catkowi-
cie, znaczac paznokciami czerwone pregi na
plecach, kasajac uszy i catujac przymruzone
powieki.

Dopiero duzo pézniej, witulona w niego, za- =
czeta znowu rozmowe. Andre dobrze wiedziat,
ze tego nie odpusci. Zrobit, co mogt, by to
odwlec, lecz nie miat nadziei, ze zapomni. Jak
zwykle, bedzie musiat jakos jg udobruchac. Na
szczecie podczas akcji zdobyt paczke jej ulu-
bionych stodyczy i catkiem fajng bluzke - opu-
stoszate miasta zawsze kryty w sobie skarby.

- Powiesz mi w koncu kim ona jest? — wypalita
Rebeca.

- Nie rozumiem — odpowiedziat, tak jak zawsze
~ odpowiadat na to pytanie.

Blondynka czuta, ze zna przebieg tej rozmowy
na pamiec.

- Kim jest ta cata Jess i czy musisz ja wpusz-
czac¢ do naszej sypialni?!

Wiedziat, ze nadszedt czas by wstac¢ po cze-
koladki.

- Oddziat Petera wrocit, gdy was nie byto. Zna-
lezli kolejng baze — Rebeca postawita na stole
talerz cieptej zupy. — Jedz.

- Czyli to juz potwierdzone i bedg sig teraz
porywac na wszystkie lokacje?

Siegnat po solniczke i dosolit potrawe.

- Raczej tak. Wiesz dobrze, ile to dla nas zna-
czy. Manna z nieba. Dzieki lekom z ostatnigj
udato sig uratowac wielu ludzi. Smakuje Ci?

Rebeca byta lekarkg i stuzyta w bazie juz kilka
lat. Jej umiejetnosci sktadania ludzi przecho-
dzity najSmielsze oczekiwania i bytg wrecz
nieoceniona. Niestety, nie zdobyta tej samej
wprawy w kunszcie kulinarnym.

- Pyszne — odpowiedziat z uémiechem. — A lu-
dzie?

- Ciesze sie. Tym razem nie byto z nimi pro-
blemow, spokojnie oddali nam teren. Peter
twierdzi, ze po prostu szanowali Posterunek.

- Tia — burknat pod nosem — albo wtasne dupy.
- Nie wyrazaj sig przy stole jak zotierz!

- Dobrze mamo — powiedziat z petng przekory,
zawadiackg mina.

- Czy ty niczego nie traktujesz serio?

- Ja wszystko traktuje serio — rzekt o wiele
chtodniej, niz planowat. — Ide do sztabu — do-
dat, zanim zdazyta co$ powiedziec.

W sztabie panowat gwar. Ludzie siedzacy przy
radioodbiornikach caty czas utrzymywali kon-
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takt z tymi, ktorzy aktualnie dziatali ku chwale
Posterunku. Informacje byty czasem wszyst-
kim, co mogto uratowac akcje, wiec zbierano je
pieczotowicie.

Andre przywitat sie ze znajomymi, odpowie-
dziat na uroczy usmiech Betty, kidra zawsze,
nawet w najgorszych warunkach, potrafita
znalez¢ dla niego kubek cieptej kawy. Nie
musiat czekac¢ diugo az dostanie swoj upra-
gniony napoj. Dogonita go w przejsciu, tuz pod
drzwiami dowddcy.

- Cieszg sig, ze wrocites caty i zdrowy — za-
szczebiotata, podajgc mu parujacy kubek.

- Ja tez, mozesz mi wierzy¢. — Dostrzegt jak
usmiech powoli znika z jej drobnej buzi i szyb-
ko dodat — A najbardziej sig ciesze, ze u ciebie
wszystko dobrze i nadal wygladasz promien-
nie.

W oczach Betty zaptonety iskierki radosci,
zaszczebiotata cos jeszcze, poprawiajgc od-
ruchowo krétkie wtosy. Co prawda nie stuchat
tego, co moéwita, ale grzecznie odczekat az
skonczy, zanim nacisnat na klamke. Jakie te
kobiety dziwne — pomyslat - wystarczy regular-
nie sie usmiechac, a nieba przychyla. Wszedt
do gabinetu przetozonego.

- O, dobrze ze jestes$ — przywitat go Henry, nie
czekajac nawet na oficjalne szurniecie butami.
Byt wysokim, czterdziestoletnim mgzczyzna,
ktory praktycznie cate swoje zycie poswiecit




s - walce z Molochem. Andre cenit go sobie,

podobnie jak jego doswiadczenie. Zas Henry
darzyt mtodego mezczyzne sporg sympatig

. i zawsze traktowat jak przyjaciela.

- Mamy dobre wiesci — kontynuowat. — Zabez-
pieczylismy kolejng baze.

- Wiec rozumiem, ze wysytamy oddziaty?

- Jak dla mnie, bylibysmy gtupcami, gdybysmy

" tego nie zrobili. Na Pdtnocy na razie jako taki

- spokdj, Nowy Jork zaczyna budowe kolei, no
wiesz, tej do spotki z Apallachami. Wiec mo-
© zemy zajac sie swoimi sprawami. Zwtaszcza,

 ze udato sie potwierdzi¢ potozenie kolejnych

dwoch baz.
Nie przerywajac méwienia, Henry siegnat po
rﬁape i roztozyt na biurku.

- Trzeba oddelegowac dobrych ludzi na akcje.
A wiesz, ze cenig sobie twoje zdanie na temat
innych. Najpierw popatrz.

Andre pochylit sie lekko nad mapa Stanow.

- Byta sprzed bomb, ale Posterunek starat sie

zaznaczac na niej wszystkie zmiany, o ktorych
wiedziat. Andre patrzyt na zupetnie inny kraj,
niz ten, po ktérym podrozowat jego dziadek.

- Wiele terenéw zaznaczono jako skazone, albo
wysoce niebezpieczne. Jednak najgorzej
wygladata zamalowana na czarno Potnoc.
Dupa Molocha, jak mieli w nawyku mawiac, nie
raczyta sie od wielu lat pomniejszy¢. Wrecz od-
wrotnie, pomimo ich wszystkich wysitkéw, stale
gie rozrastata. Henry dostrzegt jego spojrzenie.

- Ciagle rosniemy w site, kiedys bedzie to ina-
czej wygladato — rzekt cicho, na p6t do siebie,
na pot do chiopaka.

- Tutaj radzitbym postac¢ Ralpha i jego ludzi.
Znaja te tereny, byli juz tam na misji — Andre
zignorowat optymistyczng wypowiedz przeto-
z0nego.

- Tez o nim myslatem. Sprawdzony cztowiek,
poradzi sobie.

- A tutaj — kontynuowat Andre, wskazujac dru-
ga lokacje. — A tutaj pojade ja.

- Ty? Wiesz, myslatem, ze chcesz sie nacie-
szy¢ powrotem i troche odpocza¢. Rebecca
byta bardzo szczesliwa, jak przyszty informa-
cje o konwoju. — Henry nie ukrywat zdziwienia,
cho¢ decyzja Andre bardzo mu pasowata.
Bytby wtedy spokojny o obie misje.

- Moje szczescie bedzie musiato troche pocze-
kac. Daj mi jeden dzien, a zbiore ludzi.

- Niech i tak bedzie. Czekam na liste z nazwi-
skami tych, ktérych zabierasz ze sobag.

- Bedziesz jg miat rano na biurku — powiedziat
Andre.

Jego palec wcigz dotykat mapy w miejscu lo-
kalizacji drugiej bazy. Nabazgrana czerwonym
flamastrem kropka. Davenport.

&
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Od momentu pierwszych atakow rabunko-
wych na ekspedycje Posterunku, sztab zmienit
metode postgpowania. Wysytano teraz mate
oddziaty, ktore podrézowaty po Stanach, nie
przyznajac sie do powigzan z Posterunkiem.
Trafiaty one w wyznaczone miejsce i zaczynaty
poszukiwania. Weszenie wsréd mieszkancow
wymagato zdobycia ich zaufania, oznaczato
to pomaganie spotecznosci we wszystkim, co
tylko byto mozliwe. Andre $miat sig z tego, bo
jawito mu sie to niczym fabuta starych, przed-
wojennych filméw o tajnych agentach, ktérzy
mieli na swoje skinienie piekne wozy i szybkie
kobiety. A kiedy Bondowie Posterunku znajdo-
wali wreszcie upragniong baze, to zostawiali
ja w Swietym spokoju. Kilku ruszato zameldo-
wac o doktadnym potozeniu i wykonaniu misji,
reszta zas czekata na miejscu, pilnujgc ukrytej
i namierzonej zdobyczy az do przybycia duze-
go oddziatu. Nie tylko Posterunkowi zalezato
na skarbach ukrytych pod ziemig. W Zasra-
nych Stanach takie znalezisko to gwarancja
sukcesu, bogactwa i wtadzy. Dlatego zotnierze
wyczuleni byli na aktywnosc¢ réznej masci gan-
gerow i innych, pazernych kreatur.

Niestety, nie pomogto to oddziatowi Andre

w uniknieciu putapki i dali sie ztapac za tytki
jak panienki w barze. Popili i cho¢ wyraznie
kazat im szybko ktasc sie spac, to skorzystali

z gosciny lokalu. Moze co$ chlapneli nieopatrz-
nie, w co jednak Andre watpit. Jakby sig to
wszystko nie zaczeto, koniec byt tragiczny.
Dali sie wciggna¢ w zasadzke, zagnac¢ na




g
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tereny mutantéw. Byli dobrymi zotnierzami, ale
nie mogto im to w niczym pomaoc. Andre nie
wiedziat, co sie stato, gdy nad ranem odkryt
ich nieobecnos¢. Ale jak na dole, w barze,
jacys ludzie zaczeli rozpytywac o ich pokoje,
nie mogt mie¢ dtuzej ztudzen. Nie czekajac na
zapewne niezbyt mitg rozmowe, zwinat swoje
rzeczy i jak na kulturalnego klienta przystato,
opuscit pokdj oknem. Zabrat tylko woz i ruszyt
przed siebie, gotéw sam wypetni¢ misje. Choé
miat pewne, badz co badz, niewielkie watpli-
wOSCi.

Teraz, wedrujac pieszo juz trzeci dzien bez-
drozami, przeklinat gtupote swoich ludzi. Albo
swoja, bo za bardzo im ufat i wierzyt w ich
doswiadczenie. Bez wzgledu na to, kto byt
bardziej gtupi, teraz to on wedrowat samot-

nie i miat do wykonania zadanie. A im dtuzej
mys$lat o catej sprawie, tym wiekszy przepeniat
go gniew. Do miasta ruszyt okrezng droga,

aby w razie czego nie trafili za prosto na jego
trop. Przekradat sie nocami, ukrywat za dnia.

~ Czasem miat wrazenie, ze popada w paranojg,
ale przeszkolenie wojskowe nie dawato o sobie
zapomniec. Celem byto dotarcie do Davenport
bez wskazywania gangerom drogi. Liczyt na
to, ze kupili jego przedstawienie i postawili na
nim krzyzyk. Ale jak mawiaja, strzyzonego pan
bog strzyze, czy jakos tak.

Miasteczko prawie sie nie zmienito. Nadal,
jakby na zto$¢ Molochowi i na przekor tym
szurnietym czasom, udawato normalng osade.
Lezato w spokojnym terenie, otoczone catkiem
zyznymi ziemiami, niczym piekna kobieta ado-
ratorami. | tak jak ona, czerpato z nich wszelkie
profity. Produkowang zywnoscia farmerzy han-
dlowali z wieloma osadami, zdobywajac w ten
Sposob rzeczy niezbedne do przetrwania.
Miastem rzgdzita prawdziwa wtadza, wybiera-
na co kilka lat w demokratycznych wyborach.
Pamigtat, jak go $mieszyta ta cata pompa, jaka
towarzyszyta wrzucaniu pomietych skrawkow
papieru do zbitej z desek urny, wymalowane;
w radosnie biato-niebiesko-czerwone barwy.

Wiadza dbata o porzadek, utrzymywata cos
na ksztatt miejskiej policji i instytucje dumnie
nazywang sadem. Ludzie cieszyli sie z tego
wszystkiego, jakby im Bog zestat najpiekniej-
szy prezent w dziejach ludzkosci. Do Boga
zresztg byto tu wszystkim blisko, pilnowat tego
pastor rezydujacy w skromnym kosciotku,
ulokowanym w samym centrum miasteczka.
Funkcjonowata przychodnia i szkota, w ktore;
miesiac przed jego wyjazdem Jess rozpoczeta
prace. Akurat o tym starat sie ze wszystkich

sit nie mysle¢. | jak na razie, mogt byc¢ z siebie
dumny.

Kroczyt uliczkami i nie czut do nich zadnego
sentymentu. Tak jak zaktadat, to miejsce byto
juz mu catkowicie obce. Bez zadnego uktucia
W sercu rozpoznawat niektorych mieszkancow,
oni na szczescie widzieli w nim jedynie obce-
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go przybysza. Wpisat sie grzecznie na liste
odwiedzajgcych miasto, zdat bron przy bramie
i starannie obszukany mogt korzysta¢ do woli
z urokow tej wybranej przez boga osady. Zywit

nadzieje, ze staruchy snujace opowiesci sprzed _' :

wojny nie zdazyty umrze¢ podczas jego nie-
obecnosci. Miat do nich bowiem kilka pytan.

Postanowit zatrzymac sie w motelu ,U Rosma-
ry”. Byt catkiem sam i musiat zmienic lekko
strategie dziatania. Wiedziat, ze bardziej niz
zawsze bedzie mu potrzebna pomoc tutej-
szych. Pamigtat, ze mimo chorego optymizmu

i nienaturalnej wiary w normalnos¢, mieszkancy
zachowali odrobing zdrowego rozsadku, jesli
chodzi o kontakty z obcymi. Dlatego najpro-
$ciej byto mu po prostu odegra¢ swoj powrot
do domu. Liczyt na to, ze szacunek, jakim cie-
szyt sie jego ojciec, byt na tyle duzy, bo objac
protekcja réwniez powracajacego synka. Cho¢
do spotkania ze staruszkiem nie byto mu jakos
specijalnie spieszno, wiedziat, ze przed nim nie
ucieknie, jesli chce wszystko dobrze rozegrac.

Na dole motelu znajdowat sie bar prowadzony
przez Rosmary. Zapamigtat jg jako szczupta
trzydziestokilkulatke ze sktonnoscig do ga-
dulstwa i gtowg odporng na mocne trunki.
Pedzita jeden z lepszych bimbréw w okolicy,
co zapewniato jej statg mitos¢ klientow. Wystroj
lokalu dalej stanowit mieszaning wszystkich
elementow, ktore wtascicielka uznata za tadne.
W kacie stata niedziatajaca od wiekoéw szafa
grajaca, a obok niej stét z pitkarzykami. Rekord
meczu nalezat kiedys do niego, ale nazwiska




o - wypisane kreda na czarnej tablicy ulegty zmia-
nie. Podszedt do kontuaru, stajgc bokiem do
 jakiego$ faceta, ktory osuszat kolejng szklani-
Akl . C&.
B - Podaj cos$ do picia
: Jﬁ Potozyt na blacie wygrzebang z kieszeni pa-
-{3} pierosnice - wystarczy?

= Barmanka odwrécita sie w strone nowego
* klienta i zamarta z polerowanym kieliszkiem
. :.. w reku. Liczyt na to, ze go pozna.
=« - Na boga, toz to maty Brick — powiedziata
~ wesotym tonem. — Myslatam, ze zrobites$ ojcu
przyjemnosc¢ i umartes gdzies na trakcie.
- Az tak mity nigdy nie bytem, pani Rosmary —
usmiechnat sie i postukat palcem w kontuar.
-'Wiem, wiem, polac. Juz jestes za stary, bym
cie mogta szmatg przegoni¢. Davenporcki bim-
ber czy cos$ bardziej wyszukanego?
- - A co jest do wyboru?
" - Nic poza bimbrem, tak tylko denerwuije klien-
tow.

Zachrypniety gtos wedtug Andre nadal nie
~ pasowat do stosunkowo niebrzydkiej twarzy
- gospodyni.
- - Nic sie pani nie zmienita, pani Rosmery.

' - Za to mam nadzieje, ze ty raczytes to uczynié
- — powiedziata, stawiajgc przed nim szklanke
jasnego ptynu.

Nie odpowiedziat, wypit jednym haustem,
lekko sig krzywigc. Pamietat, ze sprawia to
satysfakcje gospodyni. Nie pomylit sie.
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- To co cig sprowadza do domu, urwisie?

- A uwierzy pani, jak powiem, ze sie stesknitem
za ojcem i chciatem go zobaczyc¢?

- Uwierzy¢ moze i uwierze, ale niestety sie
spoznites. Tobias zmart dwa lata temu, niech
mu ziemia lekka bedzie.

Zaden migsien jego twarzy nawet nie drgnat,

a spojrzenie nie zdradzito emociji. Lecz, cho¢
chciat patrze¢ na to tylko jak na pokrzyzowanie
planéw zwigzanych z misja, nie potrafit zabi¢
w sobie scisku w zotadku, jaki sie na moment.
pojawit.

Stary starat sig zy¢, jak wszyscy w tym miescie,
pilnujac swoich spraw i w zgodzie z sgsiada-
mi. Nawet po tragicznej Smierci zony, cho¢
zamknat sie w sobie, nie zmienit postepowania.
Swiecie wierzyt, ze tylko tad moze zapewnic¢
spokdj osadzie. Byt jednym z nielicznych,
ktorzy gtosowali przeciwko zbrojnej wyprawie
na gang, ktory dopuscit sie mordu na kilku
mieszkancach miasta. | tego mu wtasnie Andre
_ nie potrafit wybaczy¢. Byt za maty, zeby wzig¢
- sprawy w swoje rece, ale czut, ze stanie z zato-
zonymi nie powinno by¢ wiasciwym zachowa-
niem. Obiecat sobie wtedy, ze sam nigdy nie
bedzie bezczynny. Gdy podrost i nadarzyta
sie okazja, wyruszyt z karawang Posterunku.
To pozwolito mu czuc sie szczesliwym. A dzis
uswiadomit sobie, ze choc¢ nigdy tak na to

nie patrzyt, w pewnej mierze byta to zastuga
starego.

- Masz sig gdzie zatrzymac? — spytata catkiem
mito barmanka.

- Dom poszedt na rzecz miasta?

- Tak, mieszka tam teraz kto$ inny. Wiesz,
mamy nowego miynarza, osiedlit sig tu wraz
z catg rodzina.

- W takim razie zatrzymam sie u ciebie, jesli nie
bedziesz zgdac¢ wygorowanej zaptaty.

- Myslisz, ze jak potrafisz bez zachtysnigcia
wypi¢ moj bimber, to mozemy juz by¢ na ty?

— jakim$ cudem nie wyczut czy zartuje, cho¢
zawsze z tatwoscig dostrzegat emocije innych.
- Mysle, ze jak bedziemy na ty, to oboje po-
czujemy sie odpowiednio mtodo — zaryzykowat
odpowiedz.

Trafit. Zasmiata sie gtosno, klepigc dtonig
w bar.

- Mito cie widzie¢ w domu, synku, naszykuje ci
pokoj, a o zaptacie pogadamy jutro.

&

Obchod miasteczka skonczyt na cmenta-

rzu. Wcale nie planowat tu dotrze¢, ale jakos
tak wyszto. Przybyto wiele grobéw, a czesc
starych zapadta sig, przygnieciona cigzarem
doczesnych trosk. Mogita Tobiasa Bricka byta
zadbana, wida¢ mieszkancy nie zapomnieli.
Andre nigdy nie przyktadat uwagi do pogrze-
béw, wydawaty mu sig takie niestosowne. Nie
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poszedt nawet na pogrzeb wtasnego dziadka,
co rodzina miata mu serdecznie za zte. Zasta-
nowit sie przez moment, czy przyszedtby na
pogrzeb ojca. Nie znalazt odpowiedzi, cho¢
pamietat, jak z oddali obserwowat pozegnanie
matki.

Przez ostatnie lata widziat wiecej Smierci, niz
przez cate swoje zycie w Davenport. Lecz ani
razu nie zatowat decyzji 0 wyruszeniu w Swiat.
Przynajmniej nie z tego powodu. Szybko
odpedzit od siebie zbedne mysli, otrzgsnat

sie z zadumy, ktéra jakos$ mu nie pasowata.
Zerknat na inne tabliczki, szukat nazwisk tych,
ktorzy zyli tu jeszcze przed Bombami. Ucieszyt
sie na mysl, ze jeszcze nie wszyscy odeszli do
raju. Byt pewny, ze do raju, bo w tym miescie
nikt nie mogt trafic gdzies indziej.

Spotkat ja, gdy wychodzita ze szkoty, otoczona
gromadka dzieci. Letnia sukienka delikatnie
podkreslata szczupta sylwetke. Promienny
usmiech rozjasniat twarz o pieknych rysach.
Przez moment zastanawiat sig, ktére z tych
dzieci jest jej. Bo pewnie ma juz dzieci. Zar-
towata czasem do niego, zeby uwazat jak sig
spotyka z panienkami, bo ona nie jest gotowa
na bycie ciocia. Ale zawsze wiedziat, ze kiedys
bedzie gotowa na bycie matka, cholernie
dobrg matka. Nie planowat stac jak ten osiot
na srodku ulicy, chciat jak najszybciej ruszy¢
dalej, zanim... Zanim co — pomyslat — zanim




: - sig spotkamy? To chyba nieuniknione w takiegj
dziurze jak Davenport.

. - Andre?!
Parzyt, jak podchodzi, delektowat sie brzmie-

niem jej gtosu, cho¢ wcale nie chciat.

— To naprawde ty?! — powtoérzyta z niedowie-
rzaniem.

- Witaj, Jess — wyrzucit z siebie, bo miat wraze-
- nie, ze milczy juz wiecznosc¢. — Dobrze wygla-
dasz.

. Usmiechneta sig, tak jak zawsze na jego

- widok, ciepto, z sympatia i autentyczna ra-

doscig. Po czym, doktadnie tak jak dawniej,
vyspie’ra sie na palce i zarzucita mu ramiona
na szyje, mocno sciskajgc. Nie spodziewat sig
tego. Zupetnie sie nie spodziewat, ale przy-
tulit jg réwnie mocno, zamykajac w objeciu
ramion. Cofneta sie delikatnie, patrzac mu
prosto w oczy. Miat wrazenie, ze szuka w nich
odpowiedzi na tysigce pytan, jakie mu z chwile
- zada. | nie byt przygotowany. Nie miat ze sobg
nawet zadnych czekoladek, a to sprawiato, ze
w powaznych rozmowach z kobietami czut sie

~ | jeszcze mniej pewnie.

- Kiedy wrécites? — spytata.

Zaczeto sie — pomyslat, lecz grzecznie odpo-
wiedziat.
- W takim razie musisz by¢ zmeczony podroé-

za. | pewnie gtodny, jak cig znam. Rusz sig,
w domu mam naszykowany obiad!

OPOWADANIE

Obrdcita sie na piecie i ruszyta, ciagnac go za
reke. Przez moment byt w lekkim szoku, ale
szybko sig otrzasnat. Zreszta, czego sig spodzie-
wat? Placzu i tez, jakimi go zegnata? A ilez mozna
ptakad za przyjacielem? Smiat sie sam z siebie,
bo jak na egoiste przystato, przez te wszystkie
lata rzeczywiscie sadzit, ze jg skrzywdzit.

W domu Jess pachniato rumiankiem i lawenda.
Jej matka zawsze pilnowata, aby w osadzie nie
brakowato zidt, czynigc ze swojego mieszka-
nia prawdziwg chatke czarownicy. Poza tym
wszystko sie zmienito. Meble zostaty inacze;
ustawione, kto$ zadbat o to, zeby z okien
zniknety ciezkie kotary. W salonie panowat
nieskazitelny porzadek. Pétki nadal uginaty sie
od ksigzek, ale nie przypuszczat nawet, ze to
mogtoby sie kiedys$ zmieni¢. Nie musiat o nic
pytac¢, byt dzisiaj na cmentarzu.

Krzatata sie przez chwile w kuchni, a zapachy
przypomniaty mu szybko o tym, ze od dawna
nie jadt nic cieptego. Postawita przed nim ta-
lerz peten pieczonych ziemniakéw i duszonego
migesa w sosie. Na oddzielnym podata jarzynke
z marchewki, groszku i kukurydzy.

- Zapomniatabym — westchneta, gdy zaczat
jesc¢ i cofneta sie do kuchni.

Wrocita z solniczkg. Rozbawito go to, bo akurat
obiad smakowat mu jak nigdy. Ale co fakt,

to fakt, miewat notoryczne dosalanie potraw

w nawyku.

25 | GWIEZDNY PIRAT NR 55

- Gdzie sig zatrzymates?

- U Rosmary. Ma mi naszykowac jakis pokoj.

- Nie wygtupiaj sie, jedza zedrze z ciebie nie-
mitosiernie. Zostajesz tutaj.

- Jess, nie sgdze aby...

- Nie ma dyskusji — weszta mu w stowo, za-
dziornie przekrzywiajgc gtowe. — Nie myslisz
chyba, ze cie wydam na pastwe Rosmary. Nie
jestem bez serca — zasmiata sie.

- Kapituluje. Twoje na wierzchu.

&

Przez caty dzien o nic nie pytata, naszykowa-
ta mu pokdj, tozko, posciel pachnaca swiezg
lawenda. Opowiedziata o tym, co sig dziato
w miescie podczas jego nieobecnosci, o kaz-
dym wspolnym znajomym, jakby mozna byto
zreferowac szes¢ lat w ciggu kilku godzin.

- A u ciebie jak? — spytat w koncu, bo jakos
zapomniata wspomnie¢ o sobie.

- Do przodu. — | znowu ten promienny usmiech.
— Dalej ucze w szkole, ale to juz zauwazytes.

- Nigdy nie rozumiatem, jak mozesz wytrzymy-
wac z tymi dzieciakami.

- Wielu rzeczy nie rozumiates, Andre.

Trudno mu byto okresli¢, czy przekomarza

sie z nim, jak to miata w zwyczaju, czy pije do
jakiej$ konkretnej sprawy.
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- Bytem mtody, piekny i gtupi. A teraz, jak
widzisz, jestem juz tylko mitody i piekny. Zart, to
zawsze byta dobra odpowiedz.

- Polemizowatabym — zasmiata sie, widzac
jego oburzong mine.

- A oprocz szkoty?

- Jakis ty ciekawski, panie Wracam Niewiado-
mo Skad i Udajg, ze Caty Czas Tu Bytem. —
zaakcentowata dobitnie kazdy wyraz zdania.
- Jakbym udawat, to bym nie zadawat takich
pytan.

Wzruszyta ramionami, ktadac koc na tozku.

- Po prostu zyje, Andre. Staram sig cieszy¢
kazdym dniem i tym, co mam od losu. Zareczy-
tam sie. Pobieramy sie na jesieni.

- Kto miat tyle farta? — dopytat. Ulzyto mu, ze
wszystko u Jess potoczyto sie dobrze.

- Steven.

- Steven Boje sie Tam 1$¢? — zasmiat sie, gdy
uniosta brwi do gory. Nieodmienny znak petne-
go oburzenia. — Nasz Steven?

-~ Doktadnie ten sam, ktérego namawiates na

nocne eskapady do starej kopalni, wariacie.
Dobrze, ze miat na tyle oleju w gtowie, aby cie
nie stuchac.

- Tchérza miat, a nie olej w gtowie.

- Bacz co méwisz, naigrywasz sie z mojego
przysztego meza — byta rozbawiona, nie czut
w tym ztosci.

- Przepraszam, przyszta Pani Tunkelberg.

- Oj przestan sobie robié jaja. Smieszne nazwisko
to jego jedyna wada. Bedzie na kolaciji, to sobie
Z niego pozartujesz przy stole, jesli taka twoja
wola. Ale nie licz potem na dobre $niadanie.

&

Po wyjezdzie Andre nic sig nie zmienito. Jessica
mogta okazywac¢ smutek po stracie przyjaciela,
ale wiedziata, ze szybko musi sig z tym uporac.
Nienawidzita sie za te stabos¢, tak jak nienawi-
dzita jego, za to co zrobit. Modlita sig jednak, aby
byt bezpieczny. Wygladata kazdego konwoju
Posterunku, jaki przejezdzat przez miasteczko.
Dalej pomagata matce, nauczata dzieci. Z pozoru
wiec niewiele sie zmienito. Tak jak nie zmienia sie
miasto po wybuchu bomby neutronowej. Sklepy
zachecajg wystawami, uliczki tong w letnim ston-
cu, samochody stojg cierpliwie na parkingach.
Tylko ta cholerna cisza przypomina o pustce,

o tym, ze nikogo zywego juz sig tam nie spotka.
W takiej ciszy Jessica trwata od szesciu lat.

Ze Stevenem sprawy przybraty pozytywny
obrot rok temu. Dbat o Jessice, byt zawsze,
gdy go potrzebowata. Wiedziata, ze jg kocha.
Zreszta, byta by nie fair twierdzac, ze byt jej
obojetny. Lubita jego towarzystwo, tesknita,
gdy z powodu zbioréw nie odwiedzat mia-
steczka. Oswiadczyny przyjeta z autentyczng
radoscia. | cieszyta sie kazdym dniem, planu-
jac wesele.
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Andre catymi dniami pracowat nad kolejny-
mi elementami uktadanki, niczym oslepiony
szczesciem dzieciak maniacko uktadajacy
puzzle, ktére dostat na Gwiazdke. Odnalazt
najstarszych mieszkancow miasta, lecz nie
przeszedt od razu do dziatania. Zanim za-
cznie zadawac pytania musi by¢ tu znowu
traktowany jak sw¢j. Dlatego robit teraz to,
czego nigdy nie miat w zwyczaju - bezinte-
resownie pomagat innym. A raczej, starat sie
robi¢ wszystko, by wygladato to rzeczywiscie
bezinteresownie.

Zameldowat sie w biurze burmistrza, podat
powod powrotu i szybko znaleziono mu zaje-
cie. Przez caty tydzien brat udziat w zbiorach
na farmie Rogersa. Wstawat o swicie, walczyt
z fanami kukurydzy, a wieczorami wracat do
miasteczka, gdzie czekaty na niego ciepta
strawa i lawendowa posciel.

Jess witata go usmiechem, czasem wytyka-
jac w zartach dawng nieche¢ do pracy na
roli, a rankiem zegnata porzadnym zapasem
kanapek. Pomimo fizycznego zmeczenia
czut sie wypoczety. Tylko powracajace mysli
0 zadaniu psuty ten nastr¢j. Jak na razie nie
odnotowat zadnej aktywnosci gangerow, do
miasta nie zawitali nowi przybysze i wszystko
wydawato sie pod kontrolg.




_" - Udato mu sie porozmawiac z kilkoma starszy-
mi osobami. Wigkszos$¢ z nich nie pamigtata
wiasnego imienia. Kate Grunewald opowiadata
' jednak catkiem rozsadnie, swiadoma tego,

~ w ktérym roku zyje. Spedzit z nig cate popo-
tudnie, dowiedziat sie o miejscu, gdzie czesto
widywata wielu obcych w duzych samocho-

. dach. O $wiattach, jakie nocami tanczyty po

" niebie. Byt to trop, ktérego nie mogt zignoro-

. wag.

Zgodnie z tym, co mowita, udat sie na Potu-

. dnie, za stary most kolejowy. Spedzit tam kilka
godzin, lecz nie znalazt niczego, co mogto

- by zwroci¢ jego uwage. Uznat, ze musiat co$
przeoczy¢ i postanowit dopyta¢ Kate. Dopytat.
| .zastanawiat sie pozniej, kto w tej catej sytuacii
wyszedt na wiekszego pomylenca. On, wie-
rzacy w istnienie tajnej bazy, czy ona — twier-
dzaca, ze zostata za mtodu porwana przez
kosmitow, ktérzy ladowali na polanie.

Cale popotudnie w plecy, kosmitéw nie spotkat
i zdotat jedynie zgtodnie¢. Przed powrotem

- do domu wstgpit na moment do biura burmi-

" strza. Ucieszyt sig, ze zlecono mu naprawe
‘dachu w gospodarstwie Hawkinsa, ktéry zyt tu
jeszcze w czasach przed Bombami. Jesli ktos
miat mu pomaoc w rozwiktaniu zagadki bazy, to
teraz byt to tylko ten starzec. Oby nie dopadta
go jeszcze skleroza czy inna choroba umystu
= mruczat do siebie, opuszczajac budynek.

z ratusza. Usmiechnat sie ma mysl, ze nawet
tu dociera stowo Posterunku.

&

- Ciagle go masz”?

Stat oparty o framuge drzwi i ob-
serwowat, jak Jess scieli tozko.
Musiata zauwazy¢ zielonego
stonika z wytartego pluszu
lezacego na nocnej szafce
obok rzeczy, ktore wyciagnat

z kieszeni przed snem.

- Wszedzie ze mng byt. Taki
talizman przynoszacy szczescie —
odpart. Nie czut potrzeby obra-
cania teraz czegokolwiek w zart.

- Sadzitam, ze bedziesz mnigj
sentymentalny.

- Ja tez — odpart ze zdumiewa-
jaca szczeroscia.

Nie widziat jej twarzy, co niewie-

le zmieniato, bo w towarzystwie

Jess zawodzity go najprostsze triki

Z repertuaru ,czytania ludzi”, jakie
opanowat do perfekciji. Nie byt z tego
zadowolony, bo lubit w petni kontrolowac
kazda sytuacje. Nie tym razem. Bat sie,
ze nadszedt czas na niewygodne pytania.
O wszystko, co dziato sig przez ostatnie
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lata, co robit, gdzie byt, jak zyt. Wciggnat gto-
$niej powietrze.

- Brakowato mi ciebie — zdziwit sig, jak lekko
wypowiedziat te stowa.

Ostatnia fatda kapy zostata wygtadzona, podusz-
- ka potozona réwniutko na srodku. Niewidzialny
pytek zostat zmieciony z rownego haftu. | jeszcze
raz. Patrzyt na ten swoisty ceremoniat i czut, ze
robi sie wsciekty. Nie na nig, tylko na siebie. Na
tamten wieczor, kiedy planowat tyle powiedzie¢,”
<! ale zabrakto mu odwagi. | ze strachu ranit tych,
ktorzy byli za blisko. Chciat to naprawic, sprawic,
by zostawita to cholerne t6zko w swietym spo-
koju, by w koricu co$ powiedziata. Naprawiac

— ustyszat w gtowie wiasny, szyderczy gtos — czy
popsuc? Zacisnat piesci, obrocit sie na piecie

i wyszedt z pokoju.

Domostwo Hawkinsa lezato poza bramami
miasta. Nie byto duze, ale starzec jakos$ sobie
radzit. Pomagali mu ludzie z miasteczka, ktérzy
cenili sobie jego opowiesci o wspaniatym zyciu
przed laty. Jako dzieciak Andre tez czesto

ich stuchat, na poczatku z zaciekawieniem,

a z biegiem czasu z pewng gorycza. Bo niby
czym zawinit, ze przyszto mu zy¢ w tak nienor-
malnym swiecie?

- OPOWADANE

Skupit sie na pracy, bo ta pozwalata zapo-
mnie¢ o wszelkich zbednych uczuciach. W po-
cie czota wytadowywat catg swojg ztos¢ na
opornych deskach i trzeszczacych gontach.
Gtos staruszka ustyszat dopiero za trzecim
razem.

- Pytatem, czy nie jeste$ zmeczony, synku.

Byt, ale ciggle za mato. Pokiwat przeczaco
gtowa.

Kiedy zszedt z dachu, robota byta skonczona.
Wczesniej myslat, ze zajmie mu przynajmniej
dwa dni. Hawkins przygotowat positek. Andre
obmyt twarz wodg z wiadra i ruszyt w strone
matego ganeczku, na ktorym czekaty talerze.

- Dawno juz nie widziatem tak chetnego robot-
nika — zazartowat staruszek. — Zawsze mowi-
tem twojemu ojcu, ze masz w sobie upor.

Bruzdy na pomarszczonej twarzy utozyty sie
w groteskowy obraz, ktéry szalony malarz
zatytutowatby pewnie ,Staros¢” i wystawiat

w galeriach catego $wiata ku przestrodze
lekkoduchom.

- Ojciec nazywat mnie po prostu ostem, jak
widac, nie mylit sie — odpart Andre.

- Updr bywa zaleta, jesli go dobrze ukierunko-
wac. Nie patrz tak na mnie, wiem co mowie.
Dzieki niemu ciagle zyje.

Usmiechneli sig, cho¢ kazdy myslat o czyms in-
nym. Jedli gotowanag fasolke i rozmawiali dale;.
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Na szczescie obawy Andre okazaty sie pton-
ne, Hawkins zachowat jasnos¢ umystu i dryg
gawedziarza. Wystarczyto to tylko umiejetnie
wykorzystac, co jak na razie szto fatwo.

Tematy krazyty wokot Tamtych Czaséw, jak

z szacunkiem mowit o nich staruszek. Opowia-
dat o Marry, ktora byta najcenniejszym skar-
bem, jaki Bog mu dat. O tym, jak sig pobrali

w tajemnicy przed rodzicami i musieli zaczac¢
uktadac sobie zycie zupetnie od zera. Na
poczatku mieszkali na tytach motelu, a Marry
w zamian za to pomagata sprzata¢ goscinne
pokoje. Pdzniej udato mu sie zatapac dobrg
posade w panstwowej kopalni. Wszelkie swiad-
czenia, $wigteczne prezenty, wyprawka dla
dziecka — rzad umiat dbac o ludzi.

- Panstwowa? Myslatem, ze w tej okolicy
wszystko byto w rekach prywatnych przedsie-
biorcow i farmeréw — wirgcit Andre.

- Wszystko, ale nie ta kopalnia. Wybudowali jg
jeszcze w latach siedemdziesigtych i nie mieli
zadnych probleméw z jej utrzymaniem. Mgj
ojciec tez w niej pracowat. Dobrze, ze pan-
stwowa, przynajmniej uczciwie ptacili, na czas.
Mieszkanie nam dali nawet.

- No to rzeczywiscie porzadnie.

- Bo to byta porzadna kopalnia. Miata moz-
liwosci pracowac petng parg catymi latami

— w gtosie staruszka pojawita sie nutka dumy
- ale jakos chyba nie chcieli za bardzo eks-
ploatowac zt6z. Wymagata unowoczesnienia,
zebysmy mogli kopac na nizszych poktadach.



e - Tak to ttumaczylismy, bo rylismy po wierzchu,

nie gtebiej niz krety.
- Moze rzeczywiscie nie byta gotowa do pracy

" na glebokosciach?

- Pewnie tak, ale myslelismy, ze to sie w koricu
zmieni. Bo za gtebokosci ptacili o wiele lepiej.

A Marry byta przy nadziei, wiec mi zalezato. No

i zaczeli ja modernizowac. Pamigtam, jak przyjez-

- dzaty furgonetki wytadowane masa skrzyn. Znosili

- 10 na najnizsze poziomy, moéwie ci synku, ciggle
cos dowozili. A i tak gowno z tego wyszto.

8- Czemu?

- Gietda, jakies tam takie rzeczy. Spadto

zapotrzebowanie na surowiec i zwolnili tempo.
Dobrze, ze ludzi nie pozwalniali. Tyle, zesmy
nigdy nie zlezli do tych rozsgdnych zyt. A péz-
niej to juz nie byto sensu. Swiat sie zmienit,
panstwo szlag trafit, a z nim i catg kopalnie.

- No tak... — westchnat Andre — Pézniej, chyba
Evans, potozyt na tym tape?

- Evans to prébowat, jak ty juz bytes duzy.

- Wczesniej Marwet chciat sie wzbogacic¢. Ale

guzik. Bez maszynerii nic z tego nie wyszto.
Matka ziemia zabrata co jej.

.- Az szkoda, dla Davenport bytyby spore
-profity.

- Gadanie. Za zaden profit nie kupisz tego, co
mamy, a czego innym brakuje.

Andre unidst lekko brwi, nie wiedziat za
Pardzo, co miat na mysli Hawkins. Staruszek
dostrzegt zdziwienie rozméwcy, usmiechnat
o sielserdeoznie i z dumg w gtosie dodat:

- Swiety spokdj, synku. Swiety spokdj, jakim
cieszg sie tylko mate dziury.

Kolejne elementy uktadanki zaczety pasowac do
siebie. Kopalnia, do ktorej wiele lat temu Andre
probowat wyciggac¢ na nocne eskapady Stevena,
zdawata sie dobrg przykrywka dla rzadowej bazy.
Musiat sie tylko upewnic¢, zobaczy¢ jg w dzien,
ocenic teren. W poblizu tego typu komplekséw
zawsze byto cos na ksztatt pasa startowego

i ladowiska dla samolotéw. Nie potrafit sobie przy-
pomniec¢, czy widziat tam wczesniej cos takiego.
Zresztg, przed stuzbg pewnie i tak by tego nie
rozpoznat. Moze dzien nie zaczat sie najlepiej,

za to kor\czyt sie dla bardzo obiecujgco. | tak za
duzo czasu spedzit juz w Davenport. Im szyb-
ciej domknie sprawe, tym szybciej bedzie mogt
odejs¢. Wykonac¢ zadanie, zameldowac Posterun-
kowi, a co najwazniejsze - nic nie psuc.

&

Nie chciat siedziec€ przy stole i jes¢ kolaciji, ale
Steven nalegat. Cho¢ nadal trwaty zniwa, uda-
to mu sie odwiedzi¢ Jessice i spedzi¢ kolejny
wieczor w towarzystwie przyjaciela sprzed lat.
Opowiadat o zmaganiach z gospodarstwem,
wypytywat o dokonania Andre. Ustyszat krotkg
historie tutania sie od miasta do miasta, han-
dlowania gamblami i czynienia tysigca innych,
przecietnych rzeczy. Na tym tle jego dokonania
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w utrzymaniu jednego z najwiekszych gospo-
darstw w okolicy, zwalczenie niebezpiecznej
plagi szkodnikow i podpisanie umoéw handlowych
Z kupcami z Nowego Jorku, urosty do rangi boha-
terskich wyczynow. Steven brylowat caty wieczor,
opowiadat kiepskie dowcipy i adorowat Jess.
Narzeczony petnhg geba — troskliwy, czuty i zako-
chanym po uszy. Ona usmiechata sig do niego,
odwzajemniata pocatunki, opowiadata o kolej-
nych przygotowaniach do slubu. Andre cieszyt
sig jej szczesciem, ale miat juz serdecznie dos¢
dalszego siedzenia przy stole. Byt zmeczony,
miat prawo. Wiasnie miat wstawac, lecz Steven
go ubiegt. Zasiedziat sig, a od rana czekata go
praca w gospodarstwie.

- Do zobaczenia — rzucit, sciskajac reke daw-
nego kolegi. — Wychodzi na to, ze dzi$ ty masz
dyzur w kuchni i pomozesz pozmywac.

- Chyba sie nie wywine — mruknat bez entuzja-
zZmu.

- Patrz, lenia! Najadt sie, a sprzatac to nie
taska. Za co ty go lubisz, skarbeczku? — konty-
nuowat Steven, obejmujac Jessice.

Andre zaczat zbierac¢ nakrycia ze stotu, ignorujac
szczebioty pozegnania, jakie dochodzity z holu.

Jessica nie wrdcita juz do kuchni i byt pewny,
ze poszta spac. Zdziwit sig, widzac jg w salo-
nie. Dorzucata drzewa do kominka, bo noce
robity sie juz coraz chtodniejsze.

- Dziekuje za kolacje, byta wysmienita.
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Skonczyta uktadac¢ drwa i wyprostowata sie.
Stata tak chwile na tle coraz jasniejszego
ognia, schowana w bezpiecznych potach cie-
ptego swetra.

- Za to, ze jestes. Po prostu, tylko za to — od-
powiedziata cicho na pytanie, ktére postawit
Steven wychodzac.

- Nie jestem dobrym cztowiekiem, Jess. Nigdy
nie bytem. Naprawdeg, nie warto mnie lubic.

- Znam te argumentacije. Nigdy sie z nig nie
zgadzatam.

Usmiechnat sie. Potrafita by¢ uparta, jesli
chodzito o wiare w jego dobro¢. Zawsze znaj-
dowata tysigce usprawiedliwien dla kazdego
jego zachowania i zawsze byta obok, nawet
wtedy, gdy ja ranit i odrzucat. Choc¢ nigdy nie
chciat, aby to znosita. Wolat, by zaczeta go
nienawidzi¢ i zapomniata, ze istniat. | wiedziat,
ze bytby w stanie uczyni¢ cos$ na tyle krzyw-
dzacego. Przed czym jg czasem ostrzegat. Ale
to byto dawnie;.

- Nie mogtem zostac... Nie chciatem cig
- skrzywdzi¢, a to predzej czy pozniej...

- Przestan! — weszta mu ostro w zdanie. — Nie
chce tego wigcej stuchac, rozumiesz? Nie
chciates, ale skrzywdzite$! Patrz, nie spetnito
sie proroctwo — zaczeta mowic¢ gtosniej i szyb-
ciej — Nie umiem cig znienawidzi¢!

- Jess, prosze...

- Ja tez prositam! Najpierw ciebie, a pozniej
boga! - Widziat, jak drzg jej ramiona i jak zaci-

ska karminowe wargi, zmieniajgc usta w waska
kreske. — O to zebys wrécit, zebys byt bez-
pieczny, zeby$ zyt...

Nie cofneta sig, gdy podszedt blizej, ani kiedy
ja obejmowat. Mocno, tak jak dawniej. Gtaskat
dfonig gtowe opartg o piers, mierzwit wtosy,
catowat czoto. Ptakata wtulona w niego, ni-
czym mata, zagubiona dziewczynka.

- Jestes dla mnie bardzo wazna, Jess — po-
wiedziat cicho, jakby bat sig, ze stowa narobig
niepotrzebnego hatasu — Cholernie wazna.

kzy nadal ptynety po jej policzkach, gdy gta-
skata jego znang na pamiec¢ twarz, probujac
nacieszyc sie tym, ktorego stale jej brakowato.

Obudzity go ostre promienie storca, wpada-
jace przez okno. Lezat na kanapie, czesciowo
okryty kapa, a przytulona do niego Jess spata.
Przez moment walczyt ze skurczem, bo utozo-
na w niewygodnej pozycji przez catg noc noga
zdretwiata. Wczoraj, gdy Jess sie uspokoita,
usiedli przytuleni na sofie i rozmawiali. O tym,
co byto kiedys i czemu byto wtasnie tak, a nie
inaczej. O jego Posterunku i jej szkole, o Steve-
nie i o Rebecce. O wszystkim, co byto dla nich
wazne. Znowu byli sobie bliscy, tak jak kilka lat
wczesniej. Teraz patrzyt na jej spokojng twarz,
stuchat jak miarowo oddycha. | byt szczesli-
wy. Ruszyta sig lekko, powoli otworzyta oczy

i uSmiechneta sig. Tylko do niego i specjalnie
dla niego.
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- Ja ciebie tez — powiedziat, catujac jg na dzien

dobry w czoto.

Nie dane im byto zje$¢ spokojnie $niadania.
Pukanie do drzwi rozlegto sig, zanim jeszcze
wstali z kanapy. Jess wpuscita do srodka
jednego z funkcjonariuszy strazy szeryfa. Miat
cholernie powazng mine i od razu byto wia-
domo, ze przyszedt w sprawach urzedowych,
a nie przez wzglad na starg znajomosc.

- Witaj Jessico — skinagt gtowa.
- Czes¢ Bob — odpowiedziata.

- Szeryf prosi, aby wszyscy zachowali dzi$
szczegolng ostroznose. Jesli nie musicie, nie
opuszczajcie miasta i nie rozmawiajcie z ob-
cymi.

- Na boga, co sig stato? — zaniepokoita sie
Jessica.

- Wczoraj kto$ brutalnie zabit starg Kate Gru-
newald. Znaleziono jg dzis$ rano. Caty dom byt
zdemolowany, podejrzewamy atak rabunkowy.

- Kate? Nie wierze... Kto chciatby zabi¢ spo-
kojng staruszke? Przeciez wszyscy wiedzieli,
ze nie ma zadnych kosztownosci. Zesztej zimy
dostawata positki od miasta.

- Najwidoczniej kto$ spoza miasta. Dlatego

musimy teraz uwazac na obcych — Funkcjona-
riusz odruchowo spojrzat na Andre. — | miec sie




: - na bacznosci. W tych czasach kazdy moze sie
zmienic... O ktorej Andre wczoraj wrocit?

- Co to ma znaczy¢? — oburzyta sie dziewczyna
. — Zwariowate$, Bob?!

- Spokojnie, Jess, to tylko jego praca — powie-
dziat Andre. — Powinnismy sig cieszy¢, ze tak
rzetelnie wypetnia obowigzki. Dzieki temu jest
bezpiecznigj.

~ Jego usmiech byt podszyty szyderstwem.

- - Jasne Andre, to tylko obowiazki — podchwycit
zmieszany zastepca szeryfa. — Musimy poroz-
_ mawiac ze wszystkimi, ktérzy sg od niedawna
- w miescie. Wiec? O ktérej wczoraj wrocites?

- - Zanim sie $ciemnito, pewnie koto dziewietna-
stej.

~Acha... A pozniej co?

- Zjadtem wyborng kolacje z Jess i Stevenem.
Mozesz sie go spytac, potwierdzi. Nawet byt
moj dyzur mycia garéw. — Lekki ton, usmiech. —
| to koniec wieczoru.

- Nocowates tutaj?

T Al

- Na gorze? — kontynuowat funkcjonariusz.

- Bob, do czego ty zmierzasz? — przerwata mu
-mocno zirytowana Jessica.

- Musze ustali¢, czy Andre nie opuszczat nocg
twojego domu. To rutynowe...

- To rutynowo zapisz sobie — przerwata mu
bezczelnie — ze recze za Andre, bo catg noc
Spedzit u mnie.

OPOWADANIE

- Jessico, nie denerwuj sie. Nie mam nic do
Andre. To powazna sprawa i musze wiedziec,
czy rzeczywiscie catg noc byt pod twoim
dachem.

- Jak ci kobieta méwi, ze wie gdzie catg noc
spedzit mezczyzna, to nie powinienes$ zadawac
wiecej zadnych pytan — orzekta stanowczo.

Funkcjonariusz zbaraniat. Spojrzat w chtod-

ne oczy dziewczyny, rzucit krotkie spojrzenie
w strone Andre, po czym zasmiat sie niepew-
nie. Probowat znalez¢ w myslach jakas btysko-
tliwg odpowiedz, lecz nie zdgzyt.

- Do widzenia, funkcjonariuszu Parkins — po-
wiedziata Jessica, otwierajgc drzwi.

&

Jess dogonita Andre dopiero przy koncu ulicy.
Wyszedt chwile po zastepcy szeryfa.

- Wyttumaczysz mi co sie dzieje”? — spytata,
chwytajgc go za ramig.

- Prosze, wracaj do domu i zamknij za sobg
drzwi

Zatrzymat sie na chwilke, bo nie miat zamiaru
ustagpic.

- Po co idziesz do domu Grunewald? Co ty
masz do catej tej sprawy?

- Méwitem, ja tylko przynosze ktopoty —
usmiechnat sie ponuro.
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- Nie zaczynaj — przeczaco zamachata reka.

— | tak nie mam zamiaru wraca¢ do domu.
Mozesz wiec albo mi to wszystko wyttumaczyc,
albo milczec.

Nie miat sity i czasu z nig walczy¢. Ruszyt
szybkim krokiem w strong zachodniej bramy

i opuscit miasto. Tak jak podejrzewat — Jess nie
zamierzata odpuscic.

Parkins nie ktamat. Dom zdemolowano, na
podtodze lezata zawartos¢ szuflad i przerdz-
nych schowkow. Pomiedzy pokazng kolekcja
drobnych gambli mozna byto dostrzec rodzin-
ne pamiagtki nalezace do Kate. Zdazyt tylko na
moment wej$¢ do kuchni, gdzie na stole lezato
ciato kobiety. Poturbowane, okaleczone, uma-
zane zaschnigtg krwig, ktorej czerwone plamy
zdobity najblizsze meble. Jesli celem napadu
byt rzeczywiscie rabunek, to musiat go doko-
na¢ psychopatyczny ztodziej. A w to Andre
raczej watpit.

Nie mogt doktadniej sprawdzi¢ kuchni, bo
ludzie szeryfa juz sie zreflektowali, ze w domu
znajdujg sig postronni obywatele. Grzecznie
dat sie wyprowadzi¢ na zewnatrz. Dopiero
wtedy dostrzegt bladg jak papier twarz Jess.
Dziewczyna milczata caty czas, nawet wtedy,
gdy thumaczyt powodd ich obecnosci. Obeszto
sie na szczescie bez problemu, bo nie byl
pierwszymi ciekawskimi, ktérzy przyszli zoba-
czy¢ ,biedng staruszke”. Skonczyt uprzejma
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rozmowe ze straznikami i ruszyt w strong pobli-
skiego placu.

- Masz, co chciatas — burknat odruchowo

w strone Jess, lecz gdy zobaczyt jej przera-
zenie, zmienit ton na fagodniejszy. — Prositem
zebys zostata w domu. Ludzie potrafig byc¢
bardzo okrutni, po co na to patrzec.

- Czego oni od niej chcieli? — spytata juz
troszke pewniej. — Bo na pewno nie gambli.
Praktycznie nic nie znikneto... Znatam jej dom,
nositam jej positki.

- Tu chodzito o co$ innego niz gamble. Przy-
najmniej nie te, ktére miata Kate.

Zatrzymat sie nagle jak wryty. Patrzyta na
niego zdumiona, ale on nawet nie zwrécit na to
uwagi. Pokrecit gtowg z niedowierzaniem.

- Nie masz dzi$ zaje¢ w szkole? — spytat.

- Mam, zaczynaja sie za pol godziny. Ale czemu...

- Chodz, zaprowadze cig do szkoty — chwycit

7 ja za reke, nie czekajgc na odpowiedz.
. - -Andre! Cokolwiek sig dzieje, bede bezpiecz-

niejsza, wiedzac o co chodzi!

Uderzyta w jedyny powdd jego dziwnego
zachowania, jaki przyszedt jej do gtowy. Tra-
fita. Zerknat na nia, wahat sig przez moment,
rozwazat za i przeciw. W koncu ustagpit.

- Przedwczoraj dtugo rozmawiatem z Kate,
miatem do niej kilka pytan. Ten, kto jg zabit
zapewne tez. Podejrzewam, ze podazat moim

tropem. Dlatego chciatabym wiedziec, ze
jestes w bezpiecznym miejscu. Szkota jest

w budynku ratusza, tam jest wystarczajaco
duzo ludzi szeryfa, bym nie musiat sie o ciebie
martwic.

- Dobrze — zaakceptowata prosbe. — A ty?

- Musze cos szybko sprawdzi¢. Jak tylko wro-
ce, wpadne do szkoty.

- Nie mozesz i$¢ sam do Hawkinsa. To daleko
za miastem — rzucita, nie zwalniajgc kroku.

- Skad ci to przyszto do gtowy?

- Bo z nim spedzites$ caty wczorajszy dzien.
Poszedtes do niego, bo od Kate nie ustysza-
tes tego, co chciates. Bandyci, kimkolwiek sa,
zrobig to samo.

- Naprawiatem mu dach — wypierat sig.

- Znamy sie zbyt dtugo, bym uwierzyta w szla-
chetne pobudki. Tamci tez raczej nie bedg
naiwni.

- Staruszek moze mie¢ ktopoty — skapitulo-
wat Andre, chcac jak najszybciej wyrwac sie
Z miasta.

- Ty tez, jezeli planowates sie tam wybrac bez
broni.

Spojrzat na nig zdziwiony. Jakby nie rozma-
wiat z Jess, tylko jakas inng, nieznang osobg.
Kobieta, ktérg pamigtat, uwiesitaby mu sie na
ramieniu, nalegajac, by nigdzie nie szedt. Nie
miat jednak czasu dtuzej zastanawiac sie nad
powodami tej zmiany.

- Brort musiatem zdac¢ przy wejsciu do miasta,
a teraz na pewno mi jej nie oddadza.
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- Wracamy do mnie. Mam pistolet ojca, razem
z catg amunicjg. Dbat o niego, wiec powinien
jeszcze dziatac.

- Zaskakujesz mnie, Jess — powiedziat, gdy
skrecili w strone lawendowego domu.

&

Bron rzeczywiscie byta sprawna. Zreszta,
Andre widziat juz taka, co przelezata ponad
piecdziesiat lat zasypana piachem i dziatata
bez zarzutu. Najlepsza byta rosyjska, cieszyt
sie, kiedy Posterunek uzbrajat w nig swoich Iu-
dzi. Dzi$ musiat mu jednak wystarczy¢ zadba-
ny Colt M1911, ktéry przezyt z dziadkiem Jess
dawng wojne w Wietnamie, a pdzniej wiernie
stuzyt jej ojcu.

Najgorsze obawy potwierdzity sig. Przed
domem stat zaparkowany, czarny samochaod.
Jego samochod. Gangerzy musieli zdgzy¢
naprawi¢ auto. Ucieszyto go to. Nie wiecej
niz pieciu — pomyslat, przekradajac sie blizej
budynku.

Nie byli na tyle ostrozni, by wystawi¢ czujke

na ganku. Jednak mogli obserwowac teren

z okien, dlatego Andre trzymat sie najpierw
cienia skartowaciatych krzewow, a pézniej sta-
rego parkanu. Z odbezpieczong bronig zakradt
sie na tyty domu, w strone kuchennych drzwi.
Przemykat pod oknami, styszgc uniesione




~gtosy. Zaden nie nalezat do starego Hawkin-
sa. Bandyci kiécili sie miedzy sobg, wyraznie
zdenerwowani brakiem tego, czego szukali.
" Nie planowat na razie im przeszkadzac, znat
~ dobrze ich porywcza nature.

Korzystajac z zamieszania sprawdzit, czy drzwi
nie sg zamkniete. Nie byty. Dostrzegt lezacego

= w kacie kuchni starca. Gdy ktérys z gangerow

' pchnat swojego kumpla, ktétnia rozgorzata na

. dobre. Wtedy oddat pierwszy strzat, wpadajac do
pomieszczenia. Drugi, przeskok za kredens, do-
datkowa ochrona, wychylenie, strzat. Tym razem

- spudfowat, bo napastnicy zdazyli juz rozbiec sig,
.- szukajac oston i dobywaijac broni.

Rama kredensu, za ktérym sie chowat, przyjeta
na siebie catg postang mu serie z potautomatu.
Zaryzykowat nieznaczne wychylenie i sciagnat
jednym strzatem uzbrojonego w szybkostrzel-
na bron gangera. Trafiony niefortunnie pocia-
gnat jeszcze ogniem po swoich. Ignorujac
krzyki i huk wystrzatow, Andre przetoczyt sie

. w wejscie do spizarki. Kolejny strzat, wypro-

wadzony z przykleku trafit rudowtosego zbira
prosto w gtowe. Mozg ochlapat sciane.

~ - Rzu¢ bron — wrzasnat Andre do ostatniego

‘bandziora.

Poskutkowato. Trzymajac go na muszce,
sprawdzit, czy wszyscy inni aby na pewno nie
zyja. Zabrat dodatkowa bron.

-llu was jeszcze jest?! — krzyknat do wystra-
Szonego, moze siedemnastoletniego chtopaka.
~ Pytam, kurwa, ilu?!

OPOWADANIE

- Wiekszos¢ zostata w obozie pod miastem —
wydukat szczeniak.

- llu?
- Nie wiem doktadnie — zaczat, lecz szybko

przerwat, widzac wylot lufy pistoletu na wprost
twarzy — Dwudziestu.

- Jaki macie sprzet? Bron? — kontynuowat An-
dre, sprawdzajac, co z Hawkinsem.

Staruszek zyt, lecz oddychat bardzo cigzko.
Byt poobijany i zakrwawiony, ale chyba nie
dostat zadnej kulki.

- Zwykte gnaty, kilka granatow...

Andre uciszyt go ruchem reki. Przez chwilke
nastuchiwat, a gdy ryk silnika nadjezdzajgcych
wozow stat sig catkiem wyrazny, zaklat.

- Mieliscie sig tu spotkac? — znéw poruszyt
pistoletem wycelowanym w chtopaczka.

W odpowiedzi ustyszat histeryczny chichot:
- Masz przesrane, popierdolencul!!

Tyle sam wiedziat, nie potrzebowat zadnego
utwierdzenia. Zaktadnika tez nie potrze-
bowat, bo gangerzy mieli gteboko w dupie
zycie wiasnych ludzi. A Andre miat mato
czasu. Strzelit, a gdy bezwtadne ciato opa-
dato na podtoge, podniést Hawkinsa. Musieli
sie wydosta¢ z domu i schroni¢ w innym
miejscu. Byto za pdzno na rajd w strone
wozu zaparkowanego przed frontem. Sam
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moze by zdazyt, ale nie z poturbowanym
staruszkiem na ramieniu.

Wpadajgc do stodoty sprawdzit odruchowo,
czy nikogo w niej nie ma. Wczesniej, w bie-
gu, dostrzegt dwa podjezdzajgce pod dom
samochody. Wiedziat, ze za chwile wybiegng
z budynku i zaczng szuka¢ mordercy swoich,
a predzej czy pozniej trafig do stodoty. Pre-
dzej, jesli podaza sladem wyznaczonym na
piachu krwig staruszka. Utozyt Hawkinsa za
ostong starego koriskiego boksu, w jedynym
w miareg bezpiecznym miejscu. Przetadowat
zdobytg bron i zaczat obserwowac podworko.

&

- Dzien dobry, pani Davkins.

Jessica spojrzata na swojego ucznia, wcho-
dzacego do klasy. Ominat pierwszg lekcje i juz
zaczynata sie o niego martwic.

- Czemu nie bytes na zajeciach, Martin? — spytata
tonem petnym wyrzutu i troski jednoczesnie.

- Przepraszam. Pani Davkins, mo¢j wujek... —
Chtopczyk zawahat sie. — Moj wujek chciatby

Z panig porozmawiac. O tym moim spoznieniu
i nie tylko.

- Twoj wujek?

- Taak... Czeka przed szkotg, to bardzo wazna
sprawa.




=

Nie podobata jej sie mina chtopaka, nerwowo
pocierane za plecami dtonie. Znata swoich
uczniéw, byta dla nich niczym druga matka

i tak jak matka, potrafita doskonale rozpoznac,
kiedy ktamia.

- Jakg sprawe ma do mnie twoj wujek? — konty-
nuowata, podchodzac do okna. Powoli, bardzo
naturalnie i nie od frontu. Zerkneta na ulice,
lecz nie zobaczyta nikogo, kogo mogtaby sig
obawiac.

- Musi pani co$ waznego powiedzie¢

Chtopak mowit coraz szybciej, jak dzieci ktore
uwierzyty, ze nikt sie nie zorientowat, ze cos
nie gra w opowiesci o bezczelnym ztodzieju,
ktory ukradt ciastka.

- Czy to nie moze zaczekac do konca lekcji?

- Wujek méwit, ze to sprawa zycia i $mierci.
Nie watpie — pomyslata ze sporg obawag, lecz
usmiechneta sig delikatnie do swoich uczniow.
Ktokolwiek nie probowat wyciggnac jej w ten
sposob z klasy mogt wyrzadzi¢ wiecej szkodd

~ przychodzac do niej. Bezpieczenstwo uczniow

byto wazniejsze. Ciagle liczyta, ze to jedynie je;
zbyt bujna wyobraznia, pozywiona opowiescig
Andre.

- Posiedzcie tu grzecznie, ja zaraz wroce. Nie
wolno wam opuszczac klasy, zrozumiano?

Wyszta na korytarz, lecz nie ruszyta w strone
schodéw prowadzacych do wyjscia. Zamiast

- OPOWADANE

tego przeszia przez drzwi odgradzajace szkol-
ng czesc budynku od ratusza. Skierowata sie
szybkim krokiem prosto do biura szeryfa.

&

Tym razem gangerzy dziatali z gtowg i Andre
nie miat tatwego zadania. Jak najdtuzej starat
sie pozosta¢ w ukryciu, jednoczesnie probujac
pojedynczo unieszkodliwi¢ przeciwnikow. Na
poczatku szto dobrze...

Barczysty koles, zwrécony plecami do drew-
nianej sciany budynku, zblizat sie ostroznie
do drzwi stodoty. Pomieszczenie wydawato
sie puste, przekroczyt prég i w tym momencie
spadt na niego Andre, przyczajony na krokwi
pod sufitem. Wolat bezposrednie starcie, niz
strzat z pistoletu. Nie chciat za szybko mie¢ na
gtowie pozostatych ludzi. Zaskoczenie zrobito
swoje, uzyskat niezbedng przewage. Po krot-
kiej szamotaninie, ktérej towarzyszyty szybkie
ciosy noza, odciagnat ciato za konski boks

i wrécit na swojg wygodng pozycie.

Szybko zjawit sie nastepny, najwidoczniej za-
niepokojony dtugg nieobecnoscig kolegi. An-
dre wyczekat na wtasciwy moment i zeskoczyt
na plecy kolejnego gangera. Tym razem trafit
jednak na bardziej wymagajacego przeciwni-
ka, ktory w ostatniej chwili zdazyt sie usunac.
Cho¢ wybity z rytmu, Andre nadal dziatat szyb-
ko. Mocne kopniecie w reke z bronia, zanim ta
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zdazy wzniesc¢ sie do goéry. Uniknigcie lewego
sierpowego, jaki trafit mu sie w odwecie. Nie
mogt juz nic poradzi¢ na krzyk gangera. Ata-
kowat dalej, jednak przeciwnik uniknat ciosu
nozem. Andre stracit na moment rownowage

i nie zdazyt uchylic¢ sie przed potezna piescia.
Zadzwonito mu w uszach, w ustach poczut
zelazisty smak krwi. Zastonit sie przed ciosem
i znowu zaatakowat. Miat wrazenie, ze bierze
udziat w jakiejs$ pijackiej bijatyce, cho¢ w gre
wchodzito cos wigcej niz urazony honor. Obe-
rwat solidnego kopniaka w brzuch nim udato
mu sie w koncu wbic ostrze w trzewia napast-
nika. Obalit go na ziemig i szybkim ruchem
poderznagt gardto.

Przeskoczyt nad trupem, zgarniajac po drodze
bron i rzucit sie w stroneg ostony. Gangerzy
wpadli do stodoty, prujac serig pociskow.
Jeden siegnat jego ramienia w chwili, gdy wta-
czat sie za drewno przegrody. Poczut rozdzie-
rajacy reke bol. Zacisnat zeby, uniést zdobyte-
go H&K UMP i pociggnat serig po gangerach.
Korzystajac z tej ogniowej zapory, przedart sie
w gtab budynku.

Kolejne pociski swistaty mu wokot gtowy i czut
sie z tym cholernie niekomfortowo. Ramie palito
do zywego, ale adrenalina robita swoje. Za kt6-
ras z kolei ostong, pekajaca od sity pociskow,
odrzucit bron z pustym magazynkiem i dobyt
MP5, do ktérego przynajmniej miat amunicje.
Zostato mu jeszcze dwoéch przeciwnikow i nie
miat zamiaru da¢ im wygrac.




: - Dotart w poblize tylnych wrét, ostrzeliwujac sig
zza grubej belki podpierajacej strop. Styszat
tylko wystrzaty i trzask pekajagcego drewna. Na
' czworakach, przetadowujac bron pod ostong

~ ostatniej przegrody, przedzierat sie w strone
wyjscia. Na szczescie gangerzy strzelali nadal
w miejsce, gdzie byt przed chwilg. Wychylit

. sig, lecz musiat zaryzykowac dla czystego

i~ strzatu.

. Tatatata tatatata — zaspiewata bron. Andre za-
brat palec ze spustu, nie miat czasu na ciesze-
nie sie z wygranej. Z bronig gotowg do strzatu

. pobiegt w strone ukrytego w bezpiecznym
- kacie Hawkinsa. Przynajmniej miat nadzieje, ze

w bezpiecznym. Dopadt do staruszka i upewnit
sig, ze ten zyje. Sznurem do wigzania snopkow
zawigzat krwawigce ramig tuz ponad rang. | tak
juz stracit sporo krwi. Prébowat docucic¢ starca,
by jak najszybciej dostac sie do samochodu
i wréci¢ do miasta. Obaj potrzebowali pomocy.
Hawkinsa ciggle byt nieprzytomny. Ostatnim
wysitkiem, coraz bardziej staby, Andre pod-

" niost go i ruszyt ostroznie w strong auta.

Byli juz tuz obok domu, gdy dobiegt ich wscie-

= kty ryk silnika. Andre potozyt staruszka pod

_Sciang budynku, obok tylnego ganku, a sam
przedart sig blizej frontu.

- Noz do kurwy nedzy — zaklat, widzac pasaze-
row czerwonego Forda. Nie miat watpliwosci,
ze byta to reszta gangu.

OPOWADANIE

Nie mogt juz probowac przedrzec¢ sie do
SWO0jego wozu, a juz na pewno nie z Hawkin-
sem. Do tego coraz trudniej stato mu sie na
wiasnych na nogach. Zostanie tu byto jednak
rownie gtupim pomystem. Wrocit do staruszka,
przeciagnat go w najblizsze krzaki, po czym
wbiegt do domu. Postanowit nie czekac¢ na
nich w salonie, niczym grzeczna zona.

Byto naprawde pierunsko cigzko. Ledwo umknat
$mierci, krwawa struga krwi z ramienia miata
kolezanke na udzie, konczyta mu sie amunicja,

a oni wiedzieli, gdzie jest. Schowat sie w pokoju
na pietrze. Docztapat do okna. W tym momencie
ustyszat odgtosy strzelaniny dobiegajace z dotu.
Nie myslat nad ich powodem, wgramolit sie na
parapet i z trudnoscig wyladowat na gzymsie.
Chciat jedynie odczotgac sig jak najdalej od okien
i skry¢ za nadbudowka strychu. Dopiero z tego
miejsca zauwazyt wozy stojace pod domem.
Przybyto kilka nowych, a kazdy z nich miat wypi-
sane na boku ,Szeryf”. Odetchnat z ulga i zaczat
za wszelkg cene walczy¢ ze zmeczeniem, kitore
probowato go ogarnac.

&

- Mielidcie sporo szczescia, ty i stary Hawkins.
Dobrze, ze panna Davkins nas zawiadomita. -
Gtos szeryfa byt chtodny i opanowany.

- Mhm — odpart Andre, poddajac sie zabiegom
pielegniarki. — Miata nosa.
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- Nazwatbym to zdrowym rozsadkiem — burk-
nat szeryf. — Zatrzymalismy tego cztowieka,
ktory probowat wywabic jg z klasy. Miat przy
sobie bron, musiat jg jakos$ ukry¢ przy wejsciu
do miasta.

Andre poderwat sie jak oparzony. Nie sgdzit,
ze sprawy przybraty az tak zty obrot.
-Coznig?

- Bezpieczna. Nie wyszta ze szkoty, tylko prze-
kradta sie do mojego biura. A jak zatrzymali-
Smy tego zbira, to powiedziata o swoich podej-
rzeniach, co do sytuacji na farmie Hawkinsa.

Andre wyraznie ulzyto, cho¢ w $rodku caty sie
gotowat ze ztoéci. Ze ztoéci na samego siebie,
ze narazit jg na niebezpieczenstwo. Przeciez
wtasnie tego od poczatku prébowat unikngc.

- A teraz prosze wszystko opowiedzie¢, panie
Brick. Jak na spowiedzi.

Andre wziat gteboki oddech nim odpowie-
dziat, szybko uktadajgc w gtowie jakas dobrg

historie.

Gdy tylko szeryf odszedt, Hawkins przywotat
do siebie Andre ruchem reki. Pielegniarka
skonczyta swoja prace i wygladato na to, ze
staruszek sie wylize.

- Dziekuje, synku.




ke
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- Ja tez dziekuje. Za rozmowe z szeryfem.— An-
dre przeczesat krotkie wtosy szybkim ruchem
zdrowej reki. —

- Harry kupi wszystko, jesli mu to tylko dobrze
sprzedasz. Ale to tebski facet i potrafi dbac

0 miasto.

- Nie watpie.
- Jest tam - — Staruszek powoli pokiwat gtowa,

patrzac gdzies ponad dachem swojego domu.
— Doktadnie tam.

- Stucham? — Andre spojrzat na niego. Bat sig,
ze Hawkins oberwat za mocno.

-To, czego szukasz. synku. Cigzarowki, ktorymi
zwozili sprzet do modernizacji czesto byty woj-
skowe. To nie byta tylko kopalnia, ale nigdy nie
probowatem o nic pyta¢. Dobrze ptacili, wierz mi.

- Wierzeg i jeszcze raz dziekuje

- To juz koniec?

Andre spojrzat pytajgco na Hawkinsa. Widzac
to, staruszek usmiechnat sie ponuro i dodat:

- Swietego spokoju, synku. Swietego spokoju,

~ jakim cieszg sig tylko mate dziury.

Nie doczekat sie odpowiedzi. Andre skinat
mu gtowa na pozegnanie i odszedt w strong
swojego samochodu z rekami schowanymi
w kieszeniach wytartych dzinsow, wyraznie
kustykajac.

W miejscowym szpitaliku dobrze sie nim zajeli,
dostat nawet porcje przeciwbdélowych pro-
chéw. Rana nogi nie byta na zbyt powazna,
tylko obficie krwawigce drasniecie. Gorzej

z reka. Ale nawet w tej sytuacji szukat lepszych
stron — mogt przeciez oberwac w prawa. Tak
przynajmniej da rade wzglednie szybko opu-
8ci¢ Davenport. Posterunek czekat przeciez na
meldunek z akcji.

O wydarzeniach na farmie nie rozmawiali.
Jess o nic nie pytata, dbata tylko, aby zmieniat
opatrunki i karmita go najlepszymi potrawa-
mi, jakby od tego zalezato jego zycie. Oboje
wiedzieli, ze Andre musi odejs¢. | to juz niedtu-
go, jak tylko sie lepiej poczuje. | o tym tez nie
rozmawiali.

Dni ptynety powoli, petne codziennych obowigz-
kow. Wracat do zdrowia. Lato w petni ustgpito
miejsca jesiennej aurze, wieczory szybciej
przeganiaty ostatnie promienie stonca. Byto mu
tu dobrze. Cholernie dobrze, czego zupetnie nie
przewidziat, zjawiajgc sie w miescie pare tygo-
dni temu. Zaczat sie nawet zastanawiac¢, czy tam
w sztabie, kiedy ujrzat mape, nie powinien pod-
ja¢ innej decyzji. Tak bytoby prosciej. Zerknat

w strone Jessicy, siedzacej na fotelu i czytajace;
dzieciece wypracowania. Praca pochtoneta jg
zupetnie, niedwiadomie obgryzata korncowke
ofowka. Utopiona w obszernym, cieptym swe-
trze, z kasztanowymi wtosami niedbale zawi-
nigtymi nad karkiem wygladata tak spokojnie.
Usmiechnat sie sam do siebie. Bo wiedziat, ze
warto byto wracac do Davenport. Chocby dla tej
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chwili. Milczac, dalej cieszyt oczy jej widokiem,
jakby prébujac zagarna¢ go na zapas.

&

- Przygotowatam ci troche jedzenia na droge.
Pieczone migso, nic specjalnego — rzucita,
wreczajac mu zawinigtko. — Troche kanapek,
troche drozdzowego placka z jabtkami...

- Dziekuje za wszystko, Jess. - UsSmiechnat sie
najcieplej jak potrafit

- Nie puscitabym cie bez zapaséw — mowita
dos¢ szybko, z nienaturalng wesotoscia.

- Jestes cudowna.

- To gdzie teraz zmierzasz? — spytata.

- Musze wrocic | dokonczy¢ wszystkie sprawy,
czekajg na to. Sama wiesz...

- Nie wiem — zasmiata sie — ale niech ci bedzie.
- Moze to i lepiej — odpart z lekkg zaduma, lecz
szybko przywotat weselszy ton gtosu. — Dbaj

o siebie i pilnuj Stevena, to ciapa troche.

- Andre!

- Tak, tak, wiem. Ale nie mogtem sie powstrzy-
mac.

- Jestes nieznosny — prychneta z udawanym
oburzeniem.

- W koncu mnie docenitas.

Mrugnat porozumiewawczo. Rozesmiali sie
oboje. Na pozegnanie objat ja mocno, dtugo




3 tulgc. Pézniej odszedt, a ona odprowadzita go
wzrokiem, chronigc sie przed deszczem pod
dachem ganku. Obrocit sig jeszcze, usmiech-
' nat, zasalutowat i wsiadt do samochodu.

Zamkneta za sobg drzwi. Przeszta przez

. nienagannie wysprzatany salon, mijajac regaty
{4 7 ksigzkami. Zabrata sie za porzadki, zwineta
pachnaca lawendg posciel z pokoju goscinne-
B go, starta niewidoczny kurz z szafki przy tozku.
Jakby to byta najwazniejsza sprawa na $wie-

. cie. Pdzniej utozyta rzeczy w swojej szafie.

~ Zatrzymata dfon na niedokoriczonej biatej
sukni. Pogtaskata delikatng materie tka-
niny, poprawita koronki przy dekolcie.
Irwtedy rozpetata sie burza, choc¢ za
oknem ciggle swiecity ostatnie pro-
mienie zachodzgcego stonca. tzy

same poptynety po policzku, Jess

©  dygotata. Pielegnowany do tej pory

spokoéj pekt niczym mydlana banka.
- Krzyczata, ptakata, ttukta pigscia-
mi o szafe. Rozwalata pouktadane

' rzeczy, jakby caty ten bol, jaki czuta,

byt ich wina.

Miasteczko zdazyto ochtonac po
ostatnich wydarzeniach. Szeryf do-
pilnowat zatatwienia do korica sprawy

OPOWADANIE

zwigzanej ze zbyt bliskg obecnoscig gange-
row. Zwiekszono ilos¢ patroli i wartownikow

u bram. Po pogrzebie starej Kate miejscowi
wrocili do swoich rutynowych zaje¢. Co praw-
da zawalenie kopalni zbiegto sie w czasie

z catym tym zamieszaniem, ale nie stanowito
dtugo tematu do ciekawych rozmow.

Owszem, sprawa byta zagadkowa, ale szybko
znaleziono odpowiednie wytlumaczenie. Nad-
gryziona zebem czasu konstruk- cja
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ustgpita w koncu sile matki ziemi, ktéra osta-
tecznie skryta w sobie to, co kiedys ludzie
prébowali jej wyrwad. Zatowano co prawda
starego Hawkinsa, bo byt z niego dobry czto-
wiek. Ale kto mogt przewidzie¢ taka tragedig?
Gdy odkryto jego nieobecnosc, zaczely sie
bezskuteczne poszukiwania. Coraz czesciej
powtarzano, ze chodzit na spacery do kopal-
ni. Taka tragedia — musiat mie¢ pecha i trafi¢
akurat na zawat ziemi. W koncu wyprawiono
mu pogrzeb, zasypujac pustg trumne ziemig
przyniesiong z wyrobiska. Sentymentalny
cztowiek, kopalnia byta catym jego zyciem i to
ona je mu odebrata — mowili ludzie. A po-
tem przestali rozmawiac i o tym. Zblizaty ~
sig jesienne obsiewy i Davenportczykow
czekato sporo pracy.

&

Pukanie wyrwato go z potsnu. Bl
w ramieniu ciggle mu doskwierat,
ale z noga byto juz zdecydo-
wanie lepiej. Nie spodziewat
sie zadnych gosci. Nie o tej
godzinie, nie w tym zajezdzie.
Podszedt do drzwi, w zdrowe;
rece trzymajac pistolet.
- Kto tam?
- Otworz.




Ustyszat w odpowiedzi delikatny gtos.
Zdebiat, lecz wykonat prosbe, nie chowajac
broni. Jess stata w bladym swietle korytarza.
Kasztanowe witosy delikatnie opadaty jej na
ramiona skryte pod starg, dzinsowg kurtkg.
W reku trzymata plecak. Andre byt tak oszo-
tomiony, ze dopiero spojrzenie dziewczyny
uzmystowito mu, ze ciagle mierzy do niej

z pistoletu. Cofnat sie w gtab pokoju, wpusz-
czajac jg do srodka i odtozyt bron.

- Co ty tu robisz?!

- Juz raz pozwolitam ci odejs¢. | wtedy obieca-
tam sobie, ze jesli jeszcze kiedys sie spotkamy,
to nie popetnie ponownie takiego btedu.

Usmiechneta sie lekko, ktadac plecak na pod-
todze

- Boze, Jess... Co ty mowisz? Jak tu dotartas?
— wyrzucat z siebie kolejne pytania, nie mogac
sie opanowac. — Musze cig odwiez¢ z powro-
tem. Steven sie pewnie martwi. Boze, cos ty
zrobita? Zdurniatas?! To niebezpieczne samej
opuszczac¢ miasto...

Dalej sie do niego usmiechata, mierzac go
zielonym spojrzeniem spod kaskady czarnych
rzes. Nie przerwata potoku pytan, przetykane-
* go wybuchami ztosci na jej gtupote i samotng
eskapade.

- Masz zamiar co$ powiedzie¢?! — wykrzyczat
w koncu.

- Juz powiedziatam wszystko, co byto wazne -
odrzekta spokojnie.

Zamilkt, mierzac sie z jej spojrzeniem. Juz
dawno nie widziat w tych oczach tyle zdecydo-
wania i determinaciji.

- Ty nie zartujesz, prawda — bardziej stwierdzit,
niz zapytat.

Pokiwata twierdzgco gtowa. Miat ochotg jg za
to zadusi¢. Usciskac i zadusic¢ jednoczesnie.
Usiadt na tozku, jedynym miejscu do siedzenia
w tym komfortowym pokoju goscinnego zajaz-
du. Objat gtowe rekami i powoli sktadat mysli.
- Jessico — odezwat sie po dtuzszej chwili mil-
czenia. — Musisz wroci¢ do Davenport. Odsta-
wie cie z rana.

- Chyba nie masz tam juz nic do zatatwienia.

- Ja nie, ale przypomne, ze ty tak. Masz tam
swoje zycie...

- Skoro ty nie wracasz, to ja réwniez — rzekta
stanowczo. — Jeste$ jeszcze ranny i kto§ musi
sie tobg opiekowac.

Zasmiat sie. Gtosno, ironicznie, kiwajac gtowa
z niedowierzaniem.

- Zdurniatas$ do reszty?
- Jesli tak wolisz na to patrzec.

Mogt probowac sig z nig ktocic, mogt nawet
sitg wsadzi¢ jg do samochodu i odstawi¢ do
domu. Dobrze tez wiedziat, ze wystarczyto
znowu w umiejetny sposob jg zrani¢, uderzy¢
w jakis czuty punkt i zyskac przewage. Lecz
tym razem nie chciat koriczy¢ tego w taki spo-
s6b. Nie po tym, co udato mu sige odzyskac po
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latach. | nie po tym, czego przez te wszystkie
lata zatowat.

- Jess! Nie mozesz ze mna nigdzie jechac!
Tam nie jest bezpiecznie. Musisz wrdoci¢ do
swojej szkoty, do swoich spraw, do Stevena...

- Tak sie sktada... — weszta mu w zdanie, na-
chylajac sie ku niemu — ze wszystkie wazne dla
mnie sprawy sg tutaj. | nie zamierzam nigdzie
wracac. Zreszta, Posterunek tez pewnie po-
trzebuje nauczycielek.

- Zdurniatas — szepnat, siegajac ustami jej ust.

— Zdurniatas...

Jess lezata, wtulona w niego. Piescit delikatnie
jej ciato, catowat przymkniete powieki, wodzit
palcem, rysujac linie od czota przez nos, az do
miekkich ust. Zawedrowat po smuktej szyi do
kragtych piersi, znaczac pocatunkiem kazde
miejsce wyrysowanej palcem trasy. Drzata
przy kazdym pocatunku, a jej oddech znow
przyspieszyt.

Z szafki nocnej, uwaznym spojrzeniem czar-
nych plastikowych oczu, przygladat sig im
maty stonik z wytartego, zielonego pluszu. Jak-
by zadowolony z tego, ze w koncu przyniost tej
dwojce obiecane szczescie.

+JI




CAS
MAUGZSIELG
] \ [\gA
Y X -

FACTICSA!
W kazdy poniedziatek o godzinie

15.00 pokaz w sklepie Faber i Fa-
ber w Warszawie

W kazdy wtorek introgaming w skle-
pie Planszoweczka we Wroctawiu.

Rowniez w kazdy wtorek o 17.00
pokazy NST w ramach wieczoru
postapo organizowanego przez
STGW Rubikon w sklepie Fenix w
Szczecinie.

W érody pokazy w sklepach:

Bard Poznan (16.00 — 18.00),

Bard Katowice (16.00 — 18.00)
Bard Wroctaw (15.00 — 18.00),
Sklep Graal Centrum Hanlowe Ken
Center (caty dzien na zyczenie)

W czwartki w godzinach 16.00-
19.00 pokazy w sklepie Gnom
(Bielsko Biata)

1 grudnia o godzinie 12.00 pokaz w
sklepie Gamekeeper w Rzeszowie

SZCZEGORYLIAKZAWSZEWIKATENDARIUM SERWISU NSTACTICS.COM

POKONAJ.
PRZECIWNIKGW!

8 grudniaiturniej Ligi Slaskiejw/ Ka-

towicach|(sklep!Bard, Ul Kesciuszki
8). Godz. 10:30. Format: 1000 pkt:

15 grudniaiturniej\w/Rzeszowie
(sklep.Gamekeeper, Ul Krzyzanow:-
skiegol16B)! Godz.111.00} limit:: 800
Pkt wpisewe 5zt

NOWEAMODELE

W tym miesigcu fani Borgo doczekali sie wreszcie dwoch kolejnych wzorow
najmocniejszej jednostki w ich Frakcji — Cyborgow. Pan i Pani Cyborg zbie-
rajg bardzo pozytywne opinie gdzie tylko sie pojawia. Tymczasem w grudniu
czeka nas kolejna premiera: w sprzedazy pojawi sig kolejny z konkursowych
bohateréw — Lowca. Figurke zywiczng juz teraz mozna podziwia¢ w serwisie
nstactics.com.
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RIDZIESZE REUROSHIME TACTICS

REBEL CENTRUM GIER

Woj: pomorskie, Adres:

ul. Matejki 6 80-232 Gdarisk
sklep@rebel.pl
www.rebel.pl

BARD KATOWICE

Woj: slaskie, Adres:

ul. Kosciuszki 8

40-049 Katowice

sklep.katowice@bard.pl

tel. 032 257-18-17
http://www.bard.pl/63,74,sklep,sklepy-fir-
mowe,katowice.htm

BARD WROCLAW

Woj: dolnoslaskie, Adres:

ul. Szewska 31

50-139 Wroctaw

(071) 341-74-72
sklep.wroclaw@bard.pl
http://www.bard.pl/63,122,sklep,sklepy-
-firmowe,wroclaw.htm

GNOM

Woj: slaskie, Adres:
ul.Szkolna 15

43-300 Bielsko-Biata
sklep.gnom@gmail.com
(33)8213432
http://gnom.sklep.pl/

STRATEGIA CENTRUM GIER

Woj: lodzkie, Adres:

C.H. Retkinia

ul. Maratoniska 24/32
lokal 42, Hala 2

94-102 Lodz

tel. : +48 796 595 539
GG: 11999862

e-mail: strategiacg@02.pl
www.strategiacg.pl
Godziny otwarcia:

pon. - pigtek: 10:00 - 18:00
sobota: 10:00 - 15:00

HOBBIT

Woj: malopolskie, Adres:

ul. Jagiellonska 50 a,

33-300 Nowy Sacz

Godziny otwarcia:

Poniedziatek - Pigtek: od godz. 11.00 do
17.00, a w soboty do oporu ;)

BARD KRAKOW

Woj: malopolskie, Adres:

ul.Batorego 20,

35-135 Krakow

tel. (012) 632-07-35

e-mail: Bard-Krakow

godz. otwarcia: Poniedziatek - Piatek od
10:00 do 18:00,

Soboty od 10:00 do 15:00

GAMEKEEPER

Woj: podkarpackie, Adres:

Adres:

ul. Krzyzanowskiego 6 B, 35-329 Rzeszow
Telefon:

17 8586060, kom: +48 692 629 258
Email:

dom@planszowy.pl

www: http://gamekeeper-sklep.blogspot.
com/

MORGAD

Woj: malopolskie, Adres:
Zawoja 1490

34-222 Zawoja

e-mail: sklep@morgad.pl
tel. 661-445-835
www.morgad.pl

GRAAL BLUE CITY

Woj: mazowieckie, Adres:

Al. Jerozolimskie 179 paw. 57

02-222 Warszawa

Tel: (0-22) 311-76-27
email:bluecity@graal.waw.pl

Godziny pracy: Pon-Sob 10-22, Nie 10-20
http://www.sklep-graal.pl/

KSIEGARNIA FABER I FABER

Woj: mazowieckie, Adres:
ul.Putawska 11

02-515 Warszawa
Czynne:

pon-pt: 9.00 - 19.00

soh: 10.00 - 14.00
tel/fax: 22 849 1265
mail:info@warfaber.pl
http://www.warfaber.pl/

BARD POZNAN

Woj: wielkopolskie, Adres:

Adres:

Swiety Marcin 41

61-001 Poznan

Tel. (61) 853 82 77
http://www.bard.pl/47,51,sklep,imprezy-
,poznan.htm

FENIX

Woj: zachodniopomorskie, Adres:
Godziny otwarcia:

Pon: 13.00 - 20.00

Sr- Pt: 13.00 - 20.00

Sb - Niedz: 11.00 - 18.00
http://www.sklepfenix.pl/
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GRAAL CENTRUM
HANDLOWE KEN CENTER

ul. Ciszewskiego 15
02-777 Warszawa
Godziny otwarcia:

Pon-pt od 10:00 do 21:00
Sb od 10:00 do 21:00

Nd od 10:00 do 20:00

tel: (22) 208-90-90

ZIELONE WZGORZA KSIEGARNIA
I CENTRUM GIER

Gtogdw, ul. Kazimierza Sprawiedliwego 4
(w galerii Intermarche)

kom. 78 4498775,

email: sklep@gry.home.pl

czynne: poniedziatek-piatek 10.00-18.00
sobota 10.00-14.00
http://www.gry.home.pl/

SKLEPY INTERNETOWE:

http://dungeonquest.shoper.pl/
http:/targowo.istore.pl
http://www.terazgry.pl
http://www.sklep-onyks.pl/
http://replikator.pl
www.mgla.pl

www.morgad.pl



RAPORT Z BITWY

TEKST: MARCIN KARBOWSKI, RAFAL SZYMA
ZDJECIA: MARCIN KARBOWSKI

A dzien tak pieknie sie zaczgt. Harry wyspat sie, wyproznit bez wiekszych pro-
blemodw, zjadt porzgdne sniadanie ztozone z przedwojennej konserwy, paru
suszonych sliwek i odrobiny samogonu wtasnej produkcji, przeczytat poran-
ng prase (jakis facio, ktdrego nazywano “gubernatorem” przeleciat w hotelu
prostytutke i z jakiegos powodu wszyscy musieli o tym wiedziec), a nastepnie
w znakomitym humorze wyruszyt na poszukiwanie gambli. Mniej wiecej wtedy
wszystko sie zesrato.

Facet, ktory teraz celowat mu w twarz z karabinu niewgtpliwie byt zotnierzem
posterunku, ale aparycjg przypominat bardziej Hegemoriczyka. Miat ciemng
karnacje, kruczoczarne wtosy i paskudne slady po ospie albo innym chorob-
sku. Pod jego spojrzeniem szczur niemal czut jak kurczg mu sie jaja. W za-
montowanej na karabinie lunecie widziat swojg przerazong twarz.

Potrzebujemy przewodnika, smierdzielu — wycedzit snajper.

Oczywiscie, — wysapat Harry — dokgd?

Do dystryktu mutantow.

Ale... tam jest bardzo niebezpiecznie... nawet noca nie...

| wtasnie dlatego smieciu — przerwat mu ospowaty — pojdziesz przodem.

W tym numerze mamy dla was wyjatkowo ciekawy raport. Po pierwsze
przezentujemy az dwie nowe jednostki — Skopera oraz nowe wzory
Cyborgéw. Po drugie bitwa ma format 1250 pkt - to najwigksza potyczka
rozegrana do tej pory na tamach Gwiezdnego Pirata. Dowodzenie objeli:
Multidej (Borgo) i Joker (Posterunek).
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Szturmowecy (4) — 560
Zwiadowcy (2) — 240
Luneta-170

Kapitan Berg - 150
Skoper — 35

Szczur - 30

Razem: 1185

Uzbrojenie: Szturmowcow wyposa-
zytem w gogle IR, liny oraz medyka-
menty. Kapitan Berg dostat drugg
bombe, drugi ndz i Bete.

Cyborgi (4) — 600
Szpony (4) - 320
Mesmeryta - 130
Beton - 135
Kurier - 20

A A J
=ty

Razem: 1205

Uzbrojenie: Na wyposazenie trafity
dwa granaty dymne, koktajl Moto-
towa, zwykty granat i jedna bomba.
Do tego szpony dorobity sig kani-
balizmu, a w miejscu idealnym dla
Lunety staneta putapka.

1. Zwiadowcy.

2. Luneta i Szczur (za wieza)

3. Szturmowcy (rozciggnieci od wiezy do
wejscia do budynku)

4. Skoper i Berg (w budynku)

5. Gtéwne sity Borgo

6. Beton i Nitro (w wejsciu do budynku)

POSTERUNEK

Gralismy sporymi sitami na stosunkowo niewiel-
kie] makiecie. W takiej sytuacji 3 gamble lezace
na stole byty zaledwie dodatkiem, a kluczem do
zwycigstwa miato by¢ zabijanie przeciwnikow.
Najbardziej obawiatem sig tego, ze w starciu

z cyborgami skonczy mi sie amunicja. Poniewaz
w wyniku losowania ustalilismy ze to ja wystawiam
dodatkowag lokacje, postanowitem umiesci¢ na
makiecie dwa punkty rezerw — po jednym po kaz-
dej stronie stotu. Praktycznie oddawatem prze-
ciwnikowi za darmo 60 pkt, ale w te] skali byto
to niewiele, a mozliwos$¢ odzyskiwania amuniciji
mogta sie okazac bezcenna. Jedynego gambla
jaki mi przypadt wystawitem na srodku ulicy,

w mozliwie widocznym miejscu. Beczke umiesci-
tem przy kanatach.

42 | GWIEZDNY PIRAT NR 55



Makieta sktadata sie z zawalo-

nej gruzem ulicy, dwoch sporych
budynkéw po jednej stronie i nie-
wielkiego pasa ziemi po prawej. Pas
ziemi byt oddzielony od ulicy wyso-
kim murem, wiec mozna nim byto
pokonac spory odcinek pozostajac
niezauwazonym. U wylotu muru
lezata skrzynka, a kawatek dalej

na ulicy — wystawiony przeze mnie
gambel. Pokonanie tego dystansu,
zdobycie sprzetu i otoczenie wroga
miato by¢ zadaniem dla zwiadow-
cow.

Lunete wystawitem w poblizu wiezy,
ktora idealnie nadawata sig dla snaj-
pera. Towarzyszyt mu Szczur, ktory
miat ruszy¢ po tego samego gam-
bla co zwiadowcy (tak na wszelki
wypadek). Skopera i Berga wystawi-
tem po drugiej stronie, w budynku.
Szturmowcow rozciggnatem w linig,
od $rodka strefy rozstawienia, gdzie
znajdowat sie Luneta, az po wejscie
do budynku, gdzie czaili sie Kapitan
i Skoper.

BORGO

M¢éj pomyst na bitwe byt taki, by nie
dac¢ Posterunkowi nazbija¢ punktow
na jednostkach, konsekwentnie trzy-
majac sie zamknietych przestrzeni
(a wiec jakiej$ 1/4 stotu), a jedno-

czes$nie zebrac te dwa gamble, ktore
sam sobie w tej przestrzeni ustawi-
tem.

Aby utatwic¢ sobie to zadanie na sro-
dek stotu wystawitem Kanaty, ktore
miaty mi utatwic¢ dotarcie do jednego
z gambli i zajecie znakomitej pozycji
jednym z cyborgéw.

Do bitwy ruszyta ekipa ztozona

z Betona, czterech Cyborgéw (w tym
Nitro), czterech Szponéw oraz Kurie-
ra i Mesmeryty. Z nich wszystkich je-
dynie Beton i Nitro wystawieni zostali
tak, by zerka¢ na pole bitwy i szuka¢
okazji do reakciji. Catg reszte skupi-
tem w budynku.

Ze wzgledu na réznice w punktach
armii, poczatkowy rezultat wynosit
20:0 dla Posterunku.

Zaczynamy!

1. Gtéwne sity Borgo
2. Kanaty

3. Punkt Rezerw

4. Berg i Skoper

5. Gambel 1

6. Gambel 2
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Mutanci byli blisko, Harry byt tego
pewien. Nie widziat ich, ale nie
przezytby tyle w tej okolicy, gdyby
nie wyksztatcit czegos na ksztaft
szostego zmystu. Teraz ten zmyst
podpowiadat mu, ze juz od dtuzsze-
go czasu sg obserwowani.

Na oddziat Posterunku poza snajpe-
rem sktadafto sie czterech facetow
w bojowych pancerzach, dwoch lek-
ko uzbrojonych zwiadowcow, ktorzy
co chwile znikali miedzy budynkami,
jakis facet w dtugim ptaszczu, wcigz
gapigcy sie w ekran trzymanego

w reku urzgdzenia oraz dowaddca,
do ktérego wszyscy zwracali sie

‘Kapitanie”. Ten ostatni wydawat sie
szczurowi najporzadniejszy z nich
wszystkich. Chwile pdzniej przeko-
nat sie, jak bardzo sie mylit.

Dotarli wiasnie do niewielkiej wiezy,
ktorej przeznaczenia przed wojng
Harry mogt sie jedynie domyslac.

Swietne miejsce dla snajpera, Kapi-
tanie — powiedziat ospowaty.

Owszem, na miejscu mutkow
zostawitbym tam jakgs niespodzian-
ke — odpart dowddca. - Trzeba to
sprawdzic. Szeregowy smierdziel,
przeprowadzicie rekonesans!

Dopiero po chwili Harry zdat sobie
sprawe, ze kapitan mowit do niego.




Sz... Szeregowy? - zapytat bledngc.

Tak jest! Jestesmy w stanie wojny

i potrzebujemy kazdego cztowieka,
a wy z tego co widze, czy tez raczej
“czuje”, jestescie jednoczesnie bro-
nig biologiczng. Witamy w ostatniej
armii ludzkosci. A teraz zapierdalaj
na gore, albo wlecisz tam na ko-
pach!

W wiezy, ktérg sobie upatrzytem,
Multi umiescit jedng ze swoich
putapek. Kiedy juz druzynowy saper
Harry uporat sig z jej “rozbrojeniem”,
mogtem spokojnie wejs¢ na pigtro
Lunetg. Wczesdniej przekazatem mu
jeszcze medykamenty i 3 naboje

od jednego ze Szturmowcow. Na
gorze Szczur odebrat medykamenty
i wyleczyt sie, a Luneta przycelowat
w poblize Betona.

Tymczasem zwiadowcy niezauwa-
zeni przez nikogo pokonali 9 cali

i zatrzymali sie tuz przy skrzynce.
Jeden ze szturmowcéw zajat Punkt
Rezerw, drugi wszedt na jedng z za-
legajacych na ulicy kup gruzu i row-
niez przycelowat w poblize Betona.
Pozostali przemiescili sie do przodu,
zdobywajac sporo terenu. To samo
zrobili Berg i Skoper. Ostatecznie
gtowne sity skupity sie w poblizu
Punktu rezerw, celujac w miejsca
skad mogt nadejs¢ przeciwnik. Naj-

bardziej wysunietg i niebezpieczng
pozycje zajat Berg, celujac w becz-
ke stojacg na Kanatach.

Na koniec postanowitem sprobowac
szczedcia i ustrzeli¢ czajacego sig
na ulicy Betona. Lunecie nie wy-
szedt test Percepcii, ale szturmow-
cowi juz tak. Niestety, pomimo ze
jeden z pociskow trafit mutanta, ten
wyszedt z tego bez szwanku dzigki
pancerzowi.

Wynik: Posterunek 20 - Borgo 0.

URG

Wszystko zaczeto sie na dtugo
przed bitwa, gdy w Isnigcym bla-
Skiem diod injektorium Beton wy-
ktadat Nitro swdj plan: - Dzieciaki
zostajg w budynku, kapujesz? Beda
siedziec i zaden nie wystawi nosa.
Chocby skaty sraty, a z nieba lat

sie atomowy napalm — nikt nie zrobi
nawet kroku poza te rudere. Nikt,
oprocz mnie i ciebie. Ja biore na sie-
bie flanke, Zeby zaden mieczak nie
zagladat nam w okno przez celownik
karabinu. Ty...

Ty ruszysz do przodu. Przejdziesz
kanatami i szybem wentylacyjnym na

pletro, zgarniesz podzespoty | zasa-
dzisz sie na gorze. Bedziesz sama,
bez zadnej pomocy, az do samego
korica. Masz tam siedziec i polowac
na ludzkie mieso. | przetrwac. Po
wszystkim chce cie zobaczyc¢ zywa,
zrozumiano?

Nitro, ktorej twarz zszywata wiasnie
jedna z licznych igiet iniektora, nie
mogta odpowiedziec. Z sapnieciem
sitownikow podniosta cybernetyczng
dtoni i wystawita do gory kciuk. Beton
poklepat cyborga po ramieniu i ru-
szyt do hatasliwej hordy czekajgcej
na zewnatrz.

&

W swojej rundzie mieczaki gramolity
sie powoli po gruzowisku, pokrzyku-
jac swoje rozkazy... Nie zauwazytby
ich tylko mutant z kos¢mi zamiast
oczu. Beton, zerkajgc z niepokojem
na Nitro, przesunat sie dalej od bu-
dynku, by znalez¢ kryjowke ze zwa-
liskiem betonu. Momentalnie zwrdcit
na siebie uwage snajperow, ale o to
chodzito. Im wiecej z nich skoncen-
fruje sie na nim, tym wieksza szansa
oddziatow w budynku. Tymczasem
Nitro popedzita jak fowca na widok
celu — od okna do okna, moment
przy skrzynce, gdzie czekaty leki,
kolejny skok mimo swiszczgcych
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nad gtowg kul — by wreszcie dopasc
wylotu kanatow.

Wszystkie Punkty Reakcji wyko-
rzystatem na Akcje Betona i Nitro.
Przejmujac skrzynie z medykamen-
tami i zajmujac lokacje, zgarngtem
nawet dwa dodatkowe! Nitro wyko-
nata tagcznie wiecej Akcji, niz bytaby
w stanie zrobi¢ w czasie swojej tury
aktywnej. Poczatek niemal idealny.

Nitro robita, co do niej nalezato. Bieg
kanatami do wylotu szybu wentyla-
cyjnego, dalej mozolna wspinaczka,
by wreszcie pojawi¢ sie wysoko
ponad polem bitwy, tuz przy kon-
tenerze z podzespotami. Od teraz
zdana byta tylko na siebie...

Tymczasem w ruderze prawdziwy
chaos. Czes$¢ szponow rzucita sie
do przodu, pedzac w strone, skad
wiatr przywiewat zapach ludzkie-
go miesa. Tylko jeden, Zty Gnat,
zajrzat do sali, gdzie pod siatkg
maskujgca lezat arsenat wroga.
Zamiast popedzi¢ za resztg, oddat
sie radosnej destrukcji. Jak sie
pozniej okazato, uratowato mu to
zycie... Zaraz za Szponami cig-
gnety cyborgi. Zostaty oczywiscie
w tyle, ale przeciez o to chodzito.
Za to Lilly ,Macka”, kurierka na
ustugach Betona, wgramolita sie
na pietro. Miata tam upatrzony ka-



cik, z ktérego wiele widac¢. Podazyt
za nig — nie wiedzie¢ czemu — Me-
smeryta. Z tymi psycholami nigdy
nie wiadomo, co jest grane...

Z zewnatrz dochodzity coraz do-
nosniejsze wystrzaty. To Beton
zabawiat sie w kaczke na strzelnicy.
Moze gruz dawat dobrg ostone,

a moze patatachy-zotnierzyki strze-

lali jak leszcze, w kazdym razie za-
den kaczki nie ustrzelit i nie wygrat
pluszowego misia.

Cyborgiem uzytem Lokacji Kanaty
i podniostem gambel znajdujacy
sie u ich wylotu, na drugim pietrze
budynku. Szpon spladrowat Punkt
Rezerw, podczas gdy reszta prze-
suneta sie maksymalnie w strone

wroga. Jedynie Kurier i Mesme-
ryta znalezli sie na pietrze. Ku-
rier — by zaja¢ miejsce, z ktérego
przy planowanym miejscu starcia
bedzie akurat 6 cali do wszystkich
kluczowych jednostek, w tym do
cyborzycy na pietrze. Mesmer, by
wesprze¢ Betona przy ewentual-
nym ataku z flanki.

Wynik: Posterunek 20 - Borgo 160
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Harry utykajgc skradat sie wprost na
odzianego w pancerz i uzbrojonego
po zeby mutanta. Poranna lektura
gazety wydawata mu sie wspomnie-
niem odlegtym o cafte lata. Byt coraz
blizej skrzynki, dzieki ktorej miat
spfacic swoj “dtug” wobec poste-
runku.

Kiedy po wejsciu na pietro wiezy

W jego strone wystrzelity ostrza pu-
fapki, myslat ze juz po nim. Probowat
odskoczyc, ale uratowat go przede
wszystkim przerdzewiaty mecha-
nizm urzgdzenia. Nie zgingt, choc
jedno z ostrz bolesnie rozcieto mu
noge. Z wraskiem padt na ziemie,
chwytajgc sie za udo. Chwile pozniej
Z wtazu w podfodze wytonit sie
Snajper.

1. Skoper

2. Szturmowcy w Punkcie
Rezerw

3. Berg

4. Nitro

5. Szpony
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Stul ryj staruchu, bo sciggniesz nam
na gtowe wszystkie mutasy w pro-
mieniu dziesieciu mil.

Umieram! Pomdz mi! Zaraz sie wy-
krawie! - jeczat Harry

Zamknij morde powiedziatem! - syk-
nat posterunkowiec - Nie dotkngt-

bym cie nawet w ciezkim kombine-
zonie antyskazeniowym.

Chwile pogrzebat po kieszeniach,
po czym rzucit Harremu niewielkie
zawinigtko.

W srodku jest bandaz i dwie piguty.
Opatrz rane, potknij i bedziesz jak nowy

Dziekuje — jekngt Szczur, chwytajgc
pakunek.

Alez nie ma za co, szeregowy —
snajper usmiechnat sie jadowicie.

- A teraz, kiedy juz armia zadbafta

0 was, czas odwdzieczyc sie tym
samym. Widzisz te metalowg skrzyn-
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ke w obok przewroconej kraty?
Pojdziesz tam i jg przyniesiesz.

Szczur spojrzat we wskazanym
kierunku i wtedy go zobaczyt. Mu-
tant mierzyt niemal dwa metry, miat
chorobliwie sniadg skore, ale w jego
posturze nie byto nic chorobliwego.
Potezne miesnie ramion i ndg opinat
ciezki pancerz, a oczy gfeboko
osadzone w pozbawionej wtosow
gfowie uwaznie lustrowaty okolice.
Jedng rekg wymachiwat toporem,
ktdrego Harry nie bytby zapewne

w stanie nawet podniesc z ziemi,

a zza plecow wystawata mu kolba
poteznej strzelby.

Ale... - wyjgkat — tam jest... co jesli...

Nie przejmujcie sie, szeregowy
Smierdziel, - snajper wyszczerzyt sie
jeszcze bardziej. - bedziemy was
osfaniac.

Jako ze jedyna rzecza, jakg Luneta
mogt robi¢ na swojej obecnej pozy-
cji, byto nekanie Bizona, ktéremu za
chwilg i tak mieli dostarczy¢ rozrywki
zwiadowcy, postanowitem opuscic
wieze i ruszy¢ snajperem do przodu.
Towarzyszyt mu Szczur, skradaja-
cy sie w strone Gambla. Wczesnigj
jeden ze Szturmowcow oczyscit im
przedpole, niszczac beczke krotkg
serig z karabinu.



Po drugiej stronie muru zwiadowcy
otworzyli skrzynke, a ich oczom
ukazat sie nowiutki egzemplarz
Pogromcy. Po szybkim skonfigu-
rowaniu broni pod katem zabijania
Cyborgow, oddziat wytonit sie zza
muru. Zwiadowca puscit dtugg serie
w Betona, a jego towarzyszka przy-
celowata w mutanta na wypadek,
gdyby pierwsza salwa nie odniosta
zamierzonego skutku. Niestety, tak
sie wiasnie stato — wszystkie pociski
chybity. Na szczescie ogien, ktorym
odpowiedziat mutant réwniez okazat
sie niecelny. Powtarzamy manewr

— zwiadowczyni strzela, zwiadowca
celuje. Beton, ktéry sie kulom nie
ktaniat, ponownie odpowiedziat
ogniem, ale jeden z pociskow z PM-
-ki dosiegt go wczesniej, zadajac
rang. Dopiero to otrzezwito mutan-
ta, ktérzy w reakcji na trzecia serie
postanowit sie ukry¢. Udato mu sig
to bez problemu, przede wszystkim
dlatego, ze pistolet maszynowy
zwiadowcy w tym kluczowym mo-
mencie postanowit sie zaciac.

Na drugim skrzydle Szpony byty juz
bardzo blisko, a na drugim pietrze
budynku pojawit sie jeden z cybor-
géw. Mimo, iz byt ubrany w kozaczki
i mini spédniczke, postanowitem go
nie lekcewazy¢. Kapitan Berg zaczat
od zaaplikowania sobie stymulan-

téw. Nastepnie, korzystajac z faktu,
ze nagty powiew wiatru otworzyt
drzwi, za ktérymi znajdowaly sig
Kanaty, cisnat bombe doktadnie
pomiedzy ukrywajace sie za Scia-
nami Szpony. Dwie bestie padty na
miejscu, trzecia zdotata przetrwac,
obrywajac tylko jedna raneg. Czas
na cyborzyce na pigterku. Dru-

ga bomba poszybowata w gore,
niestety chybiajac o dobre 4 cale.
Znowu pech. Jak sie potem okazato,
ten Kiepski rzut miat spory wptyw na
dalszy przebieg bitwy.

Skoper podkradt sig blizej, stajac
obok Berga i ubezpieczajac drzwi.
Szturmowcy uzupetnili amunicje

i rowniez przemiescili sie do przo-
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du. Jeden z nich zostat na ulicy na
wypadek, gdyby mutantom strzelito
jednak go gtowy wytazic¢ przez okna
ich budynku. Pozostali ubezpie-
czyli teren celujac w newralgiczne
punkty.

Wynik: Posterunek 180 — Borgo 160



UKL

Mieczaki podeszty catkiern blisko.
Musieli srac ze strachu, bo szli kup-
kami, pokrzykujac i rozgladajac sie
. Na to czekata Nitro. Wychylita sie
tylko ociupinke, by rzucic¢ granatem
w najblizszg z grup. To mogty byc¢
trzy-cztery trupy... lecz granat koziot-
kowat i witoczyt sie za sciane. Huk
kazat sie przybtedom nieco rozpro-
szyc, ale ciggle pozostawali zwar-
tym celem. Tu trzeba byto czegos
mocniejszego...

Tuz obok gtowy Nitro zaczepita sie
kotwiczka z ling i kotowrotkiem. Po
chwili skrzypienia znalazta sie przy niej
poreczna paczuszka. Dwie tuby, ka-
ble, zapalnik... Macka nie préznowata!
Nitro momentalnie rzucita bombe tam,
gdzie stali wrogowie, odczekata chwile
i uruchomita zapalnik. Trzeci wstrzas
targnat ruinami, w niebo wzbit sie stup
dymu. Sadzac po wrzaskach na dole,
paru mieczakow oberwato. Ciagle
jednak nikt nie zaczat gryz¢ gleby. Nie
tak miato byc!

W tym czasie Zty Gnat i Ernest

— dwa ocalate z ataku bombowe-

go szpony podskoczyty w stroneg
drugiej skrzynki z podzespotami. Od

o

jednostek wroga dzielita ich dostow-
nie jedna sciana, zapach ludzkie-
go migsa przewiercat im nozdrza.
Jednak bolesne treningi pod wodzg
Betona nie poszty na marne. Nie
szarzowac. Przyczaic¢ sie. Czekac
na okazje. Pamigta¢ o gamblach. No
wtasnie — skrzynka lezata na wycia-
gniecie reki...

Na flance Beton wcigz stoi twardo,
pomimo dziur w pancerzu... i w cie-
le. | tylko Mesmeryta btgka sig jak
potrzaskany — gdy tylko stwierdzit,
ze z pietra jednak gowno widac,
zaczat ztazi¢ z powrotem na dot.

Nitro rzuca granatem — chybia. Ku-
rier dostarcza bombe — tym razem

pomimo chybienia, pocisk upada na
tyle blisko wroga, by obja¢ tacz-

nie cztery jednostki. Po detonacii
trzy z nich zostajg ranne (czwarta
okazuje sie hologramem Skopera).
Cyborgi stajg w przejsciu miedzy
budynkami.

Wynik: Posterunek 180 - Borgo 160

INDAYS]

()

—

Harry byt zaledwie dwa metry od
skrzynki, gdy zaczat ptongc. Nie
miat pojecia co sie stato, jedyne
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co widziat to swoje palgce sie ta-
chy, a jedyne co czut to potworny
bdl przypiekanej skory na lewym
ramieniu. Wrzasnat i odruchowo
rzucit sie w tyt, zrywajgc ptongcy
rekaw. Upadt tuz przy gruzowisku
dogaszajgc resztki ognia i przez
chwile z przerazeniem obserwowat
jak powiekszajgca sie katuza pto-
mieni obejmuje rowniez skrzynke.
Przez wirujgce od gorgca powie-
trze majaczyta sylwetka wielkiego
mutanta. Nagle poczut chtod lufy
na potylicy.

Naprzod szeregowy, ku chwale
ludzkosci — warkngt snajper.

Ale... moje ramige... ja juz nie moge...
chyba popuscitem w gacie... -

Szczur odwrdcit sie w strone poste-
runkowca z btagalnym spojrzeniem.

Serio? Nie poczutbym roznicy nawet
gadybys sie zesrat. Ruszaj dupe
Smierdzielu.

Ale oni na pewno mnie widzieli...
bedg strzelac...

Oni moze cie nie trafig, ja na pew-
no — syknat posterunkowiec, niemal
wybijajgc mu oko lufg karabinu

Szczur zaskamlat i zastaniajac
twarz zdrowg rekg rzucit sie przez
ptomienie.



Zwiadowcy kontynuowali natarcie na
swoim skrzydle. Kolejny celny strzat
ponownie zostat zatrzymany przez
pancerz Betona. Po odblokowaniu
broni i przycelowaniu zwiadowca
wypuscit w mutanta ostatni pocisk,
chybiajgc po raz kolejny. W mig-
dzyczasie jego partnerka podeszta
blizej i wypalita z Pogromcy w jedne-
go z Cyborgéw. Znowu pudto. Poki
co $rednia rzutow dla tego oddziatu
wynosita chyba koto 14.

Szczur podszedt na zaledwie 2 cale
od gambla. Luneta przemiescit sie
do przodu, w ostatniej akciji strzela-
jac do Szpona. Bestia znajdowata
sie w dymie ale odlegtos¢ byta
niewielka, a Luneta miat jeszcze
Sporo amunicji, wiec postanowitem
zaryzykowac. Niestety, strzat byt nie-
celny, a w dodatku szpon nic sobie
nie robigc ze smigajacych mu nad
gtowag pociskéw podnidst w reakcii
Gambla.

Tymczasem w budynku trwato
opatrywanie rannych po bombardo-
waniu. Szturmowcy zuzyli wszystkie
pozostate medykamenty, leczac
swoich dwéch rannych i Berga
(mogtbym uleczy¢ go jego wtasnymi
medykamentami, ale to mogtaby

juz zobaczy¢ czajgca sie na gorze
cyborzyca, a nie chciatem jej dawac
okazji do reakciji).

Nastepnie Kapitan wkroczyt ponow-
nie do akcji, wdajac sie w poprze-
dzong celowaniem wymianeg ognia

z mutantka. Dwukrotnie przerwat je;
akcje, zadajac 3 trafienia. Niestety,
to nie wystarczyto. Jaja ze stali i trzy
zdane testy Budowy pozbawity mnie

150 punktoéw, ktére w myslach juz
wpisywatem sobie na karte.

Czas przygotowac sie na runde Borgo.
Berg sitg rzeczy ponownie zostat na
szpicy, otrzymujac wczesniej nieco
amunicji od Skopera, ktéry w tej bitwie

jakos nie miat okazji sie wykazac. Sam
Skoper oraz Szturmowcy zabezpieczy-
li teren, celujgc na skraj dymu z rzuco-
nych przez mutantéw granatow.

Wynik: Posterunek 180 — Borgo 260
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Po tym, jak Zty Gnat capnat skrzyn-
ke z gamblami, pozostato mu tylko
zwiewac. Wrzasnagt, zeby dac¢ mu
jakas ostone — i rozpetata sie strzela-
nina. Ktos wykoriczyt jednego cybor-
ga, drugi zdotat jednak zasnuc teren
dymem. W samg pore — ponoc na
ulicy juz zasadzit sie snajper. Oba
szpony dopadty kanatéw — gamble
byty bezpieczne.

Dwa pietra wyzej postrzelana Nitro
rozfoliowywata wtasnie medpak.

Uktucie w zyte, sekunda dreszczy...
i nagle caty bdl zniknagt. Mozna byto
dziata¢! Znow zaskrzypiata lina —
kurierka podestata kolejny prezent.
Tym razem koktajl Mototowa. OK

— pora ustawi¢ w ptomieniach teren
wokot skrzynki lezacej na ulicy.

W sama pore — nawet bez koktajlu
robito sie tam gorgco. Beton wdat
sie w regularng strzelaning ze zwia-
dowcami mieczakdéw. Ze wsparciem
ruszyli Mesmeryta (obudzit sie,
wida¢, cho¢ na moment), jeden z cy-
borgéw, nawet Lilly ,Macka” zdotata
doskoczy¢ parapetu i poczestowata
ich paroma kulkami. Na efekt nie
trzeba byto dtugo czekac — jeden

-

migczak zaczat spieprzac, drugi —
zdaje sie kobieta — wykorkowata.

Problem w tym, ze w catym zamie-
szaniu kto$ zwedzit trzecig skrzynke
z gamblami!

Szpony uchodzg z gamblem zebra-
nym w turze 5 — do konca gry pozo-
stang w kanatach. Wyleczona Nitro
probuje przeszkodzi¢ Posterunkowi
w zebraniu gambla. Otrzymuje od
kuriera koktajl Mototowa (od razu go
uzywa) i uzupetnienie pociskow. Po
stracie cyborga stosunek punktéw
jest dla mnie niekorzystny — pro-
bujac ugrac¢ cos na pozbawionych
amunicji Zwiadowcach pruje do
nich, kto tylko moze. Jednego udaje
sie zabi¢. Nie udaje sie jednak upil-
nowac gambla. Sytuacja staje sig
kiepska: pomimo nie wystawiania
sie na ostrzat i posiadania dwoéch
gambli Posterunek zdotat zyskac
przewage w PZ!

Wynik: Posterunek 430 - Borgo 380

N7

H

(3

Starajgc sie nie zwazac na bol i omi-
jac wieksze katuze ptomieni Harry
dopadt do skrzynki. Czesc jego
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ubran ponownie zajeta sie ogniem,
ale byty na tyle grube, ze poki co
nie czut zadnych nowych poparzen.
Kiedy rzucit sie do ucieczki katem
oka zauwazyt, ze wielki mutant skfa-
da sie do strzatu. Utamek sekundy
pOzniej ustyszat strzat i poczut
potworny bol w prawym boku. Impet
pocisku cisngt nim do przodu. Ude-
rzyt o ziemie i ostatkiem sit wyczot-
gat sie z pfomieni, nadal kurczowo
sciskajgc skrzynke. Po chwili poczut
jak ktos wyrywa mu jg z reki.

Znakomita robota szeregowy, zgto-
sze was do odznaczenia za odwage
i purpurowego serca — ospowaty
pakowat juz skrzynke do plecaka.

Prosze... musisz mi pomaoc... po-
strzelit mnie...

Sorry smierdzielu, wyczerpates juz
Swdoj dzienny przydziat medow —
snajper wyjrzat ostroznie zza skaty

i powoli zaczat sie oddalac w strone
budynku.

Hej! A co ze mng?! - Szczura ogar-
neta rozpacz pomieszana z przera-
zeniem.

Posterunkowiec usmiechnat sie
paskudnie.

Utrzymuj pozycje do nadejscia
positkow.



Pozbawiony amuniciji i koherencji
zwiadowca wycowat sie w bezpiecz-
ne miejsce, by nie pasc¢ tatwyt tupem
uzbrojonego w topoér Betona. Ledwo
zywy Szczur zdotat oddac Lunecie
zdobytego w reakcji Gambla. Wy-
grywatem, ale roznica byta minimal-
na. W swojej ostatniej (i ostatniej

w 0gole) aktywnej turze Multi miatby
spore szanse odrobic¢ te 50 punk-
tow, nawet gdybym teraz wycofat sie
najdalej jak to mozliwe. Nadal miat
do dyspozycji Mesmeryte i 2 w petni
sprawne i uzbrojone po zeby Cybor-
gi. Trzeba byto zaryzykowac.

Okrazytem Lunetg Betona, zajatem
dogodng pozycje ponizej 12 cali

i puscitem do mutanta krotkg serie.
Niestety oba strzaty okazaty sie
niecelne. Tymczasem okazato sig,
ze moja “dogodna pozycja” byta
wyraznie widoczna dla jednego

z Cyborgow. Probujac sig ratowac
jemu réwniez puscitem krotkg serig
ale i tu zabrakto szczescia — strzelba
okazata sie skuteczniejsza niz kara-
bin wyborowy. Szczesciem w nie-
szczesciu byt zdany test Budowy,
ale potozenie Lunety byto fatalne
—ranny, w krzyzowym ogniu miedzy
Cyborgiem i Betonem, byt dodatko-
wo wart az 270 pkt. Trzeba go byto
ratowac.

Na ratunek ponownie ruszyt Kapitan
Berg. W dwoch akcjach przemie-
Scit sie do przodu, by w trzeciej
wypusci¢ krotkag serie do Cyborga.
Ten prébowat sie odgryzac ale
Kapitan byt szybszy. Celny strzat
ostudzit zapaty pomiotu Borgo, ale
nie wyrzadzit mu poza tym wigkszej
krzywdy, zmuszajgc jedynie Multie-
go do wykorzystania cechy Jaja ze
stali. O wiele wazniejsze byto to, ze
Multi zuzyt juz ostatni Punkt Reak-
cji. Znakomicie, czas zakonczyc te
zabawe.

Do przodu ruszyto dwoéch sztur-
mowcow. Obaj dotaczyli do Berga

i wypalili w bezradnego Cyborga.
Pierwszy, dla ktorego Cyborg byt
za przestona, chybit oboma poci-
skami. Drugi, ktory widziat mutasa
na czysto przygrzat dtugg serig. Nie
wierzytem wtasnym oczom, kiedy
zobaczytem na jednej z kosci “20”.

Wynik: Posterunek 430 - Borgo 380
RUADAT:
S0RG

Na ten moment Nitro czekata,
odkad tylko opuscita Iniektorium.
W jej rekach spoczywaty losy bitwy.

o

Dopadta parapetu, wychylita sie,

by zobaczy¢ jak na dfoni wrogow.
Snajpera ze skrzynka, poranionego,
0 krok od znikniecia w drzwiach.

| jednego z zotnierzy, sungcego
wzdtuz muru, niewidocznego dla
wszystkich, procz niej. Przetadowata
strzelbe.

Strzat. Pudto — snajper chowa sie

w budynku. W powietrzu swiszczg
kule wroga. Zmiana celu. Strzat. Tra-
fienie. Zotnierz osuwa sie po Scianie.

Z budynku dobiegty jg wiwaty mut-
kow. Mieczaki rzucity sie do uciecz-
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ki, bitwa byta wygrana. Rzut oka na
Betona — stat z uniesionymi rekoma,
paltrzyt to na nig, to na swoje dzie-
ciaki.

Ale chwileczke! Na gruzach cos sie
jeszcze poruszytfo! Jakis kundel?
Hiena? Bit-boy? Cholera wie! Nitro
przetadowata raz jeszcze i oddata
Strzat, prosto w zrodfo ruchu. Znieru-
chomiato — znaczy sie, zdechto. Hell
yeah!

Nitro strzela do Lunety, lecz pudtuje.
Nastepnie wygrywa wymiane ognia
ze Szturmowcem. Stosunek punk-



tow przechyla sig na korzysc¢ Borgo,
mozna konczy¢ bitwe. Tyle ze w za-
siegu wzroku jest jeszcze Szczur. Po
kolejnym tescie Strzelania i Budowy
Szczur takze zostaje wyeliminowany.
Zwycigstwo.

Wynik: Posterunek 430 - Borgo 550

Harry tkajac czofgat sie w strone za-
budowar. Jego prawa noga byta cata
zesztywniata, lewe ramie ptonefto zy-
wym ogniem, a rana w boku broczyta
krwig przy kazdym ruchu. Moze gdyby
udato mu sie dotrze¢ do zabudowarn,
ktos z pozostatych zomierzy Zlituje sie

i opatrzy mu rany...

Byt mniej wiecej w potowie drogi
kiedy z gdry dobiegt go odgtos
przefadowywanej strzelby. Podniost
gfowe | zobaczyt jg w oknie. Wyso-
ka, szczupta sylwetka kontrastowafta
z poteznym cybernetycznym ramie-
niem, w ktorym trzymata zakrwa-
wiong maczete. To, co w pierwszej
chwili wzigt za bujne wtosy w rze-
czywistosci okazafto sie plgtaning
srebrno-czarnych kabli, okalajg-
cych drobng twarzyczke o zimnych
oczach. Istota spogladata na niego
Z pogardg i nienawiscia, powoli
sktadajgc sie do strzatu. Zobaczyt
jak naciska spust ale strzatu juz nie
ustyszat.

JOKER

Na pewno zabrakto mi w tej bitwie
nieco szczescia, ale btedow tez
sie nie ustrzegtem. Z perspektywy
czasu wydaje mi sig, ze w ostatniej
rundzie mimo wszystko trzeba byto
sie wycofac, porozktadac¢ znaczniki
celowania i zmusi¢ Borgo do na-
tarcia. Przy madrym rozplanowaniu
zdofatbym sie ustrzec Mesmeryty

i pomogtbym znacznie szczegsciu
bonusami za mierzone strzaty.

Wczesniej niepotrzebnie pozwoli-
tem sobie narzuci¢ miejsce walki

— zamiast trzymac sig catymi sitami
budynku i odpiera¢ nacierajace
cyborgi, warto byto wystac pare
jednostek (moze nawet wszystkich
szturmowcow po uzupetnieniu amu-
nicji) na ulice i strzela¢ do mutaséw-
przez okna. Oba budynki miaty ich
sporo, ktos$ na pewno nawinatby sie
pod celownik.

Bohaterem z mojej strony z pewno-
$cig okazat sig Berg, ale strasznie
zatuje, ze nie udato mi sig bardziej
wykorzysta¢ Skopera. Céz, w na-
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stepnym raporcie na pewno pokaze,
na co go stac.

MULTI

W zasadzie plan udato sie wykonac,
choc¢ przez moment - po $mierci cyborga
i zgarnieciu gambla przez Szczura/Lune-
te - istniata realna obawa, ze w ostatniej
turze Joker zdota pochowac sie tak, ze
nie bede miat jak odrobi¢ strat. Miatem
tez duzo szczescia, ze Beton przetrwat
wszystkie ataki z flanki - bez tego Poste-
runek mogtby wystrzela¢ moje jednostki
nawet w budynku. Cate szczescie kon-
cowka poszta po mojej mysili.



TEKST | ZDJECIA: ADRIAN TYRAKOWSKI

Witam wszystkich w najnowszej odstonie cyklu artykutéw modelarskich.
Dzis wykorzystamy w praktyczny sposoéb pare technik, ktdre
zaprezentowatem w kilku poprzednich Gwiezdnych Piratach.

ak to jakos$ wyszto, ze ponad rok od premiery NST ciggle nie pojawit
sie model Molochowej Bumki. Czemu wiec nie zrobi¢ sobie wiasne-

go? Zrobienie wlasnego modelu jest znacznie prostsze niz mogto by
sie wydawac, jednak bedzie do tego potrzeba odrobiny cierpliwosci
i precyzji.

Na poczatek jedno zatozenie: moja wizja Buumki od zawsze jest zwigzana

z Goliath’em (mobilng ming z czasow Il wojny - http://pl.wikipedia.org/wiki/Go-
liath_%28mina%?29 ), dlatego tez moja Bumka ma naped gasiennicowy. Opis
dziatania Bumki jest nastepujacy: ,detonacja z sitg granatu”, postanowitem to
uwzgledni¢ w ,Neuroshimowym stylu”, dlatego moja Bumka jest obwieszona

tancuchem granatow.

Prace zaczynamy od gasienic. Aby nie bawi¢ sie w reczne robienie kazdego
ogniwka, i jednoczesnie nie pozostawi¢ watpliwosci, ze patrzymy na gasieni-
ce, zdecydowatem sig je wykonac¢ w nastepujacy, nieco uproszczony sposob.

Wykonatem odcisk opaski kablowej (organizera kabili), dzieki czemu uzyska-
tem bardzo elastyczny kawatek gasienicy (dodatkowo zabki nieco sie zaokra-
glaja co poprawia wyglad odcisku).
Opaske uktadamy na ptaskiej po-
wierzchni i od goéry zaklejamy masa.
Gdy masa stezeje, bez problemu usu-
wamy opaske z formy. Forme nalezy
przed wypetnieniem masg przetrze¢
recznikiem papierowym zamoczonym
w oliwie lub oleju (pozwoli to na ta-
twiejsze uwalnianie odcisku z formy).
Wazne jest aby nie przesadzi¢ z ilo-
Scig oleju.
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.

Na granaty sensory i wszelkiej ma-
$ci ozdobniki warto przygotowac
kilka kulek roznej wielkosci (na
granaty rzecz jasna kilka identycz-
nych kuleczek). Przydadzg sie tez
walce i tasiemki. W razie potrzeby
narzedzia, palce lub powierzch-
nie na ktérej pracujemy zwilzamy
woda, co pozwoli unikng¢ sytuacii
w ktorej masa bedzie sie nadmier-
nie klei¢ do wyzej wymienionych
elementow. Aby granaty wygladaty
bardziej realistycznie, mozna po-

o

kusi¢ sie 0 wykonanie zawleczek.
W tym celu sptaszczamy mikro
kuleczki z masy, nastepnie naktu-
wamy srodek igta/szpilkg ( wyma-
ga to nieco wprawy i kilku prob,
ale nie powinno sprawi¢ wiekszych
trudnosci).

Przydatne moga sig réowniez oka-
zac bitsy lub odciski bitsow z boxu
,Stalowa Policja”. Generalnie bitsy
te przydadza sie kazdemu gra-
czowi zbierajgcemu armie maszyn
Molocha.

Gdy masa stwardnieje ( w przypad-
ku ,ProCreate” jest to okoto 8h),
mozna wyciagnac¢ gasienice z for-
my i obcig¢ zbedne partie masy.
Gasienice nalezy podzieli¢ na dwa
w miare rowne kawatki, nastepnie
dokonac niezbednych korekcji (jesli
to mozliwie usuna¢ Zle odcisniete
partie, wyréwnac grubosc¢ odcisku

i ponownie zréwnac oba fragmenty
pod wzgledem dtugosci).
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Nastepnie zabieramy sig za kon-
strukcje maszyny. Wymyslitem
sobie, ze dodam z przodu lekkie
wcigcie na sensory. Dlatego tez
potrzebowatem 3 wspornikow, ktére
znajda sig wewmatrz konstrukcji.
Uciatem trzy identyczne paski

Z grubszej ptyty HIPS (2mm). Aby
wszystkie paski byty identyczne
skleitem je przy pomocy kropelki
kleju cyjano-akrylowego (napraw-




de wystarczy odrobina, klej musi
tylko unieruchomic ptytki wzgledem
siebie, nie zwigzac je na amen),
nastepnie poddatem je dodatkowej
obrobce pilnikami, nozykiem do pet
i papierem sciernym.

Kolejnym krokiem byto delikatne

Sciecie przodu za pomocag nozyka
do tapet. Odciete fragmenty z racji
posiadania identycznego kata na-

chylenia, co ptaszczyzna utworzona

na przedzie konstrukcji nadadzg sie
do zbudowania ,gtowy” z sensora-
mi. Odciety kawatek okleitem obudo-
wa z ptytki o grubosci (0,5mm), aby
nadac ,gtowie” fajny ksztatt.

.

Gdy ,gtowa” miata juz jako taki
ksztatt, oddzielitem jedna z 3 ptytek
majacych penic¢ role wspornikow

i cofnatem ja w gtab konstrukciji na
odlegtos¢ pozwalajaca na zrownanie
gtowy z przodem konstrukcji. Catosc
ztgczytem ponownie klejem, ale dla
pewnosci wzmocnitem potgczenie
tasma klejaca. Przymierzajac gasie-
nice oszacowatem miejsce zacze-
pienia osi majacych zagwarantowac
identyczne umiejscowienie i naciag
gasienic po obu stronach modelu.
Po nawierceniu otworéw pod osie,
Scigtem tyt tak aby model nie byt za
dtugi.
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Nadszedt czas by rozdzieli¢ ptytki

i zamocowac podtoge. W tym celu
wsporniki przyklejatem kolejno do
cienkiej ptytki HIPS (0,5mm), uwaza-
jac przy tym aby wszystkie elementy
trzymaty jedng 0$. Pomocne jest
wsadzenie migdzy wsporniki ka-
watka ptyty HIPS o odpowiedniej
grubosci (dzieki czemu ptytki beda
do siebie idealnie réwnolegte) oraz
umieszczenie w nawierconym otwo-
rze oski (dzieki czemu ptytki bedaq
trzymac lico). Na koniec ostrym no-
zykiem odcinamy zbedne fragmenty
tnac po obrysie.




Dalszym etapem jest oklejenie
maszyny pancerzem. Przod i tyt
obklejamy ptytkami o odpowiedniej
szerokosci, dtugos¢ nie ma zna-
czenia gdyz mozna odcig¢ nadmiar
tngc po obrysie.

Na osobne wyjasnienie zastuguje
gorna ptyta. Aby jg uzyskac, doci-
namy ptytke 0,5mm na szerokosc
pojazdu, diugos¢ nie ma tu duzego
znaczenia. Nastepnie wycinamy po
konturze obrys przodu. Jesli wszyst-
ko poszto jak trzeba i byto wykonane
w miare starannie, wycigta ptyta
powinna pasowac idealnie. Nadmiar
z tytu pojazdu wycinamy po obrysie.

o

Nastepnie docinamy na wymiar oski
i wklejamy je na stale (odpowiednig
dtugos¢ mierzymy przymierzajac

gasienice z obu stron). Gasienice
najlepiej sklei¢ od dotu, gdyz wtedy
taczenie bedzie mniej widoczne

o

W dalszej kolejnosci zajatem sie
detalami. Z preta PCV zrobitem rure
wydechowa, od dotu rura zostata
zaokrgglona papierem sciernym,
boki i wylot zostaty nawiercone.

Z tytu przymocowatem tez wiatraczki
z boxa ,Stalowej Policji”. Na gorze
zamocowatem dwa zaokraglone na
wierzchotkach przy uzyciu papieru
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$ciernego prostokaty z ptyty HIPS

o grubosci 0,5mm. Dodatkowo
zamocowatem czes¢ mechani-

zmu zapalnika reprezentowanego
poprzez inny fragment odpowiednio
obrobionego preta PCV.




<

Kolejnym etapem byto dokonczenie
»gtowy” Bumki. Przecigtem na pot
jedng z kulek ktére wczesniej przy-
gotowatem. Postuzyta ona za gtow-
ny sensor, dwa pozostate sensory
zostaty zrobione z precikow.

Robot nabrat nieco charakteru po
przylepieniu ,gtowy”, aby jednak
nabrat ciekawszego wygladu i aby
przetamac surowos¢, postanowitem
poobkleja¢ go nitami. Wpierw szpil-
kg zrobitem otwory pod nity, a na-
stepnie, korzystajac z omawianej

w jednym z poprzednich artykutow
(Gwiezdny Pirat #53) techniki po-
wklejatem nity. Na jedna z gérnych
ptyt przykleitem kolejny bits z zesta-

wu ,Stalowej” — kratke wentylacyjna.

By zamaskowac brak kot oraz detalu
po bokach, zamontowatem z obu
stron ekrany ochronne. Aby byty
identyczne, ponownie wykorzysta-
tem sposob polegajacy na sklejeniu
obu potéwek i jednoczesnej ob-
robce czesci. Panele boczne nieco
przyozdobitem metodami opisanymi
w poprzednich krokach.

Bumka nie robitaby BUM, gdyby

nie miata materiatow wybuchowych.
Oczywiscie mozna zatozy¢ , ze
materiaty sg wewnatrz, ale jak juz
pisatem, chciatem aby zdanie: ,eks-
ploduje z sita granatu” byto bardziej
dostowne, dlatego zrobitem tancuch
trzech granatéw ktéry zamocowatem
na dachu. Umiejetnos¢ ,robienia
granatow” mozna rzecz jasna wyko-
rzystac¢ przy innych modelach.

Zaczynamy od $cigcia 1/5 kuli, na-
stepnie punktujemy szpilka srodek
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i nawiercamy otwor pod goére grana-
tu. W otwor wklejamy przyciety na
odpowiedni wymiar precik.

.

Na gore precika przyklejamy ptaskg
tasiemke, spdd tasiemki smaruje-
my niewielka iloscig kleju (ale tylko
w poblizu precika). Nastepnie zagi-
namy tasiemke przyklejajac ja (ale
tylko do precika).




Na koniec przyklejamy zawleczki
i mocujemy linke zapalnika. Catosc¢
montujemy na dachu modelu.

Tak prezentuje sie gotowa Bumkal

Na zakonczenie, przyznam, ze nieco
poniosto mnie z wielkoscig Bumki.
Co prawda sigga ona innym mode-
lom do kolan, ale ledwie miesci sie
na podstawke. Dlatego sugeruje do-
brac nieco wezsza opaske kablowag
(ja dobratem opaske o0 szerokosci

3mm) i czesto sprawdzac czy aby
nie przesadzilismy z szerokoscig
modelu zwtaszcza przed ostatecz-
nym wklejeniem osiek.

Mam nadzieje, ze Grudzien bedzie
iscie BUM-kowy, nie zapomnijcie
pochwali¢ sie swoimi Bumkami na
www.nstactics.com.

Do nastepnego razu!
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Hegemona — Poradnik



TEKST: MACIEJ TAUER

ILUSTRACJE: MICHAL SZTUKA
/DJECIA: GRZEGORZ BOBROWSKI, MARCIN KARBOWSKI

Hegemonia - postrach post-apokaliptycznych osad. Sktadajaca sie

z wszelkiej masci wyrzutkéw, bandytéw czy po protu psychopatow.

W tym krétkim artykule postaram sig przyblizy¢ wystepujace jednostki
oraz zaproponowac kilka ciekawych zagran i kombinacji. Aby mie¢

jednak jasnosé, nie istnieje cos takiego jak jedyny stuszny sposéb grania
Hegemonia. Zawsze wazna jest elastycznos¢ oraz uzywanie gtowy. A wiec

do dzieta.

CHARAKTERYSTYKA

Hegemonia moze pochwali¢ sig
najwyzsza ze wszystkich armii
wartoscig wspotczynnika Budowa -
wiekszos¢ jednostek posiada go na
poziomie 13. Dzieki temu szansa na
przezycie pierwszego trafienia jest
catkiem znaczna. Ztg informacijg jest
natomiast, ze frakcja nie posiada
zadnych pancerzy na standardo-
wym wyposazeniu. Jedynie Black
Angels pojawiajg sie na polu bitwy
wyposazeni w $mieciozbroje. Przy
odpowiednich rzutach pozwalaja
one zauwazalnie zwiekszy¢ prze-
zywalnosc¢ jednostki. Dodatkowe
opancerzenie mozna wytworzyc¢

w warsztacie (lokacji frakcyjnej),
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co warto zawsze bra¢ pod uwage
wystawiajac jg na stot.

Porada: Warto zaopatrzy¢ sie

w medykamenty. Nawet po jednej
sztuce na oddziat. Istnieje catkiem
duza szansa, ze trafiona jednostka
przezyje, aby je wykorzystaé

i wréci¢ do petnej sprawnosci.

Hegemonia dobrze radzi sobie

w walce wrecz kiedy jest do nigj
zmuszona, cho¢ nie stanowi to jej
gtownej taktyki na zwycigzanie. Po
wystrzelaniu catej amuniciji, walka
wrecz staje sie jednak nie takg ztg
alternatywna.

Porada: Walka wrecz stanowi
ostatecznos$¢. Kilka jednostek
w postaci szponéw, fowcy,
maczety czy gladiatora nadaje



sie do tego idealnie, jednak cata
reszta powinna raczej strzelac,
jesli tylko ma z czego.

Choc¢ post-apokaliptyczni bandyci nie
znaja sie na medycynie i nie posiadajg
w swoich szeregach zadnego medy-
ka, kilka z jednostek specjalnych moze
pochwali¢ sie wyjgtkowymi zdolno-
$ciami znoszenia obrazen. Dlatego tez
Hegemornczycy nie bojg sig bezpo-
Sredniej konfrontaciji i oberwania kilku
kulek (tylko bez przesady).

Porada: Podczas przygotowywania
rozpiski warto wzia¢ pod uwage
wystawienie jednostki, ktéra
bedzie w stanie przyjaé na siebie
ostrzat wroga jesli zajdzie taka
koniecznos$¢. Koksu i Pyza wydaja
sie stworzeni do takiej roboty.

Jednostki Hegemoni nie nalezg do
wybitnych strzelcow. Wartosci Strze-
lania wahajg sie od 10 w przypadku
punkow do 12 dla elitarnych Black
Angels, zmuszajac do wspomaga-
nia sie bimbrem, celowania badz
zblizania sie do przeciwnika, jesli cel
znajduje sie za zastona.

Porada: Warto wspiera¢ jednostki
Hegemonii przy uzyciu Bimbru
albo akcji Celowanie. Dwa czy
trzy oczka rdéznicy na trafieniu

nie wydaja sie tak wielka réznica,
jednak przy duzej strzelaninie
kazdy bonus do rzutu zaczyna
mie¢ znaczenie.

Jednostki Hegemonii wyposazone
sg w pistolety, strzelby i pistolety
maszynowe O progu zasiegu wyno-
szacym 8 cali. Co wigcej, strzelby
oraz zestawy dwoch pistoletow
otrzymujg dodatkowe zdolnosci
kiedy strzela sig z nich na zasiegu 8
cali, dlatego tez szczegdlnie wazne
jest znalezienie sie odpowiednio
blisko przeciwnika. Hegemonia musi
szczegolnie uwazac na jednostki wy-
posazone w karabiny i CKMy, ktore
moga stanowi¢ spore zagrozenie

z powodu wiekszego progu zasiegu.

Porada: Podczas wystawiania
stotu nalezy stara¢ sig aby
zabudowa byta jak najbardziej
gesta. Przeszkadzajki powinny
niwelowac wystepowanie duzych
otwartych przestrzeni, tzw. alei
snajperow. Nie nalezy zapomina¢
0 uzyciu grantéw dymnych czy
efektéw akumulatora powodujace
identyczny efekt, aby ostania¢
swoje podejscie (z wyjatkiem kiedy
napotyka sie na swojej drodze
oddziat Szponéw lub towce -
wtedy zdecydowanie nie jest to
dobry pomyst)

Porada: Nie polecana jest wymiana
ognia z jednostkami uzbrojonymi
w karabiny, znajdujacymi sie za
zastong w odlegtosci powyzej 8
cali.

Jednostki frakcji posigdg dos¢ niskie
wartosci Percepciji i Zrecznosci,
dlatego tez problematyczne moze
by¢ wspinanie sie bez pomocy liny
czy wypatrywanie skradajgcych sie
przeciwnikow.

Czy wiec zblizenie sie na 8 cali do
przeciwnika gwarantuje Hegemonii
automatyczne zwycigstwo? Nieste-
ty, tak fatwo nie bedzie. Mutanci
Borgo posiadajg jednostki specijali-
zujace sie w walce wrecz oraz kilku
twardych skurczybykoéw w postaci
cyborgow, tylko czekajacych na
wejscie w zasieg ich strzelb. Dtugo-
dystansowe armie w postaci Poste-
runku czy Molocha tez nie stajq sie
w takiej sytuacji bezbronne.

Hegemonia ma jednak swoje sztucz-
ki na kazdg z nich.

PUNKI

Punki charakteryzuja sig bardzo
stabymi statystykami - posiadajac
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wszystkie wspotczynniki na poziomie
10 (poza Percepcjg). Wyposazeni

w pistolety maszynowe i zdolnosc
Deszcz otowiu, w kazdym ataku
strzeleckim moga rzucac trzema
badz czterema koscmi.

Porada: Warto wspiera¢ oddziat
Punkéw Monterem, niwelujacym
ryzyko zaciecia broni. Nikt na polu
bitwy nie bedzie rzucat wigksza
liczba kosci niz Punki.

Najmniej finezyjnym sposobem jest
wyskoczy¢ na przeciwnika i wyprué
W niego niezliczong liczbe pociskéw
w jednoczesnej aktywacji (liczac

na szczesliwe jedynki). Nie jest

to moze zbyt pewna technika, ale
czasami sie sprawdza. Ostatecznie
pojedynczy punk kosztuje tylko 90
punktéw, bedac jedng z najtanszych
jednostek w grze. Jesli kto$ powi-
nien zosta¢ poswiecony dla dobra
ekipy, niech to bedzie wtasnie jeden
z Punkow.

Porada: Bimber dziata Swietne
ze wszystkimi oddziatami
Hegemoni, jednak to u Punkow
jego uzytecznos¢ jest najwyzsza,
z powodu duzej liczby rzucanych
kostek przy kazdym strzale.



Porada: Kiedy to tylko mozliwe
nalezy rozdziela€ kosci przy
dtugiej serii, otrzymuje sie dzieki
temu dodatkowa kosé, strzelajac
tacznie az z pieciu. Nalezy jednak
pamietac, ze nawet nieziemska
liczba kostek nie uratuje punkéw
kiedy strzelaja sie z przeciwnikiem
za zastong i niekorzystnym
zasiegu.

Przyktad: Posterunkowiec z lekkiej
piechoty za zastong z St na pozio-
mie 12 ostrzeliwuje sie z Punkiem
rowniez za zastong w odlegtosci 10
cali. Punk strzelajac do posterunko-
waca ma strzelania 1 (-6 zasfona, - 3
zasieg) , podczas gdy posterunko-
wiec ma St 6 (brak modyfikatora za
zasieg). W wiekszosci przypadkow
nawet pociggniecie dtugg serig nie
uratuje przed trafieniem. Szczesliwa

jedynka jest jedynym ratunkiem.
Jednak liczenie na szczesliwg jedyn-
ke przy wiekszosci strzatow to prosta
droga, aby od trzeciej tury obrzucac
przeciwnika kamieniami.

Niedocenionym atutem punktow
jest ich wyjatkowa liczebnos$¢ (od 4
do 6), ktora pozwala tatwiej utrzy-
mac koherencje oddziatu. Wieksza
liczebno$¢ oznacza tez wieksza
liczbe akciji, tak tez podnoszenie
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przedmiotéw i uzywanie lokacji moze
zachodzi¢ bez ryzyka zanudzenia
przeciwnika na smier¢ z powodu
braku ostrzatu.

Porada: Warto wyposazy¢
punkéw w boom box (sprzet
frakcyjny) pozwalajacy im
utrzymac koherencje na naprawde
duzym obszarze jesli zajdzie

taka potrzeba. W przypadku



kilkuosobowego oddziatu punkéw
tatwiej jest ukry¢ jednostke
noszacg Boom box z tytu bez
znacznej straty uzytecznosci
bojowej oddziatu.

Porada: Kupujac 6-osobowemu
oddziatowi bimber (kupowany
dla oddziatu) mozna spokojnie
przekazac kilka sztuk innym
oddziatom i jednostkom. Ten
trick mozna stosowac tez przy
reszcie ekwipunku, uzywajac
punkéw jako bimbrownikéw czy
innych producentéw sprzetu
oddziatowego (trzeba jednak
pamietac o limitach sprzetu na
bitwe).

Punki sg bardzo tanig jednostkg
kosztujgcg zaledwie 90 punktow.
Dlatego tez czasami warto “i$¢ na
wymiang”, wybiegajac z za rogu

i otwierajgc ogien z broni maszyno-
wej. Jesli kosci nie beda bo stronie
punkoéw, strata bedzie wynosic
najwyzej 90 punkow.

GANGERZY

Gtéwna sita hegemonii. Gange-

rzy charakteryzujq sie rozsgdnym
kosztem 120 punktéw za jednostke.
Wyposazeni w strzelby z tylko 4
pociskami i statystykg strzelania na
poziomie 11 nie stanowig maszyn do
zabijania.

Porada: Nalezy bra¢ pod uwage
matg liczbe amunicji gangeréw

i nie pozwala¢ aby zbyt szybko sie
jej pozbyli. Szkoda by byto, gdyby
zabrakto im amunicji kiedy beda
znajdowali si¢ tuz przed samym
wrogiem.

Potencjat Gangerow tkwi w zdolno-
sci ,Nie wytrzymam!”, ktéra pozwala
na dodatkowg czwartg akcje bedaca
atakiem. Pozwala to na wykonanie
az 4 atakow w turze, albo przebycie
9 cali trzema akcjami ruchu i wy-
strzelenie (nie zapominajac o 1 calu
przysunigcia) pokonujac tacznie
odlegtosc¢ 10 cali. Dlatego tez nikt
znajdujacy sie do 18 cali od Gange-
réw na poczatku ich tury nie moze
sie czuc sie bezpieczny.

Porada: Gangerzy réwniez
doskonale sprawuija si¢
wspomagani przez Bimber, ktéry
pozwala im wykona¢ nawet do 3
Atakow z ulepszonymi statystkami.

Gangerzy wyposazeni sg w koktajle
Mototowa (po sztuce na gtowe).
Pomimo, ze zadajg one tylko lekkie
obrazenia, nie powinny by¢ igno-
rowane, poniewaz pozwalajg na
trafienie przeciwnika schowanego
za zastong. Réwniez ich 2 calowy
obszar razenia pozwala objac¢ efek-
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tem dziatania jednostke znajdujaca
sie na odlegtos¢ 10 cali od rzuca-
jacego, co ma ogromne znaczenie
kiedy przeciwnik jest wyposazony
w pistolety, strzelby albo pmki.
Koktajl Mototowa moze tez znieche-
ci¢ przeciwnika do utrzymywania
aktualnej pozycji, co jest szcze-
golnie przydatne do ,wykurzania”
jednostek czajacych sie przy rogach
budynkéw badz za zastonami.

Porada: Warto rozwazy¢ rzucenie
koktajlem ponad Sciang na Slepo.
Dzigki temu (przy odpowiednio
niskich budynkach) mozna po
wykonaniu 3 ruchdw i ataku trafi¢
przeciwnika znajdujacego sie
nawet o 20 cali od Gangerow.
(3x3 cale ruchu + cal przysuniecia
przed rzutem + 8 cali rzucania + 2
cale koktajlu).

Porada: Ptonacy koktajl Mototowa
moze zostac tez rzucony

w miejsce, w ktérym znajduje

sie gambel aby zniechecié¢
przeciwnika do préby podniesienia
go w swojej turze.

Porada: Wejscie w zwarcie jest tez
atakiem. Pozwala to Gangerom
wyposazonym np. w gazrurki

na pokonanie w jednej turze 12



cali. Szarzujacy Gangerzy moga
by¢ wielkim zaskoczeniem dla
wroga pozbawionego reakcji,
ktéry uwazat, ze po wystrzelaniu
ostatniego pocisku Gangerzy
nie stanowig juz wielkiego
niebezpieczenstwa.

GANGERZY
W STALOWYCH
PANCERZACH :

Gangerzy odziani w zbroje Stalo-
wych Policjantow zachowujg swojg
rewelacyjng zdolnosc¢ ,Nie wytrzy-
mam!”. Wyposazeni sg w ckmy

(o progu zasiegu 10) oraz pancerz.
Taktyka gry tak wyekwipowanymi
Gangerami jest dos¢ prosta: Wbiec
na przeciwnika tak, aby znalazt sie
w 10 calach i otworzy¢ ogien.

Porada: Gangerzy w stalowych
pancerza sg drugim oddziatem

po Punkach, ktéry doskonale
wspotpracuje z Monterem ze
wzgledu na bardzo duzg liczbe
kosci wykorzystywanych podczas
strzelania.

Porada: tatwo jest niestety
przecenic sile uderzeniowa
Stalowych Pancerzy. Statystyka
strzelania na poziomie 11 nadal

nie zacheca do ostrzeliwania
wroga korzystajacego z zaston

i znajdujacego sig dalej niz 10
cali. Jesli nie zostat wtgczony
tryb Zwarcia Ptyt w pancerzu
stalowego policjanta, lepiej nie
ryzykowac stracenia bardzo
drogiej (165 punktéw) jednostki.

Poniewaz nigdy nie otrzymajg
petniej Zastony (z powodu cechy
Duzy), Stalowi Policjanci nie bojq sie
pot-otwartego terenu z tylko kilkoma
przestonami.

Porada: Dzigki uzyciu akumulatora
(efekt “Co$ sie kopci”) mozna
stworzy¢ przestone bedaca
najlepszym dostepnym rodzajem
ostony dla Stalowych Policjantéw.

Hegemonskim inzynierom (jak
dumnie to brzmi) udato sie zacho-
wac dwa tryby stalowego pancerza:
Zawarcie Ptyt i Energetyczna Pigsc.

Zwarcie Ptyt musi zosta¢ wiaczone
jako dodatkowe dziatanie, zwiek-
szajac zakres trafienia w pancerz
na wyniki 1-10 przy tescie Budowy.
Wyeliminowanie Gangerow przy
wiaczonym trybie Zwarcia Ptyt staje
sie niezwyklej ciezkie i wymaga
sporej liczby amunicji. Wykonanie
Akciji Skradania badz Ruchu konczy
dziatanie trybu.

Porada: Dzigki Kaznodziei mozliwe
jest przerzucenie kostek w tescie
budowy, zwigkszajac szanse, ze
zatrzymaja sie one na pancerzu
Stalowego Policjanta.

Porada: Celowanie, Strzelanie,
Rzucanie, czy konsumpcija Bimbru
nie powoduja wyjscia z trybu
Zwarcia Ptyt. Mozna dzigki temu
korzystac z przesunigcia do
przemieszczenia si¢ na drobng
odlegtosé bez utraty korzysci

z trybu stalowego pancerza.

Porada: Poniewaz uruchomienie
trybu Zwarcia Ptyty jest
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Dodatkowym Dziataniem,
zawsze nalezy je wykonywac
poza widokiem przeciwnika, aby
nie byt w stanie przerwac akcji
szczesliwym strzatem.

Tryb Energetycznej Pigsci zapewnia
+3 do walki wrecz i sprawia, ze nie
mozna ignorowac “Stalowych Gan-
gerow” rowniez w Zwarciu. Gange-
rzy w stalowych pancerzach nadal
zachowujg mozliwos¢ zaszarzowa-
nia przeciwnika na 12 cali i dos¢
celnego Rzucania.

Porada: Stalowi Policjanci sa
w stanie réwniez podnosi¢ beczki,



ktérymi moga nastepnie rzucac
na odlegtosc 8 cali. W rezultacie
beczki moga stac sie dla
stalowych policjantéw (prawie)
odpowiednikiem darmowych
granatéw. Warto przypomnieé, ze
podniesiona beczka znajdujaca
sie w ekwipunku nie moze zosta¢
trafiona przez przeciwnika.

BLACK ANGELS

Cztonkowie Blank Angels to eli-

ta sposrod elit. Za 150 punktow
uzyskujemy wspaniatg jednostke

o $wietnej budowie i wspoétczynniku
strzelania 12 (bgdz nawet 15 przy
strzelaniu z 2 pistoletoéw do 8 cali).

Co wiecej, jest to jedyny oddziat,
ktory moze pochwali¢ sie potacze-
niem 2 pistoletéw w standardo-
wym ekwipunku. Na odpowiednim
zasiegu Black Angels sg w stanie
trafic bez wigkszego trudu jednostki
wroga znajdujace sie za zastong. To
najlepsze na co mozna liczy¢ w gru-
pie wyrzutkdw i bandytow przemie-
rzajacy pustkowia.

Jednak to zdolnos¢ “Niech bolil”,
zapewniajgca dodatkowa rane pod-
czas trafienia czyni z nich prawdzi-
wych mordercow.

Kazda wymiana ognia zapewniajaca
2 rany sprawia, ze trafieni przeciw-
nicy, nawet jesli przezyja postrzat,

stang sie warzywami (z modyfikato-
rem -6 za odniesione rany).

Porada: Jedyny problem jaki
Czarne Anioty napotykaja podczas
walki, to starcie z opancerzonym
przeciwnikiem, ktory jest w stanie
zniwelowac dziatanie ich zdolnosci.
Warto mie¢ to na uwadze i skupia¢
sie podczas wymiany ognia na
stabszych celach.

Porada: Black Angels, jak prawie
wszystkie jednostki Hegemonii,
cierpig na dystansie dalszym niz 8
cali, gdzie nie moga wykorzystac
swoich atutéw . Za zadng cene nie
mog3 sie oni da¢ ztapac sie na
otwartym terenie badz ostrzeliwaé
z przeciwnikiem na zasiegu
powyzej 8 cali.

Zdolnos¢ Black Angels nie daje zbyt
duzej finezji. Stuzy do zabijania i robi
to cholernie dobrze.

JEDNOSTKIESPECAGNE

PYZA

Pyza, wyposazonyw pite mecha-
niczng oraz wysokg wartos¢ Walki
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Wrecz, znakomicie sprawdza sie
w zwarciu. Nie jest moze tak re-
welacyjny jak Maczeta, towca czy
Gladiator, ale stoi o klase wyzej od
jednostek oddziatowych.

Jednak to nie umiejetnosci Walki
Wrecz czyni z niego rewelacyjng
jednostke, a jego zdolnos¢ specijal-
na, ktéra na koniec tury wymazuje
wszystkie rany Pyzy (jesli ten jesz-
cze zyje). Sprawia to, ze jest prawie
niesmiertelny. Jesli zostanie wypo-
sazony w deadline (zwigksz jacy
budowe o 3 na dwie tury) Pyza moze
pochwali¢ sie Budowg na poziomie
18, czynigc go najtwardszg jednost-
ka w grze.

Porada: Zawsze trzeba wyposazy¢
Pyze w Deadline. Zawsze, zawsze,
zawsze.

Porada: Wysoka Budowa
pozwala Pyzie w wigkszosci
przypadkow przezy¢ trafienie,
pozwalajac wykorzystywac go
jako chodzacy cel do pozbywania
sie znacznikéw Celowania (przez
przyjecie trafienia ,,na klate”) czy
sprawdzania putapek.

Porada: Pyza nie ma tez
w wigkszego problemu



z przechodzeniem przez ptomienie
czy efekt granatu chemicznego.

Pyza bardzo stabo strzela i ma
zaledwie 3 sztuki amunicji w swo-
im pistolecie. Nalezy uzywac ich
bardzo oszczednie. Cho¢ mozna
kupi¢ mu drugi pistolet, zazwyczaj
jest to marnotrawstwem punktow, sg
lepsze jednostki stuzace do zabija-
nia w walce strzeleckiej

Porada: Warto rozwazy¢ zakup
kréliczej tapki z ekwipunku
frakcyjnego, co pozwoli uzy¢ Pyzy
jako ruchomej tarczy,bez negatywnych
konsekwenciji wynikajacych z zasady
Ognia w kumpli.

Porada: Jesli Pyza otrzyma line,
moze bez problemu przeskakiwac
przez $ciany nie bojac sig ani
lekkich obrazen od upadku

(spadajac z drugiej strony) ani
ewentualnego postrzatu.

KOKSU.

Koksu zwigksza swoje statystki po
otrzymaniu kazdej rany, stajac sie
Swietng jednostka na pdzniejsze
fazy gry, kiedy otrzyma juz pierwsze
obrazenia. Bedac na skraju smierci
moze pochwalic¢ sie ze strzelaniem

65 | GWIEZDNY PIRAT NR 55

na poziomie 15. Koksu powinien
stanowi¢ pierwszg jednostke ktéra
atakuje przeciwnika, nie bojac sie
otrzymania trafienia.

Porada: Koksu jest wyposazony

w Deadline, a wykupujac dodatkowo
bimber mozemy uzyskaé
modyfikator +5 do budowy. Czyni go
to praktycznie nieSmiertelnym (az do
otrzymania 3 rany).




Porada: Dobrze jest zachowaé
przerzut z Bohatera na
przerzucenie niezdanego testu
budowy Koksa.

Porada: Brak minusu za rany czyni
z Koksa doskonatg jednostke do
zbierania gambli, a po otrzymaniu
jednej rany paker z Hegemonii
nadal ma catkiem spore szanse
uciec spod lufy przeciwnika przy
uzyciu skradania.

Porada: Dopoki Koksu nie otrzyma
rany, nie jest wybitnym strzelcem,

warto wiec podpusci¢ przeciwnika
aby strzelit wtasnie do niego

(zaja¢ korzystna pozycije, zebraé
gamblaiitp. )

SZRAMA

Szrama to kwintesencja Hegemonii,
prawdziwy twardziel, brak finezji
nadrabiajacy dobrymi statystyka-
mi. Jego zdolnos$¢ zapewniajaca
mu dodatkowa krostke pozwala na
strzelanie z az 3 kostek na bliskim

zasiegu strzelby.

Porada: Korzystajac z duzej ilosci
amunicji i dodatkowej kostki
mozna prébowac ostrzeliwania
przeciwnika juz na dalekim zasiegu
(do 8 do 16) cali. Najlepszym

jednak rozwigzaniem jest zblizenie
sie na 8 cali i wypalenie z 3 kostek.

Porada: Warto bra¢ Szrame do
rozpiski kiedy zdecydowalismy

sie na stabo strzelajacych
heroséw np. w postaci Szczura czy
Gladiatora, badz nasza rozpiska
potrzebuje ,uniwersalnego
Zotnierza”.

MACZETA.

Maczeta jest specjalistg od Walki
Wrecz z dobrg wartoscig Rzucania
oraz Budowy. Cecha Napierdzielacz
sprawia, ze kazdy cios wykonany
dwoma maczetami zapewnia mu az
3 kostki, czynigc z niego prawdziwg
maszyne zniszczenia, jesli uda mu
sie dojs¢ do Zwarcia. Potrafi on tez
zignorowac pierwsza otrzymang
rang, co moze by¢ niezwykle przy-
datne kiedy komus$ uda sig go trafic.

Porada: Warto wyposazy¢ Maczete
w granaty dymne albo chemiczne,
aby zapewni¢ mu ostone niezbedng
podczas podchodzenia do prze-
ciwnika. Krélicza tapka tez moze
sieokazac¢ niezwykle pomocna,
poniewaz pozwalaja na ostrzeliwanie
przeciwnikow bedacych w Zwarciu

z Maczets.

66 | GWIEZDNY PIRAT NR 55

Porada: Warto pamietaé, ze dwa
noze moga zosta¢ wykorzystane
jako bron rzucana. Rzucanie
nozami powinno by¢ zawsze
pierwszym rodzajem ataku przed
bezposrednim starciem bez
ostony grantu dymnego czy efektu
akumulatora.

Porada: Biorgc Maczete do
rozpiski warto rozwazy¢ wybranie
réwniez Chemika mogacego
zapewni¢ ostong dymng bez
zuzywania akcji Maczety na
rzucanie grantami dymnymi.

To juz wszystko. Nie oznacza to
jednak, ze cho¢ potowa wszystkich
kombinacji i mozliwosci taktyczna
zostata omowiona. Jaki sprzet wy-
bra¢ ? Jakie oddziaty dobrze wspot-
pracuja? Jaki heros jest najlepszy?
Jakie lokacje warto wystawi¢? Jak
grac przeciwko X oraz jak zabi¢ Y

? By¢ moze na te pytania uda sie
odpowiedzie¢ nastepnym razem :).

Tymczasem zycze wszystkim uda-
nych eksperymentow i wspaniatych
bitew z udziatem niezdyscyplinowa-
nej bandy Hegmonczykow stanowia-
cej zmore pustkowi.
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Bk Dla wszystkich, ktérzy chcieliby
X upiekszy¢ swoja kopie Robin-
sona, udostepnilismy plik PDF z
obrazkami bohaterow. Taki plik
e mozna wydrukowac na papie-

irze naklejkowym i ozdobi¢ w ten sposob piony
K ‘graczy.

W produkciji gry Robinsona
Crusoe wkradt sie btad — na
czterech kartach pojawity sie
wyrazy w jezyku angielskim.
Btad nie wptywa na mechani-
ke, natomiast na pewno obniza komfort z gry.
Na naszej stronie opublikowaliémy plik PDF z
wiasciwym tekstem na kartach.

Na stronie Swiata Gier Planszo-
wych pojawit sig felieton, w kto-
rym Trzewik wyjasnia dlaczego
nienawidzi najstynniejszego
amerykanskiego recenzenta
gier — Toma Vasela. Zapraszamy do lektury!

Opublikowalismy w formacie PDF
pliki terendw do gry Neuroshi-
ma Hex. Pierwotnie tereny byty
elementem dodatku Babel13. Po-
niewaz dodatek jest niedostepny,

PLANSZOWE WIESCI

a jego dodruk nie jest planowany zdecydowalismy
udostepnic tereny dla wszystkich zainteresowa-
nych graczy. Zyczymy emocjonujacych rozgrywek!

12 listopada Robinson Crusoe

wszedt do pierwszego tysigca

w rankingu serwisu BoardGa-

meGeek.com ze $rednig ocen

8.22 (w skali 1-10), a obecnie
jest na 565 miejscu. W specjalnym rankingu
dedykowanemu nowosciom, czyli w Essen
Tracker 2012 (zestawiajgcym oceny gier, ktére
miaty premiere w Essen Robinson) jest na miej-
scu 5! Tak, naprawde polecamy Wam Robin-
sona! To kolejna $wietna gra z Portalu!,

Na stronie Swiata Gier Plan-

szowych opublikowalismy

archiwalny numer magazynu

— mozecie przeczytac¢ wyda-

nie 2 z roku 2007. W numerze
znajdziecie recenzje takich klasykow jak Mall
of Horror czy Thurn und Taxis. Polecamy!

Na stronie Robinsona opubli-
kowalismy plik FAQ zbierajacy
najczesciej zadawane pytania
dotyczace regut Robinsona.
Plik zawiera zaréwno pytania
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zadawane na stronie BoardGameGeek.com
jak i pytania zadawane na forum gry-planszo-
we.pl,

Opublikowalismy plik PDF z
kartami przedmiotéw wyste-
pujacych w poszczegolnych
scenariuszach. Plik ten powstat
na zyczenie graczy na forum
gry-planszowe.pl i ma utatwi¢ gre — dzieki tym
kartom nie zapomnicie o szczegolnych przed-
miotach, ktore wystepuja tylko na karcie scena- ,'
riusza. Zapraszamy na strone Robinsona.
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LOKACJE W WINTERZE

TEKST: IGNACY TRZEWICZEK
ILUSTRACJE: SANDRA DUCHIEWICZ, MICHAL ORACZ

Na tegorocznych targach w Essen, odbyta sie premiera dodatku Zima, ktéry wprowadza

do gry koto 50 nowych kart oraz mnéstwo nowych regut. Po zapoznaniu si¢ z instrukcia,

ktora jest dostepna do $ciagniecia, szybko odkryjesz nowe mozliwosci, strategie czy réznice
w mechanizmie rozgrywki. Ten artykut nie bedzie poswigcat zbytniej uwagi zasadom. Uchyle .

|ednak rabka tajemnicy i powiem cos na temat nowych kart. Mam nadzieje, ze podane przeze
mnie informacije sprowokuja Cie do siegniecia po ten dodatek. ;
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INSANE MAX

- Jest wytrzymatym draniem.

. “Jeden z najstawniejszych
.zakapiorow w okolicy. Jego

. rejony ciagle sig powigkszaja,

@ wszyscy podrzedni‘prze-

“stepcy chca nalezec do jego'

- stanu. Dlatego tez Lokacje

~typu Bron sg tatwiejsze do

.\ przytaczenia. Dla przyktadu,

. jesli masz w poblizu taka Lo-

kacje (w odlegtosci 1) mozesz

PO prostu nig zagrac na stot.

Oni chcg pracowac dla Cie-

bie. Pragng naleze¢ do stanu

Insane Max’a.

PRAWDZIWI PATRIOCI

patriotow w swoim kraju.

Oni naprawde wierza w Twoj stan. Szczerze
starajg sie zapewni¢ w nim wzgledne bezpie-
czenstwo. Chca, zeby Twoj stan stawat sie co-
raz bardziej rozwinigty. Co zatem robig w tym
celu? Idg do lokaciji, z ktérg miates uprzednio
ustalong wspotprace i przekonujg, ze obu
stronom bedzie lepiej, jesli sie potacza, a nie
bedg zwigzane tylko kontraktami. ,Po co mamy
spisywac umowy, dogadywac sie targowac?
Po co, skoro mozecie by¢ czescig nas?” Praw-
dziwi patrioci pozwalajg Ci przytaczyc¢ karte,

z ktérg do tej pory miates podpisang Umowe
wspotpracy. Dobrze jest mie¢ Prawdziwych

HIBERNATORIUM

Typowa historia w literaturze
postapo — bogacze, ktérzy prze-
trwali zagtade ludzkosci budza
sie w swoich prywatnych hiberna-
toriach. Wychodzg na zewnatrz
i nagle dostrzegaja, ze okolica juz
nie jest bezpieczna. Nie sg przy-
gotowani, zeby przetrwa¢ w takim
Swiecie. Moze i sg bogaci, ale ani
troche nie sg przystosowani. Dla-
tego, gdy dotgczysz hibernatorium
do swojego stanu, zyskasz tanig
site robocza. Nie moga Ci odmaowic,
nie moga sie Tobie przeciwsta-
wi¢. Muszg dla Ciebie pracowac.
Spytasz, gdzie jest haczyk.. dobre pytanie,
sg tak stabymi ludzmi, ze w momencie zging
w naszej rzeczywistosci, dlatego masz tylko 4
pracownikow do wykorzystania.
Potem musisz ponownie zagrac
tg kartg Lokacji.

DOLINA MORDERCOW

Styszates o Dolinie Mordercow?
Dtugiej, mrocznej i niebezpiecz-
nej... Ludzie, ktorzy sie w nig
zapuscili, juz nigdy nie zostali
odnalezieni. Areny gladiatoréw,
sklepy z bronig, czego tylko
dusza zapragnie. W sumie nie
bedziesz zaskoczony, jesli Ci
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powiem, ze jestes catkiem znang osobistoscig
w tych okolicach? Historie o Dolinie Mordercow
zawsze przykuwaty uwage i skupiaty zaintere-
sowanie wielu ludzi. Z tego powodu, otrzymasz
2 VP w kazdej turze, gdy posiadasz prawdzi-
wie mordercza doling. Na-przyktad, jesli masz
minimum 2 Lokacje typu Bron w swoim stanie.

BULDOZER

Jedna z moich ulubionych mozliwosci w tym
dodatku. Pozwala niszczy¢ Twoje karty. Uwa-
zasz, ze to walnigty pomyst? Pomysl, masz
wielki stary buldozer i mozesz rozwali¢, co
tylko masz pod reka. Tyle frajdy. Uwielbiam te
karte, bo dziata praktycznie jak narkotyk, serio.
Zaczniesz od zniszczenia pierwszej Lokacji,
potem w nastepnej rundzie kolejna i kolejnai...
juz nie mozesz przestac, jestes uzalezniony.
Wielu graczy potrzebujac zaso- ;
béw korzysta z pomocy buldozera
i rozwala praktycznie wszystkie
kluczowe punkty w swoim stanie,
wiem to walnigte, ale dlatego
uwielbiam te karte.

KNAJPA POD MUTKIEM

Kolejna knajpa w okolicy 51
Stanu. Projektujac karty, zawsze
uwzgledniam to, ze Lokacje
pozwalajgce na wymiane kart to -
puby czy tawerny. Tu jest iden- -
tycznie. Jesli masz bar, mozesz -




dokonac¢ wymiany
informaciji. Odrzucasz
jedna karte (opowia-
dasz o jednej Lokacji)

- W zamian otrzymujesz

dwie (informacje o in-
nych Lokacjach). Tak
sie zatatwia interesy
w knajpach. Gadasz
z obcymi, pytasz skad
przybyli i gdzie zmie-
rzajg, co widzieli i juz
obydwoje wiecie tro-
che wiecej niz chwile
wczesdnie;.

WIESCI Z FRONTU

,Wiesci z frontu” to gazeta
publikowana w swiecie Neu-
roshimy. Wiesz, co sie dzieje,
gdy masz media pod kontrolg?
No wtasnie.. Tak wiec zawsze
w nowym numerze skrobng
troszke o Twoim stanie. Do-
cenig Twoje zdolnosci przy-
wodcze i potege, Sprawia, ze
bedziesz stawny w catej okoli-
cy. Dlatego ,Wiesci z frontu”
pozwalajg przektadac tokeny
VP z Twoich Lokacji do
Twojej Bazy. Gazety skupiaja
uwage na Tobie, nie na po-
szczegolnych Lokacjach.

ZAKON SPLUWY

Organizacja znana ze $wiata
Neuroshima RPG. Umiescilismy
ja tutaj, bo po prostu $wietnie
sie do tego nadawata. Z resztg
sam popatrz: Banda odmien-
cow, ktéra postawita ottarz
zbudowany ze starych karabi-
néw. Jesli produkujesz bron,
bedag Cie btogostawi¢. wielbic,
ale co najwazniejsze, wszedzie
bedg gtosi¢ o Twojej potedze..
Dlatego tez otrzymujesz 2VP
za kazdym razem, gdy pro-
dukujesz bron. Caty Zakon
Spluwy stoi za Tobg i bedzie
gtosit Twojg chwate.

DOSTAWCY

llustracja na karcie przedsta-
wia todz. Sg na niej goscie,
ktérzy sporo podrozujg i moga
Ci przywiez¢ wszystko, co tylko
potrzebujesz. Moéwisz im, czego
potrzebujesz i oni Ci to skotuja.
W fazie produkcji dostarczg Ci
cokolwiek, co jest produkowane
na stole, nawet u innych graczy.
Mowisz, co chcesz i to dostajesz.
Dobrze mie¢ dostawcow pod rekag

)

71 | GWIEZDNY PIRAT NR 55

50 STAN |

DREAM CITY .

Przedstawiam Wam jedng z naj-
lepszych (o ile nie najlepsza)
grafike w.Zimie. Ogromny pomnik
i zattoczony plac. Widac, ze

w Twoim miescie jest cos wyjat-
kowego. Karty pracujg w prosty
sposob: za kazdym razem gdy
zyskujesz 2 lub wiecej VP, otrzy-
mujesz dodatkowego pracowni-
ka. Witaj w Dream City, miescie, &
o ktérym kazdy styszat, miescie,

w ktorym kazdy chce zy¢. Ludzie
schodza sie do Ciebie z odlegtych
zakatkéw, bo pragnag sie osiedli¢
wtasnie u Ciebie. Z kazda chwilg

stajesz sie coraz bardziej znany
i potezny, za kazdym razem gdy zgarniesz

2VP zyskujesz nowego mieszkanca, kiory de-

cyduje sie dotaczy¢ do Twojego stanu.

Oto 10 kart z nowe-
go dodatku, kazda
Z nowg unikalng
zdolnoscig i intere-
sujacag historig pod
nig ukrytg. Mam
nadzieje, ze Ci sig
spodobaty i ze cze-
ka Cig duzo zabawy
w trakcie grania

w Zimeg, dodatek do
51 stanu.
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TEKST: IGNACY TRZEWICZEK

Trwa Essen 2012. Przygladam sie graczom podczas rozgrywki w Robinsona Crusoe.

W pewnym momencie jeden z nich dobiera zeton Odkrycia z bragzowa ikong robotnika.
"ZnalezliSmy robotnika!" - méwi. Gracze sg szczesliwi. Z zetonem bedzie tatwiej zbudowac
dach. Decyduije sie jednak im przerwaé. "To jest Swieczka", méwie.

Gracze patrza na zeton, potem ze zdziwieniem na twarzy spogladaja na mnie. "Swieczka?! Co

do...?".
Tak, to jest Swieczka...

awsze jest tak samo. Najpierw pro-

jektuje fabute, potem dopiero zasady.

Zatem na poczatku testow gracze

znajdujg Swieczki, Kozy, Stare ma-

czety, Pirackie skrzynie i inne rzeczy.
Wszystko to, co mozna znalez¢ na bezludnej
wyspie. Fabuta jest najwazniejsza.

Potem te wszystkie rzeczy dostajg swoje
zasady. Patrze na nie i zaczynam tworzy¢
reguty. Swieczki pozwalajg pracowaé dtuzej po
zmroku (wiec otrzymujesz dodatkowy pion do
zrobienia akcji). Koza moze zostac zabita i da¢
jedzenie i futro. Kazda pojedyncza zasada jest
doktadnie‘potaczona z konkretnym zetonem.
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Co sie dzieje pozniej? Pozniej okazuije sig, ze
nie mozemy wcisng¢ nazw zetonéw na zetor
nach. Nie ma tam ani pot milimetra miejsca na
nazwe. Zmiesci sie tylko ikonka. ;

Tak wiasnie znaleziska, zrodzone z fabuty gry,
zmieniajg sie w “brgzowego workera”. Dlatego
wielu z was moze — podczas rozgrywki — za-
czac¢ myslec... “Trafitem do dzungli. Znalaztem
cos ciekawego. Znalaztem brazoweg robotni-
kas Corde..” 71

Oto wiec jestem. Popatrzcie na geneze toke- -
NOW... .




SWIECZKI AT TRUCIZNA

. To stare swieczki lub latarnie,
lampiony. Znalaztes je i teraz  *

v '_,tronesz pracowac wieczorem,

. do poznej nocy! Nie musisz

'sie spieszy¢, mozesz pracowad

Znalazte$ polane z trujgcymi
roslinami. Mozesz zebrac ich
owoce i jezeli masz Garnek
mozesz z nich przygotowac
trucizne. Twoja bron bedzie teraz

powoli i spokojnie. Masz catg noc przed soba. bardziej zabojcza...
To dlatego dostates brgzowego robotnika.
Jezeli bedziesz budowat wystarczajaco dtugo, WARZYWA

- w koricu ci sie uda. To bedzie sukces!
Znalaztes polane z warzy-
KOZA i wami. Jezeli masz Garnek
: mozesz ugotowac zdrowag
pozywng zupeg, ktéra pomoze
ci w chorobie i uczyni cig silniej-

Znalaztes$ koze w lesie. Za-
bierasz jg do obozu. Pézniej

bedziesz mogt jg zabic (jezeli szym.

masz 1 Sity Broni). Jezeli zabi-

te$ Koze otrzymujesz 1 Jedzenia ZIOLA

i 1 Futra.
Znalazte$ polang z ziotami.

STARA MACZETA Jezeli masz Garnek mozesz

przygotowac rozne wywary

Stara maczeta prawdopodob- i medykamenty.

nie zostawiona przez grozne- “

SO R Qe CIERNISTE KRZEWY

PRZYPRAWY s Znalaztes vvyja,tkowo cilelrniste
y . krzewy. Mozesz zabrac¢ je do

obozu aby wzmocni¢ jego
ochroneg i swoje bezpieczen-
stwo.

Znalaztes polane z przypra-
wami. Twoja zupa wreszcie
smakuje dobrze! Jezeli masz
Garnek mozesz ugotowac
wspaniatg zupe. Morale cztonkéw
druzyny rosnie!
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DUZE LISCIE

Znalazte$ naprawde duze

i mocne liscie. Mozesz zabracé
je do obozu i zrobi¢ z nich
zadaszenie. Nie wytrzymajq
dtugo (tylko jedno uzycie) ale
predzej czy poézniej beda bardzo przydatne.

TYTON T,

Hura! Na wyspie jest Tyton.
Morale cztonkow druzyny
rosnie!




