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WSTEPNIAK

Wraz z kor\cem wakacji powracamy z nowym numerem
Gwiezdnego Pirata. Redakcyjne wakacje od Pirata byty
zupetnie niezamierzone i nie uptynety - niestety! - na spijaniu
drinkéw z palemka. Wymusit jg sabotaz autorstwa sekcji plan-
szowkowej Portalu, ktéra w zwigzku z finalizacjg jesiennych
premier zdradziecko podkradta tacticsowych testeréw, Jokera
i mnie samego. Zreszta - ofiarg padt nie tylko Pirat, lecz takze
,Bohater Maxx”, ktéry czeka na skierowanie do druku i zapew-
ne przyjdzie mu jeszcze jakis czas poczekac.

Chociaz... jak sie wydaje, najgorsze mamy juz za soba, a ni-
niejszy numer jest na to dowodem.

Zapraszam do lektury! Mamy dla Was trzy Swietne materiaty
do Neuroshimy RPG: od opowiadan, przez scenariusz przy-
gody, po opracowanie korica swiata... czyli analize czynnikow,
ktore doprowadzity do Zagtady.

W dziale Tacticsa - narodziny Skopera, nowej jednostki. Do
tego raport z bitwy i kolejny odcinek poradnika modelarza.

| wreszcie, jak wisienka na torcie: prezentacja nowego syste-
mu RPG (w rewelacyjnych klimatach sci-fil) oraz zaproszenie
do udziatu w Nibykonkursie.

Smacznego!

Rafat Szyma
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ZDOBYC ZNE
PANCERZLE

Jakub Janeczek

KRZYZOWIEC | HRABIA
(ZWYCIEZCA KONKURSU)

Skorodowane drzwi windy otworzyty sie. Stabe
pomaranczowe swiatto zarowki wlato sie do
laboratorium na szczycie ocalatego z katastro-
fy wiezowca. Ogromne puste okna, niekiedy
tylko przestoniete czernia, dziurawych draperii
teraz wpuszczaty do upiornego sanktuarium
niezdrowo btekitne swiatto ksiezyca. Bladobte-
kitne refleksy odbijaty sie na szklanych na- .
czyniach, potgczonych pajeczyng gumowych
przewodow. Kota zebate i luzno zwisajace
tancuchy I$nity dzwonigc delikatnie poruszane
nocnym wiatrem.

Pokraczna kreatura wypetzta z kabiny win-

dy i szurajac bosymi stopami zblizata sie

do otwartego tarasu. Mutant o wytupiastych
oczach i permanentnie wykrzywionym obliczu,
rozgladat sie po pracowni Hrabiego. Jego
ograniczony mézg nie byt w stanie znalez¢ za-
stosowania dla dziesiatek flaszek, kadzi, stalo-
wych beczek naznaczonych swigtym znakiem,
palnikéw, kanistrow i rurek. Jego monstrualna
twarz wykrzywita sie jednak w parodii usmie-
chu na widok starannie utozonych i slicznie
btyszczacych nozy, pit, nozyc, hakow iigiet.
Byty takie btyszczace...

&

Zwiadowcy powrdcili do obozu, rozbitego za
niewielkim wzniesieniem okoto mili na pétoc-

ny wschod od Tucson. Potwierdzity sie strzepki
informacji przekazane im przez starszyzne
okolicznych osiedli. Dawny drapacz stacji
telewizyjnej nadal stoi posrod ruin, a w zglisz-
czach Tucson wszystko wskazuje na obecnosc
nieludzi. Hrabia istnieje naprawde. Koniec jego
rzadow terroru jest bliski...

&

Mutant docztapat do otwartego przejscia na
ogromny taras, na ktérym sam Hrabia w swym
najlepszym stroju dogladat swych pupili.
Ogromne skrzydta wampirycznych Harpii
rozktadaty sie i kurczyty, a same bestie wyda-
waty z siebie pomruki zadowolenia, gdy Hrabia
gtaskat ich mate, bestialskie mézdzki tagodny-
mi pociggnieciami telepatycznej dtoni.

Stuga z poczatku bat sig przerwac¢ Hrabie-
mu. Wiedziat, ze Hrabia nie lubi kiedy mu
przerywac. Kiedy wreszcie kreatura zebra-
ta w sobie dos¢ odwagi by sie odezwac,
Harpie wydaty z siebie ekstatyczny jazgot

i zerwaty sie do lotu. Ich ciemne skrzydta
uniosty ja najpierw w gore by pozniej ztozyc¢
sie w locie jak groty strzat i posta¢ skrzecza-
ce potwory w dot, miedzy kikuty obalonych
przez katastrofe wiezowcow i zasypanych
gruzem ulic Tucson.

Hrabia sam wtargnat w umyst pomniejszego
stugi. Zdegenerowany moézg mutanta byt dla
mesmeryty niczym otwarta broszurka. Odczy-
tat w nim wszystko czego potrzebowat.
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- A wiec ludzie postanowili poszukac sobie
obroncéw. — przemowit dudnigc niskim i mitym
dla ucha gtosem. — Przybywajg niosgc ogien

i zimng stal by zniszczy¢ potwora. — usmiech-
nat sie tylko na chwile. Jedna mysl| zakorzenita
w gtowie kreatury rozkaz. ,Dopilnuj by nasz
najmtodszy kuzyn zostat nakarmiony i odzy-
wiony podwojng dawka specyfiku. Mozesz
odejsc”.

Mutant jeszcze przez chwile stat w ostupieniu
wpatrujac sie w postac Hrabiego. Pigkniej-
szego niz cztowiek, o skoérze koloru ksiezyca,
wysokiego, dumnego i strasznego pana wiezy
posrod ruin. Hrabia byt taki pigkny...

&

Dziki skowyt zwiastowat pojawienie sie potwo-
row, ktére spadty z nieba na oddziat opan-
cerzonych wojownikow. Bestie czekaty przy-
czajone na zacienionych $cianach budynkoéw

i razem rzucity sie na swg zdobycz. Wojownicy
sprawnie zamkneli krag strzelecki i otworzyli
ogien. Echa kanonady, ryki szatkowanych
pociskami potwordéw i zwielokrotnione przez
megafony kombinezonow bojowych rozkazy,
niosty sie po nieumartych ruinach Tucson...

&

Hrabia czekat siedzgc w swoim sanktuarium,
na szczycie wiezowca. Aparatura jego labo-
ratorium pracowata destylujac kolejne porcje
mutagenow. Znad szklanych retort i szlifow
unosity sie obtoki zabodjczych dla zycia gazow.




e - Z rozmyslan wyrwato go dopiero nieprzyjemne
uczucie pustki, jakie odczuwat zawsze kiedy
wiez z bliskim jego umystowi niewolnikiem
zostanie gwattownie zerwana. Najwyrazniej

* oddane mu Harpie nie zdofaty zatrzymad
intruzow.

Dla Hrabiego, zycie prymitywnych kreatur

' znaczyto tyle co zesztoroczny opad promie-

' niotwdrczy. Musiat jednak upewnié sie, ze jego
. plan nie zostanie zaktocony. Wstat i podszedt
do stojgcego na misternie zdobionym drewnia-
. nym stole adaptera. Skierowat blaszang tubeg

'~ gtosowg w strone mikrofonu, podtaczonego

do sieci gtosnikéw, rozmieszczonych w catej
wiezy i kilkudziesieciu ocalatych, miejskich me-
gafonow alarmowych. Przetgcznik aktywowat
megafony. Nieprzyjemny pisk sprzezenia odbit
sie echem posrdd catej wiezy i w znacznej cze-
&ci ruin, jak pisk nowonarodzonego potwora.

Hrabia ostroznie przegladat kartonowe obwo-
luty winylowych ptyt, nucac skoczng melodie.
Rozbudzone z letargu monstra, zamieszku-

. jace zasypane kanaty, strzaskane wiezowce,

' podziemne parkingi i sama ztowroga wieze
Hrabiego jednoczesnie otworzyty oczy styszac
znajomy dzwiek. Powoli gromadzity sie wokot
najblizszych przekaznikbéw by ustyszec¢ stodkg
melodie swego pana. Wreszcie ustyszalty ja.
Byta taka ozywcza...

&

ZDORYCZNE
PANCERZE

Oddziat zostat zredukowany do garstki spraw-
nych wojownikow. Ranni zabrali polegtych

i wycofali sie do obozu. Pozostali brnegli na-
przdd, przetadowali bron i uzupetnili amuni-
cje o pociski zabitych towarzyszy. Kryjac sie
nawzajem, z wypracowang ostroznoscig dotarli
niemal do samej wiezy. Gdy wkroczyli na
otwarty plac przed gtownym wejsciem do stacji
ustyszeli bolesny i przeszywajgcy uszy gwizd
dobiegajacy ze starej miejskiej sieci alarmowe;.
Zanim ruszyli dalej, z megafonow zatknigtych
na czubkach lamp ulicznych i niektérych bu-
dynkach poptynety melodyjne dzwigki staro-
dawnej muzyki. Nim przebrzmiat pierwszy takt
nastrojowego preludium, stodki gtos $piewacz-
ki zaktocity dobiegajace zewszad przerazajace
okrzyki wygtodniatej sfory...

&

Hrabia zastuchany w taktach melodii tanecz-
nym krokiem przechadzat sie po swoim labo-
ratorium. Dogladat z zadowoleniem procesow
zachodzacych w kolbach, kadziach i pro-
bowkach. Od czasu do czasu styszat strzaty

i agonalne wrzaski zabijanych dziesigtkami
niewolnikdw. Armia, ktérg budowat od dawna
wykrwawiata wiasnie czempionow ludzkosci.
Mutanty, ktére sam wyhodowat, deformujac
ciata i umysty porwanych dzieci. Kreatury
Molocha, ktdre styszac sygnat jego mysili,
zwielokrotniony przez nadajnik na szczycie
wiezy, same przyszty by mu stuzy¢. Wszystkie
podte monstra majgce odziedziczy¢ ziemig po

5 | GWIEZDNY PIRAT NR 54

ludziach teraz oddawaty swe marne zywota, by
plan Hrabiego mégt sie udac.

Melodia skonczyta sie akurat gdy drzwi windy
otworzyty sie raz jeszcze. Stuga wpetznat do
srodka na krzywych nogach, trzymajac obu-
rgcz podbrzusze, z ktérego wylewaty sie prze-
strzelone wnetrznosci i sztuczne wszczepy.
Kreatura prébowata btagac, betkotata liczac,
ze Hrabia ocali go przed $miercia. Hrabia
przeszedt jedynie na srodek sali i odwrdcit sie
w strone otwartych wrét windy. Gdy stuga padt
wreszcie martwy, paskudzac catg podtoge
laboratorium, z kabiny wytonita sie ogromna,
zakuta w stalowy pancerz postac...

&

Ostatni ocalaty wojownik dotart na szczyt
wiezy. Okulawiony i wyczerpany. Jego pancerz
btyszczat sie od krwi i toksycznych chemi-
kaliéw, wypetniajgcych ciata kreatur na ustu-
gach Hrabiego. Samotny obronca wkroczyt

do laboratorium, powtdczac zraniona noga

z uszkodzonym serwomotorem. Iskry strzelaty it
Z umieszczonej na plecach jednostki wspoma- ol
gania hydrauliki. Wzrok ukrytych pod pancer-
nym hetmem oczu wbit w postac¢ stojaca na
$rodku upiornej Sali tortur na szczycie ruin.
Wielka rekawica z tatwoscig uniosta w gore
wciaz dymiaca lufe karabinu...

&

Mesmeryta byt niewzruszony. Z zachwytem
rozkoszowat sie penetrujgc niedawne wspo-



ZDOBYCZNE

mnienia Stalowego Policjanta. W jego wtasnym
umysle widziat sceny jatki jaka jeszcze kilka
minut temu rozegrata sie na wszystkich pie-
trach tej siedziby. Mogt w kazdej chwili ztamac
tego cztowieka, wolat jednak pozostawi¢ go
przy zmystach, by mogt w peti poznac swoj
straszny los.

Za plecami Stalowego Policjanta otworzyty
sie drzwi. Wzmocnione zelazne podwoje
prowadzace do drugiej czesci laborato-
rium. Dwie skarlate kreatury czekaty przy
drzwiach na rozkazy swego pana, skrzypiac
wszczepionymi szponami 0 powierzchnie
wroét. W srodku dato sie stysze¢ dudnienie
intensywnie pracujgcej maszynerii, a wybu-
chajgce prawdziwym deszczem iskry rzuca-
ty Swiatto na wielkg, naznaczong plamami
krwi ptyte stotu laboratoryjnego.

Stalowy policjant natychmiast zrozumiat btad
jakim byto przybycie do tego miejsca. W osta-
tecznym akcie desperacji i obowigzku wobec
kodeksu targnat sie na swoje zycie. Chwycit
bron oburgcz i przytozyt ja do ostony oka
hetmu. Hrabia pozwolit mu jedynie na tyle.
Gwattownie szarpnat za telepatyczne cugle

i catkowicie zdominowat umyst wycienczonego
wojownika. Ostatnig rzeczg jakg pamigtat Sta-
lowy policjant, byt odgtos wtasnych cigzkich
krokéw, niosgcych go bezwolnie w strone stotu
operacyjnego.

Hrabia z upiornym usmiechem zadowolenia
przeszedt w strone adaptera by ponownie

11_1_

nastawi¢ nagranie. Gdy muzyka poptyneta po-
przez laboratorium, wtérujgc wokalistce, zaczat
przygotowywac aparature.

W drugiej sali, stalowy policjant sam utozyt sie
na stole operacyjnym. Zdjat i odrzucit cigzki
hetm i wpatrywat sie w migoczace $wiatta
otaczajgcej go maszynerii. Ich martwy blask
wydawat mu sie taki uspokajajacy...

Karol Wozniczak

REKRUT
(DRUGIE MIEJSCE)

Wiekszos¢ smieciojadow w Zasranych Stanach
mysli, ze Posterunek to garstka ludzi w biatych
fartuchach i jeszcze mniej zomierzy, ktorzy jezdza
sobie w losowych miejscach po froncie. Totalne
nieporozumienie! Gdyby tak byto nigdy nie byli-
bysmy w stanie powstrzymywac Molocha przez
tyle lat. Wedrowne Miasto to stolica, ale Posteru-
nek to olbrzymi organizm w ktorym funkcjonuijg
tysigce ludzi. To nie tylko zomierze i naukowcy,
ale tez zaopatrzenie, propaganda, zbieracze. No
i jeszcze rekruterzy, jak ja, Cameron czy Blood.
Wyszukujemy miejskich legend, przydatnych lu-
dzi czy po prostu licznych grup migsa armatniego
i proponujemy wymiane. Cenne jednostki na front
W zamian za ochrong, sprzet, pomoc czy techni-
kow ktorzy naprawig miejscowe graty.

Zazwyczaj sprawa jest prosta. Gadam, przed-
stawiam propozycije i dzien pozniej facet jest
nasz. Jesli nie, drugie negocjacje prowadzi
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Blood. Facet jest dobrym zotnierzem, ale
przede wszystkim zna sig na nozach, ktére
nie robig wrazenia na maszynach. Za to na
ludziach tak. Wystarczy, ze wyjmie jeden

z pochwy, a ludzie juz sg bardziej sktonni do
zmiany $wiatopogladu. Nie, mylisz sig. Came-
ron nie prowadzi trzecich negocjaciji. To nasz
kierowca i zwiadowca.

Tym razem sprawa miata by¢ prosta. Na potu-
dnie od Denver w niewielkiej osadzie zyt sobie
podobno fenomenalny snajper. Dobry strzelec
wyborowy to spory skarb, wiec dowddztwo
postato nas po niego z ciezarbwka zapakowa-
ng kilkoma cennymi gamblami, jak maszyna do
uzdatniania wody i tym podobne cuda. Sama
osada nie wygladata jakos szczegolnie. Kilka
domkéw i niewielkie pole, wszystko otoczo-

ne zasiekami z karbowanej blachy i jakiego$
drutu, do tego jedna brama. Uwage przykuwat
domek z dobudowana, blaszang wiezyczka,
nieznacznie goérujaca nad osadg. Oho, no

i mamy naszego snajpera. Los jest po naszej
stronie.

Pojawienie sig cigzarowki z symbolem Poste-
runku wzbudzito takie zamieszanie, ze ludzie
az zapomnieli nas zatrzymac. Ani dzien dobry,
ani wypierdala¢. Miejscowy szeryf patrzyt na
nas nieprzytomnie, jakby bojac sig, ze urazi
najwyzszy majestat.

- Hej, bracia i siostry. Spocznij — rzucitem
z usmiechem do szeryfa, wyciggajac do niego
przyjacielsko reke. - Wasacz dopiero teraz




- odzyskat pewnos$c siebie i odwzajemnit moje

powitanie niedzwiedzim usciskiem.

- Nieczesto widujemy tutaj ludzi z Posterunku.
- Jak mozemy wam pomoc? Jesli szukacie noc-

legu i positku, czujcie sig jak u sieb...

- Jestesmy tutaj raczej w interesach. Szukamy

mezczyzny znanego jako Line.

»~  Rozmowa nie mogta skonczyc¢ sig inacze;j.

; W koncu facet wskazat mi rekg budynek z do-
budowang wiezyczka strzelecka. Nosz.. co za
zdziwienie. Szeryf domyslit sie naszych zamia-
row i lojalnie przestrzegt, ze facet sig stad nie

~ ruszy. Widocznie ucieszyto to Blood'a bo reka
odruchowo zaczetg mu spacerowac w okolicy
noza.

Ale kto nie pyta ten nie ma. Pukam grzecznie
do drzwi naszej gwiazdy. Niewyrazny pomruk
chyba oznaczat zaproszenie, wiec szybko
wpadtem do srodka. Wewnatrz tadnie i czysto.
Gdzies powieszona jakas kolorowa ptachta dla
ozdoby, gdzie indziej jakies$ pustynne zielsko
rosnie w donniczce. No i wszystko jasne. Facet
. | sie stad nie ruszy bo ma zone!

Czekat na nas w salonie. Dos¢ mtody, widac,
ze to juz powojenne pokolenie, ktore nie wie
jak smakowaty paczki i snicersy przed utra-

tg terminu zdatnosci do spozycia. Przywitat
sie z nami, gadka szmatka o tym jak sig zyje

w osadzie, jak uprawy. Ale szybko przeszlismy
do konkretéw. Chtopaka szkolit jego ojciec,
ktory byt strzelcem wyborowym w SWAT.

ZDORYCIZNE

PANCERZLE

- Nie moge stad odjechac. W osadzie poza
mng jest tylko kilku ludzi zdolnych do obrony,
ale to ja zapewniam wzgledny spokdj przed
Red Claws. Beze mnie wpadli by do osady

i zrobili z mieszkancow niewolnikéw... A ja
mam tutaj siostre. - Co za ulga. Siostra to Izej-
Sza sprawa niz zona.

- Red Claws? To jakie$ indiance? Mutanci?
Gang? - wiele mozliwosci nie ma. Kazda z tych
opcji to i tak przykry przypadek.

- Pustynni bandyci, jest ich kilkunastu i nie
podchodzg do osady tylko dlatego, ze jakis$
miecigc temu strzelitem najodwazniejszemu
miedzy oczy, gdy przekroczyt wyznaczong
granice....

- Skoro sig nie zblizajg to gdzie problem? - rzu-
cit Blood. Jakos byt rozczarowany, ze rozmowa
toczy sie pokojowo.

- Terroryzujg kilka okolicznych osad, wiec na
chwile obecnag nie optaca im sig ryzykowac.
Ale gdy poczuja, ze nie ma wyjscia na pewno
wréca i wymysla jakis sposob aby sie zblizy¢.
Dlatego bede tutaj potrzebny...

- Daj spokdj, nie z takimi rzeczami sobie
radzimy. Jeste$ dobry, a my tez nalezymy do
najlepszych. Umowa jest taka. W czworke roz-
walimy tych patatachéw, a jak juz odstrzelimy
ostatniego, ty pojedziesz z nami. Wchodzisz
w to?

Widziatem, ze chtopakowi pomyst sie spodo-
bat, a i Blood nie potrafit ukry¢ usmiechu. Ale
dobrzy zotnierze zawsze zaczynajg od zwiadu.
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Cameron $ciggnat z paki motocykl i pojechat,
mielismy sie z nim spotkac¢ za trzy, moze cztery
godziny. My w tym czasie skupiliémy sie na
taktycznym paleniu fajek i meskich rozmo-
wach.

Kiedy wrocit miat bardzo dziwng ming. Odcia-
gnat mnie na bok aby nikt nie styszat nasze;
rozmowy. A to oznaczato, ze co$ musi by¢
naprawde nie tak.

- Stuchaj... Znalaztem tych Red Claws, ale juz
jest po imprezie.

- O co chodzi? Zmieniajg okolice? - to sie zda-
rza. Gang ztupi obszar ile wlezie i leci dalej,
szukac zarcia i zabawy.

- Nie.. Oni nie zyja. Siedemnascie trupow.
Ciezka bron, strzepy ciat walajg sie po catej
okolicy. Totalna masakra, jakby wpadt tam
oddziat wojska.

- Czyli to nie byli wsciekli wiesniacy. Silniejszy
gang? Najemnicy?

- Gorzej, Stalowa Policja. Musza by¢ w oko-
licy i jakas wioska nastata ich na bandytow.
W strzelaninie brato udziat trzech Stalowych.
Odeszli kawatek od miejsca masakry i chyba
odpoczywaja. Przynajmniej jeden musi by¢
ranny, bo zostawiat $lady krwi. Co méwimy
mtodemu? Ze po problemie i jedziemy na
front?

Trzech Stalowych Policjantow... Kto by pomy-
Slat, ze odwalg za nas robote. Powinnismy po-
jechac i im podziekowac. Ale wtedy wiaczyta

sie ta czes¢ mojego mozgu, ktorej zawsze sig
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batem. Trzy pancerze wspomagane! Przeciez
sztab nas oztoci jak je przywieziemy!

Czasem mam wrazenie, ze ta cata walka o dobro
ludzkosci jest gowno warta. Niby walcze w obro-
nie ludzi, a w kilkanascie sekund uknutem po raz
kolejny plan tak podty, ze tylko ugruntowat mnie
w przekonaniu, ze jestem zwyktym sukinsynem.
Ale cholera. Ci durni Stalowi latajg po pustyni

i strzelajg do ludzi, kiedy wrogiem jest Maszynal!
Wiec odbierajac im te pancerze uzyjemy ich

w bardziej ekonomiczny sposob.

Poza tym to byta swietna okazja aby wyja-
$ni¢ naszemu snajperowi, jak bardzo Moloch
jest przerazajgcy. Wyjasnilismy mu, ze gang
nie zyje bo maszyny Molocha ich wyrznety.

| pewnie niedtugo przyjda po jego sasiadéw
oraz siostre. Chtopak sie wczut, uratuje osade
przed maszynami, a pézniej pojedzie na front
i zadba o to aby juz nigdy zaden robot nie
przeszedt przez granice.

Cameron zawi¢zt mnie w okolice obozowiska
Stalowych Glin, siedzieli sobie wcigz i chyba
dochodzili do siebie po chemikaliach ktére ich
pancerze zaserwowaty im przed walkg. Poza
tym poobijani to mato powiedziane. Skosili
kilkunastu fagasoéw, ale sami tez oberwali.
Tam uszkodzony reaktor, tutaj dziura, $lady
po seriach z karabinow. Ale mimo wszystko
wygladali groznie. Strzat w gtowe bytby naj-
lepszy, ale szkoda byto tej catej wypasione;j
elektroniki.

11_1_

Szkoda tylko, ze moje marzenia sig rozwiaty.
Kolesie nie byli totalnymi debilami i wybrali
dobre miejsce, miedzy skatami by przypad-
kiem jakie$ hieny ich nie podeszty z dystansu.
Wiec nasze pierwsze snajperskie strzaty beda
padaty z kilkudziesieciu metréw. Dalszy zasieg
byt niemozliwy.

- Stuchaj, to sg najnowsze maszyny Molocha.
Diabelnie niebezpieczne. Moloch tapie Iu-

dzi i ciata pakuje w takie puchy, robig z nich
maszyny do zabijania. Z jednej strony ludzki
mozg, z drugiej elektronika. Ogoéinie masakra.
Ale w ich gtowie znajdujg sie cenne elementy,
ktore wykorzystaja nasi ludzie w sztabie. Celuj
w okolice serca lub tam gdzie pancerz bedzie
|zejszy. Musisz by¢ smiertelnie skuteczny.

W razie czego ostaniamy cie i nie pozwolimy
im podejs¢.

Chtopak naprawde okazat sie zna¢ na rzeczy.
W spokoju roztozyt swoje PSG- 1, wycelowat

i w milczeniu czekat. Gdy jedna z puch podnio-
sta reke padt strzat. Kula musiata wejs¢ w ciato
w okolicy pachy, przebijajac najstabszy ele-
ment pancerza. Pancerz nie pozwolit facetowi
upase, ale trafiony natychmiast znieruchomiat

i umart w tej durnej pozie. Pozostali nie czekali
na egzekucje. Poderwali sig, nie tracac cza-
su na analize otoczenia. Jeden z nich zaczat
pedzi¢ do najblizszej ostony z predkoscia
pieprzonego konia, drugi chciat dobiec do
troche dalszej sterty kamieni, a w biegu zaczat
pru¢ w nas ogniem zaporowym, trzymajac to
przeklete M60 w jednej rece! Poczutem co$
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cieptego na twarzy i odruchowo obrocitem
gtowe by zobaczy¢ nogi Camerona. Jego tors
zamienit sie w pieprzong mielonke. Przeklgtem
ta jego ciekawos¢, chowajac gtowe w rece

i modlac sie by nie oberwac jakims rykoszetem.
Blood sig zaczyna gtupio smiac, ja wrzeszcze
mu do ucha by zamknat mordg, a Link strzela.

| sie chowa. Stalowy prut jeszcze z CKMu przez
dobre dwie minuty, chyba do konca amuniciji.
Pocisk ze snajperki przestrzelit facetowi gardto,
ale pancerz wspomagany upart sig, ze bedzie
strzelat jeszcze az nie skonczy sie tasma...
Przeklete cyborgi.

Zostat jeden. | chyba za wszelkg cene chciat
nam udowodni¢, ze Stalowi to naprawde twar-
de sukinsyny. Wychylat sie zza solidnej skaty

i gdy tylko ktérys z nas prébowat oddac strzat,
ten odpowiadat serig, ktéra odbierata chec¢ na
walke. Mam wrazenie, ze ten jego hetm bez
trudu lokalizowat mierzacych ludzi... W koncu
Blood sie wkurzyt. Odczotgat sie do naszej
cigzaréwki i po chwili wraca z mtotem kowal-
skim. Swir...

Co zrobit Blood? Obszedt tamtego cwaniaka
okrezng drogg i gdy byt juz blisko, zeskoczyt
na niego przywalajac mu w teb kowalskim
mitotem. Facet byt bez szans. Mézg zaklinowat
mu sie gdzie$ w przetyku.

Ale nie bede narzekat. Posterunek zyskat
doskonatego rekruta i trzy wypasione pancerze
wspomagane. Tylko niech nikt mi nie mowi, ze
gramy fair...



* PRACE WYROZNIONE

- Piotr Orliriski
- AMURY RUNA!

- Na przepalone obwody Molocha - westchnat
Criss. — Czy wiesz, co to oznacza?

: - Ze bedziemy nieziemsko bogaci — zatart rece

- jego towarzysz, ktérego wszyscy wotali Zmija.

- - Gowno — Criss spojrzat na niego, po czym
splunat na ziemie. — To oznacza, ze jestesmy
w czarnej dupie, chtopie. Mamy przesrane, jak

'~ stad do Teksasu.

- Nie jecz, stary — Zmija pochylit sie nad zna-
leziskiem. Wyciggnat nad nim drzacg z emociji
i‘podniecenia brudng dton. — To dar losu od
samego Stworcy. Mowitem ci, ze warto stuchac
niedzielnych kazan pastora Barnaby’ego?
Dzieki temu jestesmy ustawieni do kornca zycia.
- A ja ci mowie, ze to oznacza tylko i wytacznie
ktopoty — powiedziat Criss stabym gtosem,
jakby juz pogodzit sie z parszywym losem.
Pokrecit z niedowierzaniem gtowa.

' - Nie pieprz, tylko lepiej sprawdz, co z tym
drugim — powiedziat wysokim, lekko tamigcym
sie gtosem Zmija. — Taki skarb... - dodat nieco
ciszej, jakby do siebie.

Criss, wysoki chudzielec o jednym oku i pokry-
tej zottymi plamami twarzy, ostroznie przeszedt
po niestabilnym gruzie i zatrzyma sie na kra-
wedzi zelbetonowej ptyty. Spojrzat na wysta-

ZDOBYCZNE
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stalowej rekawicy, teraz zupetnie nieruchoma,
martwa.

- Wcale mi sig to nie podoba — burknagt pod
nosem i przykucnat, zeby lepiej przyjrzec sie
znalezisku.

PIEC GODZIN WCZESNIEJ

Criss nie wiedziat, czy obudzito go swedzenie,
czy odlegty huk, po ktérym pozostato jeszcze
tylko echo rozchodzace sie po ruinach. Usiadt
powoli. Sztywny od brudu koc zsunat sig z jego
chudych, wystajgcych ramion. Wierzchem
dfoni przetart zaspane, jedyne oko, jakie mu
pozostato. Drugie stracit wiele lat temu — jeden
nieostrozny krok na gruzowisku i jego zycie
zmienito sie. Cieszyt sig, ze je zachowat, cho¢
strata jednego oka byta i tak niskg ceng, jaka
przyszto mu zaptacic¢ za beztroske i zlek-
cewazenie czajacych sie w ruinach niebez-
pieczenstw. Od tamtego incydentu zyskat
nowa ksywke — Oczko — i nauczyt sig, ze ruiny
najwigkszej metropolii Zasranych Stanéw, to
nie zielone pastwiska Teksasu, gdzie mozna
swobodni hasac i jedyng przykra rzecza, jaka
moze cztowieka spotkac jest krowie tajno.

Mezczyzna rozejrzat sie. Wokot zalegat pot-
mrok. Nie wiedziat, czy to z powodu oparéw

i mgty, czy wciaz byto jeszcze zbyt wczesnie,
zeby wstawac. Spojrzat na lezgcego obok
kompana, zwinigtego niczym embrion w sta-
rym, podziurawionym épiworze. Zmija miat na
gtowie wetniana, czarng czapke, ktorej chy-
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ba nigdy nie zdejmowat. Takie przynajmniej
wrazenie miat Criss. Przez chwile starat sie
przywota¢ w myslach jakas$ sytuacie, kiedy
widziat kumpla bez nakrycia gtowy, ale zadna
nie pojawita sig. Oczko zrezygnowat i odrzucit
koc na sterte kartonéw, w ktérych zrobili sobie
legowisko. Powoli wyprostowat nogi, zatrzesz-
czaty stawy, a potem postekujgc cicho pod-
niost sie z zaimprowizowanego postania.

Kiedy podszedt do ziejgcej w $cianie dziury,
poczut chtéd. Wyjrzat przez otwoér na zewnatrz,
lekki chtodny wietrzyk rozwiat jego skottunione
witosy i przegonit resztki snu. Ich lokum, w kté-
rym znalezli schronienie kilka dni temu, znajdo-
wato sie na trzecim pietrze jakiej$ starej kamie-
nicy, ktéra jako jedna z nielicznych w okolicy
przetrwata w jako takim stanie nadajgcym sie
do uzytku. Tutaj, na obrzezach Bronxu niewiele
byto takich miejsc, ale wystarczajaco duzo,
zeby zapewni¢ schronienie takim desperatom,
jak on czy Zmija. Wiekszos$¢ ludzi raczej unika-
ta tego miejsca, gdzie sSmiercig Smierdziato na
kilometr i nawet mutant byt rzadkim widokiem.

W Strefach pod wtadzg Prezydenta dla takich
jak oni nie byto miejsca. Owszem, czasami
zapuszczali sie do Czerwonych Stref, gdzie
nie byto patroli policji i wojska i panowat nieco
wieksza swoboda. Zwykle zdarzato sie to, kie-
dy w ruinach trafili na jakis ciekawy gambel, za
ktory mogli dosta¢ cos wyjatkowego do zarcia.
Tutaj, w Bronxie byli panami wtasnego losu,
przynajmniej tak o sobie mysleli, cho¢ ostatnie
kilka tygodni przyniosty pod tym wzgledem




£
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odmiang. A konkretnie od czasu, kiedy na
terenie tych kilku cudem ocalatych kamienic
pojawit sie ten wielkolud o przerosnietych,
napakowanych sterydami tapach i banda jego
pomagierow.

Wielki Jim Bravado przybyt ktéregos dnia

i zapowiedziat, ze przejmuje te dzielnice na
wtasnosc. Pozwala pozosta¢ wszystkim jej
mieszkancom, ale jednoczesnie zapowiedziat,
ze od tej chwili pracujq dla niego i jego gangu,
ktérego cztonkami zostajg. W zamian za — jak
to okreslit — opieke, kazdy z tachmaniarzy, kto-
rzy znalezli sie na jego terenie miat mu odpala¢
procent z kazdego znaleziska, ktore udato sie
przehandlowac w lepszych dzielnicach. Co
ciekawsze eksponaty wygrzebane spod gruzu,
miaty najpierw trafia¢ do niego w celu spraw-
dzenia, czy bardziej nie przydadzg sig Jimowi.

Wiekszos¢ mieszkancow kamienic pozostata,
a ci ktérym nie spodobat sie nowy zarzadca,
mogli sie wyniesc¢. Obeszto sig bez przepy-
chanek i bez mordobicia, co nieco zdziwito co
poniektorych, ktérzy spodziewali sie, ze kto$

o posturze Wielkiego Jima bedzie bardziej
agresywny. Widocznie jednak Bravado obrat
inng taktyke, cho¢ na tych ktérzy prébowali
wykrecac sie od obowigzkowego haraczu na
rzecz nowego przywodcy, czekali jego pomoc-
nicy z kastetami i patkami.

Criss ,Oczko” ijego kumpel Zmija nie narze-
kali na nowego ,witasciciela” kamienic. Jak na
razie nie odczuli, zeby stali sig biedniejsi przez

obowigzek oddawania czesci zarobionych
gambli. Nigdy nie byto tego duzo, a juz dawno
nauczyli sie, jak przezy¢ na ruinach Wielkie-
go Jabtka. Wielki Jim nie byt zainteresowany
pieczonymi szczurami, ktére stanowity gtow-
ny sktadnik diety dwojki tachmaniarzy. Jego
interesowaty tylko takie znaleziska, na ktérych
mozna byto zarobic¢, a przy tym nie nameczy¢
sie za bardzo.

Oczko spogladat na sunace nisko nad ziemig
pasma ciemnego, gestego dymu, jakby gdzies

w okolicy jaki$ palant rozpalit wielkie ognisko,

a jako paliwa uzyt starych opon samochodo-
wych. Ponad opar wystawalty kikuty zniszczonych
budynkow, resztki pokruszonych $cian, potamane
znaki drogowe i latarnie. Tutaj w Bronxie nikt nie
przejmowat sie tym, ze ulica jest nieodgruzowa-
na, ze uszkodzone budowle grozg zawaleniem
niemal w kazdej chwili. Ludzie, ktorym przyszto
tu mieszkac¢ nauczyli sie, ktoredy mozna sie
przemieszczac i pozostac przy zyciu, a gdzie na
nieostroznego palanta czeka tylko i wytacznie
$miercé. Smier¢ w samotnosci, czesto dhuga i po-
wolna, ale zawsze nieuchronna.

Criss ustyszat przyttumiony jek. Odwrdcit sie

w strone kumpla, ktéry niezdarnie probowat
wydostac sie ze $piwora. Kiedy w koncu mu sie
to udato, podszedt do towarzysza z manierkg
w dtoni. Pociggnat z niej tyk i podat naczynie
Crissowi.

- Cos pierdolneto, czy tylko mi sig $nito? — za-
pytat i rowniez wyjrzat przez dziure w Scianie.
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- Chyba tak — odpart Oczko. — Wydaje mi sig,
ze gdzie$ na potnocy, tam, miedzy starg szkotg
i tym zawalonym wiezowcem.

- ldziemy?

- A masz cos$ lepszego do roboty?

Zmija usmiechnat sie paskudnie, jak to miat
w zwyczaju i zakrecit manierke.

POL GODZINY WCZESNIEJ

Swit probowat przebié sie przez gesty, smoli-
sty opar, ktéry zdawat sie oblepia¢ pancerze
niczym sadza. Osiadat z zagtebieniach i zta-
czach, przestaniat widok i utrudniat orientacje
w terenie. Nie pomagaty plany i mapy wgrane
w system wizyjny umieszczony w hetmie. Plany
przedstawiaty Bronx jeszcze przed wojng

i miaty niewiele wspolnego z tym, co znajdowa-
to sig tutaj teraz.

Greg Johnson zaklgt pod nosem w gtebi
Swojego pancerza wspomaganego. Kto, do
cigzkiej cholery wpadt na pomyst, zeby wysy-
ta¢ ich trojke do Bronxu w poszukiwaniu tego
patatacha i jego kolezkéw? To pytanie zada-
wat sobie nie tylko on, ale i jego towarzysze,
ktorych masywne sylwetki majaczyty tuz obok
w oparach, niczym cienie jakichs stalowych
potworéw stworzonych przez Molocha na ob-
raz i podobienstwo cztowieka. Dostali kontrakt
na gtowe Jima Bravado, ale kiedy go przyjmo-
wali nikt nie przypuszczat, ze ten swir ucieknie
i schroni sie w Bronxie, posrod degeneratow

i zywych trupéw. A teraz on, Michaels i Murphy




e - musieli go znalez¢ i przyprowadzi¢ zywego

lub martwego do bazy. Dawno nie brat udziatu
w tak beznadziejnej misji. Znajac zycie i to, co
opowiadajg o Bronxie, Bravado pewnie juz od
* dawna gryzie ziemie, a ich misja to nic innego,
jak poszukiwanie zwitok. Nic chwalebnego,
czym mogtby sie pochwali¢ cztonek Stalowe;

__' ~ Policji. Ale misja jest misja, dostat takie rozka-

- zy i jedyne co mu pozostato, to wypeiic jej
jak najlepiej i jak najszybciej. A potem wrécic
i napi¢ sie zimnego piwa.

Trojka Stalowych Policjantéw zatrzymata sig

‘5= przy Scianie powalonego wiezowca, ktory kie-

dys$ mierzyt prosto w nowojorskie niebo, a teraz
lezat zamieniony w sterte malowniczego gruzu.
\W dtoniach trzymali ciezkie karabiny maszy-
nowe, a dzieki pancerzom wspomaganym
przychodzito im to z takg tatwoscig, jakby to
byty zwyczajne pistolety. Czujniki zamontowa-
ne w pancerzach wariowaty, ciagle ostrzega-
jac o unoszacym sie wokot syfie i zanieczysz-
czeniach. Greg zastanawiat sig, jak ktos przy
zdrowych zmystach moze w ogole myslec,
zeby szukac schronienia w tej okolicy. Réwnie
- dobrze mozna by sobie palna¢ od razu w teb.
W duchu dzigkowat za szczelny pancerz, dzie-
ki ktéremu nie musiat sie obawia¢ zabojczego
powietrza i tego, co je wypetniato.

Jezykiem dotknat przetgcznika interkomu. We-
wnatrz hetmu ustyszat delikatny szum.

-~ Gdzie teraz, Murph?

LDEBYC,

Przez chwile nie styszat nic poza szumem,

a potem w stuchawkach zatrzeszczat znie-
ksztatcony, ale wyrazny gtos jego kolegi.

- Omijamy jen powalony wiezowiec i kierujemy
sie na potudnie.

- Przyjatem.

- Potwierdzam — dodat Michaels.

Trojka stalowych kolosow ruszyta przed siebie,
wzdtuz masywnej, gérujacej nad nimi Sciany
zniszczonego wiezowca. Posuwali sie powoli

i ostroznie. Smolisty opar unosit sie i opadat,
jakby ziemia oddychata. Co jaki$ czas ciemna
kurtyna toksycznego pytu unosita sig na tyle
Wwysoko, ze siegata ponad ich gtowy, a byta
tak gesta, ze nie widzieli sie¢ nawzajem, choc¢
dzielito ich najwyzej kilka krokdw.

Zblizali sie do konca pozostatosci sciany, kiedy
gdzies$ przed nimi mignat jakis cien. Niewyraz-
ny, rozmyty przez opar ksztatt przemknat po
gruzach, zazgrzytat na kamieniach i pottuczo-
nym szkle.

Idacy z przodu Murphy zareagowat instynktow-
nie i pociggnat za spust. Jego karabin plunat
ogniem, a ciezkie pociski przeciety powietrze

i otaczajaca ich chmure pytu. Zrykoszetowaty
na gruzie, ale doszty celu — wzmocniony elek-
tronicznie stuch policjantéw wytowit gtosny,
wibrujacy wizg, ktéry z catg pewnoscig nie
wydobywat sige z gardta cztowieka.

- Trafiony! — zawotat radosnie Murphy.
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trojka wojownikéw zareagowata, ciezki beton
z ogtuszajacym hukiem runat wprost na nich.

Ostatnig rzecza, o ktérej pomyslat mezczyzn
zanim jego kregostup pekt pod naciskiem

setek kilogramoéw, byto to, ze bargzo, ale tqQ
bardzo nienawidzi ruin.

- Wielki Jim nas oztoci — Zmija nawet na d
nie przerywat. — Zostaniemy jego najblizszymi
wspotpracownikami i juz wiecej nie bedziemy ;
musleli sig grzebac¢ w gruzie. Trzech zupetnie
martwych Stalowych Policjantow w nowiutkich
pancerzach — jego oczy btyszczaty niezdrowo,
zupetnie jakby nac¢pat sie czegos.

- Wygladajg na totalnie zmasakrowane — po-
wiedziat z powatpiewaniem Criss. — Poza tym,
najpierw trzeba je bedzie jakos wyciggnac
spod tej sterty gruzu. A poza tym, kto wie czy
za chwilg nie pojawig sig tutaj ich kumple. Sty-
szatem, ze nigdy nie zostawiajg swoich.

- Nie pekaj — Zmija klepnat kumpla w ramie,
niemal go przewracajac. — Zanim ktokolwiek
sie tutaj pojawi, pancerze beda nasze. A z nimi
to nawet sam Collins moze nas cmokna¢
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w dupe — mezczyzna zasmiat sie gtosno. Przez
chwile milczat, a potem dodat. — No i powiedz,
Oczko, jak tu nie kochac ruin?

Criss powiodt jedynym okiem dookota i po
chwili usmiechnat sie.

- Trzeba je kochac, bo inaczej cig zabijg — po-
wiedziat i poprawit przewieszony przez ramie
ciezki karabin, ktory oznaczat dla niego kilka
tygodni cieptych positkbw, jakich nie doswiad-
czyt od bardzo dawna.

- Racja - przytaknat Zmija. — Ruiny trzeba
kochac.

A potem w milczeniu przedzierali sie dalej
poprzez gruz i resztki starego Swiata.

Kasia Zotadkowicz

BAJKA
0 BRACIACH BYDLAKACH

Pewnego wieczoru, w pustynnym miescie jed-
nego z gangéw hegemoni troje matych chtop-
cow nie chciato zasnag...

-Tato, tato opowiedz nam bajke o braciach
Bydlakach!

-Nie, nie, nie! Tata jutro rano musi rano wcze-
$nie wsta¢ bo musi zebrac¢ haracz w pobliskich
wioskach, dlatego musi iS¢ szybciej spac.
-Tato, bardzo mocno cie prosze... - powiedziat
najmtodszy z nich, maty trzyletni Michael.
-Mtody nie przeginaj z tymi twoimi maslanymi
oczami!

-Tato, tato umyje ci jutro motor! - obiecat o rok
starszy Frederico.

-A ja wyczyszcze twojg bron! - dotozyt najstar-
szy Santino.

-Hmm... Dobra niech wam bedzie, ale jak mo-
tor i bron nie bedzie jutro btyszczata to bedzie
ostatnia bajka jakg opowiedziatem wam w tym
roku! A ty mtody pobiegniesz jutro do starego
Clemenzy i kupisz baterie do radia!

-Hurra! Bajka! Bajka! Hurra! - dzieciaki pobie-
gty do swojego pokoju, wcisnety sie pod swoje
kotdry i czekaty az ich ojciec Vito przyjdzie

i zacznie opowiadac.

-No wigec jakie$ trzydziesci lat temu, w matym
miasteczku gdzie byt najmniejszy gang w catej
hegemoni, w rodzinie bytego gladiatora dora-
stato trzech braci...

-Tato, a kto to jest gladiator? - zapytat maty
Michael.

-Gladiator to jest... Hm... Jest to odwazny facet
ktéry wychodzi na areng, na ktérej walczy ze
ztapanymi wczesniej lub kupionymi od handla-
rzy niewolnikbw mutantami lub zwierzakami,
ktére dadzg sie ztapac na brzegu Neodzungli.
No wiec po tym jak w strzelaninie na ulicach
miasteczka zgineta zona gladiatora, zaczat on
natogowo pi¢ alkohol. Zabronit swoim synom
wychodzi¢ na dwor oraz zadawac sig z innymi
ludzmi.

-Tato, a dlaczego im tego zabronit? - ponownie
zapytat najmtodszy z braci.
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-Bo byt starym dziwakiem ktéry chlat gtupku!
Przestan juz przerywac! - krzyknat Santino,
ktory byt najbardziej porywczy ze wszystkich
braci.

-Nie méw tak do swojego brata bo bedziesz
spat na podtodze! Jak bytes w jego wieku
pytates o te same rzeczy! No wiec Michael,
jak ludzie pijg duzo alkoholu zaczyna im sie
mieszac w gtowie i robig rézne dziwne rzeczy.
| tak tez byto ze starym gladiatorem, po kt6-
rego przyjechali pewnego razu ludzie w czar-
nych ptaszczach...

-Tato, a kim sg ludzie w czarnych ptaszczach?

-To sg tacy handlarze niewolnikow, ktérzy
przyjezdzaja po ludzi, ktdérzy nie majag pienie-
dzy zeby spfaci¢ dtugi i zabierajg ich do walk
na arenach, ale nie dajg im tak dobrej broni jak
prawdziwym gladiatorom. Od tego czasu tréjka
braci zostata sama, bo ojciec juz nigdy nie
wracit. Nikt nie wie co sig z nim stato, tak jak
nikt nie wie jak sie bracia nazywaja. Te tajem-
nice zabrat ze sobg ich ojciec, a ich samych
kazdy bat sige zapytac¢, bowiem po pigciu la-
tach gdy najmtodszy z nich miat siedemnascie,
drugi osiemnascie, a trzeci dwadziescia lat byli
najwiekszymi mezczyznami w catym miastecz-
ku. Najmtodszy i zarazem najnizszy przewyz-
szat o dobre dziesie¢ centymetrow najwyzsze-
go cztowieka w miasteczku, a codzienna praca
i cwiczenia wyrzezbity w nich potezne migsnie.
-To znaczy ze jak bedziemy codziennie pra-
cowac i ¢wiczyc¢ to tez bedziemy tacy wielcy?

- zapytat Frederico, najchudszy z braci.




. -Tak synu, ale to trzeba pracowaé cigzko

i ciezko ¢wiczyc!

~ -Super! - zakrzykneli chérem bracia — to za-
. czniemy od jutra!

-No zobaczymy cwaniaczki jak szybko wam
sie znudzi — roze$miat sie ojciec — bo zeby
wygladac jak tych trzech trzeba dac z siebie
I+ wszystko. Dzigki ich wygladowi zaczgto mowic
- na nich bracia Bydlacy. Kazdy w miasteczku

. bat sie wejs¢ im w droge, ale dopoki nikt nie
nadepng im na odcisk bracia nikomu nie robili
krzywdy. Az pewnego razu do miasteczka

% . przejechato dziesigciu gangsteréw z sagsied-

niego miasta. Weszli do baru gdzie akurat
siedzieli bracia. Herszt bandy nic nie wiedziat
o nich i gdy stanat przy ladzie odepchnat
jednego z nich i krzyknat: OD DZISIAJ MOJ
GANG PRZEJMUJE KONTROLE NAD TYM
MIASTECZKIEM! WSZYSCY MIESZKANCY
KTORZY NIE BEDA PLACIC MI... To byty jego
ostatnie stowa. Gdy dwoch braci zobaczyto co
sie stato przy ladzie wstali od stolika i obeszli
pozostatych bandzioréw z dwéch stron i skineli
gtowom trzeciemu Bydlakowi. Na ten sygnat

' grzmotnat on herszta bandy, tak ze az pota-
mat mu szczeke. Po dwodch minutach zaden

z gangsterow procz herszta nie zostat przy
zyciu. Bracia Bydlacy pokonali dziewigciu do-
rostych, zaprawionych w takich akcjach twar-
dzieli gotymi rekoma, a ich herszt od tego cza-
su zostat przykuty taricuchem przed wejsciem
do baru i czyscit buty kazdemu wchodzacemu.
Stawa trzech braci rozniosta sig btyskawicznie
po wszystkich gangach i wszystkich miastach

ZDORYCZNE
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i wsiach w catych... Hmmm... Nazwijmy to
Stanach Rozpieprzonych. Ze wszystkich stron
zaczeli naptywac hersztowie gangow oferujac
przytaczenie sig do trzech braci.

-Tato, a dlaczego oni chcieli sig przytaczy¢ do
Bydlakéw? - zapytat trzylatek.

-Bo widzisz synku, ludzie chcieli mie¢ praw-
dziwych przywoédcow, ktérzy w razie potrzeby
stang w pierwszym szeregu. A ludzie powia-
dali ze bydlacy sg sprawiedliwi wobec swoich
wspottowarzyszy a wobec wrogow bezlitosni.
Lecz historie o ich wyczynie dotarty tez do nie-
wiasciwych uszu. Pewnej nocy w srodku mia-
sta rozpoczeta sie prawdziwa bitwa. Zwabiona
historig o jednoczeniu sie gangow do miasta
przybyta Stalowa Policja!

-Tato, a co to Stalowa Policja? - zapytat Micha-
el.

-Nie styszates$ o Stalowej Policji?! - zdziwit sie
Santino — To jest oddziat pomylencow, kto-

rzy zabijajg wszystkich ktdrzy nie postepujg
wedtug ich pomylonego prawa! Kazdy boi sie
starcia z nimi jesli nie ma ze sobg sporej grupy
ludzi!

-A dlaczego sa tacy grozni?

-Ano sg grozni dlatego — podjat watek Vito - ze
ciezko im cokolwiek zrobi¢. Majg grube pance-
rze, ktére w dodatku pozwalajg im poruszac sie
swobodnie, oraz sterydy ktére zwiekszajg ich
site i odpornos¢ na zmeczenie. | tego wtasnie
dnia ludzie z gangu Bydlakoéw sie przekona-

li, jak wielkg przewage dajg takie pancerze.
Konserwy - jak na nich mowili ludzie byty tak
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szczelnie zabezpieczone ze nie byto wrecz
sposobu zeby je zrani¢. A najwigksze spusto-
szenie siat olbrzymi Egzekutor. Wymachujac
swym wielkim mtotem posytat gangsteréw na
dziesie¢ metrow w gore. Do czasu. W koncu
hatasy w miescie obudzity braci. Wybiegli oni
ze swojej chaty, szybko zorientowali sie w sytu-
acji i bez namystu rzucili sie w wir walki, torujac
sobie droge do Egzekutora. Gdy miedzy nimi
nie zostat juz ani jeden przeciwnik otoczyli

go i rzucili na niego razem. Zwyktych trzech
ludzi nigdy by nie dato rady tej maszynie
zniszczenia. Bracia w koncu trafili na godnego
przeciwnika. Lecz jak sie okazato i on dtugo
nie wytrzymat. Najstarszy z braci wyrwat z rgk”
Egzekutora potezny mitot, sredni brat oderwat
lewe ramig i wielki kawatek pancerza z plecow,
a najmtodszy przez ten otwor wyciaggnat ze
Srodka cztowieka ktory tg maszyng sterowat.
Ku zaskoczeniu wszystkich byt to stary karzet
podtgczony do rurek z réznokolorowymi pty-
nami. Gdy zostat wyciggniety i odtgczony od
aparatury zmart na miejscu i nawet nie zdazyt
nic powiedzie¢. Gdy reszta oddziatu Stalo-
wych zobaczyta co sie stato uformowata szyk
w ktorym wycofata sie z pola bitwy. Od tamte;j
pory konserwy ani razu nie wpadty na goscine
do gangoéw Hegemoni. Po bitwie ludzie zaczeli
rozbiera¢ pancerze tych kilku, ktérych udato
sie pokonac. Najstarszy brat Bydlak nie wziat
zadnej zbroi, tylko ogromny mtot ktorym odtad
siat poptoch w szeregach przeciwnika. Naj-
miodszy wziat zbroje Egzekutora i przerobit jg
tak by mogt zatozy¢ jg cata, ale zeby tak byto




musiat zostawi¢ odstoniete plecy. Z czesci,
ktore zostaty ztozyt tarcze ktdérg mogt ostaniac
wyrwane przez sredniego brata ramie i reszte
ciata przed strzatami oraz zrobit ogromny ostry
miecz. Natomiast sredni brat zatozyt sobie
lewe ramie pancerza wspomaganego oraz

Z pfata ktory wyrwat zrobit napiersnik. Wsrod
innych stalowych trupow znalazt wielkg pite
mechanicznag ktorej ludzie nie mogli podnies¢,
a on wtadat nig z tatwoscia. Od tej pory ludzie
Bydlakiem zwg juz tylko najstarszego z bra-
ci ktéry dzierzac swoj wielki mtot idzie ramie
w ramie z najmtodszym, ktory zyskat dzieki
swej zbroi, tarczy i mieczowi miano Gladiatora,
a ich plecow broni pitg mechaniczna odziany
w gruby napiersnik i stalowg rekawice trzeci
brat zwany przez ludzi Straznikiem. A teraz
moi mali gangsterzy... Ech... No tak... Ty sobie
stary gadaj a my juz péjdziemy spac...

Vito poprzykrywat doktadnie swoich $pigcych
synéw i odwrdcit sie do drzwi gdzie ujrzat
SWO0jg Zone.

-Dtugo tu stoisz?

-Odkad najstarszy Bydlak wyrwat mtot Egzeku-
torowi! A teraz chodz juz do t6zka méj gang-
sterze, bo jak sie nie wys$pisz bedziesz groz-
niejszy niz trzej bracia Bydlacy razem wzigci.

Emil Kulaszewicz

ZWIAD

Wszelkie podobieristwa przypadkowe. Nie ma
w tym tekscie zadnych podtekstow politycz-

nych, jedynie zbiegi okolicznosci ktore ciez-
ko byto zastgpic z uwagi na tresc i postacie
wystepujgce.

-Kierowniku!

-Cholera jasna Johnes, ile razy mam ci powta-
rzac?! Kierownika masz na budowie! Ja jestem
kapitanem!

-Tak jest kie... Kapitanie!

Kapitan Gregory splunat i popatrzat na sze-
regowego Johnesa. To byt ich pierwszy
wspolny patrol, a Johnesa drugi, od momentu
gdy miesigc temu zgtosit sie na ochotnika do
armii. Za duzych nadziei w tym chtopaku nie
mozna poktadac, pomyslat kapitan. Lecz od
chwili odejscia tych tchérzy do Nowego Yorku
i tych przekupnych zdrajcow do Vegas, trzeba
rekrutowac wszystkich. Nawet jesli to majg byc¢
silne chtopaki wychowane na farmie, ale za to
bystre jak strumyki w tych pieprzonych zmuto-
wanych krzakach na potudniu.

-Co jest do jasnej cholery?

-Ci z Centrum Rozpoznania informuja przez
radio ze nasi zmiennicy sie spbdznig i mamy
przeszukac okolice tego wzgorza na potnocy
kapitanie!

Kapitan odwrdcit sig i westchna tylko patrzac
w strone zachodzacego stonca. Wrocit wspo-
mnieniami do tamtej bitwy gdzie dzielity go
sekundy od zabicia samego Borga. Pieprzony
nozownik pomyslat kapitan i splunat. Gdyby
nie dzgnat go nozem w reke i nie przekrecit
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go dwa razy Gregory zrobitby z szefa mutan-
tow sito, a wszystkie mutanty bez swojego
szefa poszty by w rozsypke. Zajetoby kilka lat
zanim ktorys znow zebratby je w kupe tak zeby
stanowity zagrozenie. Reki nie mozna byto juz
odratowac tak aby wrécita dawna sprawnosc.

| z dowddcey najbardziej elitarnego oddziatu
komandosow stat sie zwiadowcag-szkoleniow-
cem. Jezeli uda mi sig unikng¢ pieprzonych
ktowcow Molocha to bede do konca zycia
szkolit takich mtokosow, pomyslat. Odwrdcit sig
do szeregowego i rzekt:

-No dobrze wiec podejdziemy do tego choler-
nego wzgorza rozejrzymy sig tam i wracamy
do Centrum.

-Tak jest kierowniku!
-Johnes!
-Yyyy... Tak jest kapitanie!

Podeszli do skraju lasu z ktérego prowadzili
obserwacije drogi, rozejrzeli sie i pojedynczo
przebiegli na drugg strone. Ich kombinezony
maskujace w lesie byty nie do wypatrzenia,
lecz jak to mawiat Gregory na asfaltowe;j
drodze sg widoczne jak klecha w burdelu. Po
przejsciu schowali sie w krzakach i odczekali
dwie minuty dla pewnosci czy nie zostali spo-
strzezeni.

-Podejdziesz do wzgdrza od wschodu i tam
sie spotkamy, obok tego nizszego drzewa na
szczycie. Jak cos$ bedzie cholera nie tak, od
razu masz mi da¢ znac przez radio!

-Tak jest kapitanie!




e - -Tam gdzie trawa bgdzie za niska zebys mogt
i8¢ pochylony, masz sie czotgac!

~ -Tak jest kapitanie!

. -Dobra ruszaj!

Po tej stronie drogi rosto kilka pojedynczych
drzew za ktorymi nie mogt sie schowac zaden
., oddziat, ale mogty sig czai¢ pojedyncze
. mutki. Mozna by dac spokdj ze sprawdzaniem
- tego, ale trzeba sprawdzi¢ co jest po drugiej
stronie wzgoérza. Ponad piec¢dziesiecioletni
kapitan zaczat sie skrada¢ do wzgorza od
# zachodu. Pomimo wieku za sprawg morder-

= czego treningu byt wcigz sprawny jak nieje-
den dwudziestolatek, ale dzgnieta reka miata
uszkodzone nerwy i trzesta sie przy celowaniu
bardzo precyzyjna bronig posterunku. W mi-
sjach wykonywanych przez jego oddziat pre-
cyzja byta rownie wazna co szybkosc, dlatego
Gregory sam zrezygnowat by nie narazac
ich na niepowodzenie. Za to sitg i technikg
w walce wrecz wcigz nie doréwnywat mu
nikt w armii, a podczas czotgania sig przez
trawe jego ramie nie przeszkadzato w niczym.
| | Zatrzymat sie przy drzewie w potowie drogi do
wzgorza. Storice zdazyto sie schowac za hory-
zontem i Gregory zatozyt gogle noktowizyjne
i ruszyt pochylony w strone miejsca spotkania.
Gdy zblizat sie do wzgoérza ustyszat gtosy.
Stanat i zaczat nastuchiwac. Po chwili gto-
Sy zaczety sie podnosi¢. Nagle przez mysl
kapitana przeszto ze mogli ztapac¢ Johnesa.
Zaraz pojawito sie kolejne pytanie: kim w ogo-
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radio ze ma ktopoty. A moze nie zdazyt? Moze
wpadt w jakas zasadzke? Jak sie odezwe do
niego przez radio to bedg wiedzieli ze jest
nas dwoch. Byty komandos przerwat gonitwe
mys$li i pytan i zaczat sige coraz szybciej skra-
dac. Nagle okolica za wzgorzem zaczeta sig
powoli rozjasnia¢. To musi by¢ ognisko, wigc
to na pewno nie sg ludzie, a na pewno nie
rozgarnieci ludzie, pomyslat. Dotart juz do do
podnodza gorki gdzie zaczat rozpoznawac po-
jedyncze stowa. Lecz nie byty to zwykte gtosy,
byty zgrzytliwe i mechanicznie znieksztatcone.
Gdy doczotgat sie na szczyt znalazt idealne
miejsce do obserwacji, samotny gesty krzak
rosngcy na skraju skarpy pod ktérg palito sie
ognisko. W miare uptywu czasu, gdy jego
oczy zaczely sie przyzwyczajac¢ do blasku
ognia, zaczat uswiadamiac sobie co widzi.

Po swiezo rozbitym obozie przechadzali sie
ludzie w wielkich pancerzach réwnie imponu-
jacych jak ostony Blokeréw Molocha, oraz Izej-
sze uzbrojone po zgby z dziwnymi maskami
na twarzach. Zbroje obecnych tutaj nie byty
tak perfekcyjnie wykonane jak ostony maszyn.
Kapitanowie Gregoremu przypominaty bar-
dziej te uzywane przez nazistow w starych
amerykanskich filmach z jego dziecinstwa
gdzie walczyt z tymi fanatykami wielki, czer-
wony stwor z piekta rodem. Fanatycy... | nagle
dotarto do niego na kogo patrzy. Rozejrzat sie
czy nie widac nigdzie Johnesa lub pozostato-
8ci po nim po czym powoli wysunat sie z krza-
kow odczotgat kawatek tak zeby caty czas
mie¢ wszystko na oku i nadat przez radio.
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-CR, CR tu sitacz, tu sitacz.

-Sitacz tu CR styszymy cie wyraznie

-Znajduje sie na gorce o wspotrzednych +50°
34’ 1.68”, +22° 3 22.68”, u jej podndza roztozyt
obo6z oddziat Stalowej Policjil Rozdzielilismy sig
z Farmerem przy podejsciu do wzgorza i teraz
ide po niego do punktu zbidrki i zawracamy.
Nastepny kontakt za okoto godzine gdy znaj-
dziemy sie w bezpiecznej odlegtosci.

-Dobrze Sitacz, czekamy na kontakt.

Dopiero po kilku sekundach do Kapitana do-
tarto, ze wokoét panuje absolutna cisza. Ponow-
nie za pomoca gogli rozejrzat sie po wzgorzu
czy nikt sie do niego nie skrada, a nastepnie :
powoli zakradt sie do poprzedniego punktu
obserwacyjnego na skraju skarpy. Zobaczyt
tam wszystkich Stalowych w petnym uzbro-
jeniu siedzacych w milczeniu wokot ogniska.
Po dtuzszej chwili wstat jeden z nich, odtozyt
miniguny z obu rak, po czym zdjat hetm spod
ktorego wysypata sie kaskada biatych lokow.
Mezczyzna poprawit peruke po czym dono-
$nym grubym gtosem oznajmit:

-Dzisiaj, przed jutrzejszg bitwa, mowe wygtosi
sam Sedzia Najwyzszy, jedyny ktory przetrwat
zagtade ktorg spuscit na nasze prawe gtowy
przeklety Moloch!

-Przeklety! Przeklety! - krzykneli wszyscy ze-
brani wokot ogniska.

-Stuchajcie jego prawych stow i wedtug nich
postepujcie! - zakor’wc"’zy’r mezczyzna po czym
usiadt.




Po chwili zza rogu z ciemnos$ci wytonit sie
wysoki starzec w starej sedziowskiej todze. Po-
dobnie jak u mezczyzny ktory go zapowiedziat
na jego gtowie znajdowata sig peruka, a z szyi
zwisat gruby ztoty taricuch . Stanat przed
wszystkimi i zaczat méwic.

-Prawo i sprawiedliwos¢ siostry i bracial
-Prawo i sprawiedliwos¢! Prawo i sprawiedli-
wOoSC! - krzykneli zebrani.

-Stréze prawa! Jutro rano zmierzymy sig

z przekletymi!

-Przekleci! Przekleci! - znéw jak na znak wszy-
scy zaczeli krzycze¢ z nienawiscia.

-Sledzimy ich oddziat juz od tygodnia podczas
ich wedréwki na zachdéd, a jutro zaatakujemy
ich w wawozie niedaleko stad, po czym udamy
sie na potudnie wyegzekwowac prawo i spra-
wiedliwos¢ wsrod tych okrutnych gangow!
-Prawo i sprawiedliwos¢! Prawo i sprawiedli-
WOoSC!

-Taktyke ataku ustalimy doktadnie rano, gdy
bedziemy wiedzieli w jakim szyku porusza sie
wrog. Lecz pamietajcie o tym czego nauczyli-
Scie sie w sztabie Black Hornet. Teraz spozyje-
my kolacje, przeszukamy okolice tego pagorka
i udamy sie na odpoczynek! Prawo i sprawie-
dliwos¢ bracia i siostry!

-Prawo i sprawiedliwosc¢! Prawo i sprawiedli-
wOoSC!

Kapitan wynurzyt sie z krzaka w ktorym sie
przyczait i szybko ruszyt w kierunku drzewa przy
ktorym miat spotkac sie z Jonhesem. Po chwili

byt juz na miejscu lecz Farmera tam nie byto.
Jedli chciat przezy¢ musiat sig spieszy¢. Nagle
ustyszat za sobg zgrzyt stali. Odwracajac sie
przypadt do ziemi lecz za nim nikogo nie byto.
Podczotgat sie do skraju skarpy i spojrzat w dot
gdzie zobaczyt szeregowego siedzacego w po-
teznym pancerzu z otwartym wtazem.

-Johnes! Cholera jasna co Ty tam robisz?! Wytaz
natychmiast i chodz tutaj! Musimy uciekac!

-Kierowniku patrzcie co znalaztem! Lezato tutaj
moze uda sig to jakos wykorzystac?

-To jest pancerz wspomagany Sedziego Naj-
wyzszego! Jak tu zaraz wréci zostang z nas tylko
flaki, wytaz i...

-Kierowniku to ma nawet radio!

-Nie dotykaj tego cholernego radia...

Lecz nocng cisze przerwata piosenka ktéra
w dziecinstwie Gregorego czesto leciata w radiu.

,| take you to the candy shop,
I'll let you lick the lollypop...”

Nim Kapitan Gregory zdazyt zareagowac zza
zakretu zaczat wybiegac caty oddziat Stalowej
Policji. Ustawili sie mierzac z broni w strong
maszyny w ktorej siedziat Johnes. Przed nich wy-
szedt sedzia najwyzszy i nim zdgzyt powiedziec
stowo, czarne niebo rozjasnit biaty btysk i trzech
stojacych w rzedzie cztonkéw oddziatu padto
trupem z odcietymi gtowami. Wszyscy zaczeli
szukac ostony odwracajac sie w kierunku z kto-
rego padt strzat. Jako pierwszy zrozumiat co sie
stato weteran posterunku.
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-To Gauss! To pieprzone Dziato Gaussa! Moloch
tu jest!

-Przeklety! Przeklety! - Zaryczeli policjanci i prze-
stali zwracac¢ uwage na dwoch obcych zwiadow-
cow, co postanowit wykorzystac Gregory.

-Johnes zamykaj tg cholerng klape!

Sitacz zeskoczyt ze skarpy obok pancerza wspo-
maganego, wyrwat z jego rgk miniguna, po czym
wspigt sie na jego plecy i krzyknat.

-Biegnij w strone lasu z ktdrego tutaj przyszlismy!
Jezeli cos cos wbiegnie przed nas bij to rekoma,
pancerz wydaje sie dos¢ gruby by to wytrzymat,
a ja bede strzelat na boki!

-Tak jest kierowniku!

Podczas gdy fanatycy prawa walczyli z maszy-
nami, zwiadowcy wybiegli zza wzgdrza w stro-
ne lasu. Ich ucieczke dodatkowo utatwit hatas
spowodowany wystrzatami i dzwiekiem rozrywa-
nego metalu. Gregory juz myslat ze ich ucieczka
pozostanie niezauwazona, gdy w ciemnosci
spostrzegt dobrze znany ksztatt.

-W prawo! Biegnij w prawo! Po lewej mamy tow-
ce! Utrzymuj dystans z daleka nic nam nie zrobi!

Farmer blyskawicznie skrecit, a Sitacz obrocit sie
i zaczat celowac. Lowca powoli zaczat skracac
dystans. Reka ciagle drzata lecz na tak krotki
dystans i takg bronig Gregory nie mogt nie trafic.
Trzecia seria trafita maszyne w noge.

-Mamy z nim spokoj Johnes! Biegnij z powrotem
do lasu, a pot... SKACZ! SKACZ! SKACZ!




e - Dziesig¢ metrow przed nimi z mroku wyjechat
Juggernaut. Johnes w ostatniej chwili poderwat
pancerz w gore. W locie machnat wspomaganym
ramieniem i odtamat maszynie dziato.

-Biegnij szeregowy! On jest zbyt wolny, a w lesie
przestanie nas gonic!

Gregory doskonale sobie zdawat sprawe ze
" elektroniczny mdzg kontrolujgcy molocha woli
- nie wysyta¢ swoich jednostek w srodek lasu
 nauczony tym co zrobita z nimi Neo Dzungla.
A na szczescie dla ludzi, jeszcze sig nie nauczyt
4 odroznia¢ normalnych laséw od zmutowanych.
**  Po trzech minutach biegu dotarli do pierwszej linii
drzew. Biegli jeszcze w lesie dla pewnosci kilka
kilometréw. Gdy sie zatrzymali Kapitan nawigzat
potaczenie z CR i zdat raport, lecz nie wspomniat
nic o egzoszkielecie.

- W tempie jakim porusza sie ta maszynka
bedziemy na miejscu za pigtnascie minut. Niech
chtopaki na miejscu zobaczg z czym wracamy,
juz wyobrazam sobie ich miny! Z tego co méwit
ich Sedzia Najwyzszy maszyny Molocha podaza-
ty na zachdéd czyli w kierunku naszego Centrum

' Rozpoznania. Bedzie sie trzeba jeszcze dzisiaj
stamtad wyniesc¢. Jak tylko dotrzemy do Sztabu
Gtoéwnego nasi naukowcy roztoza ten pancerz
na czesci, usprawniag i zaczng produkcje. Cos mi
sie wydaje ze dzieki temu cacku zyskamy jesli nie
przewage, to chociaz réwne szanse w tej wojnie.
A poza tym dobrze sig dzisiaj spisates$ Johnes.
Moze jeszcze bedg z ciebie ludzie. A teraz odpa-
laj to cudo | wracamy do Centrum.

-Tak jest kapitanie! Dziekuje kapitanie!

ZDORYCZNE

PANCERLE

Kapitan Gregory zaskoczony ze nie zostat
nazwany kierownikiem spojrzat na szeregowego
Johnesa, ale postanowit nie chwali¢ nocy przed
wschodem stonca.

Aleksandra ,,Haru” tegowik

GDZIE DWOCH SIE BIJE,
TAM SKARBY LEZ

Zar lat sie z nieba. Powietrze tuz nad ziemia
falowato tagodnie, a temperatura maski dogde-
'aram’a, o ktorg opierat sig Cliff siggata granicy,
za ktérg z pewnoscig datoby sie usmazy¢ na

niej jajka, nawet jezeli bytyby to stalowe jaja
cyborgow. Potmutek jednak niezrazony, z rekami
w kieszeniach i papierosem w ustach wpatrywat
sie w wyjscie z doliny, gdzie godzing temu zniknat
jego oddziat. Bizon, trzy cyborgi i pie¢ mutkdw
dowodzonych przez Betona. Peten sktad ope-
racyjny. Z nim przy samochodach zostata tylko
Chloe, wybitnie niezadowolona z faktu, ze wycia-
gneta najkrotszg zapatke podczas losowania.

Cliff powoli siegnat do trzymanego w ustach
papierosa i jednym, porzadnym wdechem zacia-
gnat sie mocno. Zar szybko pochtonat ostatnie
milimerty tytoniu pozostate w bibutce i Najemnik
krétkim pstryknieciem postat niedopatek kilka
metrow przed siebie.

- Uwazaj bo zaproszysz ogien - ustyszat za swo-
imi plecami gtos Chloe, ktora wtasnie przetado-
wata swojego shotgun’a.

- Kpisz sobie ze mnie Mtoda - mruknat Cliff wy-
puszczajac dym nosem. Dziewczyna tylko fuk-
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neta na to okreslenie i sprezyscie zeskoczyta

z paki samochodu. Byta najmtodszym cybor-
giem w ich oddziale, ale nie przeszkadzato to
jej w byciu zabdjczo skuteczng. Najwyrazniej
oprogramowanie sztucznego oka dziatato bez
zarzutu, a kilka dodatkowych wszczepow zo-
stato dobranych tak dobrze, ze drobna Chloe,
nazywana przez kolegow ,Whip”, potrafita siac¢
postrach na polu bitwy, budzac zachwyt Half-
mana i Raila, rados¢ Betona i uznanie Cliffa.
Na nieszczescie rowniez zazdrosce Isabelle.

Z tego tez powodu CIiff jak tylko mogt pilnowat
aby obie panie nie miaty zbyt wiele okazji do
wchodzenia sobie w droge. Przydomek rudo-
wtosej Isabelle nie wziat sie bowiem znikad,

a wolat by ,Dynamite” nie eksplodowat w nie-
odpowiednim momencie.

- A co jak wybuchnie pozar? - mrukneta dziew-
czyna, stajgc koto niego z bronig opartg na ramie-
niu.

- To sig spali pét mili kwadratowe] niczego. Rusz
swoj zgrabny tytek na ten wystep ponizej i zobacz
czy nie ida.

Chloe wzigta podana lornetke i sprezystym kro-
kiem ruszyta do stromego zejscia w dot doliny.
Cliff spojrzat w niebo, przystaniajgc oczy dtonia.
Mineto potudnie.

- Ostatni raz go kurwa nosze! - dart sie George,
praktycznie wrzucajac na spotke z Hectorem no-
sze z postrzelanym Betonem na pake pick up’a.

- Stul pysk Halfman! - Isabelle strzelita rudowtose-
go w gltowe.




ZDOBYCZNE

- Co mu sie stato? - Cliff wskoczyt na pake i przy-
kleknat przy noszach.

- To co zawsze - westchneta kobieta, bawiac sie
niedokrecong srubg mocujaca jej zestaw komu-
nikacyjny do kosci zuchwy. Megzczyzna charczat
przy kazdym oddechu, a z jego ust ptyneta maz
zdecydowanie daleka konsystencja i kolorem od
krwi, ale nie rokujgca zbyt optymistycznie.

- Macie dziesie¢ minut na spakowanie wszyst-
kiego na samochody i wynosimy sie stad! Bizon!
Aty co tam tak rechoczesz?

- A nic szefie. Tak sobie tylko pomyslatem, ze

te gangersy strasznie gtupie byty. Jakby czytali
znaki, wiedzieliby zeby z nami nie zaczynac.

- Znaki Bizon?

Olbrzymi mutek zdjat z plecow zo6ia tablice

z pogietej blachy, na ktorej odtazaca farba byto
napisane ,STAY AWAY FROM CLIFF EDGE”.

- Jeszcze przed wojng wiedzieli by z toba nie
zadzierac, szefie! - zasmiaty sie mutki, pakujac
ostatnie skrzynie na pick upy. Red Bastards byli
gotowi do drogi.

Miejscowka, w ktorej od kilku tygodni stacjono-
wata banda Red Bastards, miescita sie w starym
przydroznym zajezdzie o nazwie ,Great Oak Inn”
niedaleko jeziora Camanche. Budynek o dziwo
byt w catkiem nieztym stanie i dawat im wygodng
baze do wypadow. Kiedy zajechali na miejsce
zaczynato zmierzchac. Pospiesznie wypakowali
wszystko z bagaznikéw, szybko zabierajac sie
do segregowania tupow... | stawiania na nogi
Betona.

Na drugi dzien z samego rana Isabelle zabrata
ze soba Bizona, Halfmana i Raila, zapakowata
ich do jednego z pick upow i ruszyta w kierunku
Road 88. Chloe, jako jedyny cyborg, ktory zostat
w bazie przygladata sie jak dopiero co postawio-
ny mieszankami mutagennymi Beton musztruje
swoj oddziat.

- Nie stac tak tajzy! Macie dwie minuty na wyko-
panie okopu! - dart sie na cate gardto po tym jak
zrobili dziesie¢ okrgzen wokot placu.

- Pojebato cie Beton juz zupetnie co? - warknat
Hex, ocierajac pot z czota.

- Chyba ostatnio kulka Zle ci w moézg siadta, bo
pierdolisz od rzeczy - zawtérowat mu Cole.

- Mineto pie¢ sekund! - usmiechnat sie Beton
ztosliwie - Macie odpowiednie narzedzia, skorzy-
stajcie z nich bando nierobéw!

- Cholera, sierzancie to nie jest narzedzie, to
zabawkal! - zirytowata sie lvy wskazujac na zdo-
byczng saperke, bedaca przed wojng na wypo-
sazeniu armii amerykanskiej.

- Kolejne dziesie¢ mniej - zauwazyt mutek, po
czym gtosem ociekajacym ztosliwg satysfakcjg
dodat - Kto nie zdgzy bedzie mnie tachat z kolej-
nej bitwy!

Osiagnat co chciat, bo caty oddziat zaczat zapa-
dac sie w oczach w powstajgcym okopie.

- Dlaczego do kurwy nedzy my sie tu meczymy,
a te miekkie pipy jezdzg na patrole? - mruknat
Hex kiedy Beton kazat im sig rozejsc.

- Bo Chloe ma lepsza dupe niz Ivy - mruknat
Cole przygladajac sie krytycznie buteleczce ze
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wsciekle zielong mazig - | to niby ma by¢ lepsze
od naszej standardowej mieszanki?

- Monter uwaza, ze tak... d
- Zbiera¢ sie! Mamy namiar od cyborgow, ze zna- f
leZli cos ciekawego - Cliff pojawit sie w drzwiach
zajazdu, z papierosem w ustach i zapalniczka

w rece - Zanim dopale macie tu by¢ w pet-

nym ekwipunku bojowym - rzucit opierajac sie

0 maske dodge’a i wktadajac rece do kieszeni.
Pierwsza przy nim byta Chloe niosac na ramieniu
swojego SPASa i pogwizdujac cicho pod nosem
motyw z jakiego$ przedwojennego filmu.

- Rusza¢ dupy! Chcecie zeby cyborgi zgarnety
wam wszystkie gamble sprzed nosa?! - dart sig
w $rodku zajazdu Beton.

Najemnik zaciggnat sie dymem. Kiedy wyrzucat
niedopatek, z wnetrza budynku wysypata sie
szostka mutantow, a kiedy otwierat drzwi, wszy-
scy byli juz na swoich miejscach.

&

- Papcio Moloch - mruknat Beton, ostroznie
wychylajac sig zza zastony starego magazy-
nu - Dobra parszywce, wpadamy tam i robimy
rozpierdol! Nie dajemy ani grama satysfakcji
zadrutowanym, jasne?

- Za tobg Beton, jestesmy tuz za tobg - Hex wy-
szczerzyt zeby w parodii usmiechu. Zanim jednak
sierzant odpowiedziat seria z ckma rozerwata
jedng z Hybryd bedaca w ich zasiegu.

- No kurwa, no nie! - Beton przetadowat swojego
Ingrama - Do roboty bando ztamaséw i jak nie




g - bedziecie mie¢ wigcej fragow od nich to wam
nogi z dup powyrywam!

. Cliff stat oparty o maske dodge’a ram’a z pa-

* pierosem w ustach i wstuchiwat sie w odgtosy
walki. Wystrzaty ze strzelb, krétkie niczym
dzwiek rozrywanego przescieradta wyprucie

z magazynka Ingrama, szczek gietej stali,

* krotkie serie karabindw. W myslach nanosit po-
" prawki na mapie opracowanego planu, z kaz-

. dym wystrzelonym nabojem skreslat z listy
kolejne hybrydy, kolejnych obroncéw... Betona.
. Westchnat i jednym wdechem dopalit papiero-
'~ sa. Wyciagnat z kabury swojego Colta i strzelit
niedopatkiem w kierunku beczek stojacych
pod $ciang drugiego magazynu. Przetado-
wat rewolwer i niespiesznie wyszedt zza rogu
magazynu, wypuszczajgc dym nozdrzami.
Obronica, ktéry sie wycofywat, ciagle ostrzeli-
wujgc musiat rozpoznac ruch na sensorach,
bo odwrdcit sig, namierzajac cel. W momencie,
w ktérym mu sie to udato lufa colta byta juz
wymierzona idealnie w czerwone oko jego mo-
dutu sterujgcego. Kiedy Cliff pociggat za spust
totalnie niszczac ostatniego wystannika Molo-

- cha, za jego plecami wybuch beczki z paliwem
rozswietlit otoczenie jaskrawg eksplozja.

- O kurwa! - Hex stat jak wmurowany w ziemie
kiedy odkryli co Moloch pakowat do konteneréw.

- Nie wierze wtasnym oczom! To sa... - lvy przy-
klekneta przy zawartosci skrzyni - Stalowi — pi-
sneta, nie potrafigc ukry¢ podniecenia - Cliff! Oni
mieli tu Stalowa Policje!

ZDORBYCZNE
PANCERZLE

- A raczej to co z nich zostato - Isabelle przeta-
dowata swojego SPASa.

Najemnik poszedt do mutkéw ttoczacych sie
wokot znaleziska. Szes¢ pancerzy Stalowej Po-
licji, dos¢ konkretnie postrzelanej z karabinow
Obroncow, lezato gotowe na transport do tylko
Molochowi znanego miejsca. W dodatku ciggle
z zawartoscia,.

- Wyjmijcie ich ze srodka — zarzadzit Cliff i za-
palit papierosa — Monter bedzie wniebowziety
jak to zobaczy. Dobra robota chtopaki!

- Szefie, a moge dostac jeden z tych pancerzy”?

- lvy zachowywata sie jak chomik po kofeinie,
skaczac pomiedzy Bizonem, ktéry wtasnie wyry-
wat ze ztgczy jednego z pancerzy jego operatora,
a Hectorem i Halfmanem, ktorzy otwierali kolejny.

- Serio, Ivy? Chcesz w tym siedziec¢? - Cole skrzy-
wit sie wskazujac na cos co kiedys byto cztowie-
kiem, a teraz przypominato co najwyzej wyssany
zezwtok, poblizniony, blady, z licznymi sladami
po nakiuciach — To nie wyglada na zdrowe.

Cliff stuknat pare razy palcem w niewielkg
szklang buteleczke na plecach mezczyzny.

- Méwisz to majac wkrecone w instalacje TO? -
zapytat usmiechajac sie pod nosem.

- To witaminy! - oburzyt sie Cole.

- Pakowac pancerze na pake! - Cliff zignorowat
mutka i ruszyt do opatrujgcego sie sierzanta.

- Przypomnij mi, Beton — wycedzit, przyglada-
jac sie ranom postrzatowym mezczyzny - po co
ja cie w ogole trzymam?
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- Bo ja wyreczam cie w trzymaniu za pyskKi
tej bandy ztamasow — usmiechnat sie mutek.

- Point taken. Urwato ci reke u samej dupy —
mruknat Cliff zdegustowany.

- Spokojna gtowa, szefie! Potrzeba czegos
wigcej niz urwanej reki by zniecheci¢ mnie
do walki! Nawet bez nogi...

- Dobra, pakuj dupe na ciezarowke i zbiera-
my sie stad.

Tego wieczoru w Great Oak Inn Red Ba-
stards urzgdzito sobie mocno zakrapiang
bimbrem impreze. Cole i Hex wstawili olej
pozyskany z Obroncow do destylowania
wiec 0 zapasy trunku ekipa nie musiata sig
martwi¢ przez najblizszy tydzien. Monter
prawie sikat po nogach jak zobaczyt pan-
cerze Stalowych, a kiedy Cliff kazat mu trzy
z nich przerobi¢, zeby mutki mogty z nich
korzysta¢ wygladat jakby nacpat sig ecsta-
sy. Pobyt w okolicach Camanche okazat sie
bardziej niz owocny.

Spod samochodow zostawionych na podjez-
dzie dato sig styszec cichy pisk i szum elek-
trycznych silniczkéw, a zaraz po tym dwa
pajaki ostroznie, jakby nastuchujgc wdrapaty
sie na maske pick upa. W ciemnosci widac¢
byto tylko malutkie czerwone swiatetka ich
Sensorow.

To be continued...
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ZAHACZKA DRUGIEJ ODSEONY
AGREGATU ALIGIERSKIEGO:

‘ KONKURENCJA MIEDZY
| DOWODCAMI POSTERUNKU

SMIEDZY MEOTEM
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W A KOWADLEM

TEKST: RUDOLF ALIGIERSKI
ILUSTRACJE: MATEUSZ BIELSKI, PIOTR FOKSOWICZ

Front to ciekawe miejsce i wbrew pozorom nie mam na mysli tylko i wytgcznie walenia
z katacha do maszyn. Mam wrazenie, ze wigkszos¢ graczy raczej unika frontu z obawy
przed tym, ze Moloch pozre ich wychuchane postaci. Nawet chcac sie postrzela¢ z ma-
szynami predzej beda przeczesywacé pustynie w poszukiwaniu pojedynczych towcow
niz wezma udziat w regularnej bitwie. A szkoda, bo tam gdzie ludzie, tam zwyczajne
zyciowe problemy - i cho¢ maszyna nie potrzebuje snu, nie oznacza to, ze strzela sie
tam 24 godziny, siedem dni w tygodniu. Przedstawie taki wtasnie przyktadowy pomyst
na przygode na froncie - z czynnikiem ludzkim i dtugim cieniem Molocha.
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PRZYNETA

Najpierw musisz graczy sciagnac¢ na ponoc
(bo raczej z wtasnej woli i kaprysu nie beda
chcieli... jesli sie myle tym lepiej dla MG). Moz-
na to zrobi¢ na kilka prostych sposobow:

- kurierowi zlecono dostarczenie “Swigtych
Swiec” z Detroit do siedziby pewnej sekty auto-
mobilklubu w Salt Lake City. Chodzi oczywiscie
o $wiece samochodowe i raczej nie ma w nich
nic “Swietego”, ale kim ty jestes, marny zuczku,
zeby krytykowac¢ wyznania jednej z bardzigj
licznych sekt SLC?

- pewien pielgrzym prosit o protekcje i ochrong
w czasie powrotu z Teksasu do Salt Lake City,
w ramach zaptaty oferujac zdrowa zywnosc,
drobne gamble i ciekawe opowiesci. Ten
wariant moze sige udac tylko, jesli druzyna jest
“dobra z natury” i lubi czasem zgrywac boha-
teréw. Albo jest chwilowo w nastroju ochrony
biednych i ucisnionych. Ewentualnie pielgrzym
jest specjalistg w jakiej$ dziedzinie i obiecat
nauczyc¢ jej graczy po drodze (bonus +2 do
umiejetnosc “Pierwsza pomoc”, “Zdolnosci
przywoédcze” czy “Perswazja” bez wydawa-
nia Punktow Doswiadczenia to dos¢ kuszaca
propozycja).

- w szemranym barze/w podrézy/na postoju
spotykaja podejrzanego typa wygladajacego
troche jak szczur. Opowiada niestworzong
historie o tym jak Blaszak dat dupy. Wysunat
sie w jednym miejscu za bardzo na potudnie

i dostat sie w kleszcze. Kilka lokalnych gangow

i oddziat Posterunku, ktory akurat byt w okolicy,
spuscili mu takie manto, ze to co sig z niego
ostato w tej masakrze uciekato az sig kurzyto

i cata linia frontu cofneta sie o wiele kilometrow.
Ale co najwazniejsze - to cmentarzysko jest na
srodku pustyni i mato kto tam dociera, a prze-
ciez dla tego co sig zna (tutaj mito bytoby zeby
facet zaczat masli¢ druzynowemu monterowi/
technikowi) to kilka mocno wartosciowych
gambli mozna wygrzebac... A on wie, gdzie to
jest i odstapi te wartosciowg informacije za litr
paliwa i paczke fajek (czy jest to prawda, czy
nie, pozostaje juz w kwestii Mistrza).

- jadg sobie przez ZSA, albo wypoczywajg
gdzies w cieniu a tu nagle robi sige im ciemno
przed oczyma. Druzynowy technik budzi sie
kilka godzin/dni pozniej i orientuje sig ze jest

w jakim$ opancerzonym transporterze. A ze
zamiast kierowcy widzi jedynie mase diodek
orientuje sie ze jest wewnatrz jakiegos bla-
szaka Molocha. Rozgladajac sie dookota,
dostrzega ze jego towarzysze sg przywigzani
do prycz pod $cianami i nieprzytomni lezg pod
kropléwkami. Przytomnos¢ odzyskat, bo jego
kropléwka sie przewrdcita/igta sie wysuneta

z zyty/kropléwka byta dziurawa i ciekta bokiem.
Szybki, fatwy test mechaniki i kilka wyrwanych
kabli pézniej transporter staje na kilkadziesiat
kilometrow przed frontem.

- druzyna jadac autostradg zostata zaatako-
wana przez odtam Hell Angels. Rozgromita ich
i w bocznej przyczepce jednego z motorow
znajduje zwigzanego jenca (faceta/kobiete/
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dziecko - sam wiesz co lepiej podziata na
Twoich graczy).Ten méwi, ze jest z Shiretown

i obiecuje gamble za odstawienie go do domu.
- jesli akurat sg w poblizu, to mozna do kon-
kretnej lokacji skusi¢ ich wielkim billboardem/
ulotkg na stupie ogtoszen/plotka w barze “Réb
to co kochasz i zarabiaj Gamble! Przyjedz
postrzela¢ do puszek w Shiretown!” (proste,
szybkie i efektywne, bo nie zuzywasz potowy
sesji na zaczepienie akciji...).

WEBUNEK

Shiretown to tylko kolejny przystanek w drodze
na front, ktéry ma odwréci¢ uwage graczy od
tego, ze wcigz przesuwajg sie na potoc. Jest
to osada, ktéra miesci sie w wigkszosci pod
ziemig - podziemny garaz sporego centrum
dystrybucyjnego sieci supermarketow i system
oczyszczonych tuneli sciekowych. Z miejsco-
wosci, koto ktérej przed wojng stato to centrum
dystrybucyjne, nie zostat nawet pyt. Bohatero-
wie zostang tu zwerbowani.

Siedzg sobie w barze, uzupetniajg zapa-

Sy puszek z zarciem, czy po prostu chlejg
miejscowy bimber. Podchodzi do nich facet

w paradnym mundurze sprzed wojny i przed-
stawia sie jako sierzant poborowy Machaliasz
McSmith. Pozwdl graczom przez chwile sobie
z Ciebie drwic, ze siegnates po najbardziej
oklepany motyw w historii RPG. Zleceniodawca
zaczepia ich w “tawernie”, siedz cicho. Pod
koniec przygody moze zorientujg sie co wita-




Sciwie tutaj zaszto... Jesli chcesz, zeby wyszto
to troche naturalniej McSmith moze nawigzac¢
do jakiegos ich osiagniecia (wybebeszenie
transportera Molocha, odbicie zaktadnika...
ewentualnie jesli nic ciekawego ostatnio nie
zrobili pozwdl im rozgromic¢ niewielki oddziat
Gangerow atakujgcy Shiretown). Sierzant
bedzie sig rozptywat w pochwatach, dolewat
im bimbru i mamit gamblami zachecajac do
przytaczenia sie do spokojnego satelickiego
polowego oddziatu Posterunku. Sam kilka dni
temu przybyt do Shiretown podrzucony przez
konwoj przemieszczajacych sig sit z zadaniem
rekrutaciji, ,ale miejscowi to banda tchorzy

i nie doréwnujg wam umiejetnosciami”. Je-
dyne co muszg zrobi¢ to zameldowac sig do
majora sztabowego Kovalsky’ego i odbebni¢
kilka rutynowych patroli, zeby stata obsada
mogta wypoczac, albo wylizac rany. Banalne
zadanie. Bez przesady ale pozwdl zeby jeden
z inteligentniejszych Bohateréw Graczy zaczat
sie zastanawiac¢ czy cos tu nie Smierdzi - duzo
gambli, pochwat jeszcze wigcej, a robota
rzekomo fatwa na spokojnej placéwce. Delikat-
nie nimi manipuluj, jednoczesnie dajgc do
zrozumienia, ze w negocjacjach i rekruto-
waniu to McSmith jest chyba zielony, a to
jest zdaje sie jego pierwszy raz...

BAZA
Kiedy juz sie zgodzg, wyptac¢ zaliczke

Wazne zeby to byty produkty tatwo
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z obiecanych przez McSmitha gambli.

ALlG lEQS/(l 60

i szybko zuzywalne - amunicja, leki, zywnosg,
paliwo. Nie mogg moc tego zwrécic, najlepie;
zeby wiekszos$¢ juz wykorzystali kiedy przyjada
na miejsce. Miejsce to bowiem to istne piekfo...
Dostrzega jednostke - kilka namiotéw, jeden
kontener na ciezarowce, dwa lub trzy jeepy.
Kiedy bedg w zasiegu stuchu ustyszg jakies
krzyki - nie sg to odgtosy tortur, bardziej wscie-
ktosci. Mezczyzna i kobieta drg sie na siebie.
Kiedy zajada/zajdg pod namiot sztabu z jedne-
go z pozostatych namiotow wybiegnie ubra-
na w mundur polowy niska, drobna kobieta

z goglami dyndajgcymi na szyi i przybornikiem
z narzedziami obijajacym sie o udo. Bedzie
zmierzata w strong sztabu, absolutnie ignoru-
jac graczy i wykrzykujac cos$ w stylu: “Majorze!
McPherson znowu wyciagnat range jak jakis
Veganczyk asa z odbytu, a GOWNO SIE ZNA!”
(ostatnie stowa wykrzyknigte raczej w strone
namiotu, z ktérego wtasnie wyszta). Nie trzeba
dtugo czekac¢ na odpowiedz - rébwniez darcie
ryja: “Dla ciebie MAJOR McPherson, poruczni-
ku! | jeszcze raz zignorujesz bezposredni roz-
kaz to skonczysz w karcerze, albo z tygodniem
nocnych wart!”. Na tym etapie korczy sie
wymiana “rzeczowych” argumentow i zaczyna
sie ordynarne obrzucanie wyzwiskami. Z na-
miotu wychodzi éw “MAJOR McPherson” (facet
postawny jak dwumetrowa szafa, zgolony na
tyso z granatnikiem przerzuconym przez plecy
i dwoma pistoletami maszynowymi w kabu-
rach) i na srodku placyku miedzy namiotami
zaczynajg sie z kobietg na siebie drze¢ w nie-
artykutowanym jazgocie. Gracze moga stac




AGREGAT
ALIGIERIKTEGO

i dalej sie przygladac (nic ciekawego, popchng
sie kilka razy i rozstang sie z pozegnalnym
“asshole!”-"nerd!” i wrocg kazdy do swojego
namiotu) albo po prostu zgodnie z poleceniem
udac sie do sztabu.

Zastang Kovalsky’'ego siedzgcego przy biurku,
z twarzg w dtoniach, albo pocierajacego
skronie. To dobrze zbudowany, siwiejacy facet
w mundurze z wypolerowanymi dystynkcjami.
Widac po nim zmeczenie. Spojrzy na dru-
zyne lekko nieprzytomnym wzrokiem, nawet
nie wystucha tego co majg do powiedzenia
tylko zdawkowo odpowie “tak, tak... idzcie

na magazyn pobrac¢ czysty mundur i puszke
amuniciji... gadajcie z magazynierem on zatatwi
papiery...” W duzym skrocie, fakt ze otrzymu-
ja odziez stuzbowa, to juz szokujacy luksus,
wiec niech lepiej nie kreca nosem, ze spodnie
wyptowiate, a koszulka za ciasna. Majg sie
wyszorowac, przebrac i odebrac puszke/
gars¢ nabojow do uzywanych przez nich broni.
Stuzbowego gnata nie dostang. Magazynier
sigdzie przed niewielkim notebookiem i wy-
pyta ich o nazwisko werbujacego ich sierzan-
ta, lokalizacje, ich nazwiska i wczesniejsze
doswiadczenie wojskowe, po czym informuje
ich ze otrzymuja stopien szeregowych i majg
wykonywac polecenia przetozonych, dopoki
nie zweryfikuje rekrutujacego ich oficera i nie
przydzieli im innych zadan. W tym celu musi
sie potaczy¢ z centralg szyfrowanym kanatem,
kiedy juz ustali obecng lokalizacje “Wedrujace-
go Miasta”.

SPOR

Pozwdl graczom odetchna¢. Teraz majg tylko
czekac na rozkazy. Realnie w obozie sg trzy
osoby mogace wydawac im polecenia - star-
szy major Kovalsky, major McPherson i po-
rucznik starsza specjalistka Dioda. W obozie
jest jeszcze kilkudziesieciu starszych szere-
gowych, ale majg swojg robote i nie chce im
sie nawet pomiata¢ mtodymi w dodatku nie
chca rzucac sie w oczy. Dlaczego? Z tego
samego powodu, z ktérego Kovalsky ledwie
sie moze skoncentrowac nad raportami tak-
tycznymi. W obozie niemal nie da sig zy¢ bo
odpowiedzialna za techniczng strone dziatan
Posterunku hakerka ciggle sie zre z zasad-
niczym wojskowym w srednim wieku (ktory
walczyt nawet kilka lat w wojnie kiedy jeszcze
USA istniato - de facto temu wtasnie zawdzie-
cza stopien).

Jesli chcesz mozesz graczy sprowadzi¢ do
obozu kilka dni wczesniej, zeby doswiad-
czyli niektorych z tych kiétni, jesli nie - inni
zotnierze moga o nich opowiedziec, oto kilka
przyktadow:

- ostatnia awantura (ktorej $wiadkami byli) byta
o to, ze McPherson odciggnat kilku zotnierzy
do kopania okopow i konstruowania umocnien
kiedy siedzieli nad zleconym przez porucznik
Diode rozszyfrowywaniem (podstawowe zada-
nie informatyczne, dos¢ tatwe wiec je zlecita,
bo mieli kwalifikacje).
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- major zlecit im polerowanie obuwia i czysz-
czenie broni, a porucznik potrzebowata kilku
do naprawienia generatora (“dyscyplina jest
w oddziale wazniejsza niz jakie$ babranie sig
w oleju i kablach”, “jakbys$ umiat czytac, to
moze by¢ potrzebowat $wiatta w nocy!”)

- McPherson zarzucat Diodzie, ze zignorowa-
ta bezposredni rozkaz, stwarzata zagrozenie
dla oddziatu i podjudzata do buntu zotnierzy
podczas dziatan operacyjnych, gdy on kazat
im szarzowac na pozycje wroga, wykorzystu-
jac ,okno” w szyku maszyn. Jej wersja to ze
wspomniane “zagrozenie” to przedzieranie
sie w strone uszkodzonego Mozgu, zeby go
zhakowac i sprawdzi¢ plany ataku maszyn,
“podjudzanie do buntu” to polecenie zotnie-
rzom zeby jg w tym czasie ostaniali i pomogli
sie przebic, a “ignorowanie bezposredniego
rozkazu” to odmdéwienie wejscia w zasadzke,
bo hakujac Mézg dowiedziata sig, ze “okno” to
usiana minami przeciwpiechotnymi putapka

- opoznienie wymarszu do ataku i pozwolenie
maszynom odkrycia lokalizacji obozu, “géwno
nie odkrycia, nie opdzniatam tylko siedziatam
przy nadajniku, zagtuszajac ich przekaz, zeby
Moloch nie wiedziat gdzie jestesmy”

- harazenie oddziatu na otwarty ogien wro-

ga (hakowata w tym czasie system jednej

z unieszkodliwionych maszyn, utrzymuje ze to
nie jej wina ze maszyna nic nie widziata i odpa-

lita mechanizm autodestrukciji)




' ALlG lEQSI(l <12

-‘ﬁ ', -stchorzyta na polu bitwy przez co szeregowy udziatu w jej zdaniem “samobdjczym ataku”) - major z “czystej ztosliwosci” rozwalit trzy
£v .. T.James oberwat postrzat w noge (mezny atak - porucznik zuzywa cenne zasoby na handlo— przeprogramowane przez Diode maszyny
i trzezwe dowodzenie majora zapobiegto stra- wanie popsutg elektronika, major odmawia (major utrzymuje ze w czasie bitwy widziat
tom choc¢ na pierwszy rzut oka stawiali czoto przyjecia do wiadomosci, ze zepsute podze- zwarcie i maszyny znowu obracaty sie przeciw
wiekszym sitom, porucznik nie chciata brac spoty na sie naprawic ludziom, wykorzystat ich chwilowe zawiesze-

nie, zeby zapobiec stratom)

pOQUC‘ZNiI( DiODA W zasadzie kazda kiétnia zaczyna sig tak

- samo (major zarzuca Diodzie “niesubordynacje
i razace ignorowanie protokotéw bezpieczen-
stwa na polu bitwy” a porucznik wypomina
McPhersonowi, ze “braki kompetencji zastania
stopniem wojskowym, a w ogole to ma zakuty
teb!”) i konczy sie tak samo (grozby wrzuce-
nia do karceru ze strony majora i inwektywy

ze strony pani porucznik). Prosci zomnierze
raczej zdajg sie by¢ neutralni w tym konflikcie,
kilku stuzyto pod majorem wczesniej i lojalnie
utrzymuja, ze trzymajac sie scisle protokotu

i podejmujac decyzje na polu bitwy kilka razy
ocalit oddziat i nie stracit zadnego zotnierza
odkad jest w tym obozie. Zauwazag tez, ze jest
momentami nieelastyczny a jego metody sag
lekko przestarzate, ale jest skuteczny. Moga
tez dodac¢ ze w wyniku star¢ z porucznik
zaczat ostatnio traci¢ wyczucie i popetniac
drobne btedy (na razie jedyne konsekwencje
to pomniejsze zadrapania i rany postrzatowe,
ale lekko sig 0 niego martwig). Kilku mtodszych
zotnierzy jest zdecydowanymi zwolennika-

mi porucznik Diody - chwalg jej zdolnos¢ do
improwizaciji, bystry umyst i umiejetnosci dzieki
ktorym ocalita im skére kilka razy po na czas
wydarta z komunikatéw maszyn w czasie bitwy
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lokalizacje min, potrafi tez niezle wypatro-

szy¢ maszyne dzieki czemu raz na jakis czas
amunicja pasuje do ich gnatow, a nadwyzki
elektroniki da sie opchna¢ na gamble. W ostat-
nim czasie coraz wigcej zwolennikéw zdobywa
Dioda. Pozwdl im zbiera¢ informacje i niech tak
spedzg cate popotudnie - gadajac z NPCami,
przygladajac sie zachowaniu dowodztwa, pro-
bujac negocjowac z Kovalskym, tak by zyskali
obraz tego, co sig dzieje.

DECYZJA

W srodku nocy, czy, jak wolisz, kilka godzin
przed Switem obudzi ich tupnigcie. Brzmiato
to tak, jakby w poblizu spadta bomba. Oczy-
wistym jest ze caty obdz zrywa sie na nogi

i po kilku sekundach zbierajg sie na pétnocne;j

T

KIEGO

granicy umocnien. Jest
ciemno, ale réznego rodza-
ju aparatura pomiarowa, noktowizory,
lornetki i kamery skierowane sg w tam-
tg strone. Porucznik Dioda mocno
Sciskajac lornetke moéwi cos o jakiejs$
kapsule, czy wielkiej bryle elektroni-
ki, major Kovalsky postanawia ze do-
ktadniej zbadajg temat i podejmg decyzje
nad ranem, McPherson rozstawia dodatkowe
warty (jesli w namiocie druzyny spali jeszcze
jacys zotnierze, to wiasnie ich wybiera, reszte
nocy druzyna ma “chate dla siebie”) i kaze im
mie¢ obiekt na oku. Kiedy sprawa ucichnie
i nic nie bedzie sie dziato zotnierze, ktdrzy nie
majgq warty i dowddztwo wrocg do namiotow.
W swoim namiocie druzyna bedzie miata nie-
spodzianke. Major Dioda wyda im rozkaz, zeby
o $wicie poszli po ten kawatek ztomu, a ze nie
widac, co to jest, to sprowadzili w catosci lub
chociaz wymontowali ile sie da. “Stuchajcie
zotnierze! Waszym zadaniem bedzie przy-
tachac tutaj to tattajstwo - lub przynajmniej
wywlec ile sie da - zanim ten twardogtowy buc
McPherson zacznie sra¢ protokotem! Wyrusza-
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cie o Swicie
- jak przyniesiecie
mi co$ na prawde
wartego uwagi, obiecuje spore
wynagrodzenie w gamblach i do-

datkowe racje. Cholera, oddam wam
nawet potowe tej kapsuty, jesli tylko bede
mogta jg zbadac! | pamigtajcie - ani stowa
zakutemu tbowil!”.

Jesli wstang nad ranem z zamiarem wykonania
zadania, wychodzac z namiotu niemal wpadng
na McPhersona. “Co wy tutaj robicie” (tyknie
kazda scieme ktoéra bedzie w miare wiarygod-
na, ewentualnie jesli zaczna sig jakac wyreczy
ich sam) “Zotnierz ma by¢ w pemni obudzony

i przytomny na porannym patrolu! Chcecie
zarobi¢ kulke od jakiegos tostera? Zapraszam
do siebie!” W namiocie majora ten wyda swoje
rozkazy (jak tatwo sie domysli¢ zupetnie inne)
“Jak znam zycie, pani porucznik bedzie dzisiaj
chciata was naktoni¢ do wykonania karko-
tomnego zadania zdobycia. Jestescie nowi

i nieopierzeni wiec uzna, ze lepiej powierzyc
zadanie wam, niz obawiajacemu sie zarzutéw
0 niesubordynacje regularnemu zotnierzowi.
Jako ze jestem waszym przetozonym i wyz-
szym stopniem zakazuje wam zblizac¢ sie do
tego ztomu, co wigce] powiadomic¢ mnie jesli
za moimi plecami porucznik bedzie chciata
wam wydac polecenie sciggniecia obiektu!
Czy wyrazam sig jasno? Zaczeto switac, za
pie¢ minut na punkcie obserwacyjnym! Odma-
szerowac!” (tutaj gracze moga zadecydowac




e - czy powiedzie¢ majorowi 0 nocnej wizycie czy

nie - moze to wptyng¢ na zaognienie nadcho-
dzacej ktotni).

* Na punkcie obserwacyjnym (gracze pamie-
taja, ze major Kovalsky nakazat stawic sie na
miejscu jak tylko bedzie wystarczajaco jasno)
McPherson spotka sie z Dioda, co wigcej ta

- spostrzeze druzyne i mniej wigcej zorientuje

sie, co zaszto. Wymiana zdan bedzie wygladac
" mniej wiecej nastepujgco:

© “Majorze Kovalsky! Wnosze o wystanie oddzia-
tu do ekstrakciji obiektu. Moze by¢ wartosciowy

= da naszych badan technicznych.”

“Majorze! Z catym szacunkiem, porucznik jest
niepowazna. Obiekt jest ponad 700 metréw za
nieprzekraczalna linig frontu, jesli oddalimy sie
az tak od obozu wystawimy sie maszynom jak
na patelni!”

“Majorze! Straty jakie poniesiemy jesli Moloch
dorwie sie do tego pierwszy bedag nieporow-
nywalne z ryzykiem! Gdyby major McPherson
przeczytat choc¢ jedng ksigzke o elektronice

w zyciu, to wiedziatby, jak zawazy¢ moze taka
" ilosc¢ elektroniki na polu bitwy!”

“Majorze! Gdyby porucznik nie byta taka
chciwa i arogancka, moze dostrzegtaby ze to
oczywista putapka!”

W tym momencie juz nie potrzebujg Koval-
sky’ego. Dyskusja z “prosze mu powiedziec¢”
przeradza sie w bezposrednig ktétnie. Gdzies
W trakcie nadchodzacej ktotni Kovalsky wroci

ALIGESCEGD

“Putapka? To moze by¢ przedwojenna satelita,
lub nawet fragment Orbitala! Elementy przesy-
towe same w sobie sg bezcenne!”

“Predzej jest to putapka blaszaka, kitérg zosta-
wit, zeby nas wypatroszy¢ jak $winie w rzezni!”
“Przeciez to spadto z niebal!”

“A blaszak katapulty zbudowac nie potrafi!”
“To zacofany pomyst!”

“To brak szacunku wobec starszego ranga!”

“| znowu z tymi stopniami!”

“‘Dosdwiadczenie!”

“A gowno tam! To przez takich jak ty przegra-
my wojne!”

chwile temat zejdzie z tej kupy ztomu i zaczng
sie osobiste wypominki albo inwektywy. Czym
jest w rzeczywistosci kapsuta? Bez znaczenia
- proponuje by we wnetrzu znalazty sie jedynie
wypalone i zweglone kable i troche popiotu,
ale mozna wprowadzi¢ wszystko: od starego
satelity telewizyjnego, przez kawatek Orbitala
po putapke Molocha, wystrzelona, jak twierdzi
major, ze staroswieckiej katapulty...

PRZYCZYNA

Poprzednie ktotnie zazwyczaj byty ogniste

i trwaty relatywnie krotko - kilka godzin, cza-
sem mniej. Teraz ko$¢ niezgody bezczelnie
I$ni w storicu na horyzoncie. Obdz nie zazna
spokoju. Na pot godziny pojda do siebie tylko
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po to by zaraz zacza¢ od nowa. Przygotuj so-
bie Mistrzu caty stos wyzwisk i obelg. Losowo
wykrzykuj je graczom w twarz, az w koncu nie
wytrzymaja. Cos z tym trzeba zrobic¢, przeciez
nie chodzi o jaki$ zasrany kawatek ztomu!
Dlaczego wiasciwie major sig ciagle zre z po-
rucznik?

- napiecie seksualne. A co? Mowitem przeciez
- zwykli ludzie, zyciowe problemy. Moze jest
to po prostu frustracja faceta, ktéry za dtugo
siedzi na froncie (sprowadzenie zwyktej dziwki
z Vegas, czy skads naprawi problem) lub
sytuacja jest bardziej skomplikowana. Moze
po prostu porucznik podoba sie majorowi?
Fakt, ze gdy ona nie stucha, wypowiada sig

0 niej bez inwektyw, moze oznaczac¢ albo, ze
tak mocno wierzy w protokoty wojskowe ze nie
wypada by przetozony narzekat na innego ofi-
cera w towarzystwie podwtadnych, albo ma do
niej miete. Moze gracze zauwaza, ze po jakiej$
szczegolne zazartej ktétni odchodzac major
sie usmiecha, albo cicho pogwizduje w swoim
namiocie? W sumie najtrudniejszy wariant, bo
jak namoéwi¢ porucznik, ktéra majorem gardzi,
zeby spojrzata na niego pod katem romantycz-
nym (chyba ze pod maska nieprzystepnosci
tez ukrywa jakas fascynacije, ale tutaj bedzie
to trudniej odkry¢) plus jak naméwi¢ dumnego
stuzbiste, zeby przyznat sie do swoich uczuc?

- ego. McPhersona nie tyle mierzwi to, ze
Dioda improwizuje, wykazuje inicjatywe lub
czasami moze nawet geniusz, ale to, ze nie
okazuje mu szacunku, do ktérego przywykt od




il

wielu juz lat. Szeregowcy mu salutuja i szuraja
w milczeniu butami, tymczasem pani porucz-
nik w twarz wrzeszczy mu, ze jest zakutym
tbem. Na poczatku istotnie sie nie zgadzat z jej
pogladami, ale teraz nawet sie nie zastanawia.
Jest na “nie” z czystej przekory i neguje kazdy
jej pomyst.

- poczucie bezsilnosci kiedy major czuje jak
stopniowo traci wptywy. Czuje sie odrzucony

EGAT
KEGO

i niepotrzebny, teskni za starym systemem
wartosci z czaséw wojny kiedy przetozony nie

byt kwestionowany, a linia sukcesiji byta prosta.

Boi sie ze ginie w cieniu mtodej i przebojowe;j
spryciary, sam bedac zaledwie topornym,
lecz sumiennym rzemiesInikiem, a jego liczne
zastugi i sukcesy idg w zapomnienie.

- zycie w niewiedzy. Zasady sg takie, ten kto
jest na gorze wie wszystko i podejmuje de-
cyzje. A on zamiast pilnowac fontu musi caty
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czas pilnowac porucznik, bo zamiast powie-
dzie¢ mu co odkryta, konsultowac, ustalac
wspolne rozkazy zaczyna dziata¢ i wydawacé
polecenia podkomendnym. Jego podkomend-
nym. A co wiecej on dowiaduje sig ostatni co
sie dzieje i wychodzi na gtupka. Co z tego ze
jest majorem jak niedtugo wszyscy beda go
mieli za twardogtowego troglodyte zyjacym
wedtug martwych zasad. A jak ma pokazac¢
elastycznosc¢ i przystosowanie, skoro nikt nie
pokazuje mu, co sig dzieje zeby mogt dosto-
sowac rozkazy do nowych
danych. Dlaczego na etapie
planowania zadania po-
rucznik nie zgtasza sugestii,
tylko potem go podkopuje na polu walki?
Pieprzy¢ ego - ale jesli oddziat ma dowodce
za idiote, to spada morale i zaufanie, a witedy
ludzie zaczynajg ginac.

- dyskryminacja - punkt widzenia Diody z kolei.
Gdybym byta facetem, to by ze mnag trzymat
sztame i stuchat wszystkiego co mowie. Ale

z podejsciem “co ta baba znowu gledzi?” to
inaczej nie moge ludziom dup ratowac jak
tylko bezposrednio na nich wrzeszczec, zeby
nie szli tedy, tylko tamtedy. Ttamsi mnie i nie
pozwala sie wybic!

- ego. Tym razem ego Diody. Mtoda specija-
listka, genialna hakerka, zdolna i bystra.
Szybko awansowata, Moze odrobine za
szybko? Brak poszanowania zasad

i regulacji (a moze catkowity brak
znajomosci zasad i regulacji?). Bo jest




s ' “za dobra na zasady”. Do tego dochodzi, ze
przeciez naukowcy sg na Posterunku kastg
trzymajacg wtadze. Troche jak mentalnosc
nastolatka. Czuje sig jak dzieciak, ktéremu
" ojciec nie pozwala skakaé¢ z dachu. PcPher-
son zawsze byt wzorowym zotnierzem i do-
~ wodcg, ale ona zaczyna juz szarpac jego

- nerwy. Wkurza sig tak, bo chce jg chronic¢
" jak kazdego swojego podwtadnego, ale ona
~ zawsze nadstawia karku. Tak samo byto
* z tym Mézgiem - co ona myséli ze sie wczoraj
urodzit? Z minami by sobie poradzit i nie
stracit zadnego zotnierza, ale przebijanie sie

- przez trzech towcow i dwoch obroncow tylko

po to by pogrzebac¢ w kablach i powiedzie¢
mu co$ co i tak wiedziat to przesada! Moze
wystarczy pogadac z Kovalskym i poprosi¢
0 zdegradowanie Diody? Albo zréwnanie je;
stopniem z majorem i nakazanie McPher-
sonowi organizacje szkolenia oficerskiego,
ktérego poki nie skonczy bedzie pod jego
bezposrednim rozkazem?

- rywalizacja - punkt widzenia zotnierzy. Bo
“oni” tylko sige popisujg przed Kovalskym.

- Odbijajg sobie nas jak piteczke ping-pongowa
a my potem obrywamy postrzat w kolano. Co
wiecej ta rywalizacja réwniez ich wykonczy.
Za chwile McPherson popetni o jeden btad

za duzo, a Dioda wychyli sie za bardzo, rzuci
sie rozmontowywac nie do konca zniszczong
maszyng, “bo ma jeszcze sprawny uktad kto-
rego potrzebuje” i oberwie kulke. | skonczy sie
kozaczenie.

T &
ALIGESCEGD

- oj tam, oj tam, sranie w banie. Ze tu MG

z Freudem wyjezdza? Ze niby jakie$ gtebokie
przezycia i traumy psychiczne? A wali¢ to! Wy-
starczy postac kulke jednemu z nich i ktotnie
sie skoncza. Najlepiej facetowi bo jest jakis taki
spiety, niewyluzowany i nieuprzejmy. Ze jaki
sad? Polowy? A na co bedg polowac? Aaa...
rozstrzelanie przed trybunatem wojskowym

za probe morderstwa/morderstwo starszego
ranga oficera... No to moze zatatwic¢ transfer?

- ciezko przewidzie¢ co zrobig gracze. Jesli
zamiast rozwigzac¢ problem u zrodta, bawic sie
w detektywow, analizowac, gada¢ z NPCami,
naktaniac¢ organizowac jakie$ narady negocja-
cyjne gracze siegng do kabur z tekstem “I've
had it with your shit!” to problem teoretycznie
sie rozwigze. Ale gdyby tylko Dioda i McPher-
son stangli ramie w ramig i zaczeli wspotpra-
cowac, to Moloch nie miatby szans. Na dobrg
sprawe ten konflikt jest mu na reke. Transfer
moze by¢ dobrym pomystem ale dtugotermino-
wo obnizy morale i spowoduje roztam w jedno-
stce.

- moze sig tez okazac, ze sie spakujg i odjadg
zostawiajgc za sobg caty ten syf. Kovalsky
pewnie sie rozpije, McPherson i Dioda sig po-
zabijajg, a Moloch przejmie inicjatywe na tym
fragmencie frontu. Najbardziej jednak szkoda
tego, ze druzyna nie data rady sprostac wy-
zwaniu tylko postanowita pojechac¢ do Detroit
sie poscigac, Do Salt Lake City sie pomodlic,
albo do Vegas sprébowac szczescia...
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BODZIEC

Ktopot z gtowy... Stucham? Ze niby Twoi gra-
cze odmowili wspotpracy, radosnie odbegbniajg
patrole, toczg proste potyczki z pojedynczymi
maszynkami Molocha i majg w pompie caty
ten konflikt? Mysla, ze to tylko zabawna sce-
neria do ich przygody w strzelanie do puszek?
Dobrze Cig rozumiem, Mistrzu. Zdarzyto mi

sie nie raz, ze druzyna ignorowata “questa”

i narzekata, ze w tej sesji sig nic nie dzieje...
Jedli nie kwapig sie do zakonczenia kiétni
miedzy porucznik Diodg a majorem McPherso-
nem, czas zaangazowac ich osobiscie. Ktotnia
narasta, a kawat ztomu lezy sobie radosnie

w polu kilka kilometrow od obozu. Teraz juz nie
tylko o garsc¢ elektroniki, ale i o racje zywno-
sciowe, 0 amunicjeg, o0 spoznienie na briefing...
0 wszystko wybucha awantura. Zaczynajg ze
sobg rywalizowac tylko po to zeby udowod-
ni¢ kto jest lepszy. Diugo nie szukali pola do
popisu. Zaczeli wysyta¢ na misje i powierzac
zadania “nowym”. Im bardziej wymyslniejsza

i zakonczona spektakularnym sukcesem, tym
lepiej. Wyzwania narastajg (to polowanie na
pancerng maszyne Molocha, to programo-
wanie zapalnika przy serii rakiet samonapro-
wadzajacych sie uzbrojonych w dos¢ mocny
tadunek) testy na kosciach coraz trudniejsze

i moga zaczac sie lekko niepokoi¢. Ale moze
sie tez zdarzy¢ ze gracze sie usmiechng

i stwierdzg, ze wreszcie zaczeto cos sie na
sesji dzia¢. Nie ma praktycznie czasu na
odpoczynek, niczym w filmie sensacyjnym




akcja goni akcje, przed chwilg wrécili
z ostrzatu pozycji wroga na polecenie
McPhersona? Padajg na prycze a tu
nagle do namiotu wpada Dioda i kaze
im $cigac przeprogramowanego tow-
ce, ktory wymknat sie spod kontroli
i chyba uzbrojony jest w dziatko
15mm. Ledwo wrocili - brudni i po-
szarpani juz McPherson wysyta
ich do zakopania kilku min. Po
jakims$ czasie nie bedzie im
do Smiechu bo testy prze-
stang wychodzi¢... Chociaz
powinny. Poinformuj ich
grzecznie ze z powodu
niedozywienia i skrajnego
wyczerpania wszystkie ich
wspotczynniki obnizyty sig o 2
(pomijajac dyplomatycznym milcze-
niem, ze jest to tymczasowe). Teraz powinni
panikowac¢. Co wiecej kiedy zorientujg sie ze
na catym interesie tracg gamble (zuzywaja
wiecej pociskéw niz dostajg w przydziale,
jedza wtasne zapasy zywnosci, bo nie mieli
czasu udac sie po przydziat do kwatermi-
strza, jadg na dwie zmiany, kiedy przydziat
majg na jedng) powinni sie wreszcie ru-
szyc...

EPILOG

Juz jest spokoj? To dobrze. Wychodzg
Z namiotu wypoczeci i wyspani po catym
tym zamieszaniu gotowi do dnia petne-

go wyzwan a na przeciw nim
wychodzi Kovalsky z obsta-
wa. Informuje ich, ze dostali
odpowiedz z centrali i zaden
“sierzant McSmith” nie istnieje,
nie prowadzili rekrutacji w po-
blizu Shiretown, ani nawet tam
ostatnio nie przejezdzali. Poki co
druzyna spisywata sie dobrze, ale
muszg powrocic do swoich kwater
do czasu wyjasnienia. Major jest
przekonany, ze sg czysci i jakkolwiek
niezrecznie mu w zwigzku z ich ostat-
nimi zastugami, ale protokoét przewiduje
$ledztwo. To jest dobry moment, zeby
prysnac. Pozostaje tylko pytanie - kim
w takim razie byt gos¢ w paradnym mun-
durze? Teraz juz widzisz Mistrzu, ze ten sie
Smieje, kto sie Smieje ostatni - oni majg za-
gadke, a ty zahaczke do kolejnej przygody,
albo i nawet kampanii:

- komu zalezy zeby ludzkos$¢ wygrata z Mo-
lochem, ale nie angazuje sie bezposrednio?
Kto jest niewidzialng rekg manipulujaca
wszystkimi niczym marionetkami? Kto ma
Srodki i ludzi zeby wiedzie¢ o tej matej ktotni
miedzy oficerami, ktéra mogta przerodzic¢
sie w powazny konflikt (i kiedy druzyna sie
tam pojawita wtasnie zaczeto sig tak dziac)
i ostabi¢ opor ludzkosci? Marzeniem kaz-
dej druzyny jest dotaczy¢ do najbardziej
tajemniczej i jednoczesnie najpotezniejsze]
postaci z podrecznika do Neuro. Pozwal
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im zadac sobie te pytania, pozwdél zeby sie
w tym zadaniu sprawdzili a bedg sie cieszy¢
jak dzieci, ze sg o krok blizej do poznania
Alluvacha.

- do kazdej maszyny Molocha zawsze strze-
lali. Do Gangerow strzelali. Do mafiozow
strzelali. Konflikty rozwigzujg sitg i zawsze
zostawiajg za sobg $lad trupow. Moze Mo-
loch miat nadzieje, ze jesli wysle swojego
agenta, to druzyna rozwigze jego problem

z tym oddziatem posterunku? Przeciez
wyraznie oszacowat, ze dalsza wspotpraca
hakerki -UNKNOWN- i McPhersona (stopien
wojskowy z 2030 starszy sierzant, praw-
dopodobienstwo awansu 67%) spowoduje
opo6znienie jego sukcesu na tej linii 0 43,7%,
a najeta druzyna zareaguje na irytacje agre-
sjg powodujac zabicie -UNKNOWN- 30%/
McPhersona 98,9%/obu 49,9%. Margines
btedu 3%. Dobrze by byto gdyby udato sig
druzynie utrze¢ blaszakowi nosa.

- odnajda centrale Posterunku, zeby sie
wyczysci¢ z zarzutow tylko zeby sie dowie-
dziec¢, ze po pijaku przekrecili nazwisko. Nie
sierzant Machaliasz McSmith tylko porucznik
Smitty McMarchal.

- dwoch pijakéw znalazto mundur i zatozyli
sie ze sg w stanie wkreci¢ naiwniakéw w wal-
ke na froncie. Wystarczy tylko Beczka paliwa
(i tak nie majg samochodu, wiec po co im)
amunicji (im tylko gorzatka potrzebna) i po-
zywienia (a stara miata kilka konserw)




ROK 2020: GO O NIM WIEMY?

TEKST: MICHAE LASKOWSKI
ILUSTRACJE:

23 . Ninigjsza publikacja stanowi streszczenie wnioskdw z prac stworzonych przez wydziat Historii Uniwersytetu Columbia. Pomimo niewielkiego w skali
=18 historycznej czasu, jaki uptynat od inwazji we wrzesniu 2020 roku wigkszosc Zrodet, w tym prawie wszystkie nosniki cyfrowe, zostato zniszczone. W wielu
" przypadkach jedyne relacje pochodzg od swiadkow wydarzen.

M A rze wojennym w aziejach ludzkosci, oprocz inwazji molocha. Wynika to z dwoch elementow: zupefnie innych srodkdw niz stosowanych w owczesnej

' ""'gj"?' wojnie asymetrycznej (zarowno prowadzonej w sieci jak i konwencjonalnie) oraz braku klasycznej hierarchii konfliktu: brakuje bowiem w dziataniach
. - . molocha stopniowo zwiekszajacych sie szczebli dziatania: brak zarysowanej strategii, lecz chaos drobnych dziatari na poziomie taktycznym. Stad tez-

mozliwosc jedynie wyrywkowego opisu wydarzer z tamtych dni. Artykut podzielony jest na dwie czesci: jedna opisuje przyczyny takiej skutecznosci

dziatania molocha, a druga opisuje wydarzenia wrzesnia 2020 roku.

Mam nadzieje, ze przedstawione w ten sposob informacje pomoga w lepszym zrozumieniu koniecznosci jednosci pod jednym sztandarem w celu walki z Molochem.
- szef wydziatu Historii Uniwersytetu Columbia

Prof. John T. Synder
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CZESC 1:
DLACZEGO POWSTAL MOLOCH?

-

Teorii powstania Molocha istnieje obecnie
wiele. Jedni autorzy wskazujq jako przyczy-

ne stworzenie nowych procesoréw opartych

0 budowe sieci neurondw, inni powstanie sieci
homeostatycznych komunikujacych sie ze
sobg urzadzen na Alasce. Odpowiedzi, gdzie

i jak powstat Moloch najprawdopodobniej
Y 'nigdy nie poznamy. Niemniej opisang ponizej
~ liste systemdw wykorzystat z pewnoscia. Wigk-
s$z0$¢ z nich stworzono na poczatku XXI wieku
po uchwaleniu pakietu ustaw i rozporzadzen
Innowacje XXI. Pozwolito to na zautomatyzowa-
nie i modernizacje wtasciwie catej gospodarki,
lecz jednoczesnie zniszczenie wielu manufak-
tur czy zaktadow rzemieslniczych. Réwniez ar-

=
L3

wyprowadzg sie z okolic miejsc wydobycia
i przetwarzania surowcow. Wydaje sie dzis, ze

AK-NRCC byt pierwotnym rdzeniem Molocha.
| Wiele pierwszych modeli maszyn bojowych

byto opartych o roboty goérnicze (np. ,Obron-
cy” =z podwoziem nieprzystosowanym do oto-

AR . Czenia miejskiego) czy automaty transportowe.

mia — bardzo ograniczona liczebnie, przenosita
wiele zadan na systemy bezzatogowe. W 2010
roku ilos¢ operatorow dronéw przekroczyta
ilos¢ pilotéw $migtowcodw oraz samolotow.

SYSTEMY CYWILNE

1. Amerykarisko-Kanadyjski Kompleks
Przetwarzania Surowcéw Naturalnych
(American-Candian Natural Resources
Conversion Complex - AC-NRCC)

Rozbudowa sieci automatycznych kopalni oraz
fabryk byta przyczyng znacznego wzboga-
cenia sie gospodarki oraz wyludnienia Alaski
oraz Kanady na poczatku XXI wieku. Pienigdze
pozyskane z koncesji byty czesciowo zwra-
cane w postaci dywidend mieszkancom jesli
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Wiecej informacji na temat funkcjonowania
kompleksu zawarte jest w monografii: M.
Michalowsky History and Status of AK-NRCC.
Co ciekawe wiekszos¢ informaciji o organizaciji
tego super-kombinatu zostato dostarczone
przez sekte Inuitbw wywodzaca sie z Nunavut
Inc., poteznej firmy zajmujacej sie ochrong
terenu fabryk przy pomocy Eskimoséw. Sekta
wierzy, ze Moloch zabrat ich swietg ziemie, tak
wiec dazg do jej odzyskania.

2. Standart Bio-Factory / Chem-Factory

W nowym millenium coraz wieksze znaczenie
dla przemystu chemicznego i biotechnolo-
gicznego miata tzw. produkcja na zyczenie
(Production-on-demand). Standardem Bio-
-Factiory okreslano uktady pozwalajace na
matotonazowe produkcije (w przypadku np.
lekéw zapotrzebowanie na czystg substancje
aktywng w skali $wiatowej mierzy sie w gra-
mach lub kilogramach) mieszczace sie w stan-
dardowym kontenerze transportowym. Zwykle
wiekszo$¢ instalaciji- mieszalnikéw, czujnikow,
zbiornikdw byta uniwersalna oraz catkowicie
zautomatyzowana. Zwiekszanie skali produkcji




e - zwykle odbywato sig przez zwigkszenie ilosci
konteneréw. Najbardziej zaawansowane ukfa-
 dy stuzyty do badan naukowych - w setkach
" niezaleznych komdr o wielko$ci nanometréow

~ szesciennych produkowane byty nowe orga-
nizmy GMO, nowe substancje chemiczne itd.
Podtaczenie tego do zaawansowanych syste-
- méw uczacych, pozwalato na przyspieszenie
badan - cztowiek jedynie okreslat schemat

~ do$wiadczenia , dbat o uzupetnianie odczyn-
" nikéw oraz analizowat wyniki. Zwykle sieci
takich urzadzen posiadaty firmy oraz uniwersy-
tety, a dzieki wysokiej wydajnosci (oraz ulgom

- podatkowym) zestawy te pozwolity na czescio-

we przeprowadzenie produkciji z Azji do USA.

Jedna z najbardziej spektakularnych przeje¢
przez Molocha tych miniaturowych fabryk mia-
to miejsce na terenie Harvard Medical School.
Zarzadzane catkowicie przez system kompu-
terowy zestaw Bio-factory zamiast badan nad
florg gleby, rozpoczat produkcije i modyfikacje
bakterii dzumy. Osoby nadzorujace przez
wiele dni nie miaty pojecia co sie dzieje. Za-
fatszowaniu ulegty wpisy dotyczace substan-

- ¢ji doprowadzanych z magazynéw, polecen

. reakciji dziejgcych sie w srodku oraz czujnikow
pomiarowych. Nieprawidtowosci odkryt jeden
z doktorantéw pokazujacy (wbrew przepisom)
dziatanie Harvard Bio-Factory swojej dziew-
czynie. Niestety systemy filtracyjne wyrzucaty
juz wtedy bakterie na zewnatrz. Epidemia za-
bita wtedy duzg czes¢ personelu Uniwersytetu
- Harvarda.

podiega standardowo przewidgianed karge.

3. Inteligentne zasilanie energig elektryczna
(Smart Energy System- SES)

Seria ogoélnokrajowych przerw w dostawie
pradu na poczatku XXI wieku spowodowata
duze inwestycje oraz udoskonalenia w dziale
zarzadzania energig elektryczng. Tak po-
wstat Smart Energy Menager. Zestaw nad-
zorujacy wprowadzono na wielu poziomach

- od uzytkownika, przez system dostarczania
energii, do producentéw. U uzytkownikow
byt on funkcjg tzw. Inteligentnego budynku
(w 2020 roku 24% domow oraz 63% obiek-
téw uzytkowych posiadato bezposrednio
wtgczenie do SEM). Przesyt energii oraz
elektrownie byty w 75% wtgczone w SEM (na
SEM m.in. nie zgodzity sie firmy zarzadza-
jace starymi elektrowniami wodnymi —czes$¢
przychodow realizowaty one jako muzea).
Jako rozszerzenie inteligentnego zasilania
energig w najwiekszych miastach — najbar-
dziej rozbudowany istniat w NY, zbudowane
zostato kompleksowe zarzagdzanie kanaliza-
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Wykag klucgzowych inFormacjis dokumentdw orag artefaktow gnajduje sie na tabilicy
ogtoszenr departamenty. Prdba podania sfaisgzowanych informacji luyb przedmiotdw

cja, ruchem drogowym czy ochrong przeciw
pozarowaq.

Whbrew powszechnemu mniemaniu 5 wrzesnia
nie ustaty dostawy catej energii - wydaje sig,
ze przez czesciowe selektywne wytgczenia
Moloch potegowat chaos. Najlepiej udokumen-
towany jest pozar Nowego Orleanu: wigkszos$c
Inteligentnych Domoéw zostata wtedy podpa-
lona w wyniku zwarcia, a systemy przeciw
pozarowe pozbawione energii.

4. Centralna Sie¢ Medyczna
(Central Medical Network- CMN)

Do jednego z najwazniejszych elementow
nowoczesnej, prywatnej stuzby zdrowia
nalezata potezna baza danych Central Me-
dical Network. Jej gtbwnym sponsorem byty
firmy ubezpieczeniowe: dane zbierane w sie-
ci pozwolity na elastyczng kontrole kosztow
ubezpieczenia, np. zapisane tam informacje
genetyczne typowaty osoby z predyspozy-
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cjami do nowotworéw, co byto podstawg do
podniesienia ich kosztéw ubezpieczenia.

Po pewnym czasie system zaczat pobierac
dane dotyczace kazdego zabiegu lub bada-
nia, jakim podlegali ubezpieczeni obywatele.
Oprocz tego do sieci medycznej wigczone
zostaty domowe zestawy analityczne ( przed-
stawicielem jest Doctor 3000 - aparat wielko-
Sci ksiazki, mogacy za pomoca badania krwi
i moczu okresli¢ 3000 schorzen, podtaczony
do sieci byt w stanie automatycznie wystawi¢
zwolnienie z pracy, zamowic leki w aptece
lub umowic¢ na spotkanie ze specijalistg) oraz
systemy przeciw epidemiczne.

Potgczenie systemu automatycznych analiz
oraz zmniejszenie liczby dobrze wyszkolo-
nego personelu (lekarze zastepowani byli
asystentami medycznymi zdolnymi do prze-
prowadzenia prostych badan, ktérych jedynie
przestane przez sie¢ wyniki byt analizowany
przez specijaliste) byto jednym z najbardziej
istotnych czynnikéw zwigkszajgcych zniwo
zebrane przez bunt maszyn. 4 wrzesnia w De-
troit w jednej z dzielnic CMN ogtosit czerwo-
ny alarm epidemiologiczny: zarazeni zwyktg
grypa zostali natychmiast otoczeni szczelng
karawang, tymczasem pozarazani gorgczkag
krwotoczng mieszkancy innej czesci miasta
zostali wytaczeni z systemu, zakwalifikowani
jako symulanci (co wigzato sie z wykluczeniem
z systemu) lub uznani za chorych na rzadkie
choroby genetyczne. Do dzi$ spotka¢ mozna

zautomatyzowane urzgdzenia diagnostyczne:

jednakze wiekszos¢ z nich wypluwa losowe lub
fatszywe informacie.

5. Transport bezzatogowy:
sterowce oraz kontenerowce.

Wraz z rozwojem GPS oraz technologii budowy
tanich kompozytowych materiatéw duza czesé
transportu kotowego zostata zastgpiona przez
sterowce. W samych ciezaréwkach czesto
wbudowywane systemy automatycznej obstu-
gi. Ich uzycie dozwolone byto na autostradach.
5 wrzesnia automatyczne systemy przestaty
dziata¢. To co duzo mieszkancow wzieto za
bombardowania byto awaryjnym zrzutem towa-
row. W przypadku zrzucania kilku ton lodowek
efekt byt podobny. Automatyczne cigzardwki
spowodowaty gigantyczne karambole na auto-
stradach.

6. Technologia wspomaganej technologiczne
legislacji oraz wymierzania sprawiedliwosci
(Legislation and render justice computer-
aided technology (LRJC))

Gdy prawodastwo dotyczace wysokiej techno-
logii w ciggu roku 2016 doczekato sie 16 645
ustaw oraz 32 762 poprawek wptywajacych na
siebie wzajemnie okazato sie ze zaden ludzki
zespot nie jest w stanie dokonywac skutecz-
nych zmian a oszusci byli w stanie zbyt tatwo
obchodzi¢ prawo. Jedng z kluczowych spraw
byta préba wykazania defraduaciji za pomo-
cq produktéw korporaciji Arasaka-Goldberg.

34 | GWIEZDNY PIRAT NR 54

Sprzedaz domowych systeméw optymaliza-
cji podatkowej pozwolity na wyprowadzanie
zyskéw nawet bardzo matym firmom oraz
gospodarstwom domowym (w szczytowym
momencie okoto 43% tego typoéw podmiotow
korzystato z niego). System aktualizowat sig
automatycznie i pomimo wiadz apeléw o jego
niestosowanie spowodowat zmniejszenie
wptywu budzetu o0 29 %. LRJC wprowadzito
automatyzacje w tworzeniu ustaw i podczas
procesow, jednoczesnie spowodowato duzo
mniejsze zrozumienie prawa przez ludzi.
Pomimo tego ze w pracy sgdowniczej stanowit
on jedynie narzedzie pomocniczne w praktyce
jego decyzje przyjmowato wiekszos¢ sedziow.

SYSTEMY WOJSKOWE

1. Agencja Wspierania Zarzadzania
Kryzysowego (Emergency Management
Support Agency-EMSA)

Wspomaganie decyzji za pomocag obliczen
uzyskanych z komputeréw, ma swoj poczatek
w drugiej potowie ubiegtego wieku. Zaréwno
w wojsku jak i gospodarce planowanie strate-
giczne z czasem coraz bardziej opierato sig na
symulacjach dokonywanych przez superkom-
putery. Wojny na bliskim wschodzie umocnity
pozycje maszyn przy wspieraniu dowodzenia.
Rewolucja w dowodzeniu wigzata sie ze zwiek-
szeniem ilosci informaciji wysytanych z pola
walki. Do ich analizy oraz reagowania na nie
niezbedne byto dziatanie komputeréw. Trend




_" - zostat wzmocniony podczas ¢wiczen Freedom
2015, gdzie oddziaty dowodzone przez Strate-
- gic Predictive Analysis Network pokonaty zywy

1 y . Agencja Wspierania Zarzadzania Kryzysowe-

~ go powstata, jako czton majacy koordynowaé
prace wielu stuzb. Pomimo duzej niezaleznosci
~ oraz szczelnosci poszczegolnych sieci woj-

- skowych (w tym oddziatoéw rakietowych), to

Oprocz tego ACS i FCS opracowywato nowe

rodzaje inteligentnej amunicji, pancerzy, broni.

Do szczytowych osiggnie¢ nalezaty pancerze
uzywane przez organizacije Steel Police.

LUDZIE

Jednak nie tylko istnienie takiej czy innej
maszyny spowodowato tak bolesne uderze-
nie. Podwaliny pod taki stan rzeczy wynikaty

RO

umiejetnosci zdobycia wody poza miastem
spowodowaty utknigcie grupy na autostra-
dzie. (...)",Rados¢ karawany okazata sig zbyt
wczesna. Spotkani lekarze bowiem nie mogli
im pomaoc. Jeden z nich specjalizowat sie

w tomografii komputerowej a drugi w lecze-
niu odrzutéw po implantach piersi. Zaden

z nich nie potrafit jeszcze zoperowac¢ wyrostka
robaczkowego ani ran postrzatowych postrza-
tow. Nauczyli sie w ciggu nastepnych trzech

2070

il

e - wilasnie rozkazy z EMSA spowodowaty ataki
- FRUE! obiekty cywilne, autoryzacje uzycia broni

. autonomicznej itd. Uzyte scenariusze dziatan

w duzej mierze odpowiadaty tym z ¢wiczen.

Z postepujacej atomizaciji zycia spotecznego,
rosnacej specjalizacji czy bezgranicznego za-
ufania do techniki. Bardzo ciekawe przyktady

miesiecy.

2. Autonomiczne Systemy Bojowe
(Autonomic Combat Systems- ACS)

~ Nastepca programu Future Combat Systems

_ (FCS). Catos¢ miata za zadanie opracowy-
wanie samolotéw bezpilotowych, robotéw

e wojennych i rozwigzan logistycznych. Wraz

.z postepujacym wytgczeniem ludzi z pola

. walki, powstawato coraz wiecej systemow

_ autonomicznych: saperskich, patrolowych czy

. przeciw-zamieszkowych. Najnowsze z nich po-

| siadaly tryby pracy w warunkach utraty faczno-

8ci. Zestrzelone podczas atakéw rakietowych

w 2020 roku drony, miaty zaprogramowane

misje przeciw-partyzanckie typu ,Hunter-Kil-

ler”. Inne informacje na temat ACS znajdujg

sie w [ poufne ]

podane zostaty w ksigzce M. Hazelnut Proper
Moral Fiber for NY citizens:

,Po kilku miesigcach pracownicy fabryki
obuwia postanowili wznowi¢ produkcije. (...)
Okazato sig jednak ze inzynierowie umiejg
jedynie wymysli¢ zautomatyzowang pro-
dukcje a projektanci obuwia produkty
dla sportowcéw z wykorzysta-
niem niedostepnych polimerow.
Dopiero interwencja emerytowa-
nego ochroniarza pracujacego N
kiedys przy produkcji butow
wojskowych pozwolita na w1
wznowienie produkcii...

,Grupa nastolatkow
mogta przezyc¢- jed-
nak bardzo staba
kondycja oraz
nadwaga a takze
catkowity brak
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POKOKA)
PRZECIWRIKOW!

6 pazdziernika turniej w Poznaniu W kazdy poniedziatek o godzinie
(sklep Bard, sw Marcin 41). Godz 15.00 pokaz w sklepie Faber i Fa-
10.00, format: startery, wpisowe 5zt. ber w Warszawie

13 pazdziernika turniej podczas Rowniez w kazdy poniedziatek o
Ptockich Dni Fantastyki (http://pdf8. godz. 16.00 introgaming w sklepie
c0.pl/). Poczatek o 10.00, format: Gnom w Bielski Biatej

1000pkt, miejsce: miejsce: 4L 0O - uli-

ca Piaska 5 09-407 Plock. Wpisowe W NTOGAINg W, Sidgs
W cenie wejsciowki na konwent pie Planszéweczka we Wroctawiu.

20 pazdziemika: W srody pokazy w sklepach:

Turniej w Rzeszowie (sklep Game- Pard Poz Q' 6 VPG %

keeper, ul Krzyzanowskiego 6B). B Bard Katowice (16.00 - 18.00)
Godz. 10.00, limit: 750 pkt, wpisowe
5zt = Sklep Graal Centrum Hanlowe

Ken Center (caty dzien na zyczenie)
Turniej w Krakowie (sklep-Bard, ul. |
Stefana Batorego 20). Godz. 10.00, 7. EERESEHeFACIGILEYelel kAR Aelerd
format 600 pkt, wpisowe 10z. 7| (sklep Gamelord).

Wszystkich chetnych zapraszamy
réwniez do dotgczenia do rozgry-
wek kampanijnych w Warszawie
(sklep Graal Blue City).

20 lub 27 pazdziernika drugi turniej
w ramach Ligi Slaskiej (sklep Bard,
ul Kosciuszki 8)

27 pazdziernika planowany jest
rowniez turniej w Warszawie
— szczegoty na forum NST

W pazdzierniku rusza rowniez
kampania w poznanskim Bardzie —
szczegé%y na forum NST.



REBEL CENTRUM GIER

Woj: pomorskie, Adres:

ul. Matejki 6 80-232 Gdarisk
sklep@rebel.pl
www.rebel.pl

BARD KATOWICE

Woj: slaskie, Adres:

ul. Kosciuszki 8

40-049 Katowice

sklep.katowice@bard.pl

tel. 032 257-18-17
http://www.bard.pl/63,74,sklep,sklepy-fir-
mowe,katowice.htm

BARD WROCLAW

Woj: dolnoslaskie, Adres:

ul. Szewska 31

50-139 Wroctaw

(071) 341-74-72
sklep.wroclaw@bard.pl
http://www.bard.pl/63,122,sklep,sklepy-
-firmowe,wroclaw.htm

GNOM

Woj: slaskie, Adres:
ul.Szkolna 15

43-300 Bielsko-Biata
sklep.gnom@gmail.com
(33)8213432
http://gnom.sklep.pl/

STRATEGIA CENTRUM GIER

Woj: lodzkie, Adres:

C.H. Retkinia

ul. Maratoriska 24/32
lokal 42, Hala 2

94-102 Lodz

tel. : +48 796 595 539
GG: 11999862

e-mail: strategiacg@02.pl
www.strategiacg.pl
Godziny otwarcia:

pon. - pigtek: 10:00 - 18:00
sobota: 10:00 - 15:00

HOBBIT

Woj: malopolskie, Adres:

ul. Jagiellonska 50 a,

33-300 Nowy Sacz

Godziny otwarcia:

Poniedziatek - Piatek: od godz. 11.00 do
17.00, a w soboty do oporu ;)

BARD KRAKOW

Woj: malopolskie, Adres:

ul.Batorego 20,

35-135 Krakow

tel. (012) 632-07-35

e-mail: Bard-Krakow

godz. otwarcia: Poniedziatek - Piatek od
10:00 do 18:00,

Soboty od 10:00 do 15:00

GAMEKEEPER

Woj: podkarpackie, Adres:

Adres:

ul. Krzyzanowskiego 6 B, 35-329 Rzeszow
Telefon:

17 8586060, kom: +48 692 629 258
Email:

dom@planszowy.pl

www: http://gamekeeper-sklep.blogspot.
com/

MORGAD

Woj: malopolskie, Adres:
Zawoja 1490

34-222 Zawoja

e-mail: sklep@morgad.pl
tel. 661-445-835
www.morgad.pl

GRAAL BLUE CITY

Woj: mazowieckie, Adres:

Al. Jerozolimskie 179 paw. 57

02-222 Warszawa

Tel: (0-22) 311-76-27
email:bluecity@graal.waw.pl

Godziny pracy: Pon-Sob 10-22, Nie 10-20
http://www.sklep-graal.pl/

KSIEGARNIA FABER I FABER

Woj: mazowieckie, Adres:
ul.Putawska 11

02-515 Warszawa
Czynne:

pon-pt: 9.00 - 19.00

sob: 10.00 - 14.00
tel/fax: 22 849 1265
mail:info@warfaber.pl
http://www.warfaber.pl/

BARD POZNAN

Woj: wielkopolskie, Adres:
Adres:

Swiety Marcin 41

61-001 Poznan

Tel. (61) 853 82 77

http://www.bard.pl/47,51,sklep,imprezy-

,poznan.htm

FENIX

Woj: zachodniopomorskie, Adres:
Godziny otwarcia:

Pon: 13.00 - 20.00

Sr- Pt: 13.00 - 20.00

Sb - Niedz: 11.00 - 18.00
http://www.sklepfenix.pl/

£ REURUSHIMESTACTICS

GRAAL CENTRUM
HANDLOWE KEN CENTER

ul. Ciszewskiego 15
02-777 Warszawa
Godziny otwarcia:

Pon-pt od 10:00 do 21:00
Sb od 10:00 do 21:00

Nd od 10:00 do 20:00

tel: (22) 208-90-90

SKLEPY INTERNETOWE:

http://dungeonquest.shoper.pl/
http://targowo.istore.pl
http://www.terazgry.pl
http://www.sklep-onyks.pl/
http://replikator.pl
www.mgla.pl
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 Hologram
Podczas akcji Ruch lub
Skradanie, w ramach

Dodatkowego Dziatania
Skoper moze utworzy¢ na SPRZET
planszy holograficzng kopie
Swojej pOStaCi, DETEKTOR RUCHU*
symbolizowang przez druga
figurke.

BOHATER

| Malowanie: Adrian Tyrakow

o
IQ(IW\’ HOLOGRAM - nym hologramem (gracz wysta-
! SZCZEGOLY wia od razu obie figurki). Decyzje
o tym, w ktérym miejscu znalazt
I Podczas akcji Ruch lub Skradanie, sie Skoper, a w ktérym Hologram,
wiamesk-BocaiowegorSaieiante zaznacza w tajemnicy przed drugim
Skoper moze utworzy¢ na planszy graczem, za pomoca, zetondw pu-
holograﬂczna kOpIe SWOjej pOSta- J{apek (pusta_Ho|Ogramy prawdziwa_
|-$EKST MICHAL WALCZAK, MARCIN KARBOWSKI e b N ek o
12
- - NS . - .. figurke.
L*-_'""Skc_)per to specjalista w dziedzinie maszyn i przedwojennych technologii 0= Akcje Uruchomienie Hologramu
b wojskowych. Niewielu wie o Molochu tyle co on. Facet 2yje z tropienia OPIS Skoper mozna ponownie przepro-
~ zwiadowcow blaszaka i wychodzi mu to na tyle dobrze, ze ludzie sg wadzi¢ w ramach Akcji Ruch badz
sktonni zaptaci¢ naprawde sporo za jego ustugi. Dzigki temu Skoperasta b, 45 wystawiania jednostek Skradanie. Od miejsca poczatkowe- .

na najnowoczesniejsze zabawki dostepne w powojennym Swiecie.

: = Skopera wystawia sie z wigczo- go Ruchu, gracz kierujacy Sko-
a przyktad projektor Holograficzny. 2 Y
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perem przeprowadza dwa Ruchy
(lub Skradania), jeden zwyczajng
figurka, drugi, jej Hologramem. Za
kazdym razem gdy gracz two-

rzy holograficzng kopie na nowo
decyduje ktéra z figurek tym razem
reprezentuje Skopera, a ktéra Holo-
gram.

Hologram posiada ten sam ekwipu-
nek, Rany oraz podlega tym samym
efektom jakim podlegat w momen-
cie jego uruchomienia Skoper (bim-
ber, miotacz sieci, beta itp).

W jednej chwili Skoper moze mie¢
tylko jeden Hologram, dopiero po
jego zniknieciu moze uruchomic
nastepny. Po utworzeniu Hologra-
mu oba modele sg traktowane jak
osobne jednostki, ktére jednak mu-
szg pozostac ze sobg w Koherencji
(jesli Koherencja zostanie zerwana,
Hologram znika). Hologram moze
rowniez znikng¢ w ramach Darmo-
wego Dziatania Skopera.

Zarobwno Skoper jak i Hologram
moga wykonywac¢ dowolne moz-
liwe Akcje, jednak jesli dowolny z
nich zakonczy Akcje wptywajaca
na makiete lub inne jednostki (Za-
mkniecie/Otworzenie drzwi, Pod-
niesienie Gambla, Szabrowanie,
Pladrowanie, skorzysta z Lokacji),
Hologram znika. Efekt takiej Akcji

nie jest wprowadzany w zycie, tak
jakby nigdy nie zostata wykonana.
Hologram moze wykonac Atak,
jesli jednak mu sie uda, nie osigga
Trafienia, jedynie znika. Jesli nie
Trafi, nic sig nie dzieje. Hologram
Skopera moze wchodzi¢ na Loka-
cje i zdobywac punkty Akumula-
tora.

Zadanie Obrazen Hologramowi
konczy sig jego zniszczeniem (nie
jest to jednostka, wiec przeciwnik
nie otrzymuje za to Punktow Zwy-
ciestwa, oraz punktu Akumulatora).
Hologram usuwany jest z planszy
rowniez w przypadku w Ktorym
znalazt sie w Zwarciu z jednostkg
przeciwnika.

Jesli Skoper wykona z Hologramem
Akcje w Jednoczesnej Aktywacii i ta
Akcja ma ten sam cel (podniesienie
tego samego Gambla, Rzut grana-
tem w to samo miejsce, Strzat w tg
samg jednostke) to moze wykonac
tylko jeden test (z wiekszym ujem-
nym modyfikatorem). Po takiej Akcji
bez wzgledu na Trafienie (lub nie)
Hologram nie rozwiewa sig (nie wia-
domo, ktéry ze Skoperow Trafit). Za-
rowno Skoper jak i Hologram maja
wtasne, osobne Strefy Czujnosci.
Zarowno Reakcja Skopera jak i jego
Hologramu wymaga poswiecenia
osobnego punktu Reakciji.

S i
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Portal Publishing has a new post-apocalyptic minis game out there for you to try:
Neuroshima Tactics.

Y "CT
GOWEST!
Premiera anglojezycznego podrecznika i teczki frakcji do NST zbliza sie
wielkimi krokami. PDFy ukazg sie w sieci w pierwszej potowie pazdzier-
nika, a w drugiej, podczas Targow w Essen oficjalnie ruszamy ze sprze-
daza gry na zachodzie.

Juz teraz tacticsowe figurki moga kupowac fani w Europie i Stanach
Zjednoczonych, mamy juz pierwszg, bardzo pozytywna videorecenzje na
popularnym kanale GirlPainting, a na Facebooku wystartowalismy z an-
glojezycznym fan page’em NST - https://www.facebook.com/NSTactics.

Na anglojezycznej stronie Portalu pojawit sie obszerny dziat tacticsa,
newsy o naszym skirmishu dotaczyty do wiadomosci o pozostatych
produktach wydawnictwa, a o naszym bitewniaku piszg juz pierwsze
miedzynarodowe portale poswiecone tej tematyce.

Przed nami jeszcze masa pracy, a tymczasem liczymy na wasze od-
wiedziny, lajki, share’y i commenty ;).




TEKST: MICHAL WALCZAK, MICHAL PEPEK
MAKIETA: UDGAR | PRZESZKADZAJKI: MICHAE ZACZEK ¢ 5
ZDJECIA: MARCIN KARBOWSKI

Mozna posoli¢ czekoladowy budyn, albo zatozy¢ koszule w kwiaty do .
kraciastych spodni, ale nie ma nic bardziej gryzacego sieg, niz banda -
anarchistow w sasiedztwie Stalowej Policji. Dzien kiedy ruiny przeszedt

zwiastujacy masakre dzwiek odbezpieczanej broni musiat nadej$¢, raczej

wczesniej niz pdzniej. Nadchodzi pora wielkiego sprzatania. Czas oczys$cic¢

teren z hototy - albo przeprowadzi¢ czystki w oddziatach Stalowej Polic;ji.

W tym numerze mamy dla was ra-
port ze ze starcia pomiedzy Stalowg
Policjg a Hegemonia.

WA

Makiety na poczatku rozgrywki byty
ustawione w nie faworyzujacy nikogo
sposob. Znalazty sie zamknigte
przestrzenie, ale i dtugie korytarze

w sam raz dla strzelcow.

Pole do popisu zostato przy Loka-
cjach, Gamblach i Skrzynkach. Nie
wykazujac sie przesadng inwencja
ustawitem Gamble tak, by nie fawo-
ryzowaty zadnej ze stron. To samo
tyczyto sie Skrzynki. Moj przeciwnik
wybrat podobna taktyke. Wiedzac,
ze wiekszos¢ moich jednostek ma
tag ,Duzy”, asekuracyjnie ustawitem
stanowisko strzeleckie odsuniete od
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sciany tak, zeby jednostka w nim
bedaca mogta albo by¢ za Zasto-
ng, albo w Stanowisku Strzeleckim.
Jedli ja trafie do tego Stanowiska
marna szansa, ze dotknie mnie to )
ograniczenie, bo i tak nie moge by¢
za Zastona. Jesli wpadnag tam Punki,
nie beda mogty skorzystac z Lokacji
w peti. Ten sam myk zastosowatem
w moim poprzednim raporcie bitew-
nym. Moze to zty znak, ale wowczas
zostatem rozniesiony na strzepy...

1R 8 : £\
T ER CHAL
Dwie Lokacje jakie wybratem miaty
postuzy¢ mi do skrocenia dystansu
(purchawa) oraz podniesienia umie-
jetnosci strzeleckich moich punkow

(stanowisko strzeleckie). Z zatozenia =
miatem wigcej pociskow w Oddziale,
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ROZSTAWIENIE
VTR0

. SZRAMA

. PUNKI

. STALOWI POLICJANCI I WARDOG
. CALLAHAN

. STANOWISKO STRZELECKIE

. STANOWISKO STRZELECKIE

O U b ON =

wiec statystycznie +3 do Strzela-
nia mogto czesciej wtasnie mnie
przynosi¢ korzysci. Sama Lokacja
miata wiec po prostu rekompenso-
wac wade Punkow jaka jest niskie
strzelanie.

Gamble i Skrzynie utozytem na linii
srodkowej, jednak lokacje utozytem
po jednej ze stron tak, by dato sie

z Purchawy dostac wprost na stano-
wisko strzeleckie. Jesli Walec wygra
test percepciji, pewnie nie przepusci

pierwszenstwa, a ja wtedy wybiore
przygotowana pod siebie strone.

Jak sie okazato, Walec rowniez wy-
brat Stanowisko Strzeleckie, tadujac
je do budynku vis-a-vis. Wygrat
rowniez pierwszenstwo, o dziwo
wybierajac strone...

W bitwie prowadzitem sity z boxu
Stalowej Policji. Wyboru wiec zadne-

itx
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go nie miatem, ale nie znaczy to, ze
jednostki miatem prowadzi¢ bezna-
mietnie jak kazdego innego Bohate-
ra, Oddziat, czy Specijala. Plan jaki
stworzytem byt moze trywialny, ale
nawet taki plan trzeba poprzedzi¢
cho¢ chwilg przemyslen.

Stalowa Policja

Oddziat uderzeniowy na sam srodek
stotu. Czemu? Bo to bitwa na maty
stot. Stojac na srodku mam gwaran-

cje, ze przeciwnik nie bedzie chciat
sie ustawi¢ na przekatnej. Poza tym
z zasiegiem 10” miatem wiekszg
pewnosc¢, ze Oddziat bedzie mogt
uderzy¢ réwnie silnie w kazdym
punkcie makiety, kierujgc ogien tam,
gdzie go bede potrzebowat.

Callahan i Wardog i

Co naturalne, ta dwojka miata za- —.j
mykac skrzydta, ale nie od samego --“ -

poczatku bitwy. Pierwszym rozstawie==




W
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niem byt Oddziat SP rozciggniety w 4

osobowy fancuch, ktérego czwartym

ogniwem byta wiasnie Wardog. Dzieki
_ temu, mogtem jednym 3 osobowym
bu ﬁ__oo_ldzialfem utworzy¢ lini rozciagnie-
L. | tg na znaczna czesé ruin. Dopiero
vl i..._po_pierwszej turze, w zaleznosci od
- L_rozwoju sytuacji, Wardog miata zaja¢
b przeznaczone jej miejsce na skrzydle.

Sprzetem jaki wybratem do rozpiski
byt granat, granat chemiczny oraz
wedka dla Wardog. Wysokie Rzucanie
Wardog idealnie faczy sig z granatami.

Sposrod wszystkich moich jednostek
to ona ma najnizsza site ognia. Role
wysforowania sie do przodu powierzy-
tem wiasnie jej, stad decyzja o wedce.
Oddziat Stalowej Policji otrzymat bim-
ber. Wypluwajac taka ilos¢ pociskow
+2 do Wszystkich wspoétczynnikow
mocno sie przydaje. Bimber mimo
spadku bonusu z +3 na +2 wcigz jest
optacalnym wyborem. Mimo, ze wyda-
je sie to nielogiczne, oddziat Stalowej
Policji otrzymat rowniez granat dymny.
Miat on pomdéc w segmentaciji pola
bitwy i obnizaniu zagrozenia z wybra-

nej strony. Putkownik rowniez otrzy-
mat bimber. Liczytem na jednag ture,

w ktorej z bimbrem (pierwsza akcja),
celowaniem (druga akcja) uda mi sie
wypfaci¢ dwie kulki w snajperskim
stylu (trzecia akcja), gdyby okazato sie
ze co$ drastycznie psuje moje plany

i tylko sita jest na to remedium.

Miatem przed soba peten skitad Stalo-
wej Policji — drugie najbardziej pora-
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bane i Smiercionosne puszki w Za- .
sranych Stanach (zaraz po ojczulku

Molochu). Zardzewiali gliniarze dawali

mi jednak jednag furtke — ich jednostki

sg drogie, mogtem wigec wykorzystac

przewage liczebna. Na ich pie¢ jedno-

stek wystawitem siedem i zostato mi

jeszcze 25 punktéw niedowagi.

Punki

Zwalczaj tone ofowiu tong otowiu? Tak
to szto? Skoro do ruin cementowni
zblizaty sie trzy maszynki do puszcza-
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nia serii, postanowitem odpowiedzie¢
tym samym, o ciut mniejszym kalibrze.
Pie¢ jednostek z wytycznymi siania

z PM mogto mie¢ przewage ogniowa
nawet nad Pancernymi. Wszystko
wskazywato na to, ze powietrze stanie
sie geste od kul.

Monter

Przezorny zawsze ubezpieczony.
Rozklekotane uziki lubig kaprysic. Pie¢
kostek w serii to super sprawa, ale ma-
tym druczkiem dopisana jest do nigj
trzy razy wigksza szansa na zaciecie.
No i jakby gtdd przycisnat, monter
moze wspomaoc Punki swoimi zapasa-
mi amunicji schowanymi na zime.

Szrama

Do kompletu tanich (i dobrych, bo
tanich) jednostek potrzebowatem
jeszcze kogos, kto bedzie w stanie

W razie czego przewazy¢ wymiang
ogniowg na mojg strong. Punki grzejg
i przyciskajg ogniem, gliniarze nie
moga sie od nich opedzi¢, a Szrama
podchodzi na osiem cali i konczy
zabawe. Taki byt plan.

Sprzet i rozstawienie

Punki dostaty po butelce bimbru,
boom-box i zemstg, czyli hege-

monskie peretki z podrecznika 1.5.
Boom box zwiekszat im zasieg
koherencji, a zemsta pozwala
ostatniej jednostce uniknac¢ kar za
Smier¢ wszystkich kolegow z od-
dziatu. Oczywiscie to Ci drudzy
mieli zdychac, ale to tak na wszelki
wypadek. Granat dymny dopetnit
ich ekwipunek na kazda okazje.
Szrama otrzymat medykamenty,

a Monter kolejng ceche hegemo-
nia-only — Szarancza. Dzieki nigj
mogt szabrowac i pladrowac bez
poswigcania akcji, a wiec tez roz-
dawac pociski zmartych kolegow
tym, ktérzy jeszcze zipia. Wszyscy
ustawili sie tawg wzdtuz linii frontu.

JIERWS,

Blizna jako pierwszy ustyszat
zblizajgcych sie gliniarzy. Btysz-
czeli na storicu jak skrzyzowanie
rycerza z robocopem. Pewnie za
kogos takiego sie uwazali. Dat in-
nym znak do zajecia pozycji i, jak
na dobrego dowodce przystato,
jako pierwszy, z uSmiechem ruszyt
naprzod. Usmiech pobladt nieco,
gdy cos potaskotato jego poorane
szramami czoto. Kropka celowni-
ka laserowego zatrzymata sie na
srodku jego nosa. ,Stac i rzucic
bron! Jestescie aresztowani przez

e
-
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Stalowg Policje!” — nieznoszgcy
sprzeciwu krzyk zostat groteskowo
znieksztatcony przez trzeszczgacy
megafon. Blizna spojrzat na swo-
ich chtopcéw. Zaden nie zareago-
wat. Przez chwile poczut cos na
ksztaft dumy.

Szybko okazato sig, ze masywna,
betonowa cementownia tylko udaje
ustronne miejsce. Okna ustawity sie
tak, ze graliSmy w otwarte karty —
kazdy ruch byto wida¢ jak na dtoni.
Pierwszy przekonat sie o tym Szra-
ma. Gdy tylko boss gangu prébowat
poprowadzi¢ chtopakéw do ataku,
na jego czole wylgdowat znacznik
celowania. Chwilg pozniej znacznie

bolesniej odczuli to jego podwtadni. R
Gdy linia punkow posuwata sie do
przodu szukajac zaston, funkcjo-
nariusze ztapali jednego z nich na
przestonie i jednym zasiegu. Z ich
strzelaniem i uzbrojeniem, poru-
szanie sie bez zastony okazato sie
by¢ bezczelnoscia. Pierwsza krew
polata sie znacznie szybciej niz tego
chciatem i srodkowy punk udat sie
do krainy wiecznej imprezy zanim
zdazyt wykonac trzecig akcije.

Reszta uczyta sie na jego btedzie,
choc¢ mieli juz mocno pod gorke:

0 utrzymaniu koherencji mogtem za-
pomniec¢, a Szrama byt na najlepsze;j
drodze do zakonczenia swej prze-
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stepczej kariery. Ostroznie sprobo-
jvva%em zajac¢ jak najlepsze pozycje
i postara¢ sie zmusic celujacego
_Igling do zmiany swych zamiarow.

Jenny na prawym skrzydle podkra-
|dta sie tak, by sprébowac poko-
Ipac sie z koniem — wycelowata do
\Callahana. Putkownik byt bez zadnej
lostony, a zeby ja zyska¢ musiatby

" !sie cofna¢, utatwiajgc przejecie cen-

- 'trum planszy. Jej koledzy skradali

- Isie cierpliwie, nie chcac podzieli¢
‘losu towarzysza. Jedynie Seedy,

wiedziony utariskg fantazjg i dobrg

muzykg ze swojego boom-boxa,
posprintowat na Stanowisko Strze-

leckie. Stalowi Policjanci mieli jednak
stalowe nerwy i oszczedzali reakcije.

Ostatnia préba sprowokowania ich
do zdjecia celowania zakonczyta
sie fiaskiem — seria Montera nie
dosiegta celu, a Stalowy skurczybyk
nawet nie drgnat. Szrama musiat
radzi¢ sobie na wtasna reke. Miat
wigcej szczescia niz rozumu. Gdy
skradat sig, poszty w niego dwie
wycelowane serie, jednak wyszedt
z nich bez zadrapania. Tura dobie-
gfa konca w smutnej atmosferze.

Tura zakonczyta sie wynikiem 90:25
dla Stalowej Policji.

e,

RUGARTURA

Callahan coraz czesciej zaciggat
sie dymem z cygara. Byfo to bardzo
dobre cygaro. Swietnie pasowato do
tej chwili. Pacyfikacja przebiegata
dobrze, cho¢ dosc¢ niespodziewanie.
Ze zdziwieniem Callahan przyjat, ze
pozbawione rozumu Punki nie ucie-
kajg. Coz. Moze nawet bedzie mu-
siat wyjgc bron? Szkoda marnowac
pociski. Ehhh... Gdyby te smiecie
jeszcze same chciaty sie powiesic.

Ture rozpoczynatem z usmiechem
na ustach. Jeden Punk jest martwy
a gra dopiero sig rozkreca. Tak

ROZSTAWIERIE
POJRTURZE

1. SZRAMA I JEDEN Z PUNKOW
2. JENNY
3. MONTER I KOLEJNY PUNK

4. SIDDY NA STANOWISKU
STRZELECKIM

5. CALLAHAN
6. STALOWI I WARDOG
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tatwo zdobyte punkty napetity mnie
pewnoscig siebie i przekonaniem, ze
dalej bedzie juz z goérki. Nie byto. L y

Okazato sig, ze Michat doskonale
wybronit swoje jednostki na koniec
tury. Szrama i Punk stojacy obok
niego w skradaniu. Jenny, réwniez
sie chowa. Do wyboru zostat mi juz
tylko Monter i dwoéch Punkow do
ktérych mégtbym otworzy¢ ogien.
Peten pychy i aroganciji przepro-
wadzitem ofensywe jednoczesng
aktywacjg wszystkimi trzema
policjantami. Przytomna odpowiedz
Michata pozwolita mu zniweczy¢
moje strzaty celnie rzuconym
granatem dymnym oraz réwnie
celnym ostrzatem ze Stanowiska
Strzeleckiego. Zaden m¢j strzat nie
trafit, wrecz przeciwnie, trafity dwa
pociski przeciwnika. Jeden test po
prostu zdatem, drugi zdatem zas
na tyle fartownie, ze pocisk przyjat
na siebie pancerz. Uff... Co zostato
z mojego natarcia? Ranna jednost-
ka i zadnych efektow

Sam poczatek tury, a ja po jednej
Jednoczesnej Aktywacji mam usmiech

starty z twarzy. Zaréwno Monter jak

i kolejny Punk sg teraz doskonale

bronieni zastong dymna, Punktéw

Akumulatora nie ma gdzie zdoby¢. Do -
ostrzatu zostat juz tylko jeden Punk-

-Siddy. To wtasnie on wtadowat sie do
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stanowiska strzeleckiego i to wiasnie
on trzyma Boom-Box. Pocieszajace
jest to, ze poprzednio utozone przeze
mnie Stanowisko Strzeleckie zgodnie
z planem ograniczyto Michata cho-
ciaz na tyle, ze musiat decydowac,
czy Strzelad korzystajac z Lokacji czy
chowac sie za Zastona. Niestety...
Michat wybrat to drugie, co w po-

— ol

r 2

taczeniu z cechg ,duzy” Stalowej
Policji zaczeto odbijac sie gtosnym
echem... otowiu tomoczacego o stal.
Ponawiatem Ataki, a Punk zwyczajnie
odgryzat sig ogniem za kazdym razem
kasajac coraz dotkliwiej. Kolejna seria
z peemki wyeliminowata pierwszego
ze Stalowych Policjantéw. Za druga

reakcjg z zyciem pozegnat sie jego
kolega z oddziatu.

W celu podtrzymania wymiany
ogniowej musiatem wysta¢ Wardog
do zbierania szczatkow po policjan-
tach. Zebrane w ten sposob pociski
sprawity, ze ostatni z policjantéw
wcigz miat jeszcze jakas wartos¢
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ofensywna. Poza pomoca w odzy-
skaniu pociskow, Wardog pomagata
policjantowi swojg cechg zmniejsza- I
jac jego kary za rany i powodujac,

ze mimo utraty kumpli z oddziatu nie
cierpiat kar za brak koherencii. T

R ]

Kompletny brak pomystéw na natar- -
cie w potaczeniu z rzutami ,,$rednio

na jeza” zwrécit optakany rezultat. [
Siddy powoli przechodzit od legendy -
wraz z kazdym kolejnym trafieniem i
w moje jednostki. Coraz wigksza
irytacje budzita rowniez sugestia, ze
trzymany przez Punka Boom-Box
odtwarza ,Who let the dogs out?”...
Rzeczywiscie, psy spuszczone ze
smyczy w zatosnej bezsilnosci nie
mogty przetamac linii nakreslonej serig
z automatu anarchisty. Rozpaczliwg
sytuacje zmienit Porucznik Callahan.
Dotychczas chciatem pozostawic

go na skrzydle, zostawiajgc walke

w centrum jednostkom tam rozstawio-
nym. Wystarczyto jednak tylko zeby
Callahan zmienit pozycije i oddat jeden
celny strzat osiggajac to, czego cate-
mu oddziatowi nie udato sie osiagnac
przez prawie cafa ture. Rana jakg
zebrat Punk pozwolita zmieni¢ ukfad
sit na stanowiskach Strzeleckich. Zwy-
czajne -3 za rane pozwolito ostatniemu
z moich policjantéw rozsmarowac
rannego Punka na scianie. Zrozumia-
tem wyraz twarzy Callahana. Mowi oni———
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»~Jestem putkownikiem nie bez powo-
du... synku”.

Muzyka z boom-boxu ucichta.
Klatwa przestata dziata¢. Natarcie
~ spowolnito, sekwencja koricowa
" zostata uruchomiona, a kolejna tura
| | wciaZ byta moja.
a zakonczyta sie wynikiem
- [1345:180 dla Hegemonii.

Callahan przeklinat sie w duchu.
Cygaro prawie wypadto mu z ust.

Przyszedt tu z trzema chtopakami
z formaciji, a dwoch z nich juz nie
zyje. Ostatni, z mordy pluje krwig,
a z pancerza wycieka mu hydrol.
O samowieszaniu sie Punkéw nie
moze by¢ mowy. Nie tylko nie
zwiali, nie tylko do nich strzelaja,
ale, w co Callahan bat sie nawet
uwierzy¢... Wygrywaja... Dobra
chtopaki. Po to nas szkolili, po to
nas stworzyli, po to wtasnie zy-
jemy! Putkownik prawie odgryzt
koncowke cygara zaciskajac zeby.
Zerwat sig i z rykiem ruszyt do
natarcia.

1. SZRAMA I JEDEN Z PUNKOW
2. JENNY
3. MONTER

4. SIDDY NA STANOWISKU
STRZELECKIM

5. CALLAHAN
6. OSTATNI POLICJANT I WARDOG

Kolejna tura miata by¢ turg ostat-
nig. Michat na szczescie opuscit
nieco garde. Uprzednio skrada-
jaca sie Jenny, teraz podniosta
Gambla i zaczeta sie wycofywac.
Zle, ze ma Gambla — $wietnie, ze
mozna do niej strzelac... Ostatnia
chwila na odbicie sie od punkto-
wego dna. Zanim jeszcze Jenny
zobaczyta jego sylwetke, Callahan
korzystajac z duzego promienia
celowania wycelowat w murek koto
niej. Kiedy katem oka tapata juz
cygaro ¢migce sie pod jego no-
sem, byta juz praktycznie martwa.
Jenny — powierniczka Gambla -
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gryzie glebe z dodatkowymi dwo-
ma dziurami, po brutalnym piercin-
gu sponsorowanym przez giwere L ’
Putkownika. Dobry poczatek tury.
Punktow wciaz brakuje, ale prze-
waga przeciwnika topnieje. Za do-
bra monete przyjatem réwniez fakt, i
ze Michat, chcac zaciesni¢ obrone

wtadowat Szrame za Sciane wielkag

jak chinski mur, wiec cokolwiek

bym teraz nie robit, reakcja jego

najlepszej jednostki moge sig juz

praktycznie nie martwic.

Obliczylismy punkty. Brakowato mi
75 PZ do zwyciestwa. Wardog ma
wedke i jeszcze wszystkie Akcje

w tej turze. Mogtem wiec albo
zwedzi¢ Gambla, albo nurzac kija

w brudnej Missisipi w nadziei ze
Punki wytruja sie podrzucanymi im
rybami. Hegemonczycy nie wygla-
dali na wygtodniatych wiec zabratem
sie za Gambla. Dym, ktory uprzednio
zniszczyt moje plany, teraz ochronit
mi tytek.

Wardog zal$nita jeszcze w jednej

kwestii. Osamotniony Stalowy Poli-

cjant miatby kare -3 do wspotczyn-

nikow za brak koherencji. Dzieki
Slicznotce, nie czut sie taki samot-

ny. W ostatniej turze reprezentowat

sobg sprawnos¢ bojowa typowa -
nie dla kaleki z dziurg w kolanie,

ale wcigz groznego przeciwnika.
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Raptem -2 do wszystkich statystyk
bynajmniej nie pozwala zlekcewa-
zy¢ czegos tak silnego jak Stalowy
Policjant.

Zostata mi Akcja Callahanem, Sta-
lowym Policjantem i Wardog. Michat
miat réwniez swoje reakcje. Wygry-
watem juz wtedy o 25 punktéw.
PASS!!!

Tura zakonczyta sie wynikiem
370:345 dla Stalowej Policji

Hegemoriczykom wydawato sie, ze
sg nie do ruszenia na tym tere-
nie. Stalowa Policja, sgdzita, ze
wejdzie w hatastre jak w masto.
Obie grupy bardzo sie zawiodty
tamtego dnia. Starcie zakoriczyt
moment, w ktorym dalsze chociaz-
by drgniecie po ktorejkolwiek ze
stron mogtoby miec¢ coraz ciezsze
skutki. Stalowa Policja odniosta
zwyciestwo, ale byto to Pyrrusowe
zwyciestwo. To co dalej dziato sie
w ruinach wyobrazam sobie jako
powolne ostrozne petzanie, ciche
opuszczanie pola przez kazdg ze
stron. Tak krotkie i brutalne starcie
musiafo zostac odebrane przez

— ol
— .

MAKE MY DAY, PUNK!

kazdg wszystkich w jasny sposob:
, Trafilismy na silniejszych od sie-
bie.” - Do takiego wniosku mogta
dosc¢ zarowno Stalowa policja jak
i Hegemonia. — ,Jeszcze tu wroci-
my. Jeszcze tu wrdocimy...”

Zasady na ktoérych toczyt sie raport
to zasady z podrecznika 1.5. Gdzie
najbardziej daty sie we znaki? War-
dog miata granat. Nie uzyta go, bo
obecnie ciskanie granatami w dym
lub w innych sytuacjach kiedy

trafienie jest mato prawdopodobne

itx
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coraz czesciej konczy sie zupet-
nym zniesieniem granatu. Szrama,
ktéry w kazdej innej sytuaciji bytby
wytgczony z gry juz po pierwszej
turze, nawet siedzac za sciana,
mogt weigz Reagowac na rany, ktore
widziatby wsréd swoich kumpli lub
inne oznaki aktywnosci przeciwni-

ka, niekoniecznie same jego Akcje. J

Kto$, kto poprzednio bytby ,wyta-
czony z gry” teraz nadal brat w niej
udziat.

A A R

z

MICHALZ

25 punktéw. Tyle zabrakto mi do
zwyciestwa. Niestety, niesamowity
fart Seediego na stanowisku strze-
leckim i heroiczna odwaga reszty
ekipy nie wystarczyty. Stalowi na-
rwancy dobrze kalkulowali i wykorzy-
stali wszystkie okazje na zdobycie
punktow, ostatecznie wyprzedza-
jac mnie o wtos. Zbyt ofensywna
tura reakcji sprawita, ze musiatem
utrzymac niewielkg przewage bez
chocby drugiej tury aktywnej, a to
okazato sie trudniejsze niz myslatem.
Wzigtem za duzy kes i zaptacitem za
to cene. Jestem pewien, ze nastep-
nym razem podejde do Stalowych
ostrozniej - trzeba im spuscic tomot
kontrolowany, bo te blaszaki bywajg
nieobliczalne.




' Jak co miesigc w zlokalizowanym w Bielsku Biatej (ul. Szkolna 15)
odbywaty sie pokazy i introgamingi NST. Zerknijcie na kilka bardzo
ciekawych zdje¢ wykonanych przy tej okazji przez Anne Poskier.
Szczegolne brawa nalezg sie za wyjatkowo postapokaliptyczne swinki, tyle
ze nie wiadomo komu.
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TEKST | ZDJECIA: ADRIAN TYRAKOWSKI

Tematem dzisiejszego artykutu beda tytutowe stemple i odciski, rzecz
niezwykle przydatna zaréwno w prostych, jak i bardziej ztozonych
konwersjach. Pokrétce chodzi o powielanie drobnych elementéw lub
odznaczen i nanoszenie ich na inne modele. Technika ta przydaje sie tez
przy naprawach uszkodzonych (utamanych lub zgubionych) czesci.

t.r

Na rynku istnieje kilka produktow
przeznaczonych do wykonywa-
nia form pod stemple jak choc¢by
»Instant Mold”, ktéry pozwala na
wielokrotne formowanie i rozformo-
wywanie. Jego posiadanie nie jest
konieczne, przyblizone rezultaty
mozna uzyskac tworzac stemple

z popularnych mas epoksydowych
takich jak: ,Green Stuff”, ,Magic
Sculpt”, ,Pro Create” i wielu, wielu
innych.

S
o ]

i = v
e § 5,1

Osobiscie uzywam ,Pro Create”

juz od Klilku lat i bardzo go sobie
cenie. Sktadniki przechowywane sg
w dwoch osobnych opakowaniach,
dzieki czemu nie maja ze sobg
kontaktu, co jest bardzo wazne.
Masa bardzo dtugo (nawet kilka lat)
zachowuje wszystkie swoje wiasci-
wosci. W zaleznosci od proporcji
jednego lub drugiego sktadnika
mozemy uzyskac inne wtasciwosci,
wiedza ta jest dos¢ przydatna gdyz
pozwala nam dostosowac wtasciwo-
dci masy do zaistniatej sytuacii.
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Na potrzeby artykutu zademonstru-
je dwa przypadki: prostej ptaskiej
czesci oraz bardziej ztozonej. Wielu
osobom na pewno przypadty do gu-
stu bitsy dostepne w boxie Stalowe;
Policji, ale kto nie chciatby uzy¢ kilku
kratek, wiatraczkow czy komputer-
kéw w innych modelach, zwtasz-
cza Molocha? Kto inny by¢ moze
uszkodzit pistolet, lub moze chciatby
wymieni¢ bron jakiejs figurce. W obu
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tych przypadkach stemple spraw-
dzajag sie wprost wysmienicie.

Zaczynamy od przygotowania
czesci. Nalezy je doktadnie oczyscic
z nadlewek i linii podziatu, gdyz ina- =
czej skopiujemy je i narobimy sobie
dodatkowej roboty (ktorej podczas
robienia artykutu sobie narobitem
zapominajac o nadlewkach na dfoni
kowboja).

v

Do przygotowanych czesci dobie-
ramy kawatki masy epoksydowej

w odpowiednim rozmiarze. Na-
stepnie wciskamy powielang czesc
w mase. Aby utatwi¢ sobie pézniej-
sze rozdzielanie mozna nieco nattu-
sci¢ powielang czesc¢ olejem. Wazne
jest jednak, aby nie przesadzi¢

i dostownie przetrze¢ nattuszczonym
recznikiem papierowym powielang
powierzchnie.

W przypadku bardziej skompliko-
wanych ksztattow konieczne jest
zbudowanie form kilkuczesciowych.



W tym celu tworzymy na powierzchni
formy otworki, ktére umozliwig nam
ipéZniej jej doktadne spasowanie,
1dzieki czemu unikniemy przesuniec.
Otworki wykonujemy np. odwrotng
strona wiertta. Robimy to delikatnie,
by nie naruszy¢ masy przylegajace;
do powielanej czesci.

Mase nalezy zostawi¢ do stwardnie-
nia zgodnie z zaleceniami na opa-
kowaniu (w przypadku ,Pro Create”
_okoto 8h). Nastepnie mozliwe jest
- . _usuniecie powielanych elementow

.~ =plikowanych ksztattéw dodajemy jej
_ i*-ﬁastepna‘ czes$¢, uwazajac przy tym,
by nie poruszy¢ znajdujacego sie

wWniej elementu.

-l
N ==

Kiedy druga czes¢ formy rowniez
bedzie gotowa delikatnie rozdziela-
my formy, stopniowo rozchylajac je
z kazdej strony az do catkowitego
rozdzielenia.

o

Kolejnym krokiem jest wypetnienie
formy masa. Powinna ona posiadac
jakas wystajaca czes¢ umozliwiajacy
swobodny chwyt. Bedzie to pomoc-
ne przy poézniejszym rozdzielaniu.

: B TR
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Forme dwuczesciowag nalezy te-
raz mocno $cisnac, najlepiej przy
pomocy imadta i tak zostawi¢ az do
stwardnienia masy.

Rozdzielanie czesci i formy nale-

zy przeprowadzac¢ podobnie jak
rozdzielanie dwoch form - ostroznie
podwazajac je lekko z kazdej strony.
Po chwili walki z formami naszym
oczom ukazg sie powielone czesci.

2 Czs L o

Czesci te nie sg idealnymi kopiami,
ich detal traci nieco na jakosci, nie-
mniej czesto tak kopiowane czesci
sg jedyna mozliwoscig pozyskania
jakis symboli czy oznaczen bez ku-
powania i ciecia na czesci drugiego
modelu.

Powielone czesci wymagajg nieco
obroébki - nalezy je wyciac¢ z formy,
usunac linie podziatu i oszlifowac.
Jedli jednak poswiecimy im chwi-
le, uzyskamy kilka bardzo fajnych
czesci, przydatnych przy wszelkich
konwersjach.

Z zaprezentowanej techniki korzy-
statem wielokrotnie tworzgac pod-
stawki pod oficjalne modle.

Czaszki po ktorych jedzie obron-
ca zostaty wykonane tg wtasnie
technika.




1

Wiaz kanatu na podstawce lodéwy
to wtaz skopiowany z plecéw innej
figurki do NST — Koksa.

o

Lufa tego dzielnego wojaka odtama-
ta sie w transporcie do Wydawnic-
twa. Na szczescie powielajac inna
lufe udato sie bez problemu i $ladu
naprawi¢ szkode. Ponadto elastycz-
nos¢ masy sprawia, ze lufa drugi raz
na pewno juz sie nie odtamie!

Na koniec pozostaje jedna waz-

na kwestia: jesli kopiujecie w ten
Sposob czesci wytacznie na wrasny
skromny uzytek, do konwersji czy
napraw, wszystko jest ok. Niemniej
jesli kopiujecie cate modele, a nie
daj boze kopiujecie i sprzedajecie ,
to jest to zwykte piractwo i zdecydo-
wanie nie powinno sig tego robic.

To tyle w tym miesigcu pozdrawiam
wszystkich i do nastepnego razu!
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Unboxing Neuroshima Tactics Miniatures

516 wideo ¥

& ° Abéniyruj

b Fajne ' Dodej do Rekomandu) o =

Opublikowane 26.09.2012 4d GirlPainting
ing.eu/products/neuroshima-tactics/

1991 i

63 ludziom sie to podobd; 0-sie niy

GIRLPAINTING 'O/ NST

Chyba kazdy fan bitewniakéw zna te pania. Pochodzaca z Niemiec
Alexandra prowadzi niezwykle popularny kanat YT o wdzigcznej nazwie
GirlPainting. Niedawno ukazat sig jej pierwszy film dotyczacy NST i...
€0z, nie bedziemy robi¢ Spoileréw ale jest bardzo pozytywnie. Wkrotce
Alexandra zamierza opublikowac tutorial, w ktérym zaprezentuje swojg
wersje Koksa, a potem... ale nie uprzedzajmy fakktow, jak mawia kla-
syk. Zapraszamy do ogladania, lajkowania i subskrybowani!




Koleia ¢ 2280

Obudzit mnie huk, ale nie powolny, narastajacy dzwiek odpalanego reaktora w pobliskiej
fabryce, a huk wystrzatu. Nie odgtos przedwojennego gangsterskiego géwna , tylko
rozdzierajacy powietrze grzmot fali supersonicznej wytworzonej przez pocisk opuszczajacy
cewke Gaussa. Gdy wyjrzatem przez okno, zobaczytem czteroosobowy oddziat legionistow.

“ Kocie ruchy, btysk w oku, karabiny, granaty, pancerze wspomagane, noze, zaostrzone Kije...
Banda twardzieli z Legionu Mazowieckiego. Polowali na kogos, albo na cos. Czyzby Kompleks

wystat czujke, az pod drzwi garnizonu? Niewazne, lepiej poszukaé gnata i pozegna¢ sie ze

sniadaniem. Kolejny pieprzony poranek w 2280...

ak wtasnie wyglada w XXIII wieku
typowy poranek mieszkanca Mazow-
sza, przedmurza Miasta. Miasto to
zamieszkane przez 6 mld ludzi me-
galopolis ciggnace sig od Gibraltaru
do Czestochowy. Kiedys, gdy byto stolicg
panujacej nad catym Uktadem Stonecznym
Republiki, nazwa brzmiata Europejski Obszar
Metropolitalny, ale te mozna spotkac jedynie
w historycznych e-bookach.

Jak wyglada Miasto? A to zalezy dokad
pojdziesz, to w koncu metropolia wielkosci
kontynentu. W dawnej Hiszpanii zobaczysz
cmentarzyska mechow, pozostatosci po naj-
wiekszej bitwie pancernej ostatniego wieku,

w dawnej Franciji staniesz pod murami najwiek-
szej twierdzy w Europie wyrastajacej niczym
pasmo gorskie z okolicznego morza slumsow.

W bytych Niemczech zwiedzisz MercEXPO,
najwieksze targi najemnicze w Ukfadzie Sto-
necznym. Tutaj tez mozesz wstapi¢ do jednej
z dziesigtek kompanii najemniczych: Legiony,
Skrzydta, Red Patch, Szara kompania... Te na-
zZwy jeszcze wiele ci nie mowia, ale juz niedtu-
go poznasz je catkiem dobrze.

Lyon dostat atoméwkg podczas wojen muzut-
manow z sekularystami, ale na jego ruinach
zbudowano nowoczesne arkologie wznoszace

sie na kilkanascie kilometréw w niebo. Polska...

Polska jest na granicy Miasta i Kompleksu.
Czym jest Kompleks? Maszyny, cztowieku,
resztki sztucznych, ktére przetrwaty Matg
Rewolucje. Chcesz powalczy¢ z tosterami,
jedz do Warszawy albo Wroctawia, tam Legio-
ny majg zaciag przez caty rok, zawsze trzeba
rekrutow.
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Jak chciates podrézowac, autem? Po co?
Jezeli ci sig nie $pieszy to wez sterowiec, jesli
$pieszy to bilety na hi-mag (magnetyczne
metro) Madryt-Wieden sg obecnie naprawde
tanie. Nie zapominaj o kwestiach bezpieczen-
stwa, dzisiaj firmy ubezpieczeniowe przesci-
gaja sie w ofertach. Taki rynek. OC na pancerz
wspomagany jest tanie jak amunicja! Wiec
czemu nie?

Jesli wolisz bardziej bezposrednie zabezpie-
czenie — klamke kupisz na kazdym rogu. Ka-
rabin z granatnikiem na co drugim. W kazde;
dzielnicy znajdziesz tez dziesiatki klinik, jesli
zechcesz wymieni¢ sobie szkielet na cos$ bar-
dziej wytrzymatego bedziesz mogt przebierac
w ofertach. Chcesz sie napic, zapali¢? Prosze
bardzo, ptuca i watrobe tak czy inaczej lepiej
wymienic przed czterdziestka.

Jesli Ziemia ci sig nie spodoba - nic straco-
nego, masz catg resztg Uktadu Stonecznego.
Mars catkiem dobrze zterraformowano, jest
nawet bardziej zielony niz Ziemia. Ksigzyc do-
stat atmosfere, kursy z Gibraltaru sg catkiem
tanie. Na Wenus nie optaca sig lecie¢: kopal-
nie, temperatura, cisnienie... Nie wiem czemu
jej nie zterraformowali jak Marsa, koniec kon-
cow — dziura. Satelity Jowisza inna sprawa:

to kwitngce kolonie ludzkosci. Moze i rzadzi
tam Kartel, ale kogo to tak naprawde obcho-
dzi. Poza tym ludzkos$¢ zdotata juz niezle
wydrazy¢ Pas Gtowny i ostro ryje Pas Kuipera.
Nawet Pluton wydrazyliSmy, czemu nie? ’
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Za Plutonem... Tam uciekli piraci po tym
jak dostali tomot od Rodzin i Korpora-

cji kilkadziesiat lat temu. Kiedy$ nawet
trasy wewnatrz Pasa Gtdwnego nie byty
bezpieczne. Dzisiaj piraci wyniesli sie do
Pasu Kuipera i dalej. Nie sg moze taka
plagg jak pot wieku temu, ale caty czas
gdzies sie czajg. Poza piratami sg tam
tez niewielkie kolonie, placéwki badaw-
cze... Az do Obtoku Oorta. Co jest dalej?
Kosmos, cztowieku, otwarta przestrzen.
100 lat temu poleciata tam ekspedycja
na okrecie Tytan, ale jeszcze nie wrécita.
Cholera wie czy wroci.

Czy to wszystko? Bynajmniej. O swiecie
2280 mozna by dtugo gadac. Mozna tez
duzo na ten temat pisac. Poki co napisane
jest catkiem sporo, bo trzystustronicowy
podrecznik. Chcesz wiedzie¢ wigcej o 2280
— zajrzyj na strong i forum, sciggnij pod-
recznik, przeczytaj, zagraj. Poza czasem
poswieconym na lekture nic cie to nie be-
dzie kosztowato, podrecznik jest za darmo.
Zawiera opis Miasta, tworzenie postaci,
mechanike... to co powinien mie¢ kazdy
podrecznik RPG, jednak jest to tylko maty
fragment Swiata gry.

Chcesz pomoc w tworzeniu 22807 Lubisz

. klimaty sci-fi i cyberpunka? Lubisz pisac
. albo rysowac? Moze po prostu masz

fgjne pomysty jak wzbogaci¢ swiat 22807
Pisz do nas, wejdz na forum, stwoérz
wtasny tekst lub rysunek — i wyslij. Jest

Coming in 2072

jeszcze kawat swiata 2280 do opracowania,
a naprawde jest wielki i jest o czym pisac.
Nie chcemy tworzy¢ sami, bo nie tworzymy
tego dla siebie. Chcemy, by ludzie w to grali
i wraz z nami tworzyli nowa gre RPG.
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Strona: www.2280.pl

Forum: www.2280.pl/forum

fanpage: www.facebook.com/2280rpg
adres kontaktowy: kontakt2280@yahoo.pl
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koleia tNIBYKONKURS:
- REAKTYWACGJA

TEKST: FORUM GIER AUTORSKICH

Czy wiecie, ze w ciggu ostatnich siedmiu lat w szlachetnym jezyku Reja, w niewielkim kraju
nad Wistg napisane zostato dziewieédziesiat siedem gier fabularnych? Dziewieédziesiat
siedem erpegdw, czasem lepszych, czasem gorszych. Takich na trzydziesci stron i takich na
pot kartki. Wszystkie te gry taczy jedna wspélna cecha.

Powstaty na konkurs. Ale taki specjalny, nibykon-
kursowy - bez nagrod, sedzidw i jury. Konkurs,
ktory zostat stworzony po to, zeby dziesiatki
postéw i godzin rozwazan o grach RPG przeku¢
w faktyczne gry. Niezle wyszio - osiemnascie
edycji, dziewiecdziesiat siedem tytutow, kilkkudzie-
sigciu uczestnikow. To naprawde sporo —w tym
samym okresie komercyjnie ukazato sie pie¢
tytutow.

Ostatnimi czasy troche zabrakto nam pary -
ostatnia duza edycja Nibykonkursu miata miej-
sce w listopadzie 2010 roku. Napisalismy na nig
czternascie gier. Rok pozniej lenistwo porazito
wszystkich i w osiemnastej odstonie zmagan
udziat wzieto tylko dwoch autorow. Nadszedt
jednak czas, kiedy Starsi Bogowie przebudzili
sie i wystali swojego proroka. A ten powiedziat:

NIB

KONKURS

wstancie i zrébcie cos, bo lipa jest z Nibykon-
kursem. Na jego stowa wstalismy i robimy!

Panie i panowie, kolezanki i koledzy! Zapraszamy
was serdecznie do wziecia udziatu w dziewiet-
nastej edycji Nibykonkursu! Jedyne, co musicie
zrobi¢, to w tydzien napisac gre fabularng.

No dobra, pracy jest troche wigcej. Po pierwsze
16 pazdziernika o 17:00 trzeba wpasc¢ na fo-

rum gier autorskich - autorskie.wieza.org . Tam,
w wyréznionym watku znajdziecie trzy hasta,
ktore wylosuje dla nas Paladyn. Co z nimi zrobic?
Jest wiele metod i sposobéw na to, jak je ugryze.
Najwazniejsze jest to, zeby wybrac dwa z nich

i na ich podstawie napisa¢ swojg gre. Petng, catg
gre RPG. W tydzien.

Do 23 pazdziernika (znowu do 17:00) trzeba
wrzuci¢ gre na jakie$ ogolnodostepne miejsce,
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Z ktérego wszyscy moga jg sciagnac. Jesli nie
umiecie, napiszcie na forum - kto$ na pewno wam
pomoze. Kiedy plik bedzie juz dostegpny przez -
Internet wrzucacie linka do tematu Nibykonkurs

19 - Tematy i Prace na znanym juz forum (autor-
skie.wieza.org).

Po zamknieciu listy, okoto godziny 18:00 pojawi
sig arcywazna Magiczna Rozpiska. Z niej dowie-
Cie sig, ktdre gry macie przeczytac, zrecenzowac
i ocenic. W naszym Nibykonkursie nie ma jury -
ale w tym roku postanowilismy to troche zmienic.
Kazdy uczestnik zgtaszajacy swojg gre bedzie
miat do przeczytania i zrecenzowania 4-5 gier
innych uczestnikow. To dzentelmeriska umo-

wa. Nikt nie bedzie nad nikim stat i zmuszat do
czytania gier. Ale wysytacie swoj projekt wtasnie
po to, zeby ktos go przeczytat i ocenit. Skoro tak,
to badzcie na tyle eleganccy, zeby zrecenzowac
wyznaczone prace innych autorow.

| znowu - tydzien czasu na recenzje i oceny. 30
pazdziernika na forum publikujemy recenzje :

i oceny. Po obliczeniu gtoséw poznamy finalistow.

| znowu rozpoczyna sig tydzien na recenzowanie

i ocenianie finatowych gier. Na szczescie ten etap -
nie jest dzentelmeniskim obowiazkiem - recenzuje
i ocenia ten, kto chce i czuje sie cztonkiem Niby-

konkursowej spotecznosci. e
Recenzje i oceny finatowych gier wysytamy do ‘:" ',.; .

Arbitra do 6 listopada, do godziny 17:00. Dzien s
pozniej nasz nieoceniony Arbiter policzy gtosy,
przeczyta recenzje i ogtosi zwyciezce. ’

Fajnie, prawda? Zatem dofaczcie do nas!

Gars¢ przydatnych linkow:
Czym jest Nibykonkurs? | Nibykonkurs - prace



http://rpg.polter.pl/Czym-jest-Nibykonkurs-c7897
http://nibykonkurs-jest-prace-t361.html

Jesteémy ponad Podziatam;i

http://gry-fabularne.pl

Dostarczamy informacji
..bo to nasza robota



