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NA OKtADCE:

STALOWA POLICJA
WKRACZA DO AKCJI
(DODATEK “STALOWA POLICJA”
DO NEUROSHIMY HEX)

WSTEPNIAK

Cholernie cieszy mnie, ze ceny paliw wcigz rosng - oprocz catej masy pro-
blemdw gospodarczych z jakimi sie to wigze, ma to jeden pozytywny skutek,
ktéry jak mniemam objawi sie w kinematografii. Analogicznie, kiedy $wiat
cierpiat na niedostatki wydobycia ropy naftowej w latach 70., powstawaty
najlepsze i najgorsze, kultowe i czasem zapomniane filmy o tematyce posta-
pokaliptycznej. Bez nich nie bytoby dzi$ Neuroshimy, nie bytoby Fallouta, nie
byloby gry Rage. Trzymam wiec kciuki za to, aby stodkie oktany, ktére leje-
my do bakoéw, kosztowaty co najmniej 7 ztotych za litr - licze, ze czeka nas
niebawem solidna porcja filméw w starym, dobrym stylu i jeszcze wiekszej
liczby $wietnych gier w klimacie. Stany Zjednoczone zasadzajg sie na Iran,
ceny skoczg na pewno, pozostaje miec tylko nadzieje, ze nie skonczy sie to
tak tragicznie, jak przewidywat przejmujacy brytyjski film Threads z 84. roku
(nie widziate$? zobacz koniecznie). Tak czy inaczej przyszto$¢ jest mniej lub
bardziej Neuroshimowa.

W numerze znajdziecie wiecej na temat zblizajacej sie zagtady - w tym nu-
merze Gwiezdny Pirat serwuje Skazenia. Cata masa fajnych dodatkowych
tekstow uzupetniajacych ciepty jeszcze najnowszy dodatek do Neuroshimy -
zawsze w takich przypadkach zatuje, ze GP nie ma swojej papierowej wersji
- mogliby$my dotaczy¢ nieco waglika do wydania, albo jakiegos toksycznego
$luzu. Ale co$ fajnego dotaczamy w dziale planszowym.

Tak - cztery fanowskie armie - do samodzielnego montazu. To absolutna
nowos¢, armie ktdre s jeszcze gorace. Na dokfadke Michata Oracza.

W dziale NS Tactics, réwnie soczysty jak poprzedni, Battle Raport z bitwy,
ktéra zostata rozegrana na specjalnych zasadach - ktére w domowym za-
ciszu mozecie sobie zaaplikowaé. Chyba, ze juz odpalacie kampanie - jesli
jeszcze sie do niej nie przekonaliscie (céz za btad), to mam nadzieje, ze za-
checi was tekst, ktéry wprowadzi was w zaskakujace ramy fabuty kampanii.
Paliwo drozeje, a Gwiezdny Pirat pozostanie bezptatny. Ignacy Trzewiczek
zostat uznany za planszéwkowego Swira Tygodnia przez najwiekszg na swie-
cie spotecznos¢ zrzeszajaca graczy planszowych czyli serwis Board Games
Geek. Reszta ekipy nie dos¢, ze testuje jego najnowsza gre Robinson Cru-
soe — Adventures on Cursed Island, to pracuje takze nad nowg gra, ktorg
Wydawnictwu Portal zlecita jedna z czotowych firm branzy miesnej. Produ-
cent markowych wedlin i kietbas zachwycit sie ekonomicznymi mechanizma-
mi Pret-a-porter i poprosit o rownie wciggajacg gre. Pierwsze testy juz sie
odbyly, niebawem do otwartych testow zaproszeni zostang najlepsi testerzy
wydawnictwa. I o ile mechanizmy gry $migajg obiecujaco (zrewolucjonizuje-
my mechanike Worker Placement), o tyle wszelki proby nadania grze dobrze
brzmigcej polskiej nazwy sprawiaja, ze autorzy turlajg sie ze $miechu. Liczy-
my na pomoc czytelnikéw i btagamy, aby nikt nie wspominat o miesnym jezu.

Neurocide, 01.04.2012
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- SKAZENIA

»Skazenia” to 20. dodatek do gry fabularnej Neu- Stalowa Policja to pierwszy
__ roshima. 48-stronicowa ksigzka jest pigutka wiedzy | WUFULIILIY 1248 z serii army packéw do gry
""_::",na temat postapokaliptycznego srodowiska i jego Neuroshima Hex - mini do-
~ zagrozen.W dodatku znajdziesz: datkéw zawierajacych jedna
wyjatkowq armie do gry. Auto-
rem Stalowej Policji jest Michat
Oracz. Armia wprowadza do

_ sl ory nowa zdolno$¢ - Odbicie.
@ Steel Police Odbicie chroni jednostke przed
wszelkimi atakami skierowany-

Zasyfiony swiat

‘Skazenie jako system obrony to patent, ktéry prze-
jeli tez ludzie — w koncu ma sie¢ te opinie gatunku z !
parciem ha przetrwanie, no nie?

% Przewodn_ik po strefach skazen

Ogodlnie ten mechanizm jest prosty jak ruski zegar. mi w bok oznaczony ikong Od-
- Kazde toksyczne gowno ma swoj rytm zabijania, | bicia. Atak ten zostaje odbity w przeciwnym kierunku
swoje tempo trucia - a wszystko podane jest w ka- | na odlegto$¢ jednego pola i trafia jednostke przeciw-
- talogu. -~ nika (Zotnierza, Sztab lub Modut), o ile ta stoi na s3-

Zétw Morxc pomoze ci przetrwad zaglade! siednim polu na linii tego ataku. Odbity atak nie czyni .
Nasi  jajoglowi mielili, zadnej szkody zetonom Stalowej Policji.

sprawdzali i dali stowo, ze
‘l-a'{' A ]p:h;;} ’a‘” nie ma w tych materiatach
zadnej Sciemy. To czysta,
autentyczna nauka rodem
W sprzed wojny. Przeczytaj, a
% bedziesz madrzejszy!

Zawartos¢ pudetka:

- 2 znaczniki Stalowej Policji

- instrukcja

Tytul: Skazenia
Linia: Neuroshima RPG
Liczba stron: 48
Cena: 16 zlotych

Tytul: Steel Police
Linia: Neuroshima HEX

A NEUROSHIMA | MO 133

- 15 znacznikOow ran

Cena: 29,99 zlotych = &

""n

2§

e

Cena

- 35 zetondw Stalowej Policji ™. J';- I
- 1 znacznik sieci : i;'
/i

2012

NEUROSHIAY
| ZURA

Ii . Autorem przygody jest znany
~ *z fam Portalu i Magii i Miecza ¥
~ Michal Mochocki.

_. Tytul: Zabi¢ Szczura
#.Linia: Neuroshima RPG:
Llczba stron: 48

[ |

iy ."__1. .'I ‘-.IL\ X l\ r;"

Dodruk kampani do Neuroshimy.
Na 48 stronach znajduje si¢ pelna zwrotow akeji ' &
‘mini kampania, w ktérej gracze beda mieli szanse &
odwiedzi¢ Sharash, wstapi¢ w szeregi Valkirii, czy * s
nawet wedrze¢ si¢ na tereny Molocha i sprébowaé =8
wykras¢ mu cos bardzo cennego!

16 zlotych

-DOW)’ numer

Swiata (}ler Planszowych

-

- nowy blister do
Neuroshima Tactics: Mesmeryta .
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Bartosz Majon

g
do Meuroshimy. Wiecej info ji na stronie projebdtu.

Srcda z RPG - Skazenia: materlafy dodatkowel

Kategoriai Najswietsze wissd  Tagh skazeniz Data dodanizt 28 8.03,.2012 & 11:12

Vas artykul .Jak to
w ramach projektu

i1 W ramach cotygodn rodove] aktualzacii RPG many

robig ludzie pustyni
Skazenia. Artykul zna)

ie na nasrym wszystkomieszczacym ftp w tym miejsow

Peoniedziatek z planszami — Gorzka czekolada!

Kategoria: Napdwiedsze wiescl agit sp Data dodaniat 26.03.2012 8 11157

W ramach poniedsistkowych aktuafzz
ry artykoh |

dowiece sig o kulisach powstaveanii

ll zapraszamy d

Skazenia okiem tworcow z Morycem przetrwasz zagtade!

Kategoria: Pogostale agi Dtz dodaniai 23,03.2012 @ 08:00

Skazenia okiem tworcow: o podtruwamu Neuroshimy

Kategoriai Mz lere  Tagii neurcshima, skaénis  Data dod

PRZEGLAD MARCOWYCH AKTUALIZACJI
WITRYN WYDAWNICTWA PORTAL

Strona www.wydawnictwoportal.pl
Gorzka czekolada - felieton Michata Oracza o Stalowej Policji
Skazenia: Jak to robig ludzie pustyni (pdf)

Skazenia: 3 felietony Rafata Szymy

Podrecznik kampanii do Neuroshimy Tactics (pdf)
Konkurs na ilustracje

Skazenia: fragment (pdf)

Mesmeryta: prezentacja jednostki do Neuroshimy Tactics
Instrukcja do Stalowej Policji (pdf)

Piraci: felieton Rafata Szymy

Galeria Stalowej Policji

Portalowy Facebook
Odnosniki do recenzji produktow Wydawnictwa
Plotki z zycia redakcji

Przecieki: m.in. pierwsze w sieci zdjecie pudetek Stalowej Policji, plakatéw i in.

Tacticsowy Facebook

Liczne zdjecia figurek - kapitana berga, koksa, jenny, szturmowcow

Ogtoszenia turniejow w Rzeszowie, Katowicach, Warszawie, Wroctawiu, lublinie

Raport Bitewny z Warszawy by Michat Laskowski

Premiera Kampanii, premiera koksa i berga

Pierwsze zdjecia z nadchodzacego raportu (z tego numeru) jeszcze przed publikacjg GP.
Pierwsze zdjecie jednej z figurek ze stalowej policji, wkrotce kolejne “przecieki”

Neuroshimowy Facebook

Fotki z Pyrkonu

Mikroraporty z prac redakcji

Fani dziataja, czyli odnosniki m.in. do “Mutantow” Aesandilla
Zapowiedz prezentacji Neuroshimy RPG w Warszawie
Zaproszenie na neuroshimowy konwent Rafineria

Filmy, zajawki i focie, czyli nakrecanie na klimaty postapo
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&  Skazenie sg juz goto-
we i rozestane do sklepdw.
Niniejszym 20. dodatek do
Neuroshimy stat sie faktem.

& Premiere Skazen $wietowaliémy na
Pyrkonie. Idac w spore naduzycie, mozna
powiedzie¢, ze do zabawy dotgczylto sie 6,5
tysigca ludzi ;)

& Duzo dzieje sie w temacie materia-
t6 fanowskich. Do tego numeru zatczamy
Swietne rozszerzenie Grzellicha do Neuro-
shimy 2020 (setting opublikowany w , Krwi
i rdzy 2"), a kolejnym planujemy tworzenie
postaci Mutanta autosrstwa Aesandilla. A to
nie wszystko - kolejne materiaty stale po-
wstajq!

& Skoro ,Skazenia” wyszty z drukarni,
oznacza to, ze mozemy juz sie przyznac do
kolejnego dodatku. Potwierdzamy - bedzie
to ,Bohater Maxx”, czyli trzecia odstona se-
rii tylko dla graczy. Prace juz trwaja, pierw-
sze rozdziaty czekajg na redakcje, zlecili-
$my juz czes¢ grafik. Ogdlnie atmosfera jak
w porzadnej fabryce Molocha.

& W ,Skazeniach” nastapit niezwykty
przetom. Oto pierwszy raz w historii Neu-
roshimy autorem tekstéw w oficjalnym do-
datku zostata kobieta. Zuzie gratulujemy,
dziekujemy i prosimy o wiecej. Inne panie
zachecamy do wspotpracy :)



4 NEUROSHIMA
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PROJEKT NS SKAZENIA: DODATKOWE MATERIALY

SKAZENIOWY FELIETON MULTIEGO #1:
0 NEUROSHIMOWYCH PIGUtACH

igutkowy format dodatku na state powrocit do linii wydawniczej Neu-
roshimy. Oprocz duzych, petnowymiarowych suplementow, pojawia-
ja sie — i bedq sie pojawiac¢ — ksiazki 48-stronicowe, poswiecone jed-
nemu, konkretnhemu zagadnieniu. , Gladiator” i dwie mini-kampanie

przetarly kiedys szlak, ktorym teraz, po wyciagnieciu wnioskow, jedziemy da-
lej. Bo taka piguta to fajna rzecz. Dlaczego?

Pigutka to olbrzymi komfort. Oprécz
realizowania wielkich projektéw do
Neuroshimy, duzych dodatkéw pokro-
ju ,Ruin” czy ,Nowego Jorku”, mozemy
odetchna¢, zrobi¢ odswiezajacy, hmm,
skok w bok i podja¢ mniejszy, fajny,
zwarty temat. Temat, ktory jakos$ tam
drapie nam czache od spodu, narzuca
sie, btaga o podjecie zaréwno w roz-
mowach, jak i na sesjach; a ktéry bez
pigutek musiatby czeka¢, az raz na trzy-
-cztery lata wyjdzie dodatek pokroju
~Bohatera”, ktéry pomiesci wiele roz-
dziatdw z kompletnie réznych beczek.

Warto tu powiedzie¢, o jakim ,my” mowi-
my. Pigutki — jak zresztg w ogodle dodatki
do NS - powstajq dzieki wspdlnej zajawie
zarowno ,etatowych” portalowcéw, jak
i nakreconych na postapokaliptyczne kli-
maty fanéw. Wiecie - nie jest to ani mite,
ani logiczne, by catymi miesigcami odpo-

wiadac na nadchodzace, Swietne materia-
ty ,Jest to super, chetnie to opublikujemy,
ale nie teraz, nie w tym roku, ani nie za
rok, bo najpierw musimy zrealizowac¢ nasz
wielki, swiety plan”. Bytbym frajerem (ok,
wigkszym niz jestem ;) ), gdybym wierzyt,
ze co$ takiego ma szanse zadziata¢. Dla-
tego redukujemy czekanie do minimum
i otwieramy te dodatkowa furtke — jak nie
w duzym, to w matym formacie.

Neuroshima (jak RPG w ogodle) to faza.
Faza i fajerwerki. Nie kojarze ani jedne-
go dodatku, ktory by powstat z musu,
bezwzglednej kalkulacji, catkowicie na
zimno. Tak sie nie da! Kazdy z nich po-
wstaje z totalnej zajawy na konkretne
klimaty. A z rzeczami zrodzonymi z pasji
jest tak, ze jak sie ich nie podlewa ben-
zyna, to predzej czy pozniej przygasa-
ja. Dlatego wtasnie potrzebne sg piguty.
Dzieki kompaktowym rozmiarom pozwa-
laja one w krotkim czasie zrealizowac

L
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wspolny projekt i zwienczy¢ go fajna
ksigzeczka.

A co najlepsze - wptyw pigut na po-
wstawanie duzych dodatkow wbrew
pozorom nie jest negatywny. Prosta
sprawa: kilka tygodni prac nad pigutka,
Swietnie taduje baterie na kilka mie-
siecy, podczas ktérych powstaje duzy
projekt. Zastanawiam sie, ile dawnych
obsuw spowodowanych byto wiasnie
tym, ze brakowato nam takiego od-
Swiezenia.

Tak to wyglada z perspektywy tworcow.
Jest jeszcze perspektywa odbiorcy.
Za 16 ziociszy dostaje ksigzke, ktora
krotko, konkretnie i rzeczowo zapoda-
je miecho o jednej sprawie. Chce in-
formacji o prawie? Wtasnie je dostaje.
Chce o skazeniach? Spoczko, ich kata-
log wtasnie sie drukuje. Te 48 stron to
nie epicka kooperacja Homera z Pro-
ustem, tylko fajna porcja erpegowego
materiatu. Konkret w piguice.

SKAZENIOWY FELIETON MULTIEGO #2:
0 PODTRUWANIU NEUROSHIMY

ak tylko klepneliSmy to, ze nastepna piguta bedzie o skazeniach,
pojawito sie konkretne zadanie do zrealizowania tym dodatkiem.
Trzeba go bylo napisac tak, zeby z jego pomoca Neuroshima stata
sie jeszcze bardziej neuroshimowa - czyli nafaszerowana postapo-
kaliptycznymi zagrozeniami, ktore robia réznice. Zeby ,feeling postapo”
nie sprowadzat sie tylko do fikusnych wdzianek i licznych strzelanin, ale
by zycie i przygody bohaterow naprawde byly ksztaltowane przez zabdjcza
specyfike swiata. Ostatecznie ugryzliSmy tego questa z dwoch stron.

ZASYFIONY SWIAT

Po pierwsze powstata pogadanka
o tym, ze skazenie dochodzi do gtosu
naprawde we wszystkich mozliwych
miejscach. Caty pierwszy rozdziat to
wyliczanka _ najrézniejszych  moty-
WOW, ktére%ina zapoda¢ na sesji,

Gwiezdny
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zeby ja troche ,podtruc¢”. Bo skazenie
to nie tylko ,Idziecie i nagle wzbijajg
sie trujgce tumany. Macie gazmaski?”.
Takie akcje mozna odpali¢ raz, drugi -
i tyle. WypisaliSmy wiec, jak mieszkan-
cy swiata dopasowali sie do tego typu
zagrozen. Od enklawy, ktéra sama na
siebie spuszcza zracq chmure w razie

ataku, po mutki skrywajace sie tam,
gdzie cziowiek dawno juz by sie wy-
smazyt. Cwane, zwichrowane sposoby
na wykorzystanie skazenia jako broni
i to w catej gamie: od stricte osobistej,
po bron masowego razenia. Zapodali-
$my informacje o tym, czego nigdy nie
mozna zapomnie¢, gdy bohater rusza
sie poza czysty i bezpieczny Teksas.
I kupe innych motywéw skondensowa-
nych do poziomu ,jeden akapit = jeden
pomyst”, zgodnie ze wzorem z chwalo-
nych przez fanow rozdziatéw o kolorach
z ,Mistrza Gry ~2".

Co zrobi¢ z tym stuffem? Jedni Mistrzo-
wie znajda tu pomysty na przygody,
inni raczej podzielg sie informacjami
z graczami. Przede wszystkim zas cho-
dzi o to, by nie zapominac o skazenio-
wym elemencie Neuroshimy, nie prze-
chodzi¢ nad nim obojetnie. Bo skazenia
sq jednym z tych elementow, ktére
sprawiajq, ze sesja Neuroshimy nie jest
~€rpegiem takim samym jak fantasy,
tylko w Swiecie Mad Maxa”, ale petno-
krwista grq postapo.

PRZEWODNIK ad
PO STREFACH SKAZEN

Drugi front skazeniowego natarcia
to obszerny ,Przewodnik po strefach
skazen”, czyli katalog wszelkiej masci
syfow razem z mechanikg ich rozgry-
wania. Bo zeby bohaterowie napraw-
de poczuli dziatanie trujacego stuffu,
muszg dosta¢ potbie specjalnie do
tego stworzonym narzedziem - inaczej
wszystko zwala sie na gtowe Mistrza



: 'Gry, ktory musi sdbie radzi¢ na wtasng
reke. SiegneliSmy wiec po sprawdzone

patenty z Bestiariuszy i przygotowali-~ *

$my taki maty, Smiercionosny zestawik.
Siara, Purpurowa chmura, czy moze
Karbid? Cos, co przypali boskie ciatka
bohaterdéw, zniszczy sprzet, czy moze
bedzie jak mikser wsadzony do mézgo-
czaszki? Mamy tu wszystkiego po tro-
chu. Pojawit sie mechanizm Kresek pil-
nujacy tempa i stopnia przesigkniecia.
Pojawity sie ikonki uftatwiajace dobra-
nie zagrozenia do sytuacji w kampanii.
Dzieki temu wszystkiemu MG dostaje
nie tylko informacje, czym moze do-
bra¢ sie do skéry bohaterom, ale i jak
to zrobic.

Z tymi dwoma rozdziatami jestesmy
spokojni, wypuszczajac ,Skazenia” do
druku. Oto co$, co przypomni wszyst-
kim neuroshimowcom, jak bardzo za-
syfiona, skazona, napromieniowana
i przesigknieta smrodem jest Neuroshi-
ma. Mission accomplished (no, przyj-
najmniej naszym zdaniem; sprawe
ocenig czytelnicy ;) ).

SKAZENIOWY FELIETON MULTIEGO #3:
Z MORYCEM PRZETRWASZ ZAGtADE

Skazeniach jest jeszcze jeden rodzaj materialow, o zupetnie
innym charakterze niz te, o ktorych juz opowiedziatem. Mamy
jeszcze pakiet tekstow o prawdziwych swinstwach. Rozu-
miecie — takich naprawde prawdziwych. Ktére mniej lub bar-

dziej hipotetycznie groza kazdemu z nas, nie tylko w Zasranych Stanach, ale
i w Polsce AD 2012. Bojowe Srodki Trujace, cata gama zwiazkéw i pierwiast-
kéw chemicznych, ktére potrafia zmienic czlowieka w pacjenta. Albo denata.

Autorkg tekstu jest Zuzanna Wnuk
(nie wiem, czy to cos znaczy, ale z kro-
nikarskiego obowigzku notuje: jesli sie
nie myle, oto pierwszy raz w historii
linii NS autorka materiatu w oficjal-
nym dodatku jest kobieta). Jak tylko
przeczytatem pierwszy materiat, od
razu zamowitem kolejny. Potem prze-
czytatem catosc i wrazenie pozostato:
oto mamy co$ zargbistego, cos, czego
w NS jeszcze nie byto.

Uderzytem z pomystem do MOracza: Stu-
chaj, jest pomyst. Mam tu sSwietny ma-
teriat o skazeniach, ale tak zasadniczo
wcale nie erpegowy, tylko popularnonau-
kowy. Ale to bytoby naprawde cos, gdy-
by takie ,Skazenia” miaty nie tylko stuff
do grania, ale przy okazji zapodawaty
autentyczng wiedze. Zrealizowaliby$my
hasto ,,Zétw Moryc pomoze ci przetrwac
zagtade” z myslg nie o bohaterach, tylko
o samych graczach. Co ty na to?

Gwiezdny
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Nastawiony bytem na dtugie przeko-
nywanie, a okazato sie... No coz, tyle
jesli chodzi o pomyst, ktorego dotad
nie byto, udato mi sie wywazyc¢ otwar-
te drzwi. ,Zargbiscie! - Michat nie po-
trzebowat sie nawet zastanowi¢ - Od
samego poczatku taki byt pomyst na
Moryca i heuroshimowe dodatki! Nigdy
nie udato sie za to zabra¢, wiec jak przy
Skazeniach sie uda, to bedzie gites!”.

No i stato sie. Caty trzeci rozdziat ,Ska-
zen” i materiat o sprzecie do oddychania
to nic innego, jak dawka autentycznej
wiedzy o autentycznych specyfikach.
W dodatku udato sie jg zgrabnie osa-
dzi¢ w swiecie Neuroshimy. W podstaw-
ce napisaliSmy o Maxie Hallerze, specu
z Posterunku z nieztg wiedza i nawijka.
Caty rozdziat powstat jako skrypt z jego
wyktadu.

Tym samym po pierwsze, pomagamy
wam przetrwa¢ nadchodzaca apoka-
lipse. A po drugie zapodajemy troche
konkretnych informacji z zakresu po-
stapokaliptycznych podstaw. Wiadomo
- zeby gra¢ albo prowadzi¢ Neuroshi-
me, nie trzeba strzelac¢ terminami i fak-
tami jak z katasza. Ale fajnie od cza-
su do czasu rzuci¢ hasetko, po ktérym
wspotgracze wyczaja, ze nie majg do
czynienia z byle niedobudzonym hiber-
natusem, tylko autentycznym twardzie-
lem z pustkowi. No i MG od razu nabie-
ra szacunku w oczach swoich graczy,
jak mowi do rzeczy o tych sprawach.

o
W ,Skazeniach” zotw.Moryc powraca

Z misjq ocalenia Was przed zagtada.
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o wlezie, a co nie wlezie pod kombinezon ochronny? Co to takiego
~dozymetr chemiczny”? Z czego skitada sie zestaw rentgenora-
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diometru? Niby odpowiedzi na te pytania nie sa niezbedne, gdy

gracie w Neuroshime, ale warto je znac i blysnac na sesji wiedza,
ktorej nie powstydzilby sie Posterunkowiec. Zapraszam do lektury fajnego
zestawienia przygotowanego przez Marcina ,,Jokera” Karbowskiego.

KOMBINEZON

Drugi obok maski niezbedny $rodek
ochronny. Sktada sie z ptaszcza, re-
kawic i ponczoch. Kombinezon chro-
ni nawet przed ciezkimi skazeniami
i promieniowaniem, ale zatozenie go
zajmuje sporo czasu, ktérym nie za-
wsze bedziesz dysponowat. Kiedy wo-
két zaczng spada¢ dymigce pociski
i granaty, liczy sie kazda sekunda.
Trzeba sie ostoni¢ najlepiej jak sie da
i zbiera¢ dupe w troki. Na szczescie
spece od wojskowej mody pomysleli
i o tym. Jesli nie masz czasu na szuka-
nie przymierzalni z wyszczuplajgcym
lustrem, po prostu ostaniasz gtowe
kapturem, zarzucasz kombinezon na
plecy, zaktadasz ponczochy i rekawi-
ce, i spieprzasz jak najdalej od zrddta
skazenia. Chyba nie musze dodawac,
ze wczesniej wypadatoby jeszcze za-
tozy¢ maske?

Jesli zanosi sie na diuzszy pobyt
w niezdrowej okolicy, w pierwszej wol-
nej chwili powinienes uszczelni¢ tak
zatozony kombinezon - zapigc¢ guzi-
ki i uszczelniacze, wiozy¢ kaptur pod
maske itp.

Pod lub na kombinezon mozesz zakfa-
da¢ dodatkowe oporzadzenie. Warto
o tym pamietaé, bo nie chroni on przed
innymi niebezpieczeristwami czajacymi
sie na skazonych terenach. Jesli mysla-
tes, ze ostoni cie réwniez przed pociska-
mi od razu wyprowadze cie w z btedu.
Mato tego, to ty musisz chroni¢ kom-
binezon. Nawet niewielka dziura moze
by¢ fatalna w skutkach, zwtaszcza na
terenie skazonym biologicznie. Pamie-
taj o tym caty czas. Styszatem kiedys
0 gosciu, ktéry przetrwat dwudniowg
bitwe z Molochem, ale podczas ewa-
kuacji rozdart kombinezon o wystajacy
ze Sciany pret. Nie wiem czy na jego
miejscu bytbym bardziej przerazony
czy wsciekty, ale pewnoscig kilka dni
pézniej bytbym réwnie martwy.

DOZYMETR CHEMICZNY

Niewielka szklana amputka z bez-
barwnym roztworem, ktéry pod wpty-
wem promieniowania zmienia kolor.
Jasna czerwien to zty znak, ciemno-
czerwony oznacza powazny problem,
a jak zrobi sie purpurowy... oj bra-
cie, lepiej zebys$ miat przy sobie kilka
Rad-offow.

o - - e



- Jedli podejrzewasz, ze na danym tere-
nie mogg by¢ substancje radioaktywne,

lepiej zabierz ja ze soba i regularnie”

sprawdzaj kolor. Do dozymetru zwy-
kle dotaczany jest rowniez kolorymetr
- ruchomy dysk ze skalg barwng, na
ktorym mozesz odczytac ile doktad-
nie radow juz tyknates. I jeszcze jed-
no - reakcja w dozymetrze chemicznym
trwa okoto godziny, wiec zmiana koloru
nie oznacza, ze wtasnie wszedtes na ra-
dioaktywny teren, ale ze jeste$ na nim
od dituzszego czasu.

Zabarwienie roztworu utrzymuje sig
przez okoto 10 dni. Potem mozesz go
wykorzystac ponownie.

DOZYMETR OPTYCZNY

Spetnia takg sama funkcje jak chemicz-
ny, ale dziata na innej zasadzie. Sktada
sie z niewielkiej komory jonizacyjnej
potaczonej z matym kondensatorem.
Promieniowanie powoduje jonizacje
powietrza w komorze i roztadowanie
kondensatora. Stopien roztadowania
urzadzenia jest zaznaczany na skali do-
zymetru, co pozwala odczytac¢ pochto-
nietg dawke promieniowania. Przed po-
nownym uzyciem musisz go natadowac.
Niestety nie ma mozliwosci wpiecia go
do pierwszej z brzegu pradnicy czy in-
nego generatora - w tym celu musisz
sie zaopatrzy¢ w rentgenoradiometr.

RENTGENORADIOMETR

Urzadzenie wielkosci
zone w stuchawki,

radia, wyposa-
specjalng sonde

z przediuzaczem, gniazdo tadowania
dozymetrow i pulpit kontrolny. Za jego
pomocg mozesz zmierzy¢ promienio-
wanie w danym miejscu. Zaktadasz
stuchawki, wybierasz jeden z szesciu
dostepnych zakresow i mierzysz skaze-
nie danej powierzchni, przesuwajac tuz
nad nig koncowke sondy. Mozesz jq tez
zanurzac¢ w cieczy lub piasku, jesli za-
chodzi taka koniecznosé. Wynik pomia-
ru odczytujesz za pomocg wskazowki
na pulpicie i wstuchujac sie w trzaski
dochodzace ze stuchawek - im jest ich
mniej, tym lepiej. Pamietaj zeby wcze-
$niej zmierzy¢ promieniowanie tfa i od-
ja¢ je od wyniku - oszczedzisz sobie
niepotrzebnego stresu.

W zestawie znajdziesz rowniez nie-
wielki metalowy pojemnik, zawierajacy
kontrolne zrédto promieniowania. Za-
nim zaczniesz sie bawi¢ sonda, sprawdz
czy jest sprawna przystawiajgc kon-
cowke do pojemnika. Jesli wskazowki
ani drgng, a w stuchawkach cisza, le-
piej poszukaj sobie innego urzadzenia
pomiarowego.

SYGNALIZATOR
PROMIENIOWANIA

Spetnia podobng funkcje co dozyme-
try, ale nie daje mozliwosci doktadne-
go zmierzenia promieniowania. Za-
miast tego do wyboru masz trzy progi
czutosci - 0,5 R/h, 5 R/h i 30 R/h. Po
przekroczeniu ustawionego progu czer-
wona dioda na obudowie zaczyna mi-
gac, a urzadzenie sygnalizuje niebez-
pieczenstw zerywanym dzwiekiem

Gwiezdny Prat 1r 49
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brzeczyka. Czestotliwos¢
sygnatu dzwiekowego po-
zwala w przyblizeniu ‘okre="
sli¢c o ile aktualny prog zo-
stat przekroczony. Czestsze
sygnaty oznaczajq wieksze
promieniowanie. Jesli na
trzecim progu z sygnaliza-
tora dobywa sie jednostaj-
ne brzeczenie, lepiej zebys
miat juz na sobie skafander.

PRZYRZAD ROZ-
POZNANIA CHE-
MICZNEGO

Niewielka skrzyneczka sta-
nowigca nieodtaczny ele-
ment wyposazenia kazde-
go Puryfikatora. W srodku
znajdziesz niewielka topat-
ke, latarke, mata pompke
oraz cata mase szklanych
rurek i paskow wskazniko-
wych. Kazda rurka sktada
sie z dwéch amputek i jest
specjalnie oznaczona, ale
o tym za chwile. Do tego
pas, zeby$ nie musiat ta-
chac¢ pudta w tapach, a tak-
ze kilka filtrow ochronnych
i przeciwdymnych.

Te szklane rurki to najwazniejsza czesc
zestawu - jesli podejrzewasz, ze wla-
ztes wtasnie na teren skazony jakims
chemicznym s$winstwem, dzieki nim
bedziesz mogt sprawdzi¢ z czym do-
ktadnie masz do czynienia. Wystarczy
wsadzi¢ do pompki dwie rurki - jed-

2 NEUROSHIMA

SKAZENIA
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ng kontrolng, a druga odpowiadajacq
srodkowi trujgcemu, ktory chcesz wy-
kry¢. Przebijasz gdérng amputke rurki
testowej, machasz kilka razy pompkg
i czekasz pot minuty. Tylko nie przebij
z rozpedu tej kontrolnej bo nie bedziesz
miat z czy ownac¢ wyniku. Na ko-
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niec -przebijasz dolne amput-
ki i machasz. obiema rurkami,
zeby zawarte w nich chemika-
lia dobrze sie wymieszaty.

Teraz nastepuja petne napiecia
chwile wyczekiwania. Spraw-
dzasz czy substancje w obu
rurkach rownie szybko sie za-
barwiajq. Jesli tak, wynik te-
stu jest negatywny. Nie, to nie
znaczy ze jest z toba zle. Wrecz
przeciwnie, w okolicy nie ma
syfu, ktérego sie obawiates.
Oczywiscie nie zawsze znaczy
to, ze mozesz zdja¢ maske (bo
zatozytes jg zanim zaczaftes sie
bawi¢ rurkami, prawda?). Cza-
sem warto réwniez sprawdzié
powietrze pod katem innych
chemikalidw.

Jesli substancja w rurce testo-
wej zabarwia sie ponad trzy-
krotnie diuzej niz ta w rurce
testowej, lepiej nie przyjezdzaj
tu z rodzing na weekend. Kiedy
réoznica w czasie zabarwienia
jest nieco mniejsza, mozesz
powtérzy¢ test. Tym razem
pomachaj pompka dtuzej, po-
wiedzmy jakie$ 60 razy, a dol-

PREMIERA “SKAZEN”JUZ 23-24 Ill NA KONWENCIE PYRKON e amputki rozbij po 3 minutach.

Ok, znasz juz zasade dziatania tego
urzadzonka, ale nie ciesz sie za bardzo.
Macha¢ pompka potrafi byle wiesniak
z Teksasu. Zeby naprawde skutecznie
postugiwaé sie tym sprzetem, musisz
pozna¢ sens oznaczen na rurkach. Te

z czerwonym pierScieniem stuzg do wy-
krywania sarinu, te z zottym pozwalajg
zidentyfikowac¢ skazenie iperytem, a tez
z trzema zielonymi pierscieniami - ska-
zenie fosgenem, dwufosgenem, kwasem
pruskim lub chlorocyjanem. W zesta-
wie sg tez rurki do wykrywania V-gazow
i niewielkich ilosci somanu - te oznaczone
sg czerwonym pierscieniem i kropka.

PRCIIR

Pod tym tajemniczym skrétem kryje sie
nowoczesne i w petni zautomatyzowa-
ne urzadzenie do wykrywania skazen
chemicznych i promieniotwérczych.
Dawniej montowali je w wozach pan-
cernych i czotgach. Teraz trudno zna-
lez¢ sprawny sprzet tego rodzaju, ale
niektérym udato sie wymontowac ze
starych wrakéw to i owo, w tym wiasnie
PRCIIR. Wystarczy wiaczy¢ je do zasi-
lania, aby uzyskac doktadne wskazania
na temat wszelkiego syfu unoszacego
sie w powietrzu. Jest tylko jeden mi-
nus - nawet jesli uda ci sie znalez¢ lub
kupi¢ takie cacko, tak czy siak bedziesz
potrzebowat wozu do jego transportu,
bo taszczenie go na plecach raczej mija
sie z celem.

SKAZENIA - INFORMACJE

20. dodatek do Neuroshimy
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ustynne plemiona to sprytne i szczwane bestie. Jak diugo be-
dziesz pamietat o tym, tak dlugo masz jakies szanse przezy¢
starcie z nimi. Lekcewazenie ich i traktowanie jak oszolomow
z widéczniami i tukami, jest najprostsza droga do przeniesienia

sie w zaswiaty. To nie tepe dzikusy, jakies mityczne indiance. To zorga-
nizowane grupy trzymajace sie zycia nie mniej niz ja czy ty. Bez dwch
zdan majq obcykane przetrwanie na wastelandzie. Jak nie wykoncza cie

oni sami, to zrobi to ich teren.

Najlepsza rada jaka kiedykolwiek ustyszatem, to ,trzymaj sztame z dzikusami” No
i staram sie trzymac. A wiec jak to sie dzieje, ze tak dobrze funkcjonujg w petnym
syfu Swiecie. Nie sg kuloodporni, ani nie majg nadnaturalnych odpornosci. To nie
Mutki. Wszystko, co wiedzq, poznali na wtasnych btedach.

O0ZNAKOWANIE

Szedt sobie kiedys cztowiek z psem.
Pies wybiegt naprzdd, po czym na-
gle zatoczyt sie i upadt. Zdecht jak
nic. Obcy pewnie podejdzie do psa
i podzieli jego los. Drugi obcy zoba-
czy dwa trupy i pojdzie sprawdzic,
co majg ciekawego. Dopiero kiedy
sterta trupow urosnie do rozmiarow.
solidnego wigwamu, kolejny obcy
sie zastanowi. Kiedy taka sytuacja
przytrafi sie jednemu z nas, posle
drugiego psa i zobaczy, czy tez pad-
nie. Najwyzej przebtaga dwie dusze
podczas modftow. Jezeli drugi pies
padnie, dzikus oznaczy to miejsce
i péjdzie w inng strone. Nie bedzie
ciekaw, co za cholera zabita psy.

Ludzie pustyni przez te wszystkie lata
opracowali idealny system symbolicz-

nej komunikacji. Popinasz sobie w gory,
patrzysz, a tam na skailce wymalowa-
ny czerwong farba wizerunek psa. No
to jestes na terytorium Krwawych Ko-
jotéw. Zawrdé, bo tamci nie przepada-
ja za obcymi. Proste. Gorzej z innymi
symbolami, ktére zauwazy tylko inny
Pustynny lub doswiadczony tropiciel.
Wezmy cztery gtazy utozone obok sie-
bie plus jeden innego koloru potozony
na tej stercie. To wiasnie znak ,Ztej
Ziemi”, i cho¢ za cholere nie wiemy co
sprawia, ze ta ziemia jest zta, lepiej
tam nie wchodzié, skoro nawet oni sie
tam nie zapuszczajg. Kilkanascie me-
trow dalej wapienne okraglaki utozone
co kilkanascie metrow. To znak bez-
piecznej Sciezki. Szukaj kamyczkow.
Na tym._to polega. Gdzieniegdzie spo-
sOb przedstawienia symboli moze sie
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“nieco roznic¢ ale generalnie intuicyjnie
mozna wyczuc¢, ze oznacza to samo.

Pozyskaijcie taka wiedze, @ wasze po-~ -

drdze stang sie tatwiejsze. Jak bedzie-
cie pojetnymi uczniami, nauczycie sie
czytac z takich znakoéw jak z gesto za-
pisanych drobnymi literkami kartek. Te
trzy wbite gatezie ze sznureczkami na
koncach moéwig nam o zatrutym powie-
trzu. Moze promieniowanie, albo wyzie-
wy. Nie chce wiedziec.

KROLIKI DOSWIADCZALNE

Kazdy przedmiot Matki Natury jak
i kazdy zakatek, zamieszkane sq
przez duchy. Niematerialne wypet-
niacze tak jak za swojego Zzycia,
potrafia by¢ zarowno fagodne, jak
i niegodziwe. Tam gdzie duchy sq
zte, zta jest tez ziemia oraz wszyst-
ko co sie na niej znajduje, pluga-
wione obecnoscig nieczystych. Dla-
tego nie wszedzie bracia plemienni
mogg wchodzié¢, nie wszystko pro-
bowaé, gdyz kontakt ze ztymi du-
chami konczy sie nieszczesciem,
przekleristwem towarzyszgcym
przez przyszte pokolenia. Madrzy
bracia plemienni, chcac odszukaé
Zrodfa plugastwa, powinni wyre-
czac sie Obcymi, ktorzy nie majac
w sobie pradawnego ducha, nie sg
narazeni na wieczystq klgtwe.

Praktycznos¢ ludzi pustyni nigdy nie
byta tak widoczna, jak w sposobie ba-
dania otaczajacej ich przyrody, ktéra

jest nieobliczalna nawet dla nich. Ja-
sne jest, ze uczenie sie na btedach to
najlepszy sposéb, ale kto powiedziat
ze trzeba sie uczy¢ na btedach wita-
snych. Intruzi, chwytani przez dzikich
i oskarzani o naruszanie ich ziem,
idealnie nadawali sie na materiat po-
znawczy. Zmuszani do spozywania
podejrzanych roslin, lub kontaktu z
nieznanymi zwierzetami, prowadzeni
przez tereny, o ktérych istniato podej-
rzenie, ze sq potencjalnie niebezpiecz-
ne, pozwalali poznawac otaczajacy ich
Swiat bez o y 0 swojq dusze i cia-
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to. Gdy brak jest intruzéw, na pierw-
szg linie idg obcy, jako istoty gorszego

gatunku. Dlatego jezeli nie traktuja
cie jak swego, dwa razy sie zastanéw,
zanim przyjmiesz od nich positek lub
podarek. A jezeli wynajety przez cie-
bie tropiciel pozwala ci i$¢ przodem, to
nie dlatego ze bardziej wierzy w two-
je wyczucie kierunku niz w swoje. On
wtasnie bada, czy teren nie jest skazo-
ny, a ty masz zaszczyt robi¢ za wykry-
wacz. Dla nich liczy sie tylko wola du-
chéw i interes plemienia. Zycie obcych
jest nic niewarte.
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SZTUCZKA: NASI TU BYLI!

Wymagania:
Pochodzenie Czowiek Pustyni

Opis:

Trzy kamyczki na krzyz i mamy list dla mo-
ich braci. Czekaj, ustaw je inaczej. Wasnie
napisates, ze ich kobiety maja syfa.

Dziatlanie:

Na terenach, gdzie wystepujq Ludzie
Pustyni, mozesz przerzuci¢ kazdy test
umiejetnosci z pakietéw Orientacja w te-
renie i Przetrwanie
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roche za p6zno zorientowat sie, ze znajomosc¢ z ta dziwka sprowa-
dzi na niego same kiopoty. Siedziat teraz po uszy w gownie wiek-
szym niz caly Teksas i nie mniej Smierdzacym. Jednak mimo to,
nie zalowat ani jednej chwili, ktora z nig spedzil. Takich dziew-

czyn nie spotyka sie zbyt czesto, zwtaszcza po tym jak Moloch zabawit sie
w przerabianie ludzi w mutanty. Nawet laski z Detroit mogtly sie przy niej
schowacd. Nie brakowato jej niczego — dostownie i w przenosni — a pew-
nych rzeczy miata tak duzo, ze $mialo mogtaby sie nimi podzieli¢ z innymi
kobietami i jeszcze by jej sporo zostato.

Jednak swiadomos¢, ze dat sie tak wko-
pac, nie dawata mu spokoju. Uwazat sie
za kogos$, kto potrafi wykiwaé dowolng
osobe, a przy tym samemu nie dac sie
zrobi¢ w tragbe. Uwazat tak, az do tej

pory.

».Chudy” - tak na niego méwili wszyscy
znajomi i ludzie, z ktorymi zatatwiat in-
teresy. Tak naprawde nazywat sie John-
ny Callone, ale o tym nie pamietat juz
prawie nikt, nawet on sam prébowat
zapomnie¢. Jego ojciec nie cieszyt sie
zbytnig popularnoscia w miescie i jego
okolicach. Zarabiat na zycie trudniac sie
gtownie donosicielstwem, a ludzie tego
nie lubili. Rozumieli, ze jest to jakis spo-
sOb na utrzymanie sie na powierzchni,
ale woleli go unikac.

Teraz Chudy zostat sam. Matka umar-
ta wiele lat temu i prawde moéwigc nie
pamietat jej za bardzo. Za to z ojcem
zyt w stanie permanentnej wojny. Sam

musiat sie o siebie troszczyc¢. Stary Cal-
lone myslat tylko o piciu i czasami catq
noc potrafit siedzie¢ przy stole, odwro-
cony do syna plecami, pociggac z butel-
ki i mamrotac¢ cos pod nosem. Na stare
lata zupetnie mu odbito. Zyt w swoim
Swiecie posktadanym z informacji, kto-
re zbierat o ludziach i ich tajemnicach,
ktére sprzedawat. Zyt jak jakié pieprzo-
ny paranoik przekonany, ze ciggle kto$
czyha na jego nedzny zywot.

Skonczyt marnie, pod kotami jakiegos
rozpedzonego samochodu, kiedy po pi-
jaku wracat do domu. Chudy nie ptakat
po nim. Gdyby ten samochdd go nie za-
bit, pewnego dnia sam by to zrobit. Od
diuzszego czasu podejrzewat, ze to nie
jest jego prawdziwy ojciec. Ale teraz
nie miato to zadnego znaczenia. Zostat
sam i dlatego tak fatwo dat sie wkopac
przez jedng dziewc}yne. Cztowiek nie
moze byC sam, zawsze potrzebuje ko-
go$ obok siebie, kogos, kto maogtby go
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wystuchac, wesprzec¢ samga swojg obec-

noscig. Chudy nie byt tutaj wyjatkiem.

Trafita mu sie najfajniejsza laska w ca-
tym okregu. Chodzit z nig wszedzie, do
kazdego baru, do kazdej knajpy staran-
nie omijajac jednak te, ktére nie cie-
szyty sie zbyt dobra opinig oraz takie,
w ktérych nie byt mile widziany - taki
maty spadek po ojcu. Czut sie napraw-
de wspaniale, kiedy widziat jak wszyst-
kie patatachy odwracajq sie, zeby tyl-
ko choc raz popatrze¢ na tego aniotka,
ktéry mu sie trafit. Przez ten czas byt
kims$ wiecej niz cwaniaczkiem i chtop-
cem na posyitki wazniejszych od siebie.
Byt tym, ktory chodzit z Jessica i wszy-
scy o tym wiedzieli.

Wiedzieli rowniez o czyms, o czym on
nie wiedziat, a co doprowadzito go do
momentu, w ktdrym znalazt sie teraz -
tuz nad sama krawedz, poza ktérg nie
byto juz naprawde nic ciekawego, dla
czego warto by rezygnowac z zycia.

A wszystko zaczelo sie tak niewinnie.

&

- Widzimy sie jutro, Chudy.

- Jasne, nie ma sprawy - chtopak
machnat reka na pozegnanie do Foxa
i jego tepawego ochroniarza zbudowa-
nego jak dwudrzwiowa szafa.

Mezczyzni wyszli z lokalu pozostawia-
jac po sobie ostry zapach chemika-
liow, ktérymi na wskro$ przesigkniety

byt mniejszy z nich, ten od myslenia.
Chudy siedziat rozparty wygodnie przy
stoliku i wygladat przez brudna szybe
ozdobiong resztkami obtazacej farby
uktadajacej sie w nazwe lokalu - ,U
Boba”. Boba juz dawno nie byto posrod
zywych, ale napis przetrwat i cieszyt
sie duzg popularnoscig wsrod miejsco-
wych. Zwitaszcza specjalnos¢ zaktadu,
czyli nalesniki na stodko. Przepis wy-
myslit podobno sam Bob, ale obecny
wiasciciel posunatby sie do najwiek-
szych ktamstw, zeby tylko Sciggna¢ do
siebie klientow i trzeba przyznac, nigdy
mu ich nie brakowato.

Teraz jednak, niemal w samo potudnie,
lokal byt pusty. Byta sroda i jak co ty-
dzien w Durham odbywat sie targ, na
ktéry zjechata cata banda handlarzy
z najblizszej okolicy, posrod ktérych
trafitoby sie pewnie kilku, ktérzy od-
wiedzali miasteczko po raz pierwszy
i by¢ moze ostatni. Ludzie przybywa-
li tu sprzeda¢ swoje wyroby i wymie-
ni¢ je na mniej lub bardziej potrzebne
rzeczy, ktére i tak za kilka dni psuty
sie. I nie miato znaczenia, czy byta to
zywnos$¢, czy tez inne, bardziej ,trwa-
te” dobra.

Dzisiaj Chudy wyjatkowo nie miat ocho-
ty sktada¢ wizyty na placu w potudnio-
wej czesci miasta. Po ostatniej nocy
czut potworne zmeczenie i jedyna rze-
czg o jakiej w tej chwili marzyt byt dtu-
gi, niczym nie zaktécony odpoczynek.
Wiedziat jednak, ze na taki luksus nie
moze sobie na razie pozwoli¢. Przynaj-

mniej do wigﬁra.
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W tej chwili jednak’ siedziat ,U Boba”
i nie zamierzat sie stad na razie ruszac.
Znudzony wiasciciel lokalu, niejaki
Smithy zupetnie nie zwracat na niego
uwagi, jakby w ogdle zapomniat o jego
obecnosci. Chudy ziewnat przeciagle
nawet nie starajac sie zakry¢ ust. Czut,
ze powoli w jego zycie zaczyna wkradac
sie rutyna - codziennie te same knaj-
py do obskoczenia, te same znajome
twarze, z ktérymi trzeba porozmawiac
i zatatwicC jakies ,wazne” sprawy, ten
sam niezmienny krajobraz. Nudzito go
to i czesto ostatnimi dniami tapat sie na
tym, ze rozmysla jakby to byto, gdy-
by opuscit Durham i pojechat gdziekol-
wiek, byle dalej od tego miejsca. Moze
do Detroit, Las Vegas, Miami? Wszystko
to byto bardzo kuszace, ale jednak nie-
mozliwe do zrealizowania z wielu po-
wodow, z ktérych wcale nie najwazniej-
szym byto fakt, ze Johnny byt wbrew
pozorom, sentymentalnym facetem.

Tkwit wiec tutaj i czekat, az w jego zy-
ciu cos sie zmieni i wreszcie poczuje sie
spetnionym. Niestety nic nie wskazywa-
fo, ze taka zmiana nastgpi i to jeszcze
bardziej przygnebiato Chudego. Niekto-
rzy jego znajomi, ci z wiekszym od prze-
cietnej poczuciem humoru, moéwili, ze
Johnny chudnie w oczach i sami zasmie-
wali sie z tego dowcipu, cho¢ on nie wi-
dziat w tym naprawde nic $miesznego.

Chudy poruszyt sie niespokojnie do-
strzegajac wiasnie jednego z tych do-
brych znajomych zblizajgcego sie do
knajpki. Jak zwykle spdzniony, po-
myslat Johnny. I jak tu robic interesy,

kiedy nikt nie stawia sie na umoéwiong
pore i karze na siebie czeka¢. To mia-
sto schodzi na psy, dodat w myslach
i przywotat na twarz najmniej szczery
uémiech na jaki bylo go w tej chwili
stac i przywitat sie z rozpromienionym

dryblasem.

&

Zapowiadata sie naprawde ,piekiel-
na” impreza, jak to zwykt mowic jeden
z przyjaciot Chudego i grzechem byto-
by nie pojawi¢ sie na niej, jesli nie na
catg noc, to przynajmniej na kilka go-
dzin. Johnny byt cztowiekiem interesu,
a zeby utrzymaé sie na powierzchni
trzeba byto pokazywac sie w odpowied-
nich miejscach, nawet jesli wymagato
to zarwania jednej czy dwdch nocy.
Tym razem nie mogto by¢ inaczej.

Muzyke stychac byto juz z daleka, ale
nie byta to jedyna wskazdéwka kierujaca
na miejsce imprezy. Drugq byty liczne,
mniejsze badz wieksze grupki mtodych-
-gniewnych kroczacych zwawo w stro-
ne starych magazynoéw i chtodni, ktore
teraz spetniaty role hal koncertowych
i dyskotek. Chudy jechat ostroznie swo-
im czerwonym, btyszczacym Fordem
Mustangiem, ktory byt jedng z niewie-
lu — jesli nie jedyng — rzeczy, na ktoé-
rych naprawde mu zalezato i o ktére sie
troszczyt czasem bardziej niz o wtasne
zdrowie. Wiekszos¢ z mijanych po dro-
dze ludzi pozdrawiata go i usmiechata
sie tak, jakby Johnny byt ich starym,
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dobrym znajomym. Ludziom  wydaje
sie, ze jesli raz zrobi sie z nimi jakis

nedzny interesik, sprzeda ‘dragi, albo™

zatatwi kanister benzyny, to stajg sie
przyjaciotmi na cate zycie. Prawda jed-
nak byta taka, ze Chudy nie rozpozna-
wat wiekszosci z nich i wcale mu to nie
przeszkadzato. Wazne, ze oni rozpo-
znawali jego.

Nad miastem powoli zachodzito poma-
ranczowe stonce i na ciemniejgcym nie-
bie pojawiaty sie juz pierwsze gwiazdy.
Podobnie dziato sie i na ziemi. Wiek-
szos¢ gwiazd tego wieczoru jeszcze nie
przybyfa, aby zaszczyci¢ swojg obecno-
Scig impreze, ale i tak obecnych byto juz
kilka miejscowych pieknosci ze swoimi
gachami z nastroszonymi czuprynami,
ubranych w szpanerskie ciuchy. Zapo-
wiadat sie istny pokaz mody i stylow
Anno Domini 2055, a przy okazji moze
jakie$ malenkie mordobicie - zresztg jak
na kazdej imprezie. W okolicach Dur-
ham krecito sie sporo niewielkich grup
gangerow bujajacych sie na motorach
i straszacych zaréwno przyjezdnych, jak
i miejscowych, chociaz z tymi ostatnimi
trzeba byto troche uwazac.

Chudy z trudem znalazt miejsce, gdzie
mogt zaparkowaé swoéj woéz i spedzi¢
spokojnie czas, bez obawy, ze jakis
~wesotek” wpadnie na genialny pomyst
pozyczenia go sobie na wieczne nie-
oddanie, albo zaznaczenia go ditugim
i naprawde bolesnym zarysowaniem la-
kieru. Przed jednym ze starych, pamie-
tajacych jeszcze przedwojenne czasy
magazynow, stato juz blisko pot setki

samochodow-i innego sprzetu jezdza-
cego.. W wypolerowanych karoseriach,
btyszczacych chromem zderzakach
I wypucowanych szybach, odbijat sie
blask ptongcego w beczkach ognia. Wo-
két nich gromadzity sie grupki rozba-
wionej, popijajacej browar mtodziezy.

Impreza zaczeta sie juz na catego i cho-
ciaz jeszcze nie wszyscy sie zjawili, byto
juz naprawde wiele oséb. Niektére z twa-
rzy (przewazajaca ilos¢) byty dla Chude-
go znajome i chtopak czut sig, jak u sie-
bie w domu. W koncu, jakby na to nie
patrze¢, to w pewnym sensie byt jego
dom i jego rodzina, a raczej jej substytut,
ktory sprawdzat sie o wiele lepiej niz ta
prawdziwa, ktorej wolat nie wspominac.

- Chudy! Tutaj!

Johnny sprawdzit czy dobrze zamknat
drzwi swojej bryki i rozejrzat sie za
wotajacq go osoba. Przy wejsciu do
najwiekszego z magazynow, z ktdrego
wylewat sie na zewnatrz btekitny blask,
stat ten sam dryblas, ktory zaprosit go
na impreze. Nazywat sie Stuart Smart,
ale wszyscy wotali na niego Mdzg. Chu-
dy nie nalezat do jego wielbicieli, ale
wiedziat, ze Mdézg jest jednq z tych osdb,
ktore trzeba znac¢ i z ktérymi trzeba
sie spotyka¢. Magazyny byly wspdlng
wiasnoscig miasta, ale to wtasnie Stu-
art wpadt na pomyst, zeby je odnowié
i przystosowac do celéw rozrywkowych.
Grunt to miec¢ dobry pomyst, ktéry wy-
pali, nawet jesli - jak w tym przypadku
- nie bedzie przynosit zyskéw, a jedy-
nie satysfak%& No a Mdézg miat gtowe
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petng pomystow, z ktérych ten byt chy-
ba jedynym, ktéry w petni wypalit i zo-
stat zrealizowany, i z ktérego ludzie sie
nie $miali za plecami Stuarta.

Chudy podszedt do niego przeciskajac
sie pomiedzy tloczacym sie u wejscia
tlumem. Przybyto naprawde wiele no-
wych twarzy z okolicznych dziur, nie-
ktorzy tak $mieszni w swoich stylizo-
wanych na oryginalnos¢ strojach, ze
az razili w oczy btyskiem srebrnych
¢wiekéw zdobigcych skoérzane kurtki
z obcietym rekawem, chromowanych
naramiennikéw i catej reszty ziomu,
ktory udato im sie znalez¢ i dopaso-
waé. Wydawato im sie pewnie, ze dzieki
temu zwrdca na siebie uwage i stang
sie gtowng atrakcjg wieczoru. Czescio-
wo mieli racje. Nie wiedzieli jednak,
ze jeszcze szybciej trafiag do anegdot
i historyjek opowiadanych w formie
dowcipu przy kolejnym browarze w ja-
kiejs knajpie. Dla nich liczyto sie tylko
to, ze mogli sie pokazac i przyciagngc
kilka spojrzen. A to, ze razem ze spoj-
rzeniom towarzyszyt zwykle usmieszek
politowania, nie miato juz znaczenia.

- Myslatem, ze nie przyjdziesz — po-
wiedziat Stuart. W jego mtodzienczym
gtosie stychac byto wyrazng nute pod-
ekscytowania. Widaé¢ byto, ze jest
w siddmym niebie widzac takie ttumy
na imprezie, ktérg sam zorganizowat.
- Miatbym przepusci¢ taka okazje? -
gtadko sktamat Chudy $ciskajac po-
dang mu na powitanie, lekko wilgotna,
od nadmiaru emocji, dton. - Widze,
ze zapowiada sie naprawde niesamo-

wita impreza - dodat dla podtrzyma-
nia rozmowy i aby da¢ szanse M6zgo-
wi do wyrzucenia z siebie wszystkich
stow, ktore kottowat sie w jego gto-
wie. W przeciwnym przypadku pewnie
by pekt, jak zbyt mocno nadmuchany
balon.

- Poczekaj, az zobaczysz, kto przyje-
chat da¢ koncert — zaczat podniecony
Stuart, nerwowo przeczesujac bujng
czupryne blond lokdéw, jego znak roz-
poznawczy. — Styszate$ o kapeli De-
troit Cobras? Musiate$ o nich styszed.
Wszyscy ostatnio o nich méwig. Sa
naprawde niesamowici, a dzisiaj za-
graja na naszej imprezie. Bedzie nie-
ziemski odlot, stary. Na razie zapra-
szam na drinka, a pézniej rozejrzymy
sie za jakimis$ laskami. Troche ich tu-
taj dzisiaj przyjechato. Bedzie w czym
wybierac.

Chudy szedt obok Stuarta i juz po chwi-
li przestat rejestrowaé, co tamten do
niego mowit nie robigc chyba nawet
przerwy na nabranie tchu. Rozgladat
sie dookota i przygladat sie mijanym lu-
dziom. Moze i swiat umart ponad trzy-
dziesci lat temu, ale tutaj, w tej chwi-
li nic na to nie wskazywato. Wszyscy
bawili sie Swietnie, tak jak za starych,
dobrych czaséw, a moze nawet lepiej.
Nikt w koricu nie musiat sie teraz przej-
mowac, ze jest nieletni, albo bedzie po
pijaku wracat swojg bryka. Nie byto juz
policji, nie byto juz kontroli i nadzoru.
Teraz mozna byto szale¢ na catego i po
to wiasnie byta zorganizowana ta im-
preza. Co do tego nie mozna byto miec
watpliwosci.

o - - e
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- I wtedy méwie do niego: ,Stuchaj sta-
ry, czy to, co wyrasta ci z czota to palec,
czy raczej...

- Mozna?

Chudy podnidst spojrzenie na stojaca
przy stoliku dziewczyne. Najpierw zare-
jestrowat dtugi nogi skryte w obcistych,
btyszczacych, skodrzanych spodniach
zapietych paskiem z duzg, ozdobna
klamra. P6zniej przewinat sie przed nim
idealnie ptaski, opalony brzuch z kol-
czykiem w pepku. A po kilku kolejnych
uderzeniach serca, tworzaca komplet
razem ze spodniami bluzeczke i ukry-
te pod nig, stanowczo domagajace sie
wolnosci, piersi. Catosci dopetniata nie-
bieska apaszka zawigzana fantazyjnie
wokot szyi. Zanim dotart do twarzy,
Chudy wiedziat juz, ze ma do czynienia
z kims wyjatkowym, kto na dtugo pozo-
stanie w centrum jego zainteresowania
i ze nie skonczy sie to tylko na tej jed-
nej nocy.

W gestwinie czarnych, opadajacych
swobodnie na nagie ramiona, lokéw
btyszczaty ciemne, brgzowe oczy. Pet-
ne, czerwone wargi byty lekko rozchy-
lone i nadawaty dziewczynie cieptego
uroku nastolatki.

- Jasne - odpowiedziat lekko zaskoczony.

Dziewczyna usiadta natychmiast tuz
obok niego i postawita swojego drin-
ka na nieco juz przepetnionym stoliku.
Wdziecznym, ale stanowczym ruchem

odrzucita burze wtoséw do tytu, rozsie-
wajac przy tym przyjemny zapach stod-
kich perfum.

- Ty jestes Chudy, prawda? Jestem
Jessica.

Johnny ostroznie uscisnat podang mu
dton, drobng i niesamowicie delikatna.
Jeszcze nie do konca byt Swiadom tego,
co sie wiasnie dziato, ale wiedziat juz,
ze to cos$ wyjatkowego i ze takiej oka-
Zji nie moze po prostu odpusci¢. Bedzie
musiat naprawde i szczerze podzieko-
wacé Mozgowi za zaproszenie na te im-
preze.

- Trafitas w dziesigtke - odpowiedziat
z najbardziej zawadiackim usmie-
chem, z jakim tylko sie dato. — Jestes
tu nowa? Nigdy wczesniej cie nie wi-
dziatem, a kogos tak wyjatkowego na
pewno byt zapamietat - starat sie byc
jak najbardziej swobodny, ale gdzie$
w Srodku czut, ze przy tej dziewczynie
bedzie zawsze podenerwowany, a jego
serce bedzie bito szybciej niz zwykle.

- Tak. Przyjechatam kilka trzy dni temu,
razem ze znajomymi — miata najstod-
szy na swiecie gtos. Gdyby tylko wpadta
na pomyst wygtaszania kazan, wkrot-
ce stataby na czele najwiekszej rzeszy
wiernych i nie miatoby znaczenia, co
tak naprawde mowi. - Zatrzymalismy
sie w takiej Smiesznej, matej dziurze
na potudnie stad. Nie pamietam teraz
nazwy.

- Nawet nie bede probowat strzelac.
W okolicy jest tyle osad, ze nawet ja nie
znam ich wszystkich — Chudy siegnat
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po szklanke z piwem i dopiero teraz zo-
rientowat sie, ze nie sg sami. Kilka oséb
przy stoliku przygladato im sie z zainte-
resowaniem. To znaczy przygladali sie
dziewczynie, a na Jonnyego rzucali tyl-
ko ukradkowe spojrzenia, jakby ocze-
kujac, ze przedstawi ich tej pieknosci,
ktéra zaszczycita ich swoja obecnoscia.
Niestety nawet gdyby chciat, Chudy
nie mogt tego zrobi¢ z bardzo prostej
przyczyny - praktycznie nie znat zadnej
z tych osdb, cho¢ niektore twarze byty
znajome. Wazne byto to, ze ludzie znali
jego i chcieli go stuchac.

Na szczescie wsrod siedzacych przy
stoliku znalazt sie jakis na tyle trzez-
wy i w miare rozgarniety koles, ktéry
wiedziat, co sie szykuje i grzecznie po-
zegnat sie z Chudym i Jessicg, i razem
z resztg towarzystwa kulturalnie emi-
growat w strone baru, gdzie nieustan-
nie ttoczyt sie spragniony ttum.

Bede mu musiat podziekowac¢, pomyslat
Johnny odprowadzajac ich wzrokiem.
Zostali sami, jesli nie liczy¢ ponad setki
innych ludzi krecacych sie wokoto. Ale
oni byli teraz tylko ttem, nieco hatasli-
wym, ale niczym wiecej.

- Wiec przysiadtas sie do mnie, bo ci
sie podobam, czy moze masz jakas
sprawe - zagadnat po chwili milczenia
Chudy. Moze niezbyt szarmancko, ale
taki byt jego styl. Zawsze mowit prosto
z mostu, co mu lezato na watrobie, bez
wzgledu czy rozmawiat z facetem, czy
z dziewczyna, nawet tak piekng jak ta.
- Zwykle ludzie spotykaja sie ze mnag

bo majg jakas sprawe, a ja mam kon-
takty i moge zatatwi¢ naprawde wiele
rzeczy. Niektorzy twierdzg nawet, ze
wszystko, ale to tylko plotki — zakon-
czyt z uSmiechem.

Jessica odpowiedziata mu rowniez sze-
rokim usmiechem blyszczacych, petnych
ust i zupetnie nie speszona powiedziata,
lekko pochylajac sie w jego strone.

- Jestes naprawde bystry, Johnny i nie
mam zamiaru cie oklamywac. Tak, mam
do ciebie pewng sprawe, ale chodzi tu
raczej o moich znajomych. Co do mnie,
to naprawde chciatam cie poznac. Wiele
o tobie styszatam i chciatam sie prze-
konac ile jest prawdy w tym, co méwig,
ludzie.

- I jak?

- Ledwo cie poznatam, ale mam nadzie-
je, ze spotkamy sie jeszcze nie raz -
odpart zagladajac mu prosto w oczy.

I w tym wtasnie momencie Chudy prze-
padt. Nie miat na tyle sity, aby oprzec
sie temu spojrzeniu ciemnych, btysz-
czacych oczu, skrytych za dlugimi
rzesami. Ale nawet gdyby miat te we-
wnetrzng site, pewnie i tak nie probo-
wata by sie opiera¢. Takich okazji nie
wolno marnowac, powtarzat jego sta-
ry znajomy, ktéry miat w swoim zyciu
wiecej dziewczyn niz gos¢ z frontu ma
blizn. A Johnny zawsze uwazat, ze facet
ma racje i trzeba sie go stuchac, przy-
najmniej w tej kwestii.



Zaden szanujacy. sie kaznodzieja nie
miat tak naprawde bladego poje-

cia czym jest Niebo, ‘ktore' obiecywali® *

w swoich natchnionych kazaniach i do
ktorego chcieli wysta¢ jak najwiekszag
ilos¢ zbtakanych owieczek. Chudy byt
w 0 wiele lepszej sytuacji. On przynaj-
mniej zakosztowat tego o czym tamci
tak nieudolnie moéwili i byt wdzieczny,
ze moze tego doswiadczyc¢ tutaj, na tym
zniszczonym wojng $wiecie. A wszystko
za sprawgq Jessici. To ona pokazata mu
Niebo i obiecata, ze zabierze go tam
jeszcze nie raz.

Tak, teraz Johnny byt naprawde szcze-
sliwy. Pierwszy raz w swoim zyciu i nie
potrzebowat do tego zadnych narkoty-
kow czy innych uzywek. Wystarczyta ta
niesamowita dziewczyna.

Znali sie zaledwie od kilku godzin, ale
Chudemu wydawato sie, ze to cata
wieczno$¢. Rozmawiali dos¢ dtugo,
opowiadali o swoim dotychczasowym
zyciu i planach na przyszitos¢, ale naj-
wazniejsze w tym wszystkim byto to,
ze doskonale sie dogadywali i niemal
rozumieli bez stéw, o czym Chudy prze-
konat sie tuz nad ranem, kiedy impreza
sie skonczyta i Jessica zaprosita go do
swojego pokoju w miejscowym hotelu.
Johnny wiedziat, ze tej nocy z calq pew-
noscig nie zapomni.

Teraz jechat na spotkanie z Foxem,
a z jego twarzy usmiech nie zniknat na-
wet nha moment, czego nie omieszkat
zauwazyC¢ ochroniarz chemika, kiedy
Johnny wysiadt wreszcie z samochodu
i wszedt do budynku.

- Co ci sie tak morda smieje? Wygrates
jakis zaktad, czy co?

- Lepiej, Sonny, o wiele lepiej - odpo-
wiedziat Chudy. - Szef u siebie?

- A gdzie niby ma byc¢? - burknat bar-
czysty olbrzym. - Czeka na ciebie juz
od godziny. Wtaz.

Ciemny, wilgotny korytarz przesigknie-
ty byt zapachem chemikalidw, podob-
nie zresztg jak caty budynek i wszyst-
ko, co znajdowato sie w nim diuzej niz
godzine. Tak przynajmniej wynikato
z doswiadczenia Johnny’ego. Nie po
raz pierwszy zatatwiat interesy z Foxem
i dobrze znat domorostego chemika,
jedynego w okolicy cztowieka, ktory
znat sie jako tako na produkcji lekow
dla okolicznych miescin i wioch. Ale nie
tylko leki znajdowaty sie w centrum za-
interesowania Foxa. Skoro potrafit wy-
produkowac — nawet jesli watpliwej ja-
kosci leki - to znat sie rownoczesnie na
przyrzadzaniu dragéw i réwniez w tej
dziedzinie byt monopolista. Co prawda
byto juz kilka prob wprowadzenia na lo-
kalny rynek narkotykow z innego zro-
dta, ale wszystkie zakonczyty sie w nie-
co tajemniczy sposob, zniknieciem
ludzi ktorzy podejmowali takie proby.
Oficjalna wersja byta taka, ze niedo-
szli handlarze wyjechali. O nieoficjalnej
wersji nikt gtosno nie méwit. Po cichu
zresztg tez nie.

Fox, jak przystato na kogos o takim na-
zwisku, rzadko kiedy opuszczat swojag
kryjowke i pokazywat sie na miescie,
chyba, ze miat jakas$ pilng sprawe,
a jednoczeé&;&nic do roboty u siebie

Gwiezdny 18 Pirat nr 49 2

w laboratorium. Od kontaktow ze swia-
tem zewnetrznym miat swoich ludzi,
a kiedy potrzebowat kogos, kto miat
naprawde szerokie znajomosci i potrafit
zatatwic¢ praktycznie kazdg sprawe, po-
sytat po Chudego.

To byt naprawde dobry uktad dla obu
stron. Fox za posrednictwem John-
ny’ego kontaktowat sie z odbiorcami
swojego towaru, a Chudy mégt zawsze
liczy¢ nie tylko na jakie$ cenne gam-
ble, ale rowniez darmowg porcje tego,
co akurat wyczarowat chemik. Wzorco-
wa symbioza. Ale zeby przezy¢ w tym
zniszczonym swiecie, trzeba byto mieé
kontakty. Samotnicy zbyt dlugo nie
funkcjonowali.

Chemik siedziat przy starym, prze-
nosnym komputerze i z zapamieta-
niem stukat w klawisze, ale kiedy tylko
wszedt Chudy, odtozyt sprzet na bok
i podnidst sie. Pomieszczenie zastawio-
ne byto réznymi urzadzeniami, prébow-
kami, menzurkami, palnikami i catg
resztg badziewia, jakie zwykle mozna
znalez¢ w laboratoriach. Johnny pa-
mietat ile trudu kosztowato go zdoby-
cie wielu z tych elementéw, ale czego
sie nie robi dla gambli. Byta to jednak
tylko czesc pracowni Foxa; reszta znaj-
dowata sie w pomieszczeniu obok oraz
w piwnicach, gdzie réwniez trzymany
byt wyprodukowany towar - leki i pro-
chy, a czasami nawet pierwszorzednej
jakosci bimber.

- Jestes nareszcie. Juz myslatem, ze
zapomniate$s o dzisiejszym spotkaniu

- powiedziat zdejmujac jakie$ papiery
z krzesetka. - Siadaj. Czego sie dowie-
dziates?

- Rozmawiatem z cztowiekiem z Atlanty
i jeszcze innym typkiem - powiedziat
Chudy sadowigc sie na niewygodnym
miejscu. — Wszystko bedzie tak, jak sie
wczesniej umawialiSmy. Ty dostarczasz
towar, oni ptacq i wszyscy rozchodzimy
sie zadowoleni. Jak zwykle - usmiech-
nat sie chtopak.

- A termin im pasuje?

- Tak. Nie mieli zadnych zastrzezen. Ten
drugi gos¢ troche marudzit, ale w kon-
cu dat sie przekona¢, ze lepiej bedzie
jak transakcja odbedzie sie za tydzien.
- No to $wietnie — Fox zatart z nieskry-
wanym zadowoleniem dtonie.

- A towar gotowy? - zainteresowat sie
Johnny, chociaz wiedziat, ze skoro che-
mik wyznacza konkretny termin na za-
fatwianie interesu, to wszystko jest juz
gotowe.

- Tak, gotowy - odpart mezczyzna. -
Potrzebuje tylko jeszcze kogos$ zaufa-
nego do ochrony. Moze ci twoi znajomi,
Co ostatnim razem?

- Nie da rady - pokrecit glowa Chudy. -
Wyjechali z miasta i nie mam zielonego
pojecia kiedy beda z powrotem.

- No to jak bedzie? — w gtosie chemi-
ka zabrzmiata nutka niepewnosci, ale
twarz nie zmienita wyrazu.

- Spokojnie - pocieszyt go Johnny. -
Zatatwie kogos, nie ma strachu.

- Tylko, zeby to byt ktos pewny, a nie
jakies pajace — Fox podniost ostrzegaw-
czo palec. - To duza transakcja i nie
chciatbym zadnych niespodzianek.
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- Czy kiedys sie na mnie zawiodtes? -
spytat Johnny, ale byto to pytanie reto-

ryczne i chemik tylko' sie” usmiechnat.”

To wystarczyto za odpowiedz.

&

Chudy byt szczesliwy. Jeszcze ni-
gdy wczesniej nie widziano go, zeby
usmiechat sie przez dituzej niz kilka
sekund, podczas gdy teraz morda cie-
szyta mu sie niemal bez przerwy. Ale
prawde mowigc miat gteboko w po-
wazaniu, co mowili ludzie widzacy go
w takim stanie. Liczyto sie tylko to,
ze jeszcze nigdy nie byto mu tak do-
brze, jak przez ostatnie trzy dni, kie-
dy to poznat Jessice. Kobiety potrafig
mie¢ naprawde zdumiewajgcy wptyw
na facetéw, chociaz ci nie zdajgq sobie
nawet z tego sprawy. Wydaje im sie,
ze skoro to oni sg tymi silniejszymi,
do nich nalezy zawsze ostatnie stowo
i to wtasnie oni decydujg o zwigzku.
Ale to btedne przekonanie, o czym
dowiadujq sie w momencie, kiedy
jest juz za poézno i wszystko konczy
sie niczym piekny sen, albo - o wiele
czesciej - koszmar.

Rowniez Johnny nie byt tutaj wyjat-
kiem. Oczywiscie miat juz wczesniej
do czynienie z kobietami, ale to zwy-
kle on je podrywat. Tym razem byto
odwrotnie. To on zostat ,upolowany”,
ale jako$ mu to nie przeszkadzato.
Jess, jak do niej mowit, byta dziewczy-
ng wyjatkowa pod kazdym wzgledem;

i nie chodzito wcale o jej ol$niewajacg
urode i to, ze wszyscy faceci w mie-
$cie gapili sie na nig, jak paraduje
u boku Chudego, kotyszac kuszaco
biodrami w obcistych spodniach. Byta
bystrzejsza niz wszystkie miejscowe
dziewczyny razem wziete, a poza tym
widziata spory kawatek sSwiata, o kto-
rym diugo i namietnie opowiadata
Chudemu. A on stuchat z rozdziawio-
ng gebg i rozmarzonymi oczami wpa-
trzonymi w ten cud natury.

Czut sie, jakby =zostat wyrdzniony,
jakby wygrat gtédwna nagrode na lo-
terii w Vegas. Nawet nie, to byto cos
o0 wiele wspanialszego. Kiedy krazyli
po miescie jego samochodem i odwie-
dzali kolejne lokale, z zadowoleniem
i nieskrywang przyjemnoscig obser-
wowat, jak ludzie z zazdroscig ogla-
dajq sie za nimi. Chociaz posrod tych
spojrzen dostrzegat rdéwniez inne,
zdecydowanie mniej przyjemne, za-
wistne. To byty spojrzenia niektérych
facetéw, ktérzy zastanawiali sie, co
takiego ma w sobie Chudy, czego oni
nie majq. Ale byty jeszcze gorsze od
tego, spojrzenia kobiet, ktdre trakto-
waty sprawe o wiele bardziej powaz-
nie. Oto w miescie pojawita sie nowa,
bardzo niebezpieczna rywalka, dys-
ponujgca niepodwazalnymi atrybuta-
mi, zwtaszcza natury fizycznej, ktora
zupetnie zwichrowata umysty meskiej
czesci lokalnej spotecznosci. A ko-
biety zdecydowanie nie lubig, kiedy
w poblizu kreci sie ktos, kto stanowi
konkurencje. To oznacza wojne przy
uzyciu wsz%h mozliwych srodkow.
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Ale jak na razie, przez pierwsze trzy dni
byt spokdj.

Az do niedzielnego poranka.

&

Niedziela od samego switu nie byta
udana, przede wszystkim ze wzgle-
du na paskudna, deszczowa pogode.
Niebo juz w nocy zaszio ciezkimi od
nagromadzonej w nich kwasnej wody
chmurami i rozpadato sie jeszcze przed
wschodem stonica. Pdzniej ciemne, wi-
szgce nisko chmury zmusity wiekszos¢
ludzi do pozostania w tym, co akurat
byto ich domem. Jesli kto$ nie miat ja-
kiego$ waznego powodu, albo nie cier-
pigcej zwitoki sprawy do zatatwienia,
wolat nie wychodzi¢ na zewnatrz. Lu-
dzie przyzwyczaili sie juz do tego, ze
jeszcze przed wojng deszcze potrafity
by¢ niezbyt zdrowe dla delikatnej sko-
ry, ale w poréwnani z tym, co teraz po-
trafito spas¢ z nieba, byty balsamem.

Woda ptyneta ulicami, zbierata sie
w dziurach tworzac mienigce sie wie-
loma barwami katuze, z ktoérych dobry
chemik potrafitby pewnie przy odrobi-
nie wyobrazni wyczarowac cos, co moz-
na by wla¢ do baku samochodu i cie-
szy¢ sie nowej jakosci ,biopaliwem”.

Johnny siedziat ,U Boba”, zajadat $nia-
danie i od czasu do czasu wygladat na
zewnatrz. Czut sie niezbyt szczegdlnie,
gtéwnie z powodu Jess. Nie chodzito
o to, ze sie poktdcili, czy cos w tym sty-

lu. Po prostu, dziewczyna powiedzia-
fa, ze nie mogg sie dzisiaj spotkaé, bo
ma jakie$ wazne sprawy do zatatwie-
nia i obiecata swoim znajomym, ze
sie z nimi zabierze. Chudy nie miat nic
przeciwko temu, w koncu bardzo tad-
nie go poprosita i nie mogt jej odmowic.
Czut jednak, ze ten dzien nie bedzie
udany, wilasnie dlatego, ze nie bedzie
przy niej.

W lokalu byto zupetnie pusto. Nawet go-
$cie, ktorych mozna by nazwac statymi
klientami nie dopisali w ten paskudny
poranek i woleli siedzie¢ u siebie. Chudy
lubit to miejsce miedzy innymi wtasnie
dlatego, ze nigdy nie przychodzito tutaj
zbyt duzo ludzi i mozna byto w spokoju
posiedzie¢ i pomysle¢, oczywiscie jesli
miato sie na to ochote. Wyjatkiem byty
te dni, kiedy podawano specjalnosc¢ za-
kfadu, czyli mniej wiecej raz na tydzien,
jak wiasciciel miat dobry humor. Teraz
nawet on zniknat gdzies na zapleczu,
najwyrazniej znudzony przecieraniem
brudng szmatka szklanek. Robit to nie-
mal na okragto, chyba tylko po to, zeby
zajaé czyms rece i nie umrzec z nudow,
ale i takie zajecie moze w koncu prze-
sta¢ by¢ interesujace.

Johnny dopit chtodng juz kawe, niezbyt
mocng i potwornie gorzka. Nie przepa-
dat za kawa, ale lubit popijac cokolwiek,
byle tylko miato jakikolwiek smak, a ,U
Boba” kawa byfa jedna z nielicznych
rzeczy dysponujacych tg cecha. Wia-
$nie miat zamowicé. kelejng, kiedy do-
strzegt na zewnatrz-dwie biegnace po-
stacie, ktore po chwili wpadty do lokalu
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ociekajac wodg. Na ich ‘widok Chudy
jeknat zatosnie, ‘ale na szczescie nie na

tyle gtosno, zeby ktos$ ustyszat. Przywo-"

fat na twarz najmilszy usmiech, na jaki
byto go w tej chwili sta¢ i kiwnat gtowq
na powitanie.

Susan i Cindy razem. Gdyby nie zoba-
czyt tego na wiasne oczy, nigdy by w to
nie uwierzyt. Dwie jego byte dziew-
czyny, o ktorych starat sie zapomniec.
Kiedy$ najgorsze rywalki, gotowe wy-
drapa¢ sobie oczy, a teraz zgodnie
wchodzace do baru i nawet nie silace
sie na to, zeby wygladac¢ na mite.

- Cze$¢ Chudy — powiedziata Cindy, wy-
soka blondynka o niebieskich oczach
i nieprzyjemnie waskich wargach. Do-
piero teraz Johnny uswiadamiat sobie,
ze to rzeczywiscie ztosnica jakich mato.
- Wygladasz nieciekawie.

- Czes¢ Cindy. Susan - przywitat sie
Johnny. - Napijecie sie czegos?

- Raczej nie — odpowiedziata Cindy, ale
obie usiadty. - Mamy do ciebie sprawe.
- Naprawde? - Chudy usmiechnat sie
szelmowsko i dodat z sarkazmem. -
A ja mys$latem, ze sie za mnag steskni-
tyscie.

- Jestes pajacem, Chudy - sykneta Su-
san. Miata krotkie, nastroszone wtosy,
ktore nadawaty jej naprawde wojowni-
czego wygladu, mimo, ze ulewa nieco
je przyklapneta. — Nawet nie wiesz, ze
ta twoja nowa panienka robi ci koto pio-
ra, a ty dajesz sie jej wykorzystywac.

- Wiesz - powiedziat spokojnie Johnny
pochylajac sie nad stolikiem - jako$
w ogole mi to nie przeszkadza. Ale wy
chyba jestescie zazdrosne, prawda?

- Zazdrosne! - oburzyta sie Cindy.
- O tg szmate z pustyni? Nie badz
Smieszny, Chudy.

- Nie nazywaj jej tak — pogrozit jej pal-
cem Johnny marszczgc przy tym groz-
nie czofo.

- Postuchaj - wtracita sie Susan. Mimo
bojowego wygladu, miata w sobie wie-
cej opanowania i rozsadku, i to dlatego
Johnny zostawit dla niej Cindy. — Nikt
nie chce nikogo obrazac, ale ta dziew-
czyna cie zaslepita. Nawet nie wiesz, co
mowig o niej ludzie na miescie.

- A co mowig? - zainteresowat sie chifo-
pak.

- Rozne rzeczy. Ale przewaznie niezbyt
pochlebne.

- A poza tym wszyscy sie z ciebie Smie-
ja, ze dajesz sobg manipulowaé¢ - do-
data Cindy.

Johnny siedziat przez chwile w milcze-
niu i spogladat to na jedng to na dru-
gq dziewczyne. Prébowat wyczytac cos
z ich twarzy, ale za cynicznymi usmiesz-
kami mogto kryé sie wszystko. Zaden
facet nie potrafitby tak dobrze ukrywac
emocji i wtasnych mysli. Ale tez zaden
facet nie mowitby mu takich rzeczy, bo
juz po pierwszych stowach lezatby na
ziemi z wybitymi zebami.

Na zewnatrz wydawato sie, ze ulewa
jeszcze bardziej przybrata na sile, a do
tego zerwat sie silniejszy wiatr i strugi
deszczu siekty niemal poziomo. To byta
naprawde paskudna niedziela. I pomy-
$le¢, ze za trzy dni, w dniu transakcji,
sq jego urodziny, pomyslat Johnny. Miat
tylko nadziejesze do tego dnia wszyst-
ko sie jakoéﬁ‘zy.
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- Dobra - powiedziat wreszcie. Chciat
miec¢ to juz za soba.. — Czego tak na-
prawde chcecie, dziewczyny? Powiedz-
my, ze rzeczywiscie, Jessica ma na mnie
duzy wptyw. I co z tego? Jest mi z tym
dobrze i nie zamierzam tego zmieniac.
- Ale to juz nawet nie chodzi o ciebie,
Chudy - odparta Susan. — Nic nie wiesz
o tej dziewczynie i jej kumplach. Wi-
dziates$ ich kiedy$? Rozmawiates z nimi?
- Tak. To naprawde réwni goscie.

- Ludzie moéwig zupetnie co innego -
wtracita Cindy.

- Ludzie - zachnat sie Johnny. — Ludzie
niech sie zajma swoimi sprawami, a nie
wsadzajg nos do cudzych, bo to sie
jeszcze dla nich zZle skonczy.

- Podobno przyjechali gdzies ze
Wschodniego Wybrzeza i juz zdazyli
obrobic¢ kilka wiosek po drodze

- Kazdy orze jak moze - powiedziat sen-
tencjonalnie Chudy i zajrzat do pustego
kubka. Chetnie napitby sie jeszcze tro-
che tej paskudnej kawy. — Chciatbym
zauwazyc¢, ze ja tez nie jestem Swiety,
ale jakos wam to wczesniej nie prze-
szkadzato.

- Ty to co innego - probowata wyjasnic
Susan. - Jestes miejscowy, wszyscy cie
tutaj znajq i wiedzg czego sie po tobie
spodziewac. A tamci pojawili sie z nikad
i zaraz zaczeli rozrabia¢. Zobaczysz, ta
twoja nowa zabawka sprowadzi na nas
wszystkich kiopoty. A na ciebie na pew-
no.

- To juz moja prywatna sprawa - po-
wiedziat lekko rozdrazniony Johnny. -
A teraz, przepraszam was bardzo, ale
mam wazng sprawe do zatatwienia
i musze sie pozegnac¢ - dodat podno-

szgc sie z miejsca i kierujac do wyj-
scia.

- Zastanéw sie nad tym wszystkim
o czym mowitySmy, Chudy! - zawotata
za nim jeszcze Cindy, ale chiopak juz
nie stuchat. Przemkngt skulony, chro-
nigc sie bezskutecznie przed siekacym
deszczem i zniknat za rogiem ulicy.

&

Mimo, ze Chudy postanowit sobie, ze
nie bedzie przejmowat sie stowami
jego bytych - i wszystko wskazywato
na to, ze bardzo zazdrosnych - dziew-
czyn, gdzies w gtebi czut, ze jednak
nie wszystko jest w porzadku. Do tego
wszystkiego doszty jeszcze problemy
z ludzmi, ktérych miat znalez¢ dla Foxa,
do ochrony transakcji. Wydawato sie,
ze tego dnia wszystko sprzysiegto sie
przeciwko chtopakowi.

Szybko jednak zapomniat o proble-
mach i kfopotach, kiedy wieczorem
spotkat sie z Jess. Dziewczyna przy-
wiozt ktorys z jej kumpli, a kiedy z ry-
kiem silnika odjechat, Johnny przywitat
sie ze swojg ukochang i opowiedziat jej
o wszystkim, co go dzisiaj spotkato.
Miat nadzieje, ze moze chociaz w ten
sposéb poprawi mu sie nastréj, kiedy
zrzuci z siebie te wszystkie problemy.
Chciat, zeby Jessica opowiedziata mu
co$ wiecej o sobie, o tym co dotychczas
robita, gdzie byta, a przede wszystkim,
co tak naprawde do niego czuta i jakie
plany w stosunku do niego miata.
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'_-;Né-_pd'czqtku, dzi.e_'wczyn'a obrazita sie
'~ 'na niego. Zabolato jg to, ze Johnny jej
nie ufa, skoro zadaje ‘jej takie pyta-" -
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nia. Szybko jednak data sie przekonac
chtopakowi, ktéry zaczat ja przepraszac
i ttumaczy¢, ze wszystko to przez za-
wistnych ludzi, ze on ja naprawde ko-
cha i mato obchodzi go co moéwig inni.
Przepraszat ja tak diugi i intensywnie,
ze wreszcie udobruchana dziewczyna
usmiechneta sie i pocatowata go. A pdz-
niej byto juz tylko lepiej.

&

Za brudnymi szybami niebo przecierato
sie i powoli wstawat kolejny dzien. Ale
miasto jeszcze nie budzito sie do zycia.
Teraz nie byto koniecznosci spieszenia
sie do pracy, wczesnego wstawania
- chyba, ze kto$ to lubit - ani innych
obowigzkdéw, ktore wymuszat wschod
storica. Zycie po zagtadzie zmienito sie
pod kazdym wzgledem. Na pierwszy
rzut oka wydawato sie bardziej leniwe
i powolne, pozbawione gtebszego sensu
i celu. Ale gdzies tam pod warstwami
kurzu, brudu i potu, ludzie wcigz byli
tymi samymi istotami z krwi i kosci,
ktére przez setki lat ewolucji wyksztat-
city w sobie odruchy i instynkty nie po-
zwalajace na bezczynnosc¢. Postuszni
tym wewnetrznym gtosom ludzie nadal
wstawali wczesnie, razem ze stoncem,
nawet jesli nie mieli nic do roboty. Byli
tez tacy, ktorzy dopiero nad ranem, gdy
niebo na wschodzie robito sie jasniej-
sze, a gwiazdy znikaty jedna po dru-
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giej', jak zdmuchniete Swieczki, udawali
sie na spoczynek.

- To byto niesamowite - westchnat
z rozkosza Johnny. Na jego rozanie-
lonej twarzy biadzit nieco gtupawy
usmieszek.

Jessica lezata wtulona w jego bok
i delikatnie, jakby bezwiednie wo-
dzita palcami po jego piersi. W po-
wietrzu unosit sie delikatny zapach
jej perfum. To prawdziwa dziewczy-
na z klasg, pomyslat Chudy i siegnat
po papierosa. Odpalit jednego i podat
dziewczynie, a pézniej zapalit drugie-
go, dla siebie. Czut sie naprawde wy-
Smienici, niczego mu nie brakowato
i miat tylko jedno pragnienie - zeby
ta chwila, ten stan trwat wiecznie.
Starat sie jednak nie zapominac o in-
teresach i tym, dzieki czemu doszedt
do obecnego stanu, kiedy wszyscy
w miescie go rozpoznawali i wiedzieli,
ze to jest cztowiek, ktéry moze za-
tatwi¢ wszystko, pod warunkiem, ze
tadnie sie go poprosi.

Teraz jednak miat na gtowie inne
zmartwienie i to nie pozwalato mu
w odpowiednim stopniu cieszyc sie
chwilg. Chodzito o ludzi dla Foxa,
tych nieszczesnych paru kolesi, kto-
rzy zgodzili by sie robi¢ jako jego
ochrona podczas najblizszej trans-
akcji. To wtasnie najbardziej wkurza-
to Chudego; kiedy kto$ potrzebowat
jego pomocy, wystarczyto, ze sie tad-
nie usmiechnat i mogt liczy¢ na jego
wsparcie, ade to on byt w potrze-
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bie, nagle ludzie-mowili, ze nie majq
czasu albo wykrecali sie w inny gtupi
i mato wiarygodny sposob.

- Cos sie dzieje, Johnny? - Jessica do-
strzegta, jak markotna mina zastepuje
miejsce usmiechu na twarzy chiopaka.
- Nie, skarbie. Wszystko w porzadku -
zapewnit ja Chudy i pocatowat w pach-
nacg burze wiosow.

- Przeciez widze, ze co$ jest nie tak.
Johnny?
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Chtopak westchnat smetnie i spojrzat
za okno na szary Swiat na zewnatrz.
Gdzie$ w gtebi poczut ulge, ze oto jest
kos komu moze sie bez skrepowania
zwierzy¢ z trapigcych go problemow,
kto moze go pocieszy¢ chocby tylko
stowem, czy gestem, nawet jesli pro-
blemy pozostana.

- Wspominatem ci o czwartkowym spo-
tkaniu Foxa z ludzmi z Atlanty? - dziew-
czyna przytakneta i z uwaga stuchata




dalej. - Problem w tym, ze Fox nie ma
ludzie, ktérzy mogliby robi¢ jako jego

ochrona. Wiesz, jak to jest, kiedy spo-"

tykaja sie typki spod ciemnej gwiazdy
i kazdy chce wyciggnac jak najwiecej,
jak najmniejszym kosztem. A najlepiej,
zeby wszystko byto za darmo. Obie-
catem, ze zatatwie mu tych ludzie, ale
okazuje sie, ze chyba stracitem w tym
miescie przyjaciot. Niech no tylko, kto-
rys jeszcze mnie o cos$ poprosi - powie-
dziat Chudy przez zacisniete ze ztosci
zeby. - Dostanie najwyzej Srodkowy
palec na dzien dobry i kopa na do wi-
dzenia.

- I co teraz zrobisz, kotku?

- Nie mam zielonego pojecia - odpart
Johnny i siegnat po kolejnego papiero-
sa.

- Moze ja mogtabym jako$ poméc?

- Watpie - burknat chiopak i zaciagnat
sie dymem. — Te sprawe musze zata-
twi¢ sam. Nie wiem jeszcze jak, ale
musze to zrobi¢. I to szybko. Zostaty
mi tylko dwa dni.

- A moze jednak datoby sie cos zatatwic
- powiedziata Jessica.- A gdybys tak
zapytat o mojego brata? On i jego chto-
paki szukajq jakiego$ zajecia, niezbyt
meczacego, ale zyskownego.

Johnny wypuscit chmure sinego, gryza-
cego dymi i spojrzat uwaznie na dziew-
czyne. Ze tez sam nie wpadt na ten po-
myst. To przeciez takie proste. Byt tylko
jeden malenki szkoput - Johnny nie
wiedziat, co na to powie Fox. Nie byli
to sprawdzeni ludzie i nie byto wiadomo
czego sie po nich spodziewaé. Chude-
mu wystarczyto stowo jego dziewczyny,

ale chemik bedzie zadat czegos wie-
cej. To miata by¢ jedna z najwiekszych
transakcji, jakie do tej pory przeprowa-
dzali i wszystko powinno by¢ zapiete na
ostatni guzik. Niestety nie byto i Johnny
rozpaczliwie szukat sposobu, zeby za-
fatac te wszystkie dziury, ktére mogty
negatywnie wptyna¢ na przebieg nego-
cjacji i catego interesu. Po raz pierw-
szy W zyciu musiat przyzna¢ sam przed
sobg, ze jest w potrzebie i nie bardzo
wie co ma zrobi¢. Na szczescie poznat
Jess, ktdra nie dos¢, ze piekna, to jesz-
cze petna genialnych pomystéw, ktore
prawdopodobnie uratujag mu tytek.

Przez chwile trwat jeszcze nieruchomo,
jakby nie chciat da¢ po sobie pozna¢,
ze pomyst mu sie spodobat i ze prawde
mowigc, zadne lepsze rozwigzanie nie
przychodzi mu do gtowy. Wreszcie wes-
tchnat zrezygnowany i powiedziat:

- Moze masz racje, Jess? Moze rze-
czywiscie powinienem poprosi¢ twoich
znajomych o pomoc?

- Spotkaj sie z nimi jeszcze dzis, John-
ny - dziewczyna wyraznie sie ozywita.
Przylgneta catym ciatem do chtopaka
i zanurzyta dton w jego potargane wto-
sy. — Zobaczysz, ze wszyscy beda zado-
woleni. Obiecuje ci to, kochanie.

&

Chudy miat powazne watpliwosci, co
do tego, czy dobrze postapit zgadzajac
sie ha propozycje Jess. Wydawato mu
sie, ze dobr&fwozna’r dziewczyne i jej
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najblizsze otoczenie, a jednak zostat
zaskoczony. Do tej pory koto jego uko-
chanej krecito sie kilku typkdéw, z kto-
rych przynajmniej jeden byt jej bratem,
a reszta kumplami; wszyscy mieli tadne
buzki i zawadiackie usmiechy nastolat-
kéw petnych fantazji i checi do zycia.
Okazato sie jednak, ze to tylko czubek
gory lodowej.

Johnny stat niepewnie u boku Jessici
i spogladat na zebranych w pomiesz-
czeniu ludzi. To on powinien lustrowac
ich, ale miat nieodparte wrazenie, ze
sam jest sprawdzany. Czut na sobie
spojrzenia kilkunastu mezczyzn i przy-
najmniej pieciu kobiet, chociaz sadzac
po ich fizjonomii réwnie dobrze wiele
z nich mogtoby skutecznie wcieli¢ sie
w role zbudowanego jak niedzwiedz
faceta. Spojrzenia nie byty zbyt przy-
jazne i gdyby wzorkiem mozna byto
zabija¢, Chudemu juz dawno sypano
by zgrabng mogite. To wiasnie ci ludzie
mieli stanowi¢ ,grupe wsparcia” dla
Foxa podczas czwartkowej transakcji,
ale Johnny naprawde rozwazat opcje
wycofania sie i poszukania kogos$ kto
swoim wygladem nie zniechecatby po-
tencjalnych klientow.

Jednak Jessica wydawata sie zachwy-
cona, a Johnny nie miat zamiaru psuc
jej nastroju. Zadziwiajace, jak niewiele
czasu potrzeba byto, zeby sie od niej
uzaleznit, jak od narkotyku, ktéry ma
same pozytywne skutki i zadnych efek-
tow ubocznych. Bat sie, ze gdyby teraz
wycofat sie, to spotkatyby go przykre
konsekwencje w postaci obitej geby,

a takze - co wydawato mu sie o wiele
gorsze, powaznej kidtni z dziewczyna.
A na to nie mégt sobie pozwolic. Dla
Jess gotow byt zaryzykowac i zobaczyc,
jak to wszystko dalej sie potoczy.

Teraz tylko musiat jeszcze wybrac¢ kilku
najbardziej odpowiednich ludzi, ktorzy
nie wygladali na urodzonych morder-
cOw i byt gotéw zeby przedstawic¢ ich
chemikowi. tatwiej jednak byto to po-
mysle¢ niz wykona¢, bo wszyscy, kto-
rych przedstawita mu Jessica wygla-
dali jakby wychowywali sie na arenach
gdzies w Teksasie, albo Hegemonii.

- Potrzebuje pieciu znajacych sie na
ochronie ludzi, ktérzy radza sobie z bro-
nig, a jak trzeba, potrafig tez przytozyc
- powiedziat Chudy. Gtos nieco mu sie
tfamat, ale w miare jak mowit, nabierat
mocy i pewnosci.

I nieco sie zdziwit, bo jedyna reak-
cja na jego stowa byty tylko usmiesz-
ki i pogardliwe miny, stojacych przed
nim twardzieli. Nie tego sie spodzie-
wat, ale starat sie nie pokazywac
po sobie, ze jest nieco zbity z tropu
i skonfundowany. Zastanawiat sie
gdzie podziato sie jego dawne opano-
wanie i zimna krew, ktérg potrafit za-
chowac¢ kazdej sytuacji. To przeciez
on byt cwaniakiem, takich jak ci tutaj
potrafit przegadac¢ i tak przekabacic
na swoja strone, ze chodzili jak w ze-
garku a on tylko wydawat polecenia.
Jednak tym razem sie nie udato. Zze-
raty go nerwy i trema, jakby wyste-
powat przed publicznoscig z jeszcze
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niedopracowanym numerem scenicz-
nym. To byto do niego zupetnie nie-

podobne i Chudy nie" wiedziat czemu™

tak sie dzieje.

- Znajdzie sie wiecej niz pieciu — ode-
zwat sie jeden ze znajomych Jess, wy-
soki i zbudowany jak szafa facet o twa-
rzy poznaczonej bliznami. — A o to, czy
radzimy sobie z bronig, nie musisz sie
martwic. Lepiej niech to robig inni, kto-
rzy stang nam na drodze - zakonczyt ze
$miechem. Pozostali cztonkowie gangu
zawtérowali mu, ale Chudemu wcale
nie byto do Smiechu.

- Spokojnie, Johnny - Jessica potozyta
mu delikatnie dton na ramieniu, ktore
nie wiedzie¢ czemu drzato. - Gordon
Zna sie na swojej robocie i mozesz byc¢
spokojny. Ochroni twojego znajomego
podczas transakcji, a jak bedzie trzeba
to réwniez i po jej zakonczeniu.

Johnny miat juz na koncu jezyka, ze
nie watpi w kompetencje lidera gan-
gu, ale jakos$ nie wydaje mu sie, zeby
zatrudnienie kogo$ kto wygladem i za-
chowaniem przypomina niedzwiedzia,
byto najlepszym pomystem. Teraz byto
juz za p6zno, zeby sie wycofa¢, zwtasz-
cza, ze wczesniej zgodzit sie na propo-
zycje dziewczyny. Uspokajajacy ton jej
gtosu w niemal magiczny sposéb roz-
praszat wszelkie watpliwosci i utwier-
dzat Chudego w przekonaniu, ze robi
jedyna stuszna rzecz, jaka w zaistnia-
tej sytuacji byta mozliwa do zrobienia.
A mimo to, gdzies w gtebi czut sie, jak-
by nabijano go w butelke, a przeciez to
on zawsze wkrecat ludzi i pociagat za

sznurki. Wiedziat, ze skads cuchnie i to
dos¢ nieprzyzwoicie, ale nie mogt oce-
ni¢ ani kierunku, ani tego, co tak zala-
tuje. Czut jednak, ze tym razem moze

miec kitopoty.

Delikatnie mdwiac, Fox byt bardzo
niezadowolony z tego, co przedstawit
mu jako ochrone Chudy. Oczywiscie
nie powiedziat tego od razu, miat na
tyle rozumu i instynktu przetrwania,
ze powstrzymat sie do momentu, kie-
dy razem z Johnnym znikli we wne-
trzu laboratorium chemika, otoczeni
tymi wszystkimi zapachami, ktore
chtopakowi nieodparcie kojarzyty
sie ze szpitalem. Dopiero wtedy Fox
zwrécit na Chudego poczerwieniatg od
gniewu twarz i zaczat przeklinac¢ tak
szpetnie, ze przez diuga chwile John-
ny nie mégt wyjsc z podziwu nad roz-
budowanym stownictwem chemika.
Jego pierwsza wypowiedz sktadata sie
niemal wytacznie z nieprzyzwoitych
stow, ktérych niewielki cztowieczek
nigdy nie mowit i Johnny nie przy-
puszczat, ze kto$ taki moze je znag,
a co dopiero uzywac¢. Chudy przecze-
kat pierwszy atak wsciektosci chemi-
ka i kiedy miat pewnos¢, ze ten juz
nieco ochtongt powiedziat uspokajaja-
cym tonem, doktadnie tak, jak uczyta
go Jess:

-Nie masz sie co ekscytowac, Fox. Ci
goscie sg sprawdzeni i godni zaufania.
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Nastuchates sie plotek na ulicy na ich
temat i jestes uprzedzony. Powiedz,
czy ja cie kiedys zawiodtem? Czy mia-
tes przeze mnie kiedykolwiek ktopo-
ty? - Fox pokrecit przeczaco gtowgq,
ale w jego oczach wcigz ptonety ogni-
ki gniewu. — Moze i nie wygladajg na
sympatycznych chtopakéw z sasiedz-
twa, ale majq robic¢ jako ochrona, a do
tego ich geby nadajq sie wysSmienicie,
sam przyznasz. Jak kontrahenci ich zo-
bacza, odejdzie im wszelka ochota na
robienie gtupich rzeczy, a co wiecej,
pewnie zgodzg sie zaptacic¢ nieco wiecej
niz trzeba, zobaczysz.

- Oby$ miat racje, Chudy - powiedziat
przez zacisniete zeby chemik. - Bo je-
$li sie mylisz, jesli bedziemy mieli przez
tych twoich znajomych ktopoty, to nie
chciatbym by¢ w twojej skdrze, Johnny.
Nawet nie wiesz ile mam tutaj substan-
cji, ktére moga postuzy¢ do powolnego
pozbawienia zycia, kogo$ kto spieprzyt-
by taki interes.

- Wszystko bedzie dobrze - zapewnit go
Johnny, ale jednoczesnie poczut dziwng
suchos¢ w ustach.

Fox jeszcze raz uwaznie popatrzyt na
chtopaka, po czym odwrdcit sie na pie-
cie i skierowat do wyjscia. Mieli razem
jeszcze troche do zrobienia, zanim uda-
dza sie na umowione miejsce, gdzie
miata odby¢ sie transakcja. Dzien byt
pogodny, chociaz od potudniowego-
-wschodu nadciggaty powoli brzemien-
ne deszczem chmury.

Kiedy wyszli przed budynek, przywitaty
ich ciekawskie spojrzenia ludzi, ktorych

chtopak wiele by dat, zeby poznac ich
mysli, pod warunkiem oczywiscie, ze
jakiekolwiek mieli. Sadzac jednak po
ich wygladzie i sposobie zachowania,
mozna byto dojs¢ do wniosku, ze takie
procesy sg im obce. Dla Chudego byta
to po prostu banda ositkow, ktorzy mie-
li w zyciu tylko jeden priorytet — nie dac¢
sie zabi¢ i przy okazji jak najbardziej
zaszkodzi¢ innym. Dla chtopaka wypty-
wat z tego jeden, bardzo prosty wnio-
sek, a mianowicie, ze doskonale nadajq
sie do tej roboty.

Fox z nieskrywana niechecig przygladat
sie przez chwile zebranym tutaj ludziom,
a nastepnie pokrecit gtowa, jakby nie
mogt uwierzyé, ze zgodzit sie na cos
takiego i ruszyt pokryta pytem i $mie-
ciami uliczka, na zaplecze budynku,
w ktérym znajdowato sie jego laborato-
rium. Johnny dat znak dwém kumplom
Jess i dziewczynie, zeby poszli za nim.
Uliczka wcisnieta byta pomiedzy dwa
wysokie i mocno juz wystuzone budyn-
ki, z ktérych farba dawno juz odpadta
ukazujac ceglane mury. Po mniej wiecej
dziesieciu metrach, grupka weszta na
kwadratowy plac, utworzony przez bu-
dynki otaczajace go z trzech stron oraz
wysoki mur zabezpieczony u szczytu
drutem kolczastym. Plac zastawiony byt
wszelkiej masci pudtami - drewnianymi,
kartonowymi, ktoére juz dawno stracity
pierwotne ksztatty, albo zupetnie roz-
mokty po ostatnich deszczach.

Fox podszedt do metalowych drzwi wci-
$nietych gteboko w Sciane budynku la-

Chudy wynajat do ochrony. W tej chwili
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boratorium i przez chwile majstrowat
przy zamku, zastawiajac swoim ciatem
widok. Odkad Johnny siegat pamiecia,
chemik robit tak zawsze; nie ufat nawet
najblizszym wspotpracownikom i moze
dzieki temu wcigz pozostawat mono-
polistg na chemiczne wyroby. Wresz-
cie drzwi stanety otworem i z wnetrza
powiato lekkim chtodem oraz mocnym
zapachem chemikaliéw. Fox wszedt do
srodka zapalajac $wiatto. Johnny i resz-
ta podazyli za nim. W magazynie petno
byto regatéow i poukfadanych w réwne
rzedy i kolumny pozalepianych tasma
kartonowych pudet. Chudy byt tutaj nie

raz i widok nie robit na nim juz takie-
go wrazenia, jak za pierwszym razem,
ale Jessica i dwaj ,ochroniarze” stane-
li z szeroko otwartymi oczami. Johnny
usmiechnat sie widzac ich miny.

- Szkoda czasu - ustyszat gtos chemika,
ktory juz zdazyt przecisngc¢ sie miedzy
regatami i wysuwat na s$rodek skrzyn-
ki, ktore miaty by¢ zabrane. — Trzeba to
przeniesc na furgonetke.

Johnny skinat na gangerow, a ci zwawo
zabrali sie do roboty. Do przeniesienia
byty cztery, niezbyt duze skrzynki, kto-
rych zawarvznana byta tylko che-
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mikowi, ale nie ulegato watpliwosci, ze
miaty one ogromng wartosc.

Jak na razie wszystko przebiegato bez
najmniejszych probleméw i Chudy byt
coraz bardziej rozluzniony. Zastanawiat
sie, o co Fox robit tyle krzyku, przeciez
chtopaki poleceni przez Jessz zachowy-
wali sie spokojnie i bez zadnego szem-
rania wykonywali wszystkie polecenia.
A wystarczyto tylko, ze Johnny zaofero-
wat im odpowiednio wysokie wynagro-
dzenie. To byto prostsze niz wydawato
sie na poczatku i Johnny juz sobie gra-
tulowat sukcesu.

Kiedy towar znalazt sie na furgonet-
ce, chemik wraz ze swoim ogromnym
ochroniarzem zatadowali sie do szofer-
ki, @ Johnny z Jess do jego samochodu.
Kumple dziewczyny powsiadali na swoje
motocykle i cata kawalkada ruszyta przez
miasto. Zwracali na siebie uwage, ale Fox
robit tak zawsze. Uwazat, ze w ten sposob
jest bezpieczniejszy, kiedy mieszkancy
miasteczka widzg jego przejazd i w razie
potrzeby szybko zareaguja na wszelkiego
typu agresje przeciwko ,ich” cztowieko-
wi, ktory produkuje dla nich zbawien-
ne lekarstwa. To byto ich miasto — Foxa
i Chudego. Obaj wiedzieli o tym doskona-
le i byli spokojni o swoj los.

&

Byfa tylko jedna osoba, na ktdérg John-
ny powinien by¢ zty i ktéra powinien
wini¢ za sytuacje w jakiej sie znalazt.
Osoba ta byt on sam, ale jak to w ta-
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kich okolicznosciach bywa,"ratwiej byto
przeklina¢ na zupetnie kogo$ innego,
co Chudy wtasnie w tej chwili robit.
Tkwit skulony za metalowymi beczka-
mi i z lekiem wstuchiwat sie w odgtosy
wystrzatéw, brzek kul, ktére rykoszeto-
waty po catym magazynie i krzyki tych,
ktorzy tego dnia mieli wyjatkowego pe-
cha i zostali trafieni. Johnny zastana-
wiat sie, kiedy przyjdzie jego kolej na
zaliczenie kulki. Miat tylko nadzieje, ze
rowniez ta dziwka Jessica podzieli jego
los. A najchetniej sam by sie z nig po-
liczyt.

Pierwszy raz tak bardzo zaufat kobie-
cie, oddat jej cate swoje serce, a ona
wydymata go, jakby to on byt panien-
ka do towarzystwa, a nie ona. Czut
sie podle i klat na czym tylko Swiat
stoi, chociaz wiedziat, ze to mu nie
pomorze. W spoconej dtoni Sciskat pi-
stolet, ale nie miat ochoty na jego wy-
korzystanie. Chciat tylko przeczekac
ta catg awanture w jakiej sie znalazt,
najlepiej w jednym, nienaruszonym
kawatku. Dopiero potem bedzie sie
zastanawiat, jak do tego wszystkiego
doszto i kto za to odpowiada oraz, co
zrobi tej osobie.

Poczatkowo nic nie wskazywato, ze
z transakcjg mogq byc¢ jakiekolwiek
problemy. Ludzie z Atlanty przybyli
w nieco wiekszym niz sie spodziewat
sktadzie, ale w granicach rozsadku,
zeby nie wystraszy¢ innych kontra-
hentéw. Atmosfera«od samego po-
czatku -byta jednak -napieta, kazdy
spogladat na kazdego z nieufnoscig,




obserwowano kazdy, nawet najdrob-
niejszy ruch, co jest normalne w miej-

scu, gdzie kazdy ma ‘przy sobie bron” -

i wie jak z niej korzysta¢ w efektyw-
ny sposéb. Johnny stat przytulony do
Jess i prawde mowigc byt lekko znu-
dzony tym wszystkim, co dziato sie
dookota. W swoim zyciu brat juz udziat
w tylu transakcjach, ze nie czut juz
tego dreszczyku emocji, co za pierw-
szym razem. Kiedy Fox omawiat spra-
wy finansowe, Chudy myslat juz tylko
0 jednym, a mianowicie o obiecanym
przez Jess prezencie, jaki dla niego
miata na urodziny. Miat go otrzymac
wieczorem, po zakonczeniu intereséw
W zaciszu jego mieszkania.

I moze witasnie przez to, ze myslami
byt juz w innym czasie i miejscu, nie
zauwazyt jak dziewczyna daje znak
jednemu ze swoich kumpli. Ten nie na-
myslajac sie dtugo podrzucit do ramie-
nia shotguna i wygarnat do stojacych
naprzeciw ludzi z Atlanty. Dopiero huk
wystrzatu wyrwat Chudego z btogich
rozmyslan. Ale najwiekszy szok prze-
zyt, kiedy stojaca u jego boku dziew-
czyna zamachneta sie i trzasneta mu
z rozmachem w zeby tak, ze zobaczyt
Orbital. Zatoczyt sie do tytu i to praw-
dopodobnie uratowato mu zycie, kiedy
wokoto zaczat latac otéw. Zanim odsko-
czyt w bezpieczniejsze miejsce, gdzie
miat jako taka ostone, ustyszat jeszcze
przeklenstwo jego ukochanej i zoba-
czyt, jak siega po bron.

Nie tak wyobrazat sobie dzien swoich
urodzin. Owszem, miaty by¢ fajerwerki

i wystrzatowa zabawa, ale to co dziato
sie dookota przypominato raczej dzien
powszedni na froncie, a nie spokojna,
narkotykowa transakcje.

Jakas zbtakana seria z automatu za-
bebnita mu nad gtowg, ktérg odrucho-
wo wcisngt miedzy kolana. Postanowit,
ze jesli wyjdzie z tego cato, juz nigdy
wiecej nie zaufa kobiecie. To najbar-
dziej zdradzieckie plemie na ziemi, co
potwierdzatoby teorie jednego z we-
drownych kaznodziejow, ktérych Chu-
dy miat okazje styszeé¢, ze Moloch jest
kobieta. A jesli tak byto w istocie, to
on, Johnny Callone, zabawi sie w za-
bojce maszyn. Nie daruje tej dziwce,
ktora wykorzystata go, jak zwykiego
dmieciarza. Wszystko oczywiscie pod
warunkiem, ze wyjdzie z tego cato.

Strzelanina  stopniowo  przycichata
i Chudy zaryzykowat wychylenie sie zza
ostony i ocene sytuacji. Magazyn wy-
petniony byt dymem i zapachem pro-
chu oraz krwi, od ktérego Johnnemu
zakrecito sie w glowie. Na posadzce
dostrzegt ciata trzech gangerow, kto-
rych przyprowadzit tutaj, jako ochrong,
a ktoérzy okazali sie zwyktymi bandy-
tami. Zwietrzyli okazje do szybkiego
wzbogacenia sie i wykorzystali do tego
SWo0jg najmocniejszg bron, czyli wdzieki
pieknej Jess. A teraz czesc z nich lezata
we wiasnych wnetrznosciach, podczas
gdy pozostali wcigz sie ostrzeliwujac,
podawali tyty. Johnny odetchnat z ulga.

Jednak nie trwato to dtugo. Poczut na
karku chtod lufy i zdretwiat. Miat jed-
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nakze na tyle rozumu, ze w tym samym
momencie wypuscit z dtoni pistolet,
ktéry stuknat o betonowg posadzke. To
nie byty wymarzone urodziny.

&

Miat by¢ prezent zapakowany w pu-
detko, jak za dawnych, dobrych cza-
séw, kiedy nie byto jeszcze Molocha
i wszystko wygladato inaczej. Miata by¢
niespodzianka, ktérej nie mogt sie do-
czekac. I tak tez byto. Tylko, ze pudet-
kiem okazata sie trumna, w ktérg go
zapakowano, a niespodzianka czekata
go w Atlancie i z catg pewnoscig nie
bedzie to taka niespodzianka, o jakiej
marzyt podczas tego tygodnia, ktory
spedzit u boku Jess.

Chudy lezat skrepowany i zakneblo-
wany. Otaczaty go nieprzeniknione
ciemnosci, a jedynym dzwiekiem jaki
dobiegat do jego uszu byt jednostaj-
ny warkot silnika. Od czasu do czasu
samochdéd podskakiwat na wybojach
i nierédwnosciach drogi, ale na szcze-
Scie dla chtopaka w trumnie nie byto
zbyt wiele miejsca, wiec nie musiat
sie martwi¢, ze sie poobija. Jednak ta
mys$l wcale go nie pocieszata. Wrecz
przeciwnie.

Teraz, kiedy dostat po gtowie, wybi-
to mu kilka zebéw i mocno skopano,
uspokoit sie zupetnie i pogodzit z lo-
sem, jaki go czeka. Powoli docierata
do niego mysl, ze zostato mu juz nie-
wiele zycia. Nie tak wyobrazat sobie

dzien swoich urodzin. Zamiast imprezy
byta podréz w mato komfortowych wa-
runkach, ktorg pogarszata dodatkowo
Swiadomosc tego, jak to wszystko sie
zakonczy.

Gniew, jaki poczatkowo odczuwat
w stosunku do Jessici, teraz zupetnie
sie wypalit i pozostat po nim tylko zal,
ze nie spotkali sie w innych okoliczno-
éciach, w innym czasie, moze nawet
w innym zyciu. Teraz juz byto za pézno
na cokolwiek i ta mysl bolata go naj-
bardziej.

On, Johnny Callone zwany Chudym,
data sie usidlic i oplata¢ wokot palca
najpiekniejszej dziewczyny, jaka kie-
dykolwiek miat okazje spotkac. Nie za-
fowat nawet jednej minuty, ktérg z nig
spedzit, nawet teraz, kiedy wiedziat, ze
Jess robita to wszystko z wyrachowa-
nia, ze miata w tym swaoj wtasny, ukry-
ty cel, ktéry kosztowat Chudego zycie.
Gdzie$ w glebi serca Johnnego tlita sie
nadzieja, ze moze jednak i Jessica czu-
fa do niego co$ wiecej, ze chociaz tro-
che go lubita. Z ta myslg tatwiej bedzie
mu umierac. Miat jednoczesnie nadzie-
je, ze przynajmniej jej nie spotkat po-
dobny los i udato jej sie uciec. Mimo, ze
zrobita go w trabe, zastuzyta na to aby
zy¢. Anioty powinny zyc.

Samochéd podskoczyt na kolejnym
wyboju, kota odmierzaty kolejne mile,
a Johnny wstuchiwat sie w bicie wta-
snego serca. Wszystkiego najlepszego,
pomyslat.

Katowice, luty 2012



itaj, Wedrowcze! Przystap na chwile i postuchaj... Postuchaj opowiesci starego Grzelicha... Czy mowitem Ci juz kiedys o mojej wizycie
w przedziwnym miejscu zwanym Rafineria? Sam do konca nie wiem, gdzie sie ono znajduje. Jedni twierdza, ze gdzies w potowie drogi
pomiedzy Nowym Jorkiem, a Federacja Appalachéw, inni, Zze gdzies na bezdrozach Potudniowej Hegemonii, jeszcze inni, ze-niedaleko Salt
Lake City. Pamietam tylko, ze nieop$l byty jakies Gltuchotazy...
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‘Ale czy to wazne, gdzie lezy to owiane legenda-
mi miejsce? Wazne jest to, co Rafineria w sobie
kryje. A kryje wiele, naprawde wiele. Ruiny hali
to wielki budynek z czerwonej cegty, o architek-
turze typowej dla dumnych budowli z poczatku
ubiegtego wieku. Wielkie, strzeliste okiennice
uzupetniane matymi okienkami, ciasne i ciemne
podziemia, pokoiki, schody, pietro i wiele kaci-
koéw petnych dawnych tajemnic. Przyznam szcze-
rze, ze nie dane byto mi zwiedzi¢ wszystkich za-
kamarkow, ale to co widziatem robito wrazenie.

Zastanawiasz sie moze teraz, co takiego cieka-
wego ma w sobie ta Hala? Widzisz, z poczatku
pozwolitem sobie zlekcewazy¢ to miejsce. Ot,
stara zaniedbana fabryczka. Jakiez byto moje
zdziwienie, kiedy mym oczom ukazaty sie Sciany
pokryte hastami z naszego, powojennego $wia-
ta, wielkie, niczym $redniowieczne gobeliny,

zwisajace w-witrynach okien ptétna i pomiedzy
filarami, z katow popatrujace dzieta sztuki rewo-
lucji przemystowej — stare manekiny, a wszyst-
ko to dodatkowo wzbogacone najrozniejszymi
plakatami i pamigtkami z catych Zasranych Sta-
now! Propaganda, reklama, ustugi, listy gon-
cze, strony gazet, fragmenty Pisma Swietego,
ostrzezenia przed mutantami i maszynami, tro-
fea z licznych bojéw, pamiatki z Frontu, $lady
pozostawione przez licznych gosci i wiele, wiele
innych przedmiotow, ktorych sobie nawet nie
przypomne ze wzgledu na ich mnogosc¢.

Zamknij oczy, Wedrowcze. Wyobraz sobie te
hale, te plakaty, nascienne malunki, ozdoby, gra-
fiki... Widzisz? Ale wcigz czegos$ brakuje... tak...
a gdzie bar? Otéz jest i bar! Najlepiej zaopatrzo-
ny bar w okolicznych bezdrozach! A jakby tego
byto mato, to przy wykupieniu siennika w tutej-




szej noclegowni, nie tylko dostajesz
za darmo dostep do pradu z lokalnej
pradnicy, ale tez i do toalety! Cywi-
lizowanego sraczyka z papierem to-
aletowym, biezacq woda i nielimito-
wanym cieptym prysznicem.

Ale same mury to nie wszystko. To
ludzie ozywiaja Rafinerie. Kolorowa
zbieranina o jaka na zwyktych pust-
kowiach trudno, co jeden to lepszy
okaz. I ten ich subtelny dress-co-
de typu: ,tanio wyklepie blache lub
ryja”, ,kupig, sprzedam, zamie-
nie, raczej-nie-oszukam”, czy ,tyl-
ko wazne sprawy, wiec wypieprzaj
plebsie”. Skad to wiem? Bo bytem
tam i na wilasne oczy widziatem.
A co widziatem? Ech... Tomaszu nie-
dowiarku... Lepie zapytaj, czego to
ja nie widziatem?!

Gladiatorzy w ciezkich zbrojach
i 0 jeszcze ciezszych spojrzeniach,
wojownicy obwieszeni bronig, cwa-
niacy i handlarze z usmiechem
przylepionym do ust, mozni, ktorzy
na Ciebie nawet nie spojrza, czy
spece, ktorzy z samego noszonego
na sobie sprzetu mogliby urzadzi¢
niejeden szpital albo inny warsztat.

Mowie Ci, Wedrowcze! Takiej feerii
karwaszow, pfaszczy, gogli, nakolan-
nikéw, napiersnikdéw, hetmoéw, reka-
wic, butéw, kurtek, czapek i kapelu-
szy W zyciu nie widziatem! Bron dtuga
i krotka, karabiny wyborowe i pisto-
lety maszynowe, EMP i strzelby ,po-
gromcy”, granaty i miotacze ognia!
Majq tam wszystko i nie bojq sie tego

uzyc! Ale poza Halg ma sie rozumiec.
Na hali obowigzuje zasada totalnego
rozbrojenia. No, poza bronig biata...

A bron biata w Hali jest na wierzchu
i gotowa do uzycia, gdyz jest o co
walczy¢ i czego broni¢. To w koncu
jedyny taki freak show w catych Za-
sranych Stanach...

Potacz teraz, Wedrowcze, te wizje,
ktére przed Toba rozrysowatem na
mapach oceandw wyobrazni. Wiel-
ka, monumentalna Hala z poczatku
ubiegtego wieku i dzikie, niezbadane
tereny wokét niej. Ogromne centrum
targowo-ustugowe potaczone z ufor-
tyfikowanym przyczétkiem ludzkosci
na pustkowiach. Walka o wptywy lo-
kalnych bonzéw i przyjezdnych Am-
basadorow. Silne Frakcje i stabsze
koterie. Bogactwo barw i koloréw tak
broni i strojow, jak i zawoddéw oraz
charakterow. A wszystko to podla-
ne sosem z czystej postapokalipsy.
I co? Widzisz juz? Chcesz sie dostac
na Rafinerie, chcesz zobaczy¢ to na
wiasne oczy? To Ci powiem, ze w tym
roku pono¢ bedzie mozna na nig tra-
fic w okolicach Askhole, na trasie linii
kolejowe]j taczacej Federacje Appala-
chow z Nowym Jorkiem.

Jezeli kiedys znajdziesz do nich dro-
ge, rozejrzyj sie bacznie. By¢ moze
przy barze zobaczysz brodatg sylwet-
ke saczaca powoli ,$mieré¢ putkowni-
ka". Podejdz wtedy i postaw staremu
Grzelichowi kolejnego drinka.

Znajdz droge, V\fédrowcze.

33 DI
FOZNIEJ..”

..Kto Kontroluje prreszlogé, ten ma Wiadze nad preysziogeia.”
- eorge Orwell

5 dni wystarczyilo, by dobrzs
prosperujace miasto obrfcilo sie w
kompletnag ruinge. By dwie przyjazne
sobie frakcje stangly na krawedzl
wojny.

5 dni i dwéch ambitnych dowédedw.

Co tak naprawde wydarzylo sie w zajezdzie The Middle? Komu uda sig dotrzeé do
prawdy? Ekspedycia Prokuraiury Wojskowej Nowego Jorku jest juz na miejscu,
Kontyngent Emisarski Federacji Appalachow takze nie préznuje Czy rozwikiaja
tajemnice? Czy tez historia zniw zatoczy kolo?

SETTING GRY TERENOWEJ RAFINERII 2012 OGt0SZ0ONY!
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: Wydarzeniem marca byta niewatpliwie premiera zapowiadanej od wakacji kampa-
MALOWAL: ADRIAN, TYRAKOWSI(I

nii NST. Po wielu miesigcach oczekiwania, utyskiwania i ponaglania (pozdrowienia
dla Maczety ;)), gracze otrzymali w koncu upragniony tekst. 72 strony zasad, misji,
zadan, sprzetu, ulepszen i wielu innych atrakcji, dzieki ktérym od tacticsa nie sposéb
sie oderwac.

@Przez dtugie tygodnie gracze Hegemonii i Posterunku przebierali z niecierpliwo-
$cig nogami, by wreszcie sie doczeka¢: modele Kapitana Berga i Koksa trafity do
sprzedazy. Tak wzmocnione obie frakcje przystgpity do kolejnej potyczki, ktorej opis
znajdziecie w tym numerze GP.

Tymczasem kolejny specjal - walczacy w oddziatach Borgo Mesmeryta - odlewa sie
juz w Wielkiej Brytanii, podczas gdy zywiczny master nabiera kolorow pod pedzlem
Adriana Tyrakowskiego. Premiera w Kwietniu.

@Niestety mamy tez ztg wiadomos¢ - z przyczyn technicznych premiera Lodowy zo-
,: stanie przesunieta. Eksperyment z nowg metodg tworzenia odlewu wzorcowego wy-
© dtuzyt proces powstawania figurki, przez co ukaze sie ona dopiero w maju. Wszystkie
molochowe mdzgi przepraszamy za opdznienie.

W kwietniu planujemy réwniez premiere nowej strony NST. Nowy serwis prezentuje
sie o wiele lepiej, daje wieksze mozliwosci i nie posiada ograniczen, na ktore narze-

kaliscie korzystajac z jego aktualnej wersji. Premiera na dniach, a zaraz po niej pierwszy '
w nowej odstonie serwisu konkurs tacticsowy!
Niektdérzy nie zdazyli jeszcze dobrze wczytac sie w tekst kampanii, a w Warszawie
E

chtopaki ruszajg juz z rozgrywkami. Kampania pod wdziecznym tytutem ,Moloch
grasuje na Pradze, a Borgo na Woli” startuje w kwietniu w sklepie Graal w Blue City.
Szczegoty w serwisie NST i na blogu warszawskiej kampanii - http://kampanianst.blog-
spot.com/. Zapraszamy!

Jesli chcecie rozpoczgé rozgrywki kampanijne lub turniejowe w swoim miescie
i nie wiecie od czego zaczg¢, piszcie na nst@wydawnictwoportal.pl. Pomozemy! :)
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TURNIEJE:

1 kwietnia

W Lubelskim Stowarzyszeniu Fantastyki Cytadela Syriusza
14 kwietnia

W katowickim Bardzie

19-go kwietnia

We wroctawskim Bardzie

21 kwietnia

W Gnomie, Bielsko Biata

PANIE | PANOWIE,
WRESZCIE JEST!

Z DUMA PREZENTUJEMY PODRECZNIK
KAMPANII DO NEUROSHIMY TACTICS.

72-STRONICOWY PLIK PDF DOSTEPNY JEST
NA STRONIE GRY: NSTACTICS.COM

ZAPRASZAMY DO GRY!
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FELIETON PIOTRA HARASZCZAKA
FOTO: MARCIN KARBOWSKI
GRAFIKI: RAFAL SZYMA

ylem zszokowany jak bardzo kampania zmienia sposéb
rozgrywki w Neuroshime Tactics. Do pierwszej partii w jej
ramach podszediem majac w glowie to wszystko czego
nauczylem sie grajac na zasadach turniejowych. Byiem
zorientowany na zdobycie konkretnych celéw, zgarniecie gambli,
obstawienie terenu, eliminacje jednostek przeciwnika.

Tak nalezy gra¢ na turnieju, tak
tez nalezy gra¢ w kampanii. Jest
tylko jedna zasadnicza rdézni-
ca - w turnieju mozesz postawié
wszystko na jedng karte, mozesz
spokojnie  poswieci¢  jednostki
w decydujacym momencie, bo na
turnieju cel uswieca srodki. Masz
wygrac partie, za kazdg rozsadng
cene. Kiedy sprawy przyjma fa-
talny obrét, mozesz zaryzykowacd
desperackim atakiem, ktéry za-
decyduje o wygranej - jesli two-
je oddziaty polegng, trudno i tak
bytes na straconej pozycji, jesli
zwyciezg zdobywasz duzy punkt,
zaliczasz zwyciestwo. Grasz va
banque i trup Sciele sie gesto,
w nastepnej partii i tak wystawisz
te oddziaty ponownie. Mozesz po-

zwoli¢ sobie na to, aby w kluczo-
wym momencie przestac¢ liczy¢
sie z zyciem twoich jednostek.
Zresztg zapytam cie wprost - czy
na turnieju, ktokolwiek oszczedza
swoje jednostki w obliczu poraz-
ki? Czy ktokolwiek wycofuje swo-
je jednostki na z gory upatrzone
pozycje, aby ocali¢ chtopakéw od
niechybnej $émierci? Rzadko. Bar-
dzo rzadko. Jesli mozesz wygraé
ryzykujac to porostu ryzykujesz.

Wynik bitwy w kampanii przekta-
da sie na kazda nastepng potycz-
ke, w efekcie zaczynasz gra¢ jak
prawdziwy dowddca i po prostu
dbasz o swoich ludzi, bo kazda
strata boli, bo wigze sie z dodat-
kowymi kosztami.

e




W. kampanii przywigzujesz sie do
--swoich jednostek juz po pierwszej
bitwie, bo kazda potyczka rodzi
bohateréw - wystarczy, ze jeden
z twoich modeli zrobi $wietng ak-
cje i juz chcesz mu nadac imie, albo
fajng ksywe i ten metalowy koles
przestaje by¢ zwyklym punkiem,
zotnierzem, mutkiem czy maszyng,
a staje sie twoim dobrym ziomalem
(Szalonym Ivanem, szeregowcem
Ryanem, Toxikiem czy maszynq
WD-40). A straci¢ kumpla w bitwie
- wiesz, to jednak boli. Kampania

zmienia podejscie do gry. W kam-
panii grasz globalnie.

ROZWIJASZ

Po pierwszej potyczce pokochasz
swojg ekipe i od razu bedzie médgt
w nig zainwestowaé. Kazda bitwa
przynosi ci zyski — spijasz Smietanke
i mozesz pakowac zarobek w rozwoj
swoich ludzi, mutkéw czy roboty.
Mozesz ulepszy¢ ich umiejetnosci
bojowe, podnosi¢ range jednostek
oraz wypakowacé im wspotczynni-
ki. Mozesz dotozy¢ im nowy lepszy
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sprzet. Bedziesz
miat mozliwos¢
werbowania no-
wych  oddziatéow
i jednostek spe-
cjalnych. Po kaz-
dej bitwie zwiek-
szysz site swojego
gangu.

Integralng czescig
gry sg zdobycze -
twoi ludzie odkry-
wajg nowe miej-
sca, ktére mozesz
przytaczyé, aby

stopniowo po-

wiekszaty twdj potencjat rozwoju
i potege, albo spali¢ aby czerpac
z nich jednorazowa, ale sowitg
korzys¢. Po bitwie oprécz nowych
miejsc mozesz wej$¢ w posiadanie
nowego Swietnego sprzetu, ktéry
tworczo bedziesz wykorzystywat
w kolejnych starciach.

ZARZADZASZ

Dokonujesz nieustanych  wybo-
row: w kogo zainwestowac zdobyte
$rodki, ktore oddziaty wzmacniad,
ktore werbowac. Mozesz powiek-
sza¢ swojq siedzibe, przytaczac

nowe miejsca, gromadzi¢ galerie
skalpéw. Sam decydujesz, kogo
i w jakim celu wysytasz na plac
boju. No tak, to ty kazdorazowo -
jak rasowy boss wyznaczasz misje
dla swoich ludzi.

MISJE | SCENARIUSZE

Zapomnij o sprawiedliwym balansie
- to kampania, wiec w wielu miej-
scach poczujesz sie mocno zasko-
czony. W Neuroshimie Tactics jest
zasada, ze na kazda akcje mozesz
zareagowa¢ prawda? Nie inaczej
jest w przypadku scenariuszy. Za-
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wsze decydujesz na jaka misje wy-

--sytasz swojg ekipe - moze to byc¢

patrol, wyprawa tupiezcza, polowa-
nie, poszukiwanie miejsca. Zatem
wiesz co twoi ludzie bedg robi¢ na
polu walki. Przektada sie to bezpo-
$rednio na twoje zyski po bitwie.

Zdobedziesz wiecej gambli, masz
wiekszg szanse trafi¢ na pozada-
ne miejsce. Trik polega na tym, ze
o tym samym decyduje twoéj prze-
ciwnik. Sktadajac do kupy obie
misje generuje sie scenariusz.
Zaskoczenie kryje sie w tym, ze
kazdy z was wyznacza cel misji

48"

po kryjomu. W wyniku tego, ni-
gdy nie wiesz, jaki scenariusz
przyjdzie ci stoczy¢. Tak wiec twdj
przeciwnik wysyta gang w poszu-
kiwaniu nowej miejscowki, a ty
tymczasem postanawiasz zapo-
lowa¢ na jedna z jego jednostek.
Innymi stowy wpadnie chtopak
w zasadzke zupetnie nieswiado-
my. Piekna sprawa nie? Do czasu,
az sam faszac sie na gamble, sam
nie wrabiesz sie w réwnie trudng
afere. Neuroshima Tactics to dy-
namiczna gra, wiec wyobraz so-
bie jak bardzo podkrecilismy ten
aspekt w kampanii.

= REPUTACJA

W kampanii zwy-
cieza gracz, ktory
zdobedzie ustalong
liczbe punktéw re-
putacji. A te zdoby-
wasz za kazdy twdj
sukces, za kazdag
trafng decyzje, za
kazdy zdobyty bu-
dynek, za kazdego
zastrzelonego prze-
ciwnika, za to jak
wypimpujesz swojg
siedzibe, za to, jak
traktujesz  swoich
ludzi. Oto cel gry -

<

wszyscy w okolicy majg o tobie my-
$le¢ jak o najgenialniejszym wodzu
od czaséw Napoleona. Rozumiesz -
majg robi¢ w gacie na samg mysl,
ze zjawiasz sie na ich terytorium.
Jesli uda ci sie do tego doprowa-
dzi¢ zwyciezasz. Zapomnij jednak
o tym, ze ktokolwiek uwierzy ci
po prostu na gebe. Nie ma szans
- w Swiecie Neuroshimy ludzie od
public relations mogg co najwyzej

PODSUMOWANIE

Kiedy pisaliSmy kampanie za-
lezato nam na tym, aby kazda
rozgrywka czyms$ zaskakiwata.
Cata kampania zmienia sie w fa-

scynujaca historie star¢ gangow
i frakcji - to prawdziwa opowies¢
o wzlotach i upadkach, o bohater-
skich wyczynach i dramatycznych
wyborach. To opowies$¢ o tym ja-
kim przywddcq bytbys$ gdyby na-
gle z niebios spadty nam na teb
nuklearne pociski. W trakcie kam-
panii podejmujesz catg mase waz-
nych decyzji. Kazda z nich wpty-
wa na pozniejsze wydarzenia.
Mozesz by¢ brutalnym watazka,
ktéry trzyma gang za pysk, albo
twardzielem, za ktérym kazdy
poszedtby w ogien. Wybierasz
i grasz. A wszystko ukfada sie
w petng zwrotdéw akcji historie,
ktérej samy bysmy nie wymysilili.




RAPORT Z BITWY HEGEMONII Z POSTERUNKIEM
TEKST: ALEKSANDER TUKAJ | TOMIR PRZECZEK
REDAKCJA | FOTO: MARCIN KARBOWSKI

-Wiesz, ze predzej czy pdzniej przyjda? Posterunek zawsze broni stabe-
uszy i na pewno nie pozwoli nam utrzymac bazy wypadowej tuz pod swoim
nosem.

-No.

-Pokazatem chtopakom jak majq przygotowal pozycje, zbudowal dziato
z tego catego ztomu i zaminowatem hipotetyczne przejscia, ale...

-Hipoto-jakie? — Zdziwit sie Bob i zrobit wkurzong mine, jedng z dwdch
w swoim repertuarze.

-Noo... potencjalne... tam gdzie pewnie bedg lez¢! — dodat Mc Coy i zaczat
zastanawiac sie po raz setny, co wfasciwie przekonato go do pracy dla naj-
wiekszego Koksa Hegemonii

-To zawofaj jak ich zobaczysz- ja wracam do stekéw- Bob usiadt ciezko na
stercie cegiet i wrécit do konsumpcji zrabowanej niedawno od pobliskich
farmeréw wotowiny.

marcowym raporcie po raz kolejny spotykaty sie Po-

sterunek i Hegemonia. Ponownie scenariusz byt nie-

typowy - nie liczyliSmy standardowych punktow za

zabijanie jednostek i szabrowanie, nie byto rowniez
gambli. W zamian kazda ze stron miata 3 cele do wypeinienia. Za
kazdy z nich przyznawany byt jeden punkt. Posterunek miat za za-
danie zniszczy¢ most i warsztat Hegemonii (rzucajac bombe lub
granat tak, by lokacja zostata objeta ciezkimi obrazeniami). Celem
Hegemonii bylo ocalenie swojej frakcyjnej lokacji i zabezpieczenie
mostu. Posterunek musiat wiec atakowaé, a Hegemonia - jak naj-
szybciej zatrzymac jego pochéd.




Dodatkowo kazda ze stron mogta
zarobi¢ punk zabijajac bohatera
przeciwnika. Mate punkty miaty by¢
podliczone wytacznie w przypadku
remisu.

J] .,mus'
POSTERUNEK

Makieta

Dtugo zastanawiatem sie nad wy-
borem lokacji, ktére wystawie aby
pomodc sobie w tym scenariuszu.
Teoretycznie logicznym wyborem
bytaby Purchawa, ja jednak po-
stanowitem Zze nie bede sie pchat
w paszcze lwa. Zamiast tego usta-

witem Kottownie oraz gniazdo
Szarpnikéw. Zaczynatem z bardzo
trudnej pozycji, prawie catkowicie

otwarty teren, tymczasem Hege-
monia zaczynata u siebie, w strefie
zabudowanej.

Jednostki

3x Szturmowcy
1x Kapitan Berg
1x Ochroniarz

Szturmowcy to w mojej
armii norma. Po ostatniej
porazce udato mi sie od-
ratowac¢ Animala, wiec
przystgpit do kolejnej
bitwy. Sprzet mieli
standardowy, kara-

biny, 4 kulki kazdy

i oczywiscie pance-

(STAWIENIE

1. Gangerzy
2. Kowboj i Koksu
3. Dzialo Smieciowe
4. Warsztat
Most
Raj Szarpnikow
Kotlownia
Szturmowcy

Kapitan Berg i Ochroniarz




! rze, ktére ratowaty mi skére w nie-
% - jednej sytuacji. Do tego caty zespot
1 dostat medykamenty, tak na wszel-
ki wypadek, gdyby jednak pancerz
nie wystarczyt.

Chciatem sprawdzi¢ jak po-
§ radzi sobie Kapitan Berg,
% jego umiejetnos¢ detonowa-
nia bomb w darmowej akcji
byta zachecajqca. Scenariusz
zaktadat ze Berg ma od
poczatku dwie bomby
i swoje medykamenty.

Ochroniarz zo-
stat przydzielony do
kapitana. Jemu doto-
zytem drugi pistolet
i granat dymny, liczy-
tem ze dzieki temu
nawigze rownorzedng
= walke z kowbojem.

Rozstawienie

Szturmowcy ruszyli prawym skrzy-
~__dtem, miatem w planach przygwoz-
. I'. dzi¢ Koksa i Kowboja ogniem zeby
£ |,._,.|,h_,,_nie stanowili zagrozenia dla mojego
bl _specjalisty.
i Ochroniarz z Bergiem zaczynali
przy drodze, mieli ruszy¢ srodkiem
a potem przyczaic sie przy kottowni
i liczac na odrobine szczescia, rzu-
cac¢ bomby.

TEDNOSTHL
HEGEMONIA

Jednostki:

Koksu
Od poczatku planowo najwiekszy
atut armii. Postanowitem go wyko-
rzysta¢ tam, gdzie inni zbyt tatwo
mogliby pas¢ - do obstugi dziata
$mieciowego. Poczatkowy brak za-
stony i niewielka odlegto$¢ spra-
wiaty, ze w tym niezwykle istot-
nym miejscu tatwo byto o kulke.
Zatozytem wiec, ze Koksu, nawet
jezeli jego akcja zostanie prze-
rwana w rezultacie bedzie mogt
w nastepnych jeszcze skuteczniej
wykorzysta¢ lokacje. Dokupitem
mu tez granat, liczac
na to, ze po zuzy-
ciu pociskéw z dziata,
by¢ moze majac juz
Wyzsza zrecznosc,
da rade z 8 cali

przywali¢ catemu
oddziatowi Sztur-
MOowCcoOw.

Kowboj

Jak nie jest sie Obroncg Molocha,
ciezko mie¢ oczy z tylu gtowy. Kie-

dy zas$ ona sama jest unie-
ruchomiona przez
przerosniete kar-
czycho, dobrze
miec¢ kogos kto rozglada
sie za Ciebie na boki.

Koksu, mimo, ze jest
bardzo wytrzyma-
ty, nie jest niezniszczalny

i w krytycznym momencie potrzeba
kogos$ kto bedzie w stanie $ciggnac
na siebie ogien, lub jeszcze lepiej
zabi¢ przeciwnika nim zdazy wy-
strzeli¢. Do tego celu zdecydowanie
najlepszy jest Kowboj z 8” zdolny
zatrzymaé¢ w pojedynke kazdego
atakujacego przeciwnika.

Gangerzy
Nie maja tak wielkiej sity ognia
jak Punki, nie strzelajq tak celnie
jak Black Angels, ale majg jedna
niezwykle wazng ceche- potrafig
przebiec potowe stotu i wypalié
jeszcze ze swoich shotgundéw lub
po wzmocnieniu mo-

rale z pomocg bimbru @
jeszcze  trzykrotnie g
zaatakowac przeciw-
nika. Zmuszajgq go
do wydania reakcji,
a w dogodnej sytu-
acji potrafiag mocno
przygrzac.

FURAYI .

POSTERUNEK

Panie Majorze, nie zmienie zdania,
uwazam ze moi ludzie dobrze wyko-
nywali swoje zadania. Wiem, bo by-
tem Swiadkiem i uczestnikiem catego
starcia. Ruszylismy do przodu przez
cate to pordzewiate Zelastwo ktore
zostato z dystryktu przemystowego,
a oni juz na nas czekali.

Na poczatek uaktywnitem réwnocze-
$nie Berga i Ochroniarza. Ten pierw-
szy ruszyt do przodu, a drugi rzucit
dymnym zeby nie stali jak kaczki na
strzelnicy. Koksu i kowboj zareagowali
wybiegajac do przodu.

Najbardziej wysuniety ze Szturmow-
cow wlazt na mine, chciatem spraw-
dzi¢ czy jest prawdziwa, jak sie okaza-
to byta, a zbroja nie ochronita go przed
obrazeniami. Zdecydowatem ze w na-
stepnym ruchu caty oddziat aktywuje
sie rownoczesnie. Ranny uzyt medyka-
mentéw, a pozostata dwodjka ruszyta
do przodu. Niestety cate zajscie zoba-
czyt Koksu i zajat upatrzone wczesniej
miejsce przy dziale Smieciowym.

Dalej Szturmowcy juz tylko ruszali do
przodu chcac dotrze¢ do oston, Koksu
raz odpalit z armaty ale na cate szcze-
cie bardzo niecelnie. :
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Mojemu bohaterowi i specjaliscie
zostaty jeszcze po dwie akcje, totez
obaj, pod ostong dymu przesuneli
sie 0 6 cali do przodu.

LURA)I
HEGEMONIA

-Wpadli w naszgq putapke! Mozemy
teraz sprobowac zajsc¢ ich z flanki,

zdoby¢ przewage na skrzydle i pro-
stopadtym natarciem...

-Nie pier...ol tylko faduj! - odcigt
sie Bob i swojg ciezkq tapq szarpnq
za wajche zwalniajgca pocisk — Ha!
Dostali! Chude te maminsynki- po-
winni zre¢ mieso, a nie te mate woj-
skowe kanapeczki.

Na poczatku do akcji ruszyli Gan-
gerzy. Ich gtéwnym celem byto
wyposazenie sie w Smieciozbroje

w Warsztacie, oraz zajecie pozy-
cji na pietrze. Po realizacji tego
zadania probowatem korzystajac
z dodatkowej akcji zaatakowad
Szturmowcdw, po czesci liczac na
fart, po czesci na ich stabe osto-
ny, jednak niestety nie udato mi
sie wiele wywalczy¢é. Co prawda
dzieki jednoczesnej aktywacji uda-
to mi sie ostatnim wolnym hege-
monczykiem zajaé¢ dobrg pozycje
za skrzynkami, ale niestety oku-

pitem to rang u ostaniajacego go
strzelca.

Duzo lepiej spisat sie obstugujacy
Dziato Smieciowe Koksu. W trzech
kolejnych akcjach, bedac caty czas
pod ostrzatem Szturmowcow, wy-
konatem trzy préby wykorzystania
tej niezwykle uzytecznej lokacji, co
wiecej wszystkie zakonczone suk-
cesem. Mimo, ze trafienie bezpo-
srednie uzyskiwatem dopiero na 5,
to dwukrotnie zmiescitem sie w tej
liczbie, a raz zadatem lekkie obraze-
nia, dzieki niewielkiemu zniesieniu
pocisku. Niestety, zadne z trafien
nie okazato sie Smiertelne i musia-
tem przygotowac sie na zajecie bar-
dziej wysunigtej pozycji, poniewaz
zuzytem wszystkie pociski z dziata.

Rownoczesnie z nim do przodu
przesuwat sie Kowboj, zajmujac
wreszcie wymarzong pozycje w od-
legtosci niemal 8” od przeciwnikdow.
Pierwszy jego atak nie przyniost
niestety rezultatu, ale kolejne miaty
zwroci¢ to z nawigzka..

Na koniec za zebrany z trafien aku-
mulator zdetonowatem beczke za
ktérg w dymie skryt sie Berg. Tra-
fienie jednak zakonczyto sie tylko
rang, a nie zgonem i dato mi tylko
wiecej czasu na rozprawienie sie ze
Szturmowcami.
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==~ Najpierw ustyszatem gtosnie wy-
W b—strzaly z dziata i kanonade pisto-
I i-‘_‘"'/etéw maszynowych, wszystko po-
‘"7 szlo w oddziat Animala. Wérdd tego

] gradu pociskow styszatem ze wiele

z nich odbito sie od kevlarowych
kamizelek. Potem najpierw w stu-
chawce rozlegt sie krzyk rannego,

a potem beczka eksplodowata mi
prosto w twarz i ranita mnie dos¢
powaznie...

Szturmowcy zmarnowali strasznie
duzo kul, to byto jak bardzo ziy
sen. Ale przynajmniej pancerze sie
sprawdzaty. No, z matym wyjat-
kiem. Aktywowatem oddziat, jeden
ze szturmowcow zaczat sie leczyg,
drugi padt na glebe szukajac schro-
nienia, a trzeci strzelit, niestety
znowu- niecelnie. Do tego Kowboj

trafit bezbtednie i ranit szturmow-
ca ktéry zmarnowat tylko kulke.
W miedzyczasie Koksu starat sie
ustrzeli¢ kolejnego cztonka oddzia-
tu. Na szczescie ten wielki byk tego
dnia nie miat reki do spluwy.

Berg i Ochroniarz rozdzielili sie -
Berg zajat kottownie i zgarnat Aku-
mulator, a Ochroniarz ruszyt wzdtuz
wraku samochodu. Jeden z Gange-
row probowat go trafi¢, ale chybit.
Kapitan uzyt Kottowni i ostonit sie-

bie i ochroniarza przed wzrokiem
Gangerow.

Szturmowcy sie pogubili, dostow-
nie. Sam juz nie wiedziatem co
mam robi¢, wiec walitem na oslep.
Jeden z nich przygrzat do Kowbo-
ja, drugi dopadt do zastony, trzeci
zaczat sie skradac. Ten ktéry strze-
lat nie zdazyt, bo pomimo dobrego
rzutu to Kowboj trafit go pierwszy,
zabijajac na miejscu.

Ochroniarzem staratem sie zajs¢
tego przekletego rewolwerowca od
lewej, ale niestety caty plan spalit
na panewce. Ostatnie kulki Kowbo-
ja powality mojego bohatera. Je-
dyng dobrg wiadomoscig bylto to,
ze przynajmniej skonczyta mu sie
amunicja i mogtem do niego wali¢
juz niemal bezkarnie. Taka tez pro-
be podjatem jednym z dwdch po-
zostatych przy zyciu zotnierzy, nie-
stety Kowboj schowat sie za ostong
szybciej niz moj chtopak nacisnat
spust.

Drugi ze Szturmowcdéw wali do
Koksa, a ten prébuje odwdzie-
czy¢ sie tym samym. Jednak to
ja wreszcie bytem szybszy i zrani-
tem wielkg gére miecha. Na koniec
Berg skorzystat jeszcze z medy-
kamentéw. Porazka wydawata sie
kwestig czasu.

| E—




- zawleczke granatu -

LURAYLY
HEGEMONIA

=No to teta mamy ich w gatsci- wy-
memtat Bob, wyszarpujgc zebami
Zdychafcie
Krzyknat ciskajgc nim

“Scietwa!-

___L__'wprost za zastone za ktérq skryli

sie zotnierze.

Mc Coy powstrzymat cisngcy mu
sie na usta komentarz, ze jego szef
mogtby juz wyplué kawatek drutu,

gdy zobaczyt, ze dwa ciata pofrune-
ty postusznie na fali eksplozji.

-Gtupi ma zawsze szczescie- wy-
szeptat cicho i wetkngt swoje Colty
do kabur.

Kolejng ture aktywng rozpoczyna-
tem juz w duzo lepszej sytuacji.
Gdy padt Ochroniarz i jeden ze
Szturmowcdw, mogtem nieco po-
luzni¢ szyki i zdecydowal sie na
odwazniejsze dziatanie. Gangerzy
wspdlnie, jak jeden maz tykneli po
flaszce postapokaliptycznego bim-

bru i ruszyli do natarcia. Najpierw
trojka z nich przycelowata w pozy-
cje Szturmowcdw, zmuszajac ich
do przejécia na blizszg pozycje,
a nastepnie, kolejno podbiegli i wy-
strzelili z bliska do niemal pozba-
wionych amunicji przeciwnikéw. Ci
co prawda w odpowiedzi probowali
kontratakowa¢ cegtéwkami, jednak
na niewiele sie to zdato. Seria ata-
kow zakonczyta sie niestety tylko
ranami, jednak po pierwsze uda-
to mi sie znaczaco uszczupli¢ pule
reacji przeciwnika, po drugie obaj
Szturmowcy znalezli sie wystar-
czajaco blisko wkurzonego ranne-
go Koksa by ten mogt wykorzystac
petnie potencjatu.

Niefartownie jego pierwszy atak
zakonczyt sie zacieciem broni, ale
celujacy do niego z 8 cali Szturmo-
wiec chybit, wiec akcja nie zakon-
czyta sie katastrofa.

Pozostato mi tylko jedno- skorzy-
sta¢ z granatu i mie¢ nadzieje, ze
nie chybi. I tak sie wilasnie stato.
Koksu rzucit nim idealnie pomiedzy
ocalatych przeciwnikéw, zabijajac
obu jednym trafieniem. Ta ostatnia
ofensywna akcja utwierdzita mnie
w przekonaniu, ze scenariusz jest
dla mnie wygrany wiec nie myslac
wiele w ostatniej akcji Koksa od-

cigtem bron, a Kowboja wyposazy-
tem w strzelbe jednego z gangerow
i wycofatem sie w poblize Warsz-
tatu. To odpuszczenie Bergowi
i skupienie jednostek blisko siebie
niemal nie zakonczyto sie dla mnie

porazka...
TRV
POSTERUNEK

Kolejna kanonada ze strony tych
obdartuséw musiata kompletnie
ztamac¢ morale moich ludzi. Potem
ustyszatem jeszcze eksplodujgcy
granat i w stuchawkach zapadta ci-
sza. Zostatem sam, uznatem ze nie
mam juz nic do stracenia i zapro-
gramowatem zapalniki w tadunkach
wybuchowych.

Berg pozostat jedynym zywym
Posterunkowcem na polu bitwy.
W tym momencie Hegemonia pro-
wadzita juz 3 punktami scenariu-
sza. Méj bohater zginagt, a most
i warsztat nadal byty nietkniete.
Chciatem wyrownaé, a przynaj-
mniej nie przegra¢ do zera. Na
os$lep w dymie rzucitem pierwsza
bombe w most. Troche jq zniosto,
ale ranito jednego gangera i zabito
drugiego. Wybuch mimo wszyst-
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ko objat cel, niszczac konstrukcje
+—1—i dajac mi jeden punkt. Drugg ak-
cja byt ruch, caty czas w dymie,
e w poblize warsztatu ktéry miatem
- zniszczy¢. Gdybym rzucit celnie,
zniszczytbym warsztat i miat duzg
| szanse zabi¢ kowboja, co datoby
| mi ostatecznie 3 punkty scenariu-
- sza | zwyciestwo. Bombe jednak
[ zniosto ponownie, tak to jest jak
i | rzuca sie na os$lep. Eksplozja na-
I stgpita daleko od celu, a kowboja
zaledwie lekko ranita. To byt bar-
dzo zty dzien dla Posteunku.

]

Ostateczny wynik: 3:1 dla Hege-
monii.

PODSUMOWAKIE
HEGEMONIA

-Na nastepny raz to my mamy
mie¢ wieksze bomby, jasne?z-
Warknat Bob mielgc w zebach zim-
nego juz steka. —Teraz bedziemy
musieli zapieprzaé przez pustynie
O piechote, tylko dla tego, ze nie
! _wpadfto Ci do tego Twojego by-
- \...strego tha, ze tak tfatwo rozwali¢
I most! Strzelanie to nie wszystko..
w zyciu tak naprawde liczy sie co$
wiecej. Liczy sie masa- zakonczyt
filozoficznie.

W tym scenariuszu zdecydowanie
sprzyjato mi szczescie i wybuchy.
Udato mi sie utrzymaé Szturmow-
cOw na niekorzystnej dla nich pozy-
cji i spokojnie ostrzela¢ jg najpierw
dziatem, potem granatami. Mysle,

ze wiasnie to zapewnito mi zwycie-

stwo, Posterunek musiat skupic sie
na atakowanych zotnierzach, przez
co Berg wiaczyt sie do dziatania do-
piero w ostatnim momencie.

Niewiele jednak brakowato by
Berg przechylit szale zwyciestwa-

przez mojg nieuwage. Wiedziatem w  FREd|
dobrze jaki ma zasieg i mogtem - TANER
tatwo unikna¢ niepotrzebnej stra- { L }

ty Gangera i ryzyka zgonu Kow- y
boja. Niestety dat mi sie we znak
dym- najpierw z granatu, na-
stepnie z kottowni- gdyby nie to,
pewnie za gtowny cel wzigtbym
wiasnie Komandosa i postarat sie
odstrzeli¢ go zanim zajat dobrg
pozycje do rzutu. . |

Swietnie natomiast sprawdzit sie
Koksu. Nie tyle pod wzgledem tra-
fien, bo te byty raczej kwestig do-
brych rzutéw, co raczej spokojnego |
realizowania niebezpiecznych za- |
dan, bez obaw, ze skonczy sie to
tragicznie. Kowboj, majacy 13 ST
statystycznie rzecz biorac powinien
lepiej uzy¢ dziata $mieciowego,
jednak batbym sie, ze pojedyncza
nawet kula zakonczy jego zycie,
zanim zrobi z lokacji uzytek. Kok-
su natomiast, nawet pozbawiony
zastony mogt strzelac raz za razem
liczac tylko, ze oberwie mniej niz 3
kule. By¢ moze sposobem na niego
bytyby dtugie serie i zapory ognio-
we od Szturmowcow, choé¢ wtedy
pewnie jeszcze szybciej pozbyli by
sie amunicji.

| E—

Catos¢ wypadta zadowalajaco,
a w szczegdlnosci, podobat mi sie
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fakt, ze eliminacja jednostek byta
tylko droga utatwiajacq realizacje
celéw misji, a nie gtdwnym sposo-
bem zdobywania punktéw. Dobrze
zaplanowany scenariusz dostarcza
mase radosci i potrafi przetamac
rutyne, a to bardzo cenna cecha

mg IMOW

POSTERUNEK

Popetnitem naprawde duzo btedow
na etapie planowania; a takze zno-

wu za bardzo liczytem na pecha
mojego przeciwnika i szczescie mo-
ich wiasnych jednostek. Skornczyto
sie olbrzymia porazka, ktdérg bede
pamietat bardzo, bardzo diugo.
Miato by¢ zajebiscie, a wyszto jak
zwykle. Na ostode dostatem jeden
punkt za most, jest to pocieszajacy,
acz staby akcent.




\ j marca 2012 odbylo sie pierwsze star-
cie miloénikow gry bitewnej Neuroshi-

| ma Tactics. Progi GameKeepera prze-
‘ . kroczylo os$miu graczy zaopatrzonych w

startery swoich armii, w przewazajacej liczbie frakcji Hegemonii
(3), nastepnie Posterunku i Mutantéw Borgo (2) oraz Molocha.
W ciagu 5 godzin sklep byt miejscem licznych, epickich niekiedy
star¢ i zazartych walk pomiedzy samymi zawodnikami jak rowniez
ich figurkami.

W toku goracej atmosfery i wybuchajacych neuroshimowych beczek tryum-
fator mogt by¢ jednak tylko jeden! Na szczegdlny podziw zastuguje jednak
jedyna przedstawicielka pici pieknej - Emi grajgca armig Borgo, ktéra wy-
grata 2 z 3 walk i zajeta drugie, zaszczytne miejsce. Tryumfatorem catego
zdarzenia zostat Huby, prowadzacy do boju rowniez armie Mutantow. Pierw-
sze miejsce zdobylo zestaw klimatycznych kosci zasponsorowanych przez
wydawnictwo Portal, zas drugie, w wyniku losowania - laser, bardzo przy-
datny gadzet w trakcie potyczki.Wniosek? Borgo zdominowali caty turniej
nie dajac szans pozostatym frakcjom. Nic straconego - mozliwo$¢ rewanzu
juz niedtugo i z pewnoscig inne frakcje nie pozostang dtuzne.

MA?Z TACTICSOWY EVENT DO ZAPREZENTOWAKIA?
PISZ SMIALO NA NSTEGWYDAWNICTWOPORTAL PL
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iezka piechota, gtéwna sita uderzeniowa Posterunku i jed-
na z najtrudniejszych do poprowadzenia jednostek. Jak
wykorzystywac ich ceche, jak poprawnie szturmowac¢ bu-
dynek i jak ich zatrzymac.?

PRZENIBIWAY

Tym razem omoéwimy elitarny oddziat
Posterunku, najtwardszy oddziat
ludzi. Charakteryzujg sie wysokq
wartoscia Budowy oraz Strzelania,
pozostate wspotczynniki majq na
przecietnym poziomie. Na wyposa-
zeniu majq karabiny i pancerze. Ich
cecha jest bardzo uzyteczna, jednak
do$¢ trudna do petnego wykorzy-
stania. Do wad tego oddziatu nalezg
waski przedziat ich liczebnosci, trzech
lub czterech, dos¢ wysoka cena oraz
swego rodzaju trudnos$¢ w obstudze.
Ci goscie wymagdajg podporzadkowy-
wania pod nich catej taktyki w grze.

SPRZET

Karabin, cztery kulki oraz ke-
vlarowy pancerz to nasz zestaw

podstawowy. Poniewaz jest to
oddziat dziatajacy na wysunie-
tej pozycji, warto zainwestowad
w bagnety na wypadek nagtego
kontrataku szpondéw, towcy czy
innej jednostki wyspecjalizowa-
nej w walce wrecz. Inny sprzet
do zabrania z magazynu to gra-
nat i granat dymny, jesli oddzia-
towi ma towarzyszy¢ pojedynczy
model z duzg Zrecznoscig, wtedy
sprzet do rzucania dajemy jemu
(jej?). Stara dobra saperka tez
nie zaszkodzi gdyby oddziat miat
przekracza¢ dtugi odstoniety ob-
szar ktérego nie bytby w stanie
pokona¢ w jedng ture.

Warto tez przemysle¢ wziecie bom-
by, skoro juz mamy na nig znizke
i podrzuci¢ przeciwnikowi tam gdzie
akurat jej nie chce.
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Dodatkowo jedna czy dwie putap-

—ki-bedq przyjemnym dodatkiem do

realizacji naszego planu, wiec jesli
mamy nadwyzkowe gamble to war-
to w nie zainwestowac.

Opcjonalnie mozemy réwniez za-
inwestowaé¢ w koktajle mototowa.
Sq dosc¢ tanie, a szkody jakie mogg
wyrzadzi¢ zwracajq ich koszt z na-
wigzka.

LICZEBNOSC ODDZIALU

Czterech. Nie trzech. Czterech. 580
punktéw to sporo, ale jesli ten od-
dziat ma wykonaé¢ swoje zadania
to musi by¢ odpowiednio liczny.
W tym ustawieniu otrzymujemy 16
pociskéw, a nie jest to duzo, biorac
pod uwage ze cecha Szturmowcow
wymaga zuzywania pociskdw, a do
tego zwykle strzelamy krétka seria.
Teoretycznie mozemy wzig¢ trzech
i liczy¢ na szczescie lub wzig¢ tro-
che od lekkiej piechoty, jednak

_zdecydowanie odradzam to rozwig-

zanie. Zeby w petni wykorzystaé

_mozliwosci tego oddziatu bedzie-
.my potrzebowali lekkich piechocia-
—rzy wiec polecam wykorzystywac

Szturmowcow w bitwach na tysiac
i wiecej punktéw. Na wszelki wypa-
dek powtorze: Czterech.

SYNERGIA 1+1=3

Kaznodzieja - Gos$¢ moze nam
uratowac tytek w kluczowym mo-
mencie, umozliwiajac przerzuty te-
stéw Budowy, czy zaciecia.

Gladiator - Posterunek nie jest
przesadnie mocny w walce wrecz,
a ten go$¢ moze dzieki pomo-
cy Szturmowcow wzglednie fatwo
zblizy¢ sie do wroga. Ponadto jego
wysoka zreczno$¢ pomoze dorzucié
granat tam gdzie bedzie potrzebny.

koniecznos¢!
Wspomagajq oni szturmowcdéw na

Lekka piechota -

dtugim zasiegu, uniemozliwiajac
przeciwnikowi wciggniecie ciezkiej
piechoty w krzyzowy ogien. Wiecej
0 wspotpracy szturmowcéw z lekkg
piechotg w czesci drugiej.

Zwiadowcy - podobnie jak Sztur-
mowcy zajmujg wysuniete pozycje,
jednak niespecjalnie nadajq sie do
wspotpracy z nimi, lepiej zeby dzia-
tali w innej czesci pola walki.

Dr Quinn - w ta panig warto za-
inwestowac¢. W oddziale szturmow-
cow petni dwie funkcje. Po pierwsze
dziata jak bank medykamentow.
Po drugie jej wysoka zrecznos¢ po-
zwala jej skutecznie rzucaé wszel-
kiego rodzaju ztomem, granatami,
nozami do rzucania, cegtami dzieki
czemu na krétkim dystansie moze
dziata¢ réwnie skutecznie jak ciez-
ka piechota.

Porucznik - niezastgpiony w wiek-
szych bitwach, kiedy pula reakcji
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jest zdecydowanie za niska zeby
moc reagowac zawsze gdy jest
taka potrzeba. Jego zaletami sg tez
wysoka wartos¢ Walki Wrecz oraz
Strzelania.

Luneta - podobnie jak z Porucz-
nikiem, im wieksza bitwa tym
bardziej przydatny. Jest to jeden
Z najdrozszych modeli w Neuro-
shimie Tactics i jego wykorzystanie
jest dosc¢ trudne. Przeciwnik bedzie
wielce zainteresowany jego szybka
likwidacjg, a z drugiej strony do-
brze by byto, zeby snajper zarobit
na swoj zotd.

JITBRAVSTOLE
LOKACJE

Punkt rezerw - lokacja frakcyjna
Posterunku i zarazem kluczowa dla
naszej strategii. Pozwala nam ona
odzyska¢ amunicje i sprzet z po-
czatku rozgrywki. Punkt rezerw
najlepiej jest wystawia¢ mozliwie
blisko linii Srodkowej, na tej flance,
ktérg bedziemy chcieli przypusz-
cza¢ szturm, jednoczesnie majac
w pamieci sktad ekipy przeciwni-
ka. Jesli mamy pewnos$¢ dotarcia
do niego, mozemy sobie pozwoli¢
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na wystrzeliwanie amunicji. Ktoé-
rq flanke bedziemy szturmowac?
Odpowiedz nie jest jednoznaczna,
duzo zalezy od uktadu makiety oraz
od jednostek z jakimi przyjdzie nam
walczy¢é. Walczac z frakcjami do-
brze radzacymi na dlugim dystansie
lepiej wybrac te flanke, ktéra oferu-
je wiecej oston, zeby niepotrzebnie
nie narazac ciezkiej piechoty na
ostrzat w turze przeciwnika. Prze-
ciw frakcjom mutantéw Borgo i He-
gemonii mozemy wybra¢ te ktéra
tych oston oferuje mniej.

Lombard - rdéwniez wystawiany
w poblizu lini srodkowej. Po prze-
jeciu gambla jeden ze szturmow-
cow moze korzystajac z zapory
ogniowej kolegi spokojnie podejsc¢
i sprzeda¢ gambla

Purchawa - mozemy jg wystawic
na drodze do punktu rezerw, jed-
nak istnieje wtedy ryzyko ze zrobi-
my prezent przeciwnikowi. Dobrze
mie¢ na taka okazje wspomniane
wczesniej putapki.

Stanowisko strzeleckie - wysta-
wiamy je daleko od linii Srodkowej,
w miejscu z ktorego rozposciera sie
dobry widok dla Lekkiej Piechoty,
lub innej jednostki ktéra bedzie za-
pewnia¢ wsparcie dalekiego zasie-
gu Szturmowcom.

ZASIEKI

Mozemy je wykorzysta¢ w dwojaki
sposéb. Jesli przeciwnik dysponu-
je szybkimi jednostkami (Szpony,
towca, Kurier, Zwiadowcy) wtedy
wykorzystujemy je zeby uniemozli-
wi¢ im dotarcie do naszego punktu
rezerw, trzeba tez zwracac¢ baczng
uwage czy nieprzyjacielskie wysu-
niete jednostki maja do dyspozycji
wedke umozliwiajaca im zszabro-
wanie punktu rezerw z dystansu 3”

Drugie zastosowanie to utrudnienie
przeciwnikowi zajecia dogodnych
pozycji na przeciwlegtej flance do
miejsca wystawienia ciezkiej pie-
choty i tym samym spowolnienie
jego marszu po gamble w tamtej
czesci stotu.

WYSTAWIANIE MODELI

Jak zwykle sporo zalezy od tego czy
bedziemy zaczyna¢ czy wybierac
strone. Szturmowcéw wystawiamy
po tej stronie stotu w ktérej umie-
$ciliSmy punkt rezerw. Dla naszego
przeciwnika miejsce wystawienia
ciezkiej piechoty nie bedzie spe-
cjalng zagadka, wiec nie musimy
ich chowac¢ na sam koniec. W za-
mian mozemy go potrzymacé do
w niepewnosci w kwestii tego gdzie




o T

=

umiescimy nasze jednostki specjal-

—-ne i bohaterow.

W centrum naszej strefy rozstawie-
nia wystawiamy jednostki wyposa-
zone w karabiny, ktére dzieki re-
welacyjnemu zasiegowi oraz cesze
karabinu beda umozliwiaty ciezkiej
piechocie atak na flance, bez nara-
zania sie na walke z dwoma oddzia-
tami wroga naraz.

Na przeciwlegtej flance wystawiamy
jednostki pozostate, np bohaterdw.
Ich zadaniem bedzie nie tyle pro-
wadzenie ofensywy, ile powstrzy-
mywanie wroga przed przejeciem
gambli lub, jesli nadarzy sie okazja,
przejecia ich samemu lub zgarnie-
cia paru punktow zwyciestwa w in-
nym sposob.

W TRAKCIE GRY

Jak to wszystko dziata w praktyce?
Dzielimy stot na trzy strefy:

Obszar obrony - stabsza flanka na

- ~ ktérej bedziemy mieli mniej jedno-
P

stek do dyspozycji, naszym celem

~ [ tutaj nie jest pokonanie przeciwni-

ka, ale uniemozliwienie mu tatwego

zdobycia gambli i zabicia naszych
jednostek. Skupiamy tutaj nasza
statyczng obrone - beczki, zasieki,
putapki, drzwi. Ponadto wspiera-

my walczace tu jednostki punktami
akumulatora zdobytymi przez po-
zostate sity.

Strefa powstrzymania - central-
ny obszar pola walki, ktéry chcemy
zdominowaé, ale nie zaja¢. Naszym
gtbwnym celem w centrum stotu
jest uniemozliwienie przeciwnikowi
koncentracji ognia na szturmow-
cach. Podstawowym narzedziem
do tego beda karabiny i celowanie.
Obstawiamy znacznikami celowania
okna, drzwi i przejscia z ktorych jed-
nostki przeciwnika maégtby zagrozic¢
natarciu ciezkiej piechoty. Zalezy
nam na rozdzieleniu atakujacych
i powstrzymaniu modeli wystawio-
nych w centrum od przedarcia sie
sie w poblize linii srodkowej. Btedy
przeciwnika i brak reakcji na nasze
celowanie bezlito$nie wykorzystuje-
my posytajac mu kulke lub dwie.

Glowny kierunek ataku - obszar
zdominowany przez spory oddziat
szturmowcow, wspierany najle-
piej przez jaki§ model specjalny
z wysokq Zrecznoscig. Staramy sie
mozliwie szybko przedostac do linii
$srodkowej i punktu rezerw, jedno-
czes$nie zmuszajac wrogow do kry-
cia sie przed naszym wzrokiem lub
eliminujac ich.

Omowimy te technike na przyktadzie.

Rozpiska. Préog armii 1250 punk-
téw, 125 gambli w puli sprzetu

Kaznodzieja 0 pkt.
Granat dymny 10 pkt.
Noz 5 pkt.
Szczur 10 pkt.
Luneta 170 pkt.
Dr Quinn 110 pkt.
Granat 15 pkt.
2 x Granat dymny 20 pkt.
2 x noz do rzucania 10 pkt.
3 x Lekka piechota 360 pkt.
Medykamenty 20 pkt.
4 x Szturmowcy 580 pkt.
Bagnety 15 pkt.
2 x putapka 30 pkt.

Suma 1230 punktow,
125 pkt. z puli sprzetu,
11 modeli

Szczur i Kaznodzieja beda dziatali
w obszarze obrony. Oddziat Lekkiej
piechoty i Luneta beda stanowili
nasze sity powstrzymujace wroga.
Szturmowcy i dr Quinn beda pro-
wadzili atak.

Szczur otrzymuje zadanie typu
“zréb lub zgin” ma podejs$¢ do gam-
bla i rzuci¢ go do tytu lub do Kazno-
dziei. Nastepnie, wycofujac sie, ma
zszabrowac lokacje.

Kaznodzieja ma sprébowaé zdo-
by¢ gambla i wycofa¢ sie. Wspo-

magamy go przy tym putapkami,
zasiekami i efektami akumulatora.
WyposazaliSmy go takze w granat
dymny i néz na czarng godzine.

Lekka piechota i Luneta w poczat-
kowej fazie majgq zaja¢ dogodne
pozycje, zapewniajgce zastone oraz
duze pole ostrzatu. Te cztery wypo-
sazone w karabiny modele maja za
zadanie przydusi¢ wroga, zmusic¢
go do ukrywania sie i do wykorzy-
stywania punktéow reakcji oraz od-
izolowac¢ jednostki znajdujace sie
w centrum od przedostania sie do
obszaru ktory atakuje ciezka pie-
chota.

Szturmowcy z obwieszong lata-
jacym ztomem Dr Quinn muszg
przedosta¢ sie do punktu rezerw
by z tamtad méc kontrolowac¢ sytu-
acje, przeja¢ dwa gamble i likwido-
wac przeciwnikow.

Jak wyglada ruch szturmowcéw
w sytuacji kontaktu z wrogiem?
W dalszych rozwazaniach zakta-
dam Zze mamy do czynienia z sy-
tuacja: oddziat szturmowcow vs
oddziat nieprzyjaciela. Przepro-
wadzamy jednoczesng aktywacje,
jeden szturmowiec stawia zapore
ogniowg w taki sposéb by objac
niq mozliwie duzg liczbe mode-
li przeciwnika (zwykle 1-2), jesli
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jest taka potrzeba drugi robi to tow akumulatora, jednak nie jest wypadku w trzecim ruchu jed- tez ma swoje wady, tak ustawiony
samo, w tym czasie dwdch po- to najlepsza porada taktyczna. nostka specjalna wykonuje akcje oddziat co prawda jest traktowany
zostatych ktadzie znaczniki ce- okopanie, a szturmowcy pocho- jak za zastong, ale jeden granat
lowania na nieprzyjaciotach. Rozwigzaniem tego problemu dza do niego w swoim trzecim ru- czy strzat z bazooki moze zakon-
Przeciwnik najpewniej zareagu- moze by¢ uzycie fopaty. W takim chu, jak ponizej. To rozwiazanie czy¢ gre.

je ruchem Ilub skradaniem na

znaczniki celowania ukrywajac

zagrozone modele (pamietamy

o calowym przesunigciu). Uzy-

skawszy czyste pole do ruchu

mozemy sie przesungé, wyko-

nujgc 6” cali ruchu naprzéd. To-

warzyszaca oddziatowi jednost-

ka specjalna\bohater wykonuje

6” ruchu, 1” przesunigcia i rzuca

granat dymny w taki sposob by

ukry¢ oddziat przed ostrzatem

przeciwnika w jego turze. Mo-

zemy rzucac sobie pod nogi lub

miedzy siebie a przeciwnika,

zalezy od sytuacji oraz natury

przeciwnika. Ta technika ma

swoje stabe punkty, ukrywanie

sie przed wrogiem moze by¢

kiepskim wyborem, gdy za prze-

ciwnika mamy szybkie jednost-

ki do walki wrecz, wyposazone

w noze do rzucania. Druga, duzo
~ powazniejsza wada tej techniki
~ to efekt akumulatora “wietrzyk”,

~dzieki ktéremu nasz oddziat

moze znalez¢ sie na czystej po-

zycji. Najprosciej w tym miejscu

bytoby powiedzie¢ nie daj nie-

przyjacielowi nabi¢ trzech punk-



-‘ GO JESZCZE POWINNI-
3 "SMY WIEDZIEC 0 GRA-
" NIU SZTURMOWCAMI?

- Moga oni z powodzeniem petnic role
defensywng, wysoka warto$¢ budo-
wy, pancerz i karabin pozwalajacy
trzymac wroga na dystans. Jesli po-
wierzymy im zadanie utrzymania ja-
| Il | Kiej$ pozycji to sa najlepszym mozli-
| | wym wyborem do tego.

| Znakomicie sprawdzajg sie podczas
atakowania miejsc zabezpieczonych
znacznikiem celowania - jeden ze
szturmowcéw ktadzie ogien zaporowy
na jednostce wykonujacej celowanie,
a pozostali bezpiecznie przebiegajq
przez chroniony obszar. W analogicz-
ny sposdb mozna wylaczy¢ z walki
wyjatkowo silny model przeciwnika,
stojacy na drodze do cennego gam-
bla lub lokacji. Ogien zaporowy moz-
na rowniez wykorzysta¢ by wyjs¢ ze
zwarcia - jesli choc jeden szturmowiec
nie jest zwigzany walka, moze potozy¢
.\ ogien zaporowy na jednostki ataku-
"|.-.-|.h..Jﬁce jego kolegéw (np oddziat szpo-
E _ndéw), pozwalajac kumplom odskoczy¢

Y ——

— —-ha bezpieczng odlegtosc.

~ ' AKUMULATOR

Wczesniej wspomniatem, ze warto
wykorzystywaé go by wspiera¢ wia-

sne jednostki na prze-
ciwlegtym krancu stotu,
jest jednak pare efektow
z ktorych ciezka piecho-
ta tez moze korzystac
z powodzeniem.

Hide and move - nie
ma zastony w okoli-
cy? Wez jg ze soba, ten
efekt jest tani, a jakze
przydatny.

Tandeta! - w przykry
sposéb pozbawia nie-
przyjaciot zastony, zo-
stawiajqc ich na otwar-
tej pozycji.

W swojej taktyce nalezy
uwzglednia¢ wszystkie
wystepujace czynniki
i by¢ mozliwie elastycz-
nym, reagujac na zmia-
ny na biezaco.

Na zakonczenie tej cze-
éci, stary i jakze trafy
cytat.

“Zaden plan bitwy nie
przetrwa kontaktu
z wrogiem”

-Helmuth Karl Bernhard
von Moltke

NA KOGO
UWAZAC?

Specjalistow  od  walki
wrecz - poniewaz sztur-
mowcy beda na wysunie-
tej pozycji automatycz-
nie stajq sie narazeni na
szybkga kontre ze strony
jednostek do walki wrecz,
szczegolnie nalezy uwazac
na Szpony i towcow.

Twardziele - Cyborgi, Bi-
zon, Anihilator - jesli
jeszcze nie dotarliSmy do
punktu rezerw wytgczenie
ich z akcji moze koszto-
wacé nas sporo amunicji
i akcji co spowolni nam
dotarcie do lokacji lub na-
wet je uniemozliwi.

PRZECIWKO
SZTURMOWCOM

Jak ich zatrzymaé? Naj-
prostszg taktyka bedzie
negacja strategii prze-
ciwnika, granaty dymne
pozwolg naszym jednost-
kom wzigé Szturmow-
cow w krzyzowy ogien
i wykosi¢ ich z powodu
braku reakcji. Z ta tech-

nikg trzeba jednak uwazag,
gdyz ciezka piechota moze dosc¢
skutecznie odpowiadac¢ ogniem.
Inng technika ich eliminacji be-
dzie zwigzanie ich walkg wrecz,
najlepiej w taki sposdéb zeby
ztamac¢ im koherencje. Jesli
towarzyszy im jednostka spe-
cjalna warto by byto sprébowac
ja wyeliminowaé we wczesnej
fazie gry. Waznym elementem
naszej strategii powinno by¢
uniemozliwienie im dotarcia do
punktu rezerw lub jeszcze lepiej
zszabrowanie go jaka$ szybka
jednostka (kurier, towca, szpo-
ny). Pomocne mogg w tym by¢
zasieki i putapki.

Szturmowcy to znakomity od-
dziat Posterunku oferujacy wie-
le opcji taktycznych. Wymagajq
wspotpracy z innymi jednostka-
mi, zeby mogli wygrywac bitwy.
Sq wytrzymali, a ich zdolnos¢
blokowania reakcji przeciwnika
tylko zwieksza trudnosc¢ zabicia
ich. Swojq prawdziwg site poka-
zujq gdy towarzyszy im jednost-
ka specjalna lub bohater i maja
wsparcie innych jednostek z ka-
rabinami.




TEKST | ZDJECIA: ADRIAN TYRAKOWSKI

ponizszym artykule przedstawie kilka elementarnych
i zarazem niezwykle istotnych zagadnien dotycza-
cych malowania modeli. Problemy pojawiajace sie
podczas malowania takie jak: brak krycia lub faktu-

ra na malowanych elementach, wynikaja zwykle z niewiedzy lub
ignorowania pewnych blahych z pozoru szczeg6tow.

_Przed samym malowaniem jak juz
.wielokrotnie powtarzatem model
__nalezy odpowiednio przygotowad

(opitowaé, wygtadzi¢, odttuscic,

zpodtadowac) zignorowanie tego
kroku powoduje zwykle trudnoscia-
mi w kolejnych krokach, dlatego tez

przyktadamy sie do przygotowania
modelu. Jednak w ponizszym arty-
kule skupmy sie na czyms$ z gota
innym.

Jednym z najczestszych grzechow
poczatkujacych jest chybiony do-
boér narzedzi do pracy. By spraw-

nie malowac potrzebnych jest kilka
pedzli: na tyle duzy by wygodnie
naktadato sie farbe lub washe na
duzych powierzchniach, pedzel do
detali, pedzel do drobnych deta-
li, oraz pedzel do niewdziecznych
zdan i/lub pedzel do drybrushu
(najlepiej ptaski z zaokraglonym
szpicem). Odpowiednio dobrane
pedzle pozwolg nam zaoszczedzi¢
frustracji i poprawek.

Kolejnym btedem jest malowa-
nie farba prosto z pojemniczka.
W przypadku farb z zakrapiaczem
jest to jeszcze wybaczalne jednak
w dalszym ciggu niekorzystne (o
czym nieco pézniej), o tyle w przy-
padku farb z otwieranym wiekiem
doprowadzamy do szybszego wysy-
chania farb poprzez ciggty kontakt
z powietrzem, jak i poprzez zanie-
czyszczanie farby kurzem, papro-
chami, innymi substancjami oraz
ciatami obcymi. By temu zapobiec
nalezy naktada¢ farbe na palete i
dopiero z niej malowac.

Niestety samo nakfadanie farby na
palete nie rozwigzuje jeszcze spra-
wy. Farba natozona na palete w cig-
gu 10 minut zaschnie niemal cat-
kowicie lub zmieni konsystencje na
tyle, ze nie bedzie sie juz nadawata
do dalszej pracy. By temu zapobiec

o’

polecam korzystanie z mokrej pale-
ty ktérg wykonujemy w nastepujacy
sposob:

o

Zaopatrujemy sie w pudeteczko
najlepiej z wieczkiem, by mozna
byto naszg palete zamknaé w kaz-
dej chwili. Osobiscie polecam pu-
delka po lodach.
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Pudetko wypetniamy gruba war-
stwa recznikéw kuchennych, ktore
polecam tez do wycierania pedzli z
nadmiaru farby itd. ze zwzgledu na

ich wytrzymatosc.

Nastepnie wycinamy na wymiar
kawatek papieru do pieczenia. Ko-
niecznie nie nattuszczanego, gdyz
bedzie on nam zmieniat wtasciwo-
Sci farby.

nie farb. Farba wprost
z pojemnika( w wiek-
szosci  przypadkdéw)
nie nadaje sie do
bezposredniego na-
ktadania na modele
gdyz jest zbyt gesta,
a warstwy ktére w
ten sposéb naktada-
my beda zbyt grube.
W malowaniu modeli
4 obowigzuje bowiem

Reczniki zalewamy wodg, tak by
byty bardzo mokre ale nie ptywaty
w wodzie. Nastepnie uktadamy na
nich papier do pieczenia.

Papier bedzie stopniowo przepusz-
czat wilgo¢ zawarta w recznikach
papierowych, znacznie spowolnia-
jac wysychanie farby. Jesli nasze
pudetko posiada wieczko, mozemy
farby zostawi¢ nawet do nastepne-
go dnia, powinny dalej nadawac sie
do malowania. Nalezy jednak uwa-
zac¢, gdyz zbyt dtugo zamkniete far-
by zaczng zwyczajnie plesniec.

Mokra paleta $wietnie sprawuje sie
przy washowaniu, laserunkach oraz
utrzymaniu przydatnosci do malo-
wania nietypowych mieszanek farb.

Ostatnim z najczestszych btedow
poczatkujacych jest nie rozciencza-

zasada iz lepiej poto-
zy¢ kilka cienkich warstw farby niz
jedna gruba. Oczywiscie w przy-
padku drybrushu problem ten nie-
mal nie wystepuje i mozemy $miato
malowac farba prosto z pojemnicz-
ka, cho¢ i tu czasem przydaje sie
nieco rozcienczy¢ farbe.

Aby zatem rozwigza¢ problem roz-
cienczamy nieco farbe na mokrej
palecie. Najlepiej robi¢ to woda de-
stylowang, gdyz gwarantuje nam
ona odpowiednig twardo$¢ wody
oraz brak zanieczyszczen.

Do naktadania koloréw podstawo-
wych rozcienczamy farbe mniegj-
-wiecej w stosunku 1:1. Warto tez
wymiesza¢ wode z odpowiednimi
specyfikami (rozcienczalnikami lub
opdzniaczami) lub nawet rozcienczac
farbe bezposrednio nimi. Farbe sta-

ramy sie naktadac zawsze w jednym
kierunku zdecydowanymi ruchami.

Farbe mozemy tez naktadac bokiem
pedzla na najbardziej wystajace
krawedzie (technike te nazywa sie
czesto krawedziowaniem) pozwala
ona na podkreslenie jasnymi linia-
mi owych wystajacych elementéw

4

Staramy sie unika¢ naktadania farby
szpicem pedzla gdyz bedzie to po-
wodowato przyspieszone zuzywanie
pedzla. Dodatkowo zwracamy szcze-
godlna uwage by szpicem nie zamalo-
wac sasiednich powierzchni.

(Wystajace krawedzie elementow
mechanicznych zostaty rozjasnione
cienka warstwg farby poprzez , kra-
wedziowanie”)

Do laserunkéw (glaze'dow) czyli
transparentnych warstw farby, naj-
lepiej stosowac proporcje: okoto 4




czesci wody do 1 farby. Dodatkowo
—-warto wspomoc sie preparatami ta-
kimi jak Glaze Medium.

=
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Pedzel prowadzimy jak najwiekszg
powierzchnig, prowadzac pigment
przed pedzlem, starajac sie za-
pchna¢ go w takie miejsca by nie
zostawiat $ladu w niepozadanych
miejscach.

= (technika laserunku zostata wykorzy-
! stana na ,mokrym” topie Punk’éwny.

Washe uzyskujemy natomiast po-
przez stosunek: 10 czesci wody do 1
- farby, wspomagacze beda tu szcze-
|':_;_gélnie potrzebne gdyz rozcierczona
|  farba ma tendencje do wytracania
E;;___pigmentu na krawedziach. Najwy-
ik iR godniejszym rozwigzaniem jest sto-
L sowanie gotowych washy.

Ostatnig rzeczg na ktéra chciatbym
zwréci¢ uwage jest ilosé farby na-

bieranej na pedzel. Jesli nabierze-
my zbyt duzo farby to mimo jej roz-
cienczenia i tak bedziemy operowac
zbyt grubymi warstwami farby.

e —a

v

Ilo$¢ farby na pedzlu powinna by¢
dobrana w zaleznosci od tego co
akurat zamierzamy wykonaé. Nie
jestem niestety powiedzie¢ ile far-
by musicie nabra¢. Musi by¢ to na
tyle duzo by farba wcigz byfa ptyn-
na i pozwalata na krycie, ale na tyle
mato by nie zalewac szczegotdw.

e ————

o

Wymaga to niestety wypracowania
wyczucia na wtasna reke.

Niemniej niemal zawsze pedzel
umoczony w farbie cho¢ lekko po-

winien musnaé recznik papierowy
w celu pozbycia sie nadmiaru farby.

ey at

v

Farby na mokrej
palecie, od lewa:
Farba bezposrednio z pojemniczka
Rozcienczona farba
Farba pod laserunek
Farba pod wash

; i

v

Farby nalozone na recz-
ni papierowy, od lewa:

Farba bezposrednio z pojemniczka
Rozcienczona farba

Farba pod laserunek

Farba pod wash

Farby nalozone na pod- . |
tadowane pcv, od lewa: - |
Farba bezposrednio z pojemniczka '
Rozcienczona farba (zbyt duza
ilos¢)

Rozcienczona farba

Farba pod laserunek

Farba pod wash

Stosujac sie do tych kilku ra zna-
czaco ufatwicie sobie zycie, oraz
znacznie popra-

wicie wyniki.
Pozdrawiam
i do na-
stepnego
razu!




PLANSZOWY TELEGRAF:

I\ Pret-a-Porter znalazto sig

< >na liscie wstepnej (tzw.
shortlist) do nominacji do
nagréd Origins w USA w kategorii
Best Boardgame. Niestety, na no-

minacje sie juz nie zatapato.

N Nowa Era réwniez zna-
< >Iaz’ra sie na liscie wstep-
nej, w kategorii Best Card-

game. Niestety, réwniez na samaq
nominacje sie juz nie zatapata.

N Tymczasem praktycznie za-

< >kor’1czy+y sie testy Konwoju.

Sptywajq do nas ostatnie wy-

niki z testéw zewnetrznych, instrukcja

jest gotowa, kompletujemy ostatnie

ilustracje i w kwietniu gra trafi do dru-

ku, by pojawic sie na sklepowych pot-
kach na poczatku czerwca.

I\ Do druku w kwietniu trafi tak-
< >2e dodruk Agentéw Molocha.
Dwa tysigce talii znalazto swo-

ich nabywcow a wy prosicie o wiecej.
Musimy wiec dodrukowad!

cht PLAN'

©

I\ Pracujemy takze nad dodru-

‘ ’kiem Babelal3, czyli pierwsze-
go rozszerzenia do Neuroshimy

Hex. Dodatek z zasadami kampanii

powinien trafi¢ do druku na przetomie
kwietnia i maja.

| Dodruki, dodrukami, ale oczy-
< ’wis’cie najwazniejszym wyda-
rzeniem marca byta premiera
Stalowej Policji, pierwszego army pac-
ka do Neuroshmy Hex! Przyjecie na
Pyrkonie byto takie, ze sprzedali$my
wszystko co ze sobag wzieliSmy na kon-
went. Szalenstwo.

I\ Z okazji premiery Stalowej
< ’Policji na naszej stronie opu-
blikowaliSmy w marcu szereg
materiatéw, poczawszy od galerii grafik
i instrukcji w formacie PDF, skonczyw-
szy na felietonie Michata Oracza (kto-
ry mamy przyjemnos$¢ przedrukowac
w tym wydaniu Pirata). W kwietniu
czeka na Was drugie tyle materiatéw!
Zagladajcie na nasza strone w kazdy
poniedziatek - wtedy pojawiajq sie ak-
tualizacje dziatu planszowego!

Gieadnys S, 3 Piral ur 4

I\ A skoro mowa juz o stronie in-
ternetowej, warto przypomniec
O o stronie Swiata Gier Planszo-
wych - w marcu uruchomiliSmy inte-
raktywne archiwum, dzieki ktéremu
w szybki sposéb mozecie znalez¢ do-
wolny z archiwalnych artykutow czy re-
cenzji opublikowanych przez wszystkie
lata w pismie. Witaj XXI wieku, witaj
wspaniate mozliwosci!

IN W marcu rozpoczeta sig we-

< ’wnetrzna portalowa liga Cro-

kinole. Po trzech kolejkach na
pierwszym miejscu tabeli Multidej...

N\ W marcu odbyt sie takze mini-
‘ ’Pionek w Gliwicach, na ktérym
prezentowaliSmy Konwdj, grano

az wiory leciaty.

I\ A skoro juz o testowaniu proto-

‘ ’typéw, w marcu ruszyly takze

otwarte testy Robinsona Crusoe,

nowej duzej epickiej gry Portalu, ktéra

ukaze sie p6zng jesienig tego roku. Moz-

na nas dorwac na konwentach i spréobo-

wac na witasnej skorze poczu¢ zew przy-
gody na bezludnej wyspie.

I\ W marcu bylismy takze na Pyr-

‘ >konie (duzo prezentacji Stalo-

wej Policji oraz Konwoju) oraz

na festiwalu PLAY w Modenie (prezen-

tacje Konwoju, Wintera, Stalowej Policji

i Robinsona), raport z tych sesji i roz-

grywek mozecie znalez¢ miedzy innymi
w tym miejscu.

| Tymczasem Robinson Crusoe

‘ >éwieci+ w marcu catkiem niezite

sukcesy jak na gre, ktérej jesz-

cze nikt poza Portalem praktycznie nie

widziat na oczy - przez ditugie dni gra

byta w czubie rankingu The Hotness na
stronie BoardGameGeek.

N W marcu odbyt si¢ takze mini-
‘ >Pionek w Gliwicach, na ktérym
prezentowalismy Konwdj, grano

az wiory leciaty.

| W marcu zdarzyta sie tez
‘ > niebtaha rzecz w srodowisku
planszomaniakow: Trzewik

dostat tytut Geek of the week w ser-
wisie boardgamegeek.com. Gratula-

cje!
I\ A z Pyrkonu przywiezlismy
‘ >nasz tajemniczy komponent
do Wintera, jesiennego do-
datku do 51. stanu. W sensie: do-
datek bedzie o zimie, ale pojawi sie
jesieniaq. A komponent? Precz z ta-
jemnica - chodzi o niezwykig i za-
rabistg kos$¢ przygotowang dla nas
specjalnie przez firme Q-Workshop.
Wyglada miodzio!

A



http://boardgamegeek.com/geeklist/139642/item/2084514#item2084514
http://www.wydawnictwoportal.pl/2012/01/2012-rok-neuroshimy-hex/
http://boardgamegeek.com/filepage/75170/the-new-era-faq-nieoficalny
http://boardgamegeek.com/filepage/75170/the-new-era-faq-nieoficalny

Gorzka
czekolada

FELIETON MICHAtA ORACZA
ILUSTRACJE: PIOTR FOKSOWICZ

ichat, zaprojektuj nowa armie. Klasyczng, nie z tych dziw-
nych, potrzebujemy nowej armii, ale bez nowych cech. No,
moze z jedna. Ostatecznie z dwiema, byle nie pojechanymi
jak w Vegas i Neodzungli. No i oczywiscie, ma by¢ Swietna

i ma sie niq swietnie grac.

Ok, i can do it...

Rozktadam na dywanie 9 wydanych juz
armii: klasyczny Moloch, klasyczny Po-
sterunek, klasyczna Hegemonia, pra-
wie klasyczny Borgo, pojechana Neo-
dzungla, prawie klasyczny Nowy Jork,
pojechane Vegas, prawie klasyczny
Smart, no i na doklejke troche dziwny
Doomsday Machine. Hmm, ma byc¢ kla-
syczna, tak?...

Otwieram wor ze szkicami. Z dopra-
cowanymi mniej lub bardziej armiami,
z wielkim spisem haczykéw, nowych
jednostek, nowych cech.

Patrze, co pasuje.

Niestety, wybor jest OGROMNY. Nowe
rodzaje strzatéw i cioséw, zupetnie inne
ataki, cechy odwracajace podstawowe
reguty Hexa, dodatkowe gadzety w po-
staci kuleczek, monet, klockéw, nowe
rodzaje zetonow, znacznikdéw, zmienio-
ne ksztalty i kierunki dziatania jedno-

(rwiezdny; m Pirat nr 49

stek, wielowarstwowe zetony, jednostki
dwustronne, cuda niewidy z inicjatywg
i wytrzymatoscia, z momentem dzia-
tania, armia 10-cio zetonowa, armia
odnawialna, armia z samych modutéw,
armia z samych zetonéw natychmia-
stowych, nowe zasady ruchu i jeszcze
tak z godzine - w postaci kartek z no-
tatkami i woreczkéw z préobnymi wy-
drukami zetonow.

Do tego armie zwigzane z tematem tak
mocho, ze mechanika dziata w nich jak
niewolnik — armia latajaca, przekopuja-
ca sie pod ziemig, stalowy nieruchomy
bunkier, zaminowana rafineria naftowa,
szpital, kopalnia, w ogdle nie walczacy
handlarze, uff...

Ale tym razem nie mozna dac¢ wszyst-
kiego.

Ba, nawet nie mozna zbyt wiele - i to
wiasnie mnie martwi. Tfu, chciatem
powiedziec: cieszy. Bo super, ze od ta-
kiej akurat armii zaczyna sie seria bli-




SRV PLANSIOW

sterow, cho¢ w kolejce czeka juz cata
wataha najdziwaczniejszych, ktére wy-
wrécg gre do goéry nogami. Ale na po-
czatek klasyk, jak z podstawki. Lubie
to - klik.

Nie wiem, moze to zta cecha, ale wole
klasyczng gorzka czekolade od mlecz-
nych nadziewanych, a gorzka parzong
kawe niz stodzone warstwowe cappuc-
cino. Wole zwykte filmy niz wersje3d,
a w ogole to uwielbiam czarno biate.
Klasyczna armia to cos, co lubie.

W klasycznej trzeba
cej pogrzebaé, zeby
poczué¢ jej site,
grywalnos¢ i cha-

troche wie-

rakter. Na pierwszy rzut oka te wszyst-
kie Molochy, Hegemonie i Posterunki
nie wyrdzniajg sie szczegdlnie. Troche
strzelajq, troche walczg wrecz, czasem
co$ zasieciujg, wylecza, odepchna,
przesung. Dopiero gdy pogra sie nimi
dtuzej, okazuje sie, ze warto byto te
gre wydac¢ wtasnie z takimi armiami.
Ze majq charakter, ze sg unikalne, ze
kazdq gra sie jednak inaczej. Ze trzeba
opracowac dla nich specjalng taktyke,
a nawet na dluzszg mete opracowacd
wilasng strategie.

Tworzenie kolejnej kla-
sycznej armii to byto
spore wyzwanie, bo to
jak tworzenie innej od-
miany gorzkiej czekola-
dy. Mndstwo szkicow

wyladowato w koszu, tak jak i testo-
wych wydrukow i wycinanek.

Ale w koncu jest - gorzka czekolada
w kolorze fioletowym. Stalowa Poli-
cja - tylko z dwiema nowymi cechami
(no, z trzema liczac Sztab), poruszaja-
cym sie po planszy Sedzig odbijajacym
ataki, rzucang przez Sztab odnawialng
siatg, spadajacym znienacka na kark
wroga Egzekutorem, z tylko jednym
zetonem Ruchu, z dwoma Sieciarzami,
z szescioma typami walczacych jedno-
stek, z ...przegietymi mozliwosciami
tworzenia kombosdw za pomocg

(wiezdny; @ Pirat nr 49

znanych juz Modutéw. Niepozorna, ale
$miertelnie zabdjcza.

Co, dlaczego i jak, czemu akurat Sta-
lowa Policja, a nie Kosciot Czerwonego
Stonca, Alluvach, Pazury, Parker Lots,
czy Dark Visions, w koncu jak tym kla-
sycznym dziwactwem graé¢ - opisze
w kolejnych odcinkach raportu.

Tymczasem - ,Freeze! Odczytam ci
twoje prawa, mozesz zachowac milcze-
nie, a wszystko co powiesz...".
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NEUSOROSHIMA 2020: TWORZENIE POSTACI

W 2020 roku populacja Swiata waha si¢ w okolicach 8 miliardow ludzi. Czyli daje to 8 miliarddw moZliwych
kombinacji na stworzenie swojego indywidualnego bohatera do NS2020. I Ty Graczu bedziesz mogt stworzy¢ sobie swojego
nikatowego bohatera, tak by odpowiadat on twojemu widzimisie. A co najwainiejsze, proces ten trwa na tyle krotko, ie
gdyby jaki§ dziwnym trafem akurat si¢ twojemu BG zeszto, to w trymiga bedziesz w stanie zastapi¢ go kim§ zupelnie innym
lub diablo podobnym. Wszystko zalezy od Ciebie!

Na dzie dobry Graczu musisz okreslic fizyezne predyspozycje, czyli
mowige po lndzku ustali¢ pte, wyglad oraz Wspdtezynniki swojego Bohatera.

Tworzenie Postaci krok po kroku:

Nastepnie, jako, ie ludzie to zwierzeta stadne, wypadatoby okreslié swoje . Stworzenie Zarysu Postaci
lokalne stadko, czyli wypisac rodzine, prayjaciot oraz znajomych. . OkreSlenie Wspdtezynnikow

 Kiedy Jui ten etap bedziesz mie¢ 2 glowy, zajimjj si¢ kariers, . Okreslenie Rodziny i Znajomych
Mﬂflh‘alllCZ’Ill‘B T2eC thI"ch,’ ezas 'ok‘reshc‘ PalﬂeySpec]ah}yz czyli piec . Wybdr Pakietu Specjalnego
umiejetnosei, ktore podkresla twoja indywidualno$¢. Spokojnie, wszystko Wybdr i rozwdj Umiejetnosei
wyttumacze (i w swoim czasie, a teraz gwoli ScistoSci powiem tylko, Ze po ’ o e )
wybranin Pakietn Specjalnego dostaniesz 35 punkidw uniejemosci, kigre || O Okreslenie Wyposazenia Postaci
pomogy (i rozwinaé twaj Pakiet Specjalny oraz naby¢ inne Umiejetnosci. _ Okreglenie Geln Postaci

Kiedy jui Skodczysz z doborem umiejetnosci czas na zakupy.
WyposaZ swoje alter ego we wszystkie sprzety, kidre akurat powinno ono posiadac. Znaczy si¢ 7 rozsqdkiem i w ogole, ale
jednak nie jestes ograniczany Zadnym poczatkowym budietem. No, chyba Ze MG postanowi inaczej, ale to jui inna bajka.
Ostatnie zas, co trzeba bedzie Ci uezynic, to okresli¢ Cel dla twojej Postaci. Moze to by¢ zarobienie na wyjazd dookota Swiata,
zakup nowej pralki Iub pdjscie na koncert ulubionego zespotu. Chodzi o to, byS wiedziat Graczu, co motywuje twojq postac do
codziennego wstawania z tozka i robienia tego, o akurat jej wymyslites.

Kiedy juz stworzysz swojego Bohatera, to jedyne co Ci pozostanie Graczu to nzupeknic karte postaci. Jesli bedziesz
miec 7 tym jakies problemy, to rzuc okiem na karte przyktadowej postaci Eryka i zobacz, jak on j wypetnit. To co? Masz jui
ogdlny obraz tego jak sie tworzy postac do NS2020? No to do dzieta' Powodzenia i przetrwania Zycze!

1. Stworzenie Zarysu Postaci

By stworzy¢ swojego unikatowego bohatera do NS2020 kluczowe jest jedno: okreslenie kim on tak naprawde jest.
No bo kim§ tak akurat by¢ musisz w tym 2020 roku. Kelner, kierownik, policjantka, ztodziej, makler gietdowy, profesor
akademicki, dziennikarz Sledezy, gospodyni domowa, taksowkarz, bokser, Zotnierz, bezrobotny, whiczepa, ksiadz,
striptizerka, generat, szeregowy, barmanka, obwozny sprzedawea ryb... wybieraj do woli. Nie ma Zadnych ograniczed. Po
prostu wymysl sobie, kim cheesz by¢, i zosta tq osobg! A co by Ci byto tatwiej, najpierw okresl swojemu bohaterowi lub
bohateree:
@  Plec: czyli co tam akurat masz pomigdzy nogami
b)  Wiek: ezyli ile lat masz na karku oraz co tam mogles przeiyc
¢)  Wyglad: ezyli to, jak sam sie widzisz i jak Cie widzq inni
@) Charakter: czyli to, jak si¢ zachownjesz
) Wykonywany Zawdd: czyli co bedziesz robit w dnin, gdy zbuntujq sie maszyny.

Prayklad: Eryk, student prawa chee zagra¢ w NS2020 prawnikiem. Dlatego teZ wzoruje si¢ na wyidealizowanej wizji
samego siebie w 2020 roku. Okresla wigc, Ze jest on 35 letnim, wysokim brunetem o ciemnych oczach, ktdry nosi
kratko przystrzyiong brode. Jest on dobrze zbudowany, ale lekko sie garbi,. 7 thumu wyrdznia go teZ mata blizna na

czole jeszeze 7 czasow, kiedy to odbywat przeszkolenie wojskowe i ,,dogtebnie” odebrat nauke sierianta.
Jejeli zas chodzi o charakter, to Eryk stara si¢ by¢ spokojny i opanowany, ale w towarzystwie uchodzi za gadatliwego.
Jest typem lidera i nie znosi jakiekolwiek sprzeciwu. Do tego, kiedy sie denerwuje robi sig zapalczywy i nerwowy.

—
—_—
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2. OkreSlenie Wspotezynnikow

W uniwersum Neuroshimy kaida posta¢ okreslana jest piecioma gtdwnymi wspdtezynnikami: Budowq, Zrecznoscia,
(Charakterem, Sprytem oraz Percepejq. Zanim przejdziemy do okreslania tych wspotczynnikow, dobrze by byto Graczu abys§
dowiedziat sig, co za co odpowiada. I tak:

Budowa odpowiada za twoje naturalne nwarunkowania fizyezne. Im jestes lepiej zbudowany, tym masz wyiszq site,
wytrzymato$¢ i kondycje. Rosnie tez twdj udiwig oraz tempo gojenia si¢ ran, zdolno§¢ przyswajania trucizn w postaci
agnitego jedzenia oraz odporno§¢ na temperature, wilgotno$¢ i inne czynniki atmosferyczne oraz chemiczne i fizyczne. Im
masz wieksza Budowe, tym wieksze obraienia zadajesz w walce wreez Iub walezac bronig biatq oraz jeste§ w stanie
skuteczniej trzyma¢ w reku broi palng i prowadzié z niej celny ostrzat bez dodatkowych utrudnien.

Ireczno$é to krotko mowiqe twoje kocie ruchy. Im jesteS zreczniejszy, tym szybeiej i z wiekszq gracjq sie
priemieszczasz, jestes w stanie wygina¢ Smiato ciato jak mato kto, weisngé si¢ w najtrudniej dostepne zakamarki oraz
sprawnie operowa¢ swoimi manipulatorami biologicznymi zwanymi rekami. Zreczno$¢ wptywa teZ na twoja koordynacje
ruchowq, przydatng np. przy prowadzeniu pojazdow mechanicznych czy wykonywanin kilku czynnoSei na raz Iub
nastepujacyeh w kratkich odstepach ezasu po sobie.

Charakter okresla to, kim jesteS bardziej niZ cokolwiek innego. To od sity twojego Charaktern zaleie¢ bedzie, jak
mocno bedziesz oddziatywat swoim stowem i gestem na innych, ile osdb pojdzie za toba kiedy ich o to poprosisz, a ilu z Nich
bedziesz musiat najpierw postraszyc, jak wiele truddw bedziesz w stanie znies¢ zanim si¢ zatamiesz oraz to, jak szybko sie po
takiej zatamee pozbierasz. Charakter definiuje tei to, jak dobrze dogadujesz si¢ ze zwierzetami oraz jak cieiko jest Ciebie
oktamac, przekonac lub po prostu przestraszyc.

Spryt to nie innego jak potega twojego umyshu. Spryt ma ogromny wptyw na twojq postac, chyba najwieksza, ze
wszystkich z bardzo prostego powodu: gtupi ludzie Zyja krétko, a do tego z reguty ging bardzo bolesnie. Im masz wyiszy
spryt, tym szybeiej bedziesz kojarzy¢ fakty, uezy¢ sie i rozwijac. Co wazniejsze, to wlasnie twoj Spryt decyduje o twojej
sknteeznosei na polu informatyki, meehaniki, pierwszej pomocy, infynierii, taktyki wojskowej, planowania strategicznego,
elekiryki, fizyki, tamania zabezpieczexi oraz kazdej innej umiejetnosei, ktora wymaga od Ciebie ruszenia mozgownica.

Percepcja zas to ostatni, ale weale nie najmniej istotny z twoich wspétezynnikéw. W duzym skrdcie Percepcja
okresla poziom wyczulenia twoich zmystow. Zardwno tych piecin klasycznych, jak i tego szdstego, nadprzyrodzonego.
Wyczuwanie zapachow, smakéw i aromatow, zauwaianie tego, co zostato ukryte, ukrywanie tego, co zostato odkryte,
styszenie najcichszych szeptow czy wyczuwanie przez gesia skorke nadchodzaeych wydarzen to wszystko domena Percepeji.

Teraz jui wiesz Graczn, ktore wspotczynniki za co odpowiadajg. Czas wiec je dookreslic. Metody sq dwie:
Matematyczna oraz Losowa. Ta pierwsza daje Ci wieksza swobode przy okreSlaniu poziomun Wspotezynnikow twojej Postaci,
za§ Metoda Losowa pozwala na uzyskanie swoistego ubermenscha, ale ryzykujesz wowczas rownieZ i stworzeniem fotalnej
ciamajdy i do niczego si¢ nie nadajace Slamazary. Zastandw sie wiee, kiorg metode obrac, po czym zabierz sie za okreslenie
Wspotezynnikow twojego praysziego Bohatera.

Matematyczna Metoda Rozdziatu Wspdtezynnikdw. Zasada jest prosta: dostajesz 62 punkty, kiore swobodnie mozess
rozdzieli¢ pomiedzy swoje Wspdtezynniki. No, prawie swobodnie. Zaden ze Wspdtezynnikow nie moie by¢ niZszy ni 7 i
Wyiszy nij 15, 7 tym, e tylko 2 Wspétezynniki mogq osiqonac gdrng lub dolng granice punktows. Proste?

Przyklad: Eryk, decyduje sig na Metode Matematyczng. Postanawia stworzy¢ inteligentnego i wygpadanego prawnika,
ktry juz samym wygladem wzbudza respekt. Dlatego teZ ustala swdj Spryt na poziomie 15 punktéw, za$ Budowe i
(harakter na poziomie 13 punktow. Razem daje to 41 punktow. Erykowi zostato jeszcze 21 punktéw do rozdziatu pomiedzy

Percepeje a Zreeznosc. Eryk inwestuje 11 punktow w Percepcje, zas ostatnie 10 w Zreczno$c. Stwierdza, e jego postac
mogtaby by¢ bardziej zreczna oraz spostrzegaweza, ale nie chce umniejszaé Budowy, Charakiern ani Sprytu. Poniewai
chee on uzyskac lepsze statystki, decyduje sie zaryzykowac Metode Losowq.
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Losowa Metoda Rozdziatu Wspdtczynnikéw. Ta metoda opiera si¢ na 6 seriach rzntow 3 ko§cmi
k20. Po kaidej serii rzutow sumujesz wyniki z wszystkich koSei, po czym dzielisz ta sume przez 3 i
raokraglasz w dot. Wynik zapisujesz i rzucasz nastepng serie. Na koniec odrzucasz najstabszy 7 6
wynikow, a pozostate o rozdzielasz wedtug wtasnego uznania pomiedzy odpowiednie Wspotczynniki. W
przypadku Metody Losowej, Zaden z twoich wspdtczynnikow nie moze by¢ niZszy niZ 6, ani wyiszy nii 16,
dlatego tez wyniki za wysokie lub za niskie nalezy stosownie zawyZyc lub zanizyc.

Prayktad: Eryk, decyduje si¢ na Metodg Losowa. Wykonuje po kolei 6 serii rzutow po 3 kosei k20 kazda. Jego wyniki to
odpowiednio: 12, 4 1 17 w pierwszej serii, 16, 19 i 10 w drugiej serii, 14, 12 116 w trzeciej serii, 20, 19 1 18 w czwartej
serii, 12, 1519 w piatej serii oraz 1, 3 1 5 w szdstej serii. Po zsumowaniu i wyciqgnieciu Sredniej Eryk otrzymat wiec
nastepujace wyniki: 11, 1o, 14, 17, 12, 3. Jako, ie w tej metodzie wyniki nie mogq by¢ niZsze nii 6 i wyisze nii 16

punktow, Ostateczne wyniki Eryka to 11, 15, 14, 16, 12, 6. Po odrzuceniu najstabszego wyniku, Eryk rozdziela punkty
pomiedzy wspétezynniki okreslajac swaj Spryt na poziomie 16 punktow, Budowe na 15, Charakier na 14, Percepcje na 12
oraz Zrecznosé na 1. Wspotezynniki Eryka sq o wiele wyisze nii te powstate z Metody Matematycznej, ale trzeba
przyznac, ze miat on wiele szezescia, gdy? statystycznie rzecz biorae potowa wynikéw moze by¢ ponizej 10 punktow. ..

3. Okreslenie Rodziny i Znajomych

Tak jak jui zapewne zdaiyleS zauwaiyC, czlowiek jest zwierzeciem stadnym. W Swiecie Neuroshimy 2020 ta
prawda nie ulega zmianie. Kazdy ma jakich§ znajomych, rodzing, przyjacidt oraz sympatie. Nie oszukujmy sie, w Koficu na
Swiecie jest prawie 8 miliarddw Iudzi! Nie da sie 2y nie znajac chociaZ garstki z nich! Fakt, zdarzaja sie samotnicy, ale co do
zasady stanowiq oni wyjatki. Dlatego tei tworzqc posta¢ do Neuroshimy 2020 nalezy okreslic te kilka osdb, z kidrymi nasz
bohater w czasach przed narodzeniem si¢ Molocha oraz zbuntowaniem si¢ maszyn tworzyt swoje mate stadko.

(zas najwyiszy wypisac od 5 do 15 osob, ktore Twaj Bohater Graczu zna i chee z nimi utrzymywac kontakt. Dobrze
jest, by§ wiedziat jak sie te osoby nazywaja, gdzie Zyja i co robig na co dzief, ale na tym etapie wystarczy, Ze zrobisz prostq
liste na zasadzie kto jest kim. Dzieki temu bedziesz wiedziat, u kogo mozesz szukac pomocy, do kogo mozesz si¢ zwrdcic oraz
komu mozesz zaufaé. 7 drugiej strony bedziesz tei wiedziat, kogo bedziesz cheiat ratowac oraz kto tobie bedzie magt przyjsé
% odsieczq. Nie niedoceniaj sity swoich znajomosci. W koricn to na nich stoi cata nasza cywilizacja i stawiam zamknigtq
konserwe przeciw Zgnitemu szezurowi, Ze i nastepna cywilizacja na koneksjach opierac sie bedzie.

To co? Gotowy? Wiesz juz, jak moeno zsocjalizowanq postaé cheesz stworzy¢ i odgrywac podezas zblizajacej sie
sesji NS2020? Wypisz wiec imie, stopier relacji, a nastepnie zawad twoich bliskich. Jak mowitem, do 5 do 15 oséb. Mogg to
by¢ cztonkowie twojej przyszej druiyny, jak rownieZ i Kompletnie obce osoby pelnigce role potencjalnych Bohaterdw
Niezaleinych. Tak wiec do dzieta!

Przyklad: Eryk po chwili namystu stwierdza, e bedzie odgrywat postaé silnie przywigqzanq do rodziny. Jego Bohater
bedzie miat starszego brata, 7 kiorym bedzie blisko Zyt, do tego bedzie pozostawat w bliskich kontaktach ze swoimi
rodzicami. Jak na przysztego cztowieka sukcesu przystato, ma on te narzeczong oraz kilkoro bliskich znajomych.

Rodzina Eryka wygladaja wiec nastepujaco: Narzeczona Fidelia, dekoratorka wnetrz; Mama Barbara, profesor
akademicki; Ojciec Godwin, inZynier; Brat Edward, biznesmen; Bratowa Julia, specjalistka do spraw kadr; Bratanica

Anna, uezennica w dobrym liceum. Przyjaciele zas to odpowiednio: Adam Woodson, kierowea rajdowy i handlowiec;
Piter Warlead, muzyk 1 informatyk; Mathias Seymooth, prawnik; Karl Nutchhead, biznesmen; Poline Cane,
bizneswoman. Te osoby, to ludzie na ktérych Erykowi zalezy i ktore w miare mozliwosci bedzie sie on starat chronic.
Eryk wierzy tez, e w sytuacji podbramkowej bedzie magt liczy¢ na ich pomoc o ile tylko beda oni w poblizu.
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4. Wybdr Pakietn Specjalnego

Kiedy jui bedziesz wiedzial Graczu, kim jest twoja postaé, jak wyglada, 7 kim Zyje i co robi w przedednin
apokalipsy, czas najwyiszy dorobic jej troche statystyk. Czas na wybdr Pakietn Specjalnego. A czym jest ten pakiet
specjalny? Jest to zestaw o Umiejetnosci, ktdre z grubsza okreslaja to, kim jest twoja Postac. S to Umiejetnosei, w ktdrych
twdj Bohater jest naprawde biegly, zna sie na nich i w miare regularnie je wykonuje. Jesli wiec kio§ jest kieroweq, to
anaczy, ie czesto bedzie jezdzit antem, jesli za§ bokserem, to regularnie bedzie uczestniczyt w sparingach bokserskich.
Wybierz wiee Graczu o Umiejetnosei, ktdre twoim zdaniem sq kluczowe od stworzenia twojej Postaci.

Nie jestes ograniczony Zadng zamknietq lista, liczy si¢ twoja kreatywnoSc i oryginalno$¢, ktore to przetozq sie na
funkcjonalno$é i klimat tworzonego przez Ciebie Bohatera. Jedyne co musisz okreslic, to co dana Umiejetno$¢ oznacza, w jaki
sposdb twoja postac ja wykorzystuje oraz na jakim Wspétezynniku sie ona opiera. Jesli zas potrzebujesz , wytyeznych™ to w
punkcie 5 znajdziesz orientacyjny wypis Umiejetnosci do wyboru.

Rozumiem, Ze wybrates jui sobie 5 Umiejetnosci, ktore Cig zdefininja. W takim razie najwazniejsza z nich od razu
wskakuje na poziom 4. Jest to cos, na czym znasz si¢ jak mato kto i rzadko kto bedzie w stanie Ci¢ w tym temacie zaskoezyc.
Nastepnie dwie kolejne Umiejetno$ci wskakujq na poziom 3. S to Umiejetnosci, ktorym twdj Bohater poswiecit sporo czasu na
ich opanowanie. Mogq to by¢ jego Umiejetnosci zawodowe, hobby lub inne istotne i przydatne w Zycin rzeczy. Ostatnie 2
Umiejetnosei na dzien dobry ruszaja z poziomu 2. Te dwie Umiejetnosei to ezynnosci, ktdre twoja posta¢ wykonuje w miarg
regularnie, tak by nie wypas¢ z formy i nie zapomniec, o co w nich tak naprawde chodzi. Wszystko jasne? No to czas, by§
Graczu wybrat sobie swdj Pakiet Specjalny. Do roboty!

Przyklad: Eryk, konsekwentnie dazac do stworzenia postaci super-prawnika stwierdza, ie jego bohater musi by¢
wygadany jak mato kto, wybiera wigc opartq na Charakterze UmiejetnoSc , Retoryka”, ktdra to wskakuje na
poziom 4. Dobra papuga powinna tez by¢ odporna na przeciwnosci losu oraz szybko i trafnie kojarzy¢ fakty, wiec
nastepne dwie umiejetnosci to oparta na Charakterze ,Nieztomno$¢™ oraz na Sprycie Logika”, ktdre to

wskakujq Bohaterowi na poziom 3. Eryk dwa razy w tygodnin chodzi teZ na basen, a do pracy codziennie dojezdza
swoim sedanem Sredniej klasy, wiee ostatnie dwie umiejetnosci z pakietu specjalnego to oparte na Budowie
. Plywanie” oraz na Zrecznosci ,,Prowadzenie samochoddw ™, kidre ruszaja z poziomn 2.

9. Wybdr i rozwdj UmiejetnoSci

Pakiet specjalny okrelit z grubsza kim jest twoja postac. Ale te 5 umiejetnosci, cho¢ na wysokim poziomie, to
jednak troche mato. .. Tak, wiem, rozumiem. Ale spokojnie. Teraz Graczu dostajesz 35 punktow umiejetnosei, ktére mozesz w
dowolny sposéb wydac na zakup nowych Umiejetnosei. I znow, zupetnie jak przy Pakiecie Specjalnym, nie jesteS ograniczony
jadnq zamknietq lista czy innym katalogiem Umiejetnosei. Liczy si¢ kreatywnoSc, funkcjonalnosé i klimatycznosc.

Warto te7 zauwaiyc, Ze jezeli twaj Bohater czytat o czyms§ w Internecie, styszat z opowiadan kolegi czy ogladat
odpowiedni program telewizyjny z udziatem ,,specjalisty” to weale nie oznacza, 7e posiada on takowq Umiejetnosc. Zasada,
mowigea ,,nie znam sie, to si¢ wypowiem™ w przypadku Umiejetnosci nie znajduje zastosowania. Znaczy sie w przypadku tych
specjalistycznych. Bo widzisz, by usmazy¢ jajecznice czy zrobi¢ kanapke nie trzeba mie¢ umiejetnosci gotowania, tak samo by
walnac komus 7 karata w kotnierz te7 nie trzeba od razn znac kutarate famane przez hudo.

Wiele testow wykonywac bedziesz Graczn w oparcin o swoje Wspdtezynniki i dopiero w sytuacji, gdy posiadasz
odpowiedniq umiejetno$¢ bedziesz mogt sie nig stosownie positkowaé. Nawet na zasadzie , analogii” ale czasem bedzie to
wymagato odpowiedniego skojarzenia faktow, tudziez wythumaczenia Mistrzowi Gry, dlaczego akurat Umiejetno$¢ ,,Rzezbienie
W Drewnie” moze by¢ przydatna podczas naprawy samochodn albo préby zlutowania uktadu scalonego. Ale nie martw sie.
Jesli twdj MG ma troche wigcej intelektu niZ plankton na samobdjezej misji zabicia wieloryba za pomocq igly, to jui potowa
sukcesu za Tobg. A w razie watpliwosei zawsze moZesz zazqdac Trudnego Testu Sprytu i jeZeli twoja Umiejetnosc jest cho¢ w
minimalnym stopniu pokrewna do wykonywanego testu, to w przypadku zdania mozesz si¢ niq wowezas positkowac.

Rozgadatem sie, a to juz za chwil koniec Swiata. (zas wigc przydzieli¢ sobie Umiejetnosei. Ale jak? No to proste.
Wykupienie jednej, pojedynczej umiejetnosci kosztuje Cig 3 punkty umiejetnosci .Wykupienie pakietn 3 umiejetnosci opartych
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na tym samym Wspdtezynniku kosztuje zas & punktow umiejetnosci. Kazda zakupiona Umiejetnosc, nie waine, czy osobno, czy

W pakiecie, wskakuje na poziom 1. Nastepnie rozwdj dowolnej Umiejetnosci kosztuje tyle punktow umiejetnosci, ile wynosi

poziom na ktory ja podnosisz, z tym, Ze jesli chcesz Graczu od razn podnies¢ kioras z umiejetnosci o kilka poziomdw, to za

kaidy 7 nich ptacisz z osobna. Jesli wige cheesz podnies¢ jakas Umiejetno$¢ z poziomu 1 do poziomu 3 to kosztuje Cie to 2

punkty umiejetnosci na poziom 2, a nastepnie z poziomu 2 do poziomn 3 juz 3 punkty, co razem daje o punktdw umiejetnosci.
Jejeli sam do korca nie wiesz, co moZe umie¢ twoja Postac, to rzué okiem na ponizszq tabelke.

Wspdtezynnik | Prayktadowe Umiejetnosci oparte na danym Wspotezynniku:

Budowa Kondycja, Plywanie, Wspinaczka, Jazda konna, PowoZenie, Ujeidianie, Diwiganie cieardw, Rabanie
drewna, Bieganie, Walka barowa, Boks, Upijanie sie, Budowanie, Remontowanie, Gornictwo, Narciarstwo

Irecznosé Walka wrecz, Karate, Szermierka, Walka broniq, Rzucanie, Prowadzenie samochodu/motoru/cigzardwki,
Kradziei kieszonkowa, Otwieranie zamkow, Zwinne dtonie, Pistolety, Karabiny, Broi maszynowa, Kusze,
Luki, Proce, Akrobatyka, Rze7bienie, Majsterkowanie, Stolarka, Szycie, Parkour, Judo, Gra w baseball

Charakter Retoryka, Blef, Zastraszanie, Perswazja, Inspirowanie, ZdolnoSci przywddcze, Empatia, Nieztomnosc,
Morale, Odporno§é na bal, Postrzeganie emocji, Opieka nad zwierzetami, Targowanie sie, Negocjacje,
Dogadywanie si¢ w nieznanym obcym jezyku, Dogadywanie sig na migi, Mowa Ciata, Uspokajanie innych

Spryt Pierwsza pomoc, Leczenie ran, Leczenie chordb, Mechanika, Elektronika, Elekiryka, Programowanie,
Hakowanie, Obstiga komputera, Prowadzenie kutrow/wozdw bojowych/maszyn cieikich, Pirotechnika,
Robienie materiatdw wybuchowych, Obstuga materiatow wybuchowych, Obstuga wyrzutni, Rusznikarstwo,
Logika, Fizyka, Filozofia, Ezoteryka, Historia, Geografia, Chemia, Chirurgia, Matematyka, Jezyki obee,
Pilotowanie Samolotu, Architektura, Projektowanie wnetrz, Projektowanie systeméw kanalizacyjnych

Percepcja Orientacja w terenie, Wyczucie kierunku, Znajomo$¢ terenu, Survival miejski/lesny/porski, Zdobywanie
wody, Tropienie, Przygotowanie putapki, Nastuchiwanie, Wypairywanie, Czujno$¢, Skradanie sie,
Ukrywanie sie, Maskowanie, Lowiectwo, Lowienie ryb, Oprawianie zwierzyny, Malowanie, Znajomo$¢ gry
na instrumencie, Gotowanie, Haftowanie, Szkicowanie, Robienie zdje¢, Krecenie filmow, Nagrywanie muzyki

Jak sam widzisz, umiejetnoSci jest mndstwo, a to co masz przed sobq to jedynie wierzcholek gory lodowej.
Dostownie kazda Umiejetnosé, ktora Ci przyjdzie do gtowy Graczu jest Umiejetnosciq, ktora moze posias¢ twaj Bohater. Pod
warnnkiem jednak, e bedziesz w stanie to odpowiednio uzasadnié przed swoim Mistrzem Gry. Mogtes juz rownies zanwaiyc,
ie spora czes¢ umiejetnogei to umiejetnosci pokrewne, a niektore zawierajq sie w sobie. Jakby tego bylo mato, niektore z
nich $q tak generalne i abstrakcyjne, Ze mozna pod nie podpia¢ dostownie wszystko, inne zas sq sprofilowane jak mato co.

Jak wiee wybiera¢ Umiejetnosci dla swojej Postaci? Powiem tak: im bardziej konkretna Umiejetno$c, tym na
wiekszq przychylno$¢ Mistrza Gry mozesz liczy¢ Graczu w trakeie testowania tej konkretnej czynnosci. 7 drugiej strony zas,
im Umiejetno$¢ jest bardziej generalna, tym do wigkszej ilosci testow bedzie mozna jq zastosowac. Kio§, kio zna si¢ na
szermierce potrafi teZ walnaé kogoS tepq lagq przez teb i vice versa, ale wiadomo, Ze taki szermierz to i patykiem roztozy
uzbrojonego draba, co dla kogo$ mniej wprawnego moze okazac sie tylez trudnym, co bolesnym do§wiadczeniem. Dlatego tei
zastanow sie dobrze, ezy cheesz by twoja Posta¢ byta mistrzem od wszystkiego i od niczego, wasko wyprofilowanym
specjalisty, czy moze kim§ normalnym, ezyli wypadkowq dwadch poprzednich opeji.

Priyktad: Eryk, po rozwazeniu za i przeciw decyduje si¢ na stworzenie wszechstronnej postaci , mieszanej”. Zna on
kilka wasko wyprofilowanych umiejetnosci, ale teZ i orientuje si¢ w kilku generalnych. I tak wybiera jako humanista w
wolnyeh chwilach interesuje si¢ on Historiq, Fizykq i Pierwszq pomocq, dlatego tei wybiera I pakiet oparty na Sprycie
W postaci tych UmiejetnoSei. Nastepnie bierze on 2 pakiety oparte na Charakterze w postaci Perswazji, Blefu i
Tastraszania jak na prawnika przystato oraz Odpornosci na Bol, ZdolnoSci Przywddczych oraz Morale, ktdre to
opanowat shuzac jako kapral w wojsku. Stuzac w wojsku nauezyt sie te strzela¢ z Karabinow, Walczy¢ wrecz, oraz
Rzucac noami i granatami, wiec wybiera on te 3 Umiejetnosci oparte na Zrecznosci. W wolne weekendy jezdzi zas na

polowania i kempingi, gdzie nie tylko szlifuje swoje Umiejetnosei strzelania 7 Karabinow, ale tei i nanczyt sie panowac
nad swojq Kondycja, Diwigac Ciezary (co tei przydaje mu si¢ w pracy podczas noszenia teczek z tonami akt roinych
spraw) i Wspinaé po skatkach. Wykupuje wiee I pakiet oparty na Budowie z tymi whasnie UmiejetnoSciami. Bedac na
polowaniach nauezyt sie¢ nie tylko sztuki Lowiectwa, ale teZ i Nastuchiwania, Wypatrywania i Wyczuwania kierunku
oraz swoistego szdstego zmyshu, zwanego Czujnoscia. A to, co upoluje, lubi wlasnorecznie Ugotowac. Dlatego tei
ostatnie punkty Eryk wydaje na zakup dwdch pakietow opartych na Percepeji. Dzigki temu poza Pakietem Specjalnym
ma on aZ 21 innych umiejetnosci! Co prawda wszystkie z nich sq zaledwie na 1 poziomie, ale jak to mowia, coS za cos. ..
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6. OkreSlenie WyposaZenia Postaci

W 2020 roku Swiat bedzie sie nieco roznit od tego z dnia dzisiejszego. Ale nieznacznie. Co do zasady wszystko fo,
co dzi§ mozna kupi¢ w sklepach, za te kilka lat rownieZ bedzie do kupienia. Niektdre przedmioty moga ewoluowac, Ejfony
moga dosta¢ numerek nascie na koncu, Okienka mogy straci¢ pozycje monopolisty na rynkn komputerowym, Madrofony mogg
stac sie jeszeze madrzejsze, a szerokopasmowy Internet moze odmieni¢ catkowicie oblicze naszego codziennego Zycia. Tyle w
teorii. W praktyce zas ptatki owsiane pozostang patkami owsianymi, dtugopisy dtugopisami, kartki papiern kartkami papiern
a kaszanka pozostanie zwykta kasza 7 krwiq we flakn. [nnymi stowy Zycie zmieni sie, ale nie a7 tak bardzo.

L tego teZ wzgledu Graczn musisz zastanowic sig, co tam akurat bedzie mie¢ na wyposazenin twoja Postac. Tylko
pamietaj, ze mowimy tu o rzeczach, kire na co dziefi masz przy sobie, na sobie i w kieszeniach. Znaczy sie przede wszystkim
0 tym, bo trzeba tei uwzglednié przedmioty wozone w bagainiku swojego samochodu, noszone w plecaku czy {rzymane w
domu albo w pracy. Nie musisz rozpisywac sie jakos super elokwentnie, wazne 7ebyS wymienit z grubsza, co tam akurat moze
mie¢ Posta¢ taka jak twoja na stanie. Jesli za$ chodzi o przedmioty, kiére uwazasz za szczegolnie istotne, to podkres] to
whasnie na tym etapie, by pozniej unikac ktdtni z Mistrzem Gry na zasadzie ,,ale przecies to jasne jak storce, 7e jak wpisatem
w karte sprzet do treningu, to W nim zawiera sie rapier, kevlarowa zbroja oraz zatyezki do uszu”.

Przy rozdziale ekwipunku kieruj sie tylko logikq. Jesli tworzysz wzigtego prawnika, daj mu barek z alkoholem,
tong akt raznych spraw, dobrej klasy samochdd i jakie§ gadiety z jego hobby. Jesli za§ myslisz o kreacji Zotnierza na
posterunku, to Smiato ubierz go w odpowiedni mundur, wydaj brofi i amunicje, opancerz i zabezpiecz jego zapasy w bazie.
Gospodyni domowa bedzie jezdzita wielkim Combi, a w garaiu trzymata zapasowego grilla, zas ochroniarz z supermarketn
bedzie dysponowat patkq, radiostacjq, paralizatorem i moZe jakq$ broniq na ostrq amunicje. Jesli masz watpliwosci, to jak
nawsze, zapytaj Mistrza Gry. Ale jesli to, co wymyslisz, cho¢ troche trzyma si¢ kupy, to si¢ nie przejmuj. MG powinien Sie
ap0dzié. A w razie watpliwosei, pokaz mu ten rozdziat dla ,,rozjasnienia umyshi”.

Aha, i jeszeze jedno, twoj Bohater w domowej szafie zapewne bedzie mial ubrania na kaida pore roku i kaidq
okoliczno$é, ale pamietaj, Zeby go ubrac jak na wezesny wrzesied przystato. I by byt to strdj adekwatny do tego, co akurat
tego 9/ bedzie twoja Postaé robic. Strdj do pracy, na pogrzeb, na polowanie, na wesele. To samo tyczy sie tez przedmiotow,
ktdre bedzie on miat w kieszeniach, torbie, plecaku albo samochodzie. Sam decyduj. Byle z gtowa.

Prayktad: Eryk, uparcie tworzac swojego wymarzonego prawnika stwierdza, e jego Posta¢ do biednych nie nalezy, ale
jeszcze pare kredytow do sptacenia ma. Dlatego teZ ubiera go W porzadny garnitur, wetniany plaszez, kapelusz i szalik,
do tego skorzany pasek i srebrny zegarek, a na plecach maty, granatowy plecak.

Plecak ten jest odpowiednikiem damskiej torebki oraz objawem jego lekkiej paramoi przed ewentualng kleska
jywioowq zarazem, wiec nosi w nim malq butelke wody, artykuly binrowe, maly apteczke, zapasowy krawat,
przediuzacz do pradu, batoniki energetyczne, zapalniczke, kubek i ndz. W kieszeniach zas trzyma klueze od domu i od
pracy, paczke gum do Zucia, portfel ze 1208 gotowki (wigcej ma na koncie, powiedzmy jakie$ 100 razy tyle), karte
kredytowq, dokumenty oraz komdrke. Zestaw uzupelnia czarny parasol, bo rano w wiadomosciach zapowiadali deszez.
W swoim mieszkanin nieopodal centrum Eryk trzyma poza standardowym mydtem i powidtem sprzet turystyezny, dobre
buty i ubranie do wypaddw do lasu, mundur 7 czaséw wojska, porzadne garnki i noze kuchenne, encyklopedie i atlasy,
kilka garnituréw, podreczniki prawnicze, sprzet do polowan, dobrze zaopatrzony barek, strdj narciarski, lodowke 2
zapasem Swieiego Zarcia, wiele roznych przypraw, troche konserw, komputer stacjonarny, laptopa, latarki i inne
domowe narzedzia oraz zestaw map i wielu raznych przewodnikow turystyeznych.

W swoim Sredniej klasy Sedanie trzyma za$ sprzet, ktory szykuje na najblizszy wypad do lasu. W plastykowq skrzynke
whozyt juz line, latarke, zestaw narzedzi, siekierke, kalosze, troche szmat, zapas wody, oleju i ptyndw do auta. Do tego
zapakowat te7 turystyczne krzesetko oraz swojq ulubiong wedke.

W biurkn w pracy za$ trzyma on zapasowe klueze od domu, zestaw sztuceow, kubek, deske do krojenia, ndZ kuchenny,
szmatke, troche zupek chinskich, piersiowke oraz stos starych gazet. Jedzenie do pracy zabiera codziennie Swieze, ale
czasem w nattoku pracy zdarzy mu sie zjesc jakas chemie, bo tak po prostu jest szybeiej. . .
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1. Okreslenie Celu Postaci

Ostatnim krokiem w tworzeniu Postaci do NS2020 jest okreslenie jej Celu. Widzisz Graczu, musisz wiedzieé, co
motywuje twojego Bohatera. I mdwimy tu zaréwno o motywacjach dtugofalowych, jak i tych krdtkoterminowych. Zapytasz sie
teraz pewnie ,,a po kiego mi to?” Widzisz, a po takiego, by byto Ci tatwiej wezuc sie w postac, okreslic dla niej priorytety i
amienic ja 7 szeregn cyferek i pozycji ekwipunku w tetnigeq Zyciem i wiarygodng osobe. Jesli nie cheesz, to nikt Cig nie
amusza, ale zastandw sie, ezy nie lepiej jest stworzy¢ jaka$ unikatowq Postaé, a nie kolejnego bohatera z przypadku i bez
wyrazu, niczym mistrz hudo Stefan Mewa, ktdry to biega z zawsze zacisnigtymi posladkami?

No whasnie, tak tei mySlatem, 7e jednak dasz si¢ namowic. PrzejdZmy wiec do konkretdw. Pierwsze, co musisz
okreglic, to Cel dtugofalowy, czyli to, po co w ogdle twaj Bohater co rano (albo co wieczor) wstaje 7 tdzka. Sptata kredytn?
(Chec¢ wyjazdu na wymarzone wakacje? Zarobienie na Slub? Zostanie bossem lokalnego pt§wiatka? A moze zemszezenie sie
na wielkiej korporacji za zrujnowanie Zycia komus bliskiemu? Powodow moze by¢ tysiqce, jak i nie miliony. I wiesz co jest w
tym wszystkim najpiekniejsze Graczu? Oto7 Mistrz Gry nie ma tu nic do gadania. Sam decydujesz, co Ciebie motywuje, jaki
jest twdj nadrzedny Cel w Zyciu i do czego daZysz, a MG moZe co najwyZej Cie poklepac po ramienin i powiedzie¢ , dobra
robota”. Jak sobie coS ubzdurasz, to jest to twoje. Co prawda MG weale nie musi Ci umozliwi¢ lub utatwié spetnienia twojego
Geln, ale z catq pewnoSciq nie zabroni Ci do niego daiyc. MoZna powiedziec, ie Cel Postaci, to jest , Osobiste Zadanie
Growne™, ktre to bedzie wptywato na wszystkie inne czynnosei podejmowane przez twojego Bohatera.

Drugim elementem, ktdry powiniene$ Graczu dookreslic jest twdj Cel na dzied o wrzeSnia 2020 roku. Jest to o tyle
istotne, 7e ta decyzja wptywa bezposrednio na losy twojej Postaci. Jesli musisz zatatwic co§ w urzedzie, sqdzie albo w biurze,
sitq rzeczy znajdziesz sie w centrum miasta. MoZesz by¢ chory lub jechac z chorym cztonkiem rodziny do szpitala. Mozesz
siedziec w areszcie po wdaniu sie w bdjke w barze poprzedniego wieczora. Rownie dobrze teZ mozesz wyladowac na Srodku
farmy gdzieS na Srodkowym Zachodzie i pas¢ bydto w bliskim sqsiedztwie siloséw wyrzutni pociskéw atomowych. Sam
zadecyduj, co tam akurat cheiathy§ robié tego 9/5, ale pamietaj by wziac pod rozwage wytyczne swojego Mistrza Gry.

Jesli akeja przypody, lub zalgiek diuiszej kampanii zaczynajq sie w miescie, to lepiej znajdz sobie powad, by w tym
miescie byc. Jesli zas pdzies na odludziu, to réwnieZ dobrze bytoby wiedzie¢, czemu akurat twdj mieszczuch sie tam znalazt.
Wiem, Ze sobie 7 tym poradzisz Graczu, a nawet jesli byS miat z tym jakiS drobny problem, to zdaj sie¢ w tej kwestii na
swojego Mistrza Gry. 0 ile nie jest on cynicznym sadysta i okrutnikiem, to z pewnoscig Ci pomoZe.

Ostatnia uwaga odnosnie Celu: pamietaj, Ze twdj cel moze ewoluowac. Jesli w przedednin apokalipsy planowates sie
pobrac, mie¢ dzieci i Zy¢ spokojnym Zyciem, to po apokalipsie mozesz weigi cheie¢ tego samego. Pytanie tylko, czy 7 3 samq
0sobg? Czy twoja druga potowka Zyje? Przypuszezasz, ie tak, ale czy masz pewnoSc? Czy bedziesz ryzykowac iyciem, by ja
uratowac lub chocia dowiedzie¢ sie, jak potoczyty sie jej losy? A moZe skupisz sie na whasnym przetrwanin i kompletnie
odmienisz swoja moralno$¢? Bedziesz sie starat pomée rodzinie i bliskim, czy moie uznasz, e ty jui dla nich i tak
wystarczajgco duzo zrobite$ w poprzednim Zycin? Zastanw sie wiee nad Celem twojej postaci oraz nad tym, w jaki sposdb
moze on ewoluowac na skraju nuklearnego holocaustu potaczonego z buntem maszyn i narodzinami NeodZungli.

Aha, i jeszeze jedno: swojego celu nie musisz zdradza¢ innym Graczom, zapisywac na karcie postaci czy w ogdle
adradzac sie przed kimkolwiek, co tak naprawde siedzi Ci w gtowie. Dobrze by jednak bylo, by§ podzielit sig Graczu swoimi
przemySleniami ze swoim Mistrzem Gry. Co prawda czasem wykorzysta on tq wiedze przeciwko Tobie (mo hej, ale w korieu
takie jest jego zadanie, czyZ nie?), ale o wiele czesciej moze Ci pomde w jego wykonaniu. W koncu fatwiej jest szukac, jesli
sie wie, czego sie szuka, jesli wiesz o czym mawie. ..

Prayklad: Eryk stwierdza, e nadrzednym celem jego Postaci jest zarobienie na Slub ze swoja narzeczona, Fidelia.
W przysztosei cheq zatoiy¢ rodzing, mie¢ gromadke dzieci i prowadzi¢ sielskie Zycie gpdzies 7 dala od zgietkn
wielkich miast. Ty i ja Graczu wiemy dobrze, 7e bedzie to raczej trudne, ale on jeszeze tego nie wie. Dlatego teg
codziennie rano wstaje do pracy w Korporacji, gdzie haruje jak wot, by jak najszybeiej ziScié swoje marzenie.
Eryk jest tei mocno przywigzany do swoich bliskich, wiec w przypadkn jakiego$ zagroienia bedzie starat sig

zapewne do nich dotrzec i, jesli akurat bedg potrzebowac pomocy pomée im. W miare mozliwosci oczywiscie.
Jedeli zas chodzi 0 9/5 to tego dnia Eryk ma rano waing rozprawe w sadzie, przez co dzien wezesniej siedziat do
poZna w nocy nad aktami i teraz jest niewyspany. Jakby tego bylo mato, obiecat swojej narzeczonej, ie po
potudnin pojadg do domn weselnego na obrzeiach miasta, by podpisa¢ umowe na wynajem sali. Dla Eryka o
wrzesnia 2020 to kolejny wainy dzied w jego Zyciu. Nie wie tylko jeszcze, jak bardzo wainy. ..
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