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NA OKtADCE:

GoTowy

NA WSZYSTKO
(DODATEK “SKAZENIE”
DO NEUROSHIMY RPG)

WSTEPNIAK

Raz, raz, raz. Przy mikrofonie Multi, witam po dtuzszej przerwie. Jak
pewnie wiecie, Gwiezdny Pirat wychodzi w kazdy ostatni pigtek mie-
sigca. Jak wiecie, dzi$ jest 2 marca. Mysmy do pewnego momentu
nie wiedzieli, ze luty ma tylko 29 dni. Pozostaje nam tylko przeprosic¢

- za zamieszanie - od marca kalendarz wraca do normy, a z nim i pre-
RAPORT Z JATKI MIEDZY POSTERUNKIEM A HEGEMONIA

miery kolejnych numerdéw.

S o 5,

To, ze jest juz marzec, odczuliSmy ostatnio na sesji. Monastyr, mroki
Dorii, sami rozumiecie - 100% klimatu. Zbieramy sie jak zbykle,
16:30, a tu zdrada! Jest jeszcze jasno. Jak tu grac?!

Nie ma zmituj sie - trzeba przejs$c na tryb letni, czyli albo umawiac
sie na granie péznym wieczorem, albo zdopingowac wyobraznie
i radzi¢ sobie za dnia. To drugie rozwigzanie jest bardziej per-
spektywiczne, bo staje sie treningiem bezproblemowego wsigka-
nia w $wiat gry w warunkach ekstremalnych: na konwentowym
korytarzu, w szkolnej stotéwce na przerwie (albo - cii! - na lekgji),
czy nawet w napchanej ludzmi, gwarnej hali, jak to podpatrzytem
na targach w Essen i sesjach Cthulhu czy Shadowruna na stoisku
ich niemieckiego wydawcy.

W kazdym razie wifasnie czytacie plik nowego numeru Pirata,
S -~ - - w ktérym dominujg trzy tytuty: Neuroshima RPG, Neuroshima
é T r— )P R 3 ‘ Tactics i Monastyr. WysmazyliSmy na nich krwisty stek - zycze
: e ' zatem smacznego!

R SR a = < i ’
__NOWY JORK OKIEM BARTOSHA 3 TAJEMNICA KARDORFU Multi
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Nowa jednostka specjalna Heg it Wietla b W NELWTMHI
= jednostka specialna Hegemonii. Wie 1
*omilofnik kulturystyki i przedwojennych pro- Ty L
; “‘_a;t;h:wﬂjuwych Bardzo trudno go zabic, a rany _gj f:'\ ."-!;-_._"" L‘r_— i
4 tylko zwiekszaja jego mozli-
7 P‘% . wosci w zakresie krzywidze-
nia  preeciwnikow, Blister
zawiera takze kartg lokadii i
catery zelony.

Tematly numeru:

- Essen, swicte miasto graczy — Mekka dla fanow
planszdwek

- Pupile Podzienm ~ Chochlicze hodowle potworow

- Helvetia - W alpejskiej wiosce

- Rapa Nui - Wrede na Wyspie Wielkanocne;

- Specdway Champiaon - Jedziemy po bandzie!

- Ticket to Ride Map Collection Volume 2:

India & Swilzerland - W polowie dobry

- Freitag - Przygoda w wersji solo

- Podsumowania i plany polskich wvdawcdw -
Ko, Elm.; 3 Piotr Silka wypytuie przedstawicieli wydawnictw

- Planszowy rok 201 | oczami redaklordw
Nowa jediiostka specjalna Posterun-

" MiCHAL ORACE
kn - snakenity strzelec, specialista od Oprocz tego: = : NEUROSHIMA M

walkl wreez | materialow wybucho- : reportaze, wywiady i felietony;  JRe m—ten | ) o
wych. Idealny do jednoosobowych L . masa récenzii: LL::\L A e %ttE[ ipﬂ[l[l‘
akejt {.‘]‘I!.FWI.:['S}'jl‘.F}"Ch. Blister zawiera stale dziaty; S ZOpeEs B

hakie Kartg lokaci i cztery zetony. - dodatele mini rozszerzenic 8 : .

do gry K2 Adama Kaluzy

K2: Lawina

Tytul: blister Koksu
Linia: Neuroshima Tactics
Zawartosé: | model
Cena: 24,90 zlotych

Tytul: blister Kpt. Berg
Linia: Neuroshima Tactics
- Zawartosé: | model
. Cena: 24,90 zlotych
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PORTALOWE WYDARZENIE NR.1:. GRAMY. W GRE\CZYLI GEOWNA
. | TEKST: RAFAL SZYMA
" PREMIERA NOWEGQJORKUR oyl KONWENTU JEKST RAFAL SZYMA,

ZDJECIA: ALEKSANDRA
~JADE ELENNE”
WIERZCHOWSKA

WYDARZENIA,
CZYLI SLOWKO
0D MULTIEGO

Premiera Nowego Jorku. Chiopaki
z RPGwardii przygotowali zarabistg sce-
nografie - hetmy, patki, tarcze, koszulki
i plakietki. Zrobito sie naprawde Collin-
sowo :) Bardzo, bardzo Wam dziekuje za
taka inauguracje “Nowego Jorku”. Szko-
da, ze tak niefortunnie ustaliliSmy termin
zebrania Ruchu Oporu - nie mogtem sie
doczeka¢, az wpadniecie i mnie porwiecie.

Tactics, czyli RPGwardia po raz drugi.
Obtedna makieta w centralnym punkcie
gamesroomu, turniej, punkty programu.
Az nie wytrzymatem i dostawitem swo-
je dwie figurki (tj. pomalowane przeze
mnie), by zobaczy¢, jak wypadng na tle
zrujnowanego miasta. Dzieki, Panowie,
wielki szacun! No i motywator, by dalej
dtubac swoje makiety.

Budynek na Grojeckiej, w ktorym bawitem
sie po raz czwarty (trzy Zjavy i Avanardo-
we noclegi) - naprawde $wietnie sie tam
czuje; trafiam pod prysznic, nawet jak
tawka sugeruje, ze trafi¢ sie tam nie po-

Konwentowe otwarcie sezonu e e T o e PO
Gwiezdny 4 Pirat nr 48




znaje nawet poza murami szkoty. Swietna
miejscéwka na konwent!

Warszawscy konwentowicze, orgowie,
ekipy wystawcow - super byto znéw Was
spotkac. I tylko szkoda, ze tak sie zasie-
dziatem przy kolejnych partiach Konwoju,
ze przegapitem erpegowe sesje.

Inauguracja konwentowego sezonu 2012
baaardzo udana!

NEUROSHIMA TACTICS,
CZYLI DWA StOWKA
0D JOKERA

W trakcie konwentu odbyty sie pokazy ar-
mii wystepujacych w Neuroshime Tactics.
Uczestnicy mieli okazje obejrze¢ z bliska
modele, pozna¢ silne i stabe strony po-
szczegdlnych frakcji i zadawad pytania na
ich temat. Wiele pytan padto réwniez pod-
czas prelekcji Neuroshima Tactics FAQ Live,
w trakcie ktérej Multi opowiadat o poczat-
kach systemu i planach wydawnictwa zwia-
zanych z rozwojem portalowego skirmisha.

Jednag z gtdwnych atrakcji stata sie przygo-
towana przez warszawska RPGwardie po-
stapokaliptyczna makieta do gry w Neuro-
shime Tactics. Tomasz “Toban” Wotoszczak,
Marek Klasa, Przemek “Sinister” Hfadki od-
walili kawat niesamowitej roboty, umiesz-
czajac w stworzonych przez siebie ruinach
miasta ogromng liczbe klimatycznych
szczegotdw, smaczkow i easter eggow.

Wieczorem pierwszego dnia konwentu od-
byt sie réwniez turniej Tacticsa. Po trzech

MUTKI PODCHODZA DO WROGA
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rundach intensywnej wymiany otowiu, mordobicia i eksploduja-
cych beczek zwyciezca zostat Michat Kucharski. Drugie miejsce
zajat Arkadiusz Ciesielski, a trzecie — tukasz “Oshii” Jastrzebski.

W niedziele fani NST przystapili do rywalizacji w konkursie
modelarskim. Figurki mozna byto zgtasza¢ w czterech kate-
goriach: Najtadniejszy model, najtadniejszy oddziat, najtad-
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niejsza armia i najlepsza konwersja. W pierwszej katego-
rii zwyciezyta figurka Szczura pomalowana przez tukasza
Jastrzebskiego. Szturmowcy tukasza zwyciezyli w kategorii
na najlepiej prezentujacy sie oddziat, a w kategorii Naj-
tadniejsza armia nagrode zgarneta Hegemonia pomalowana
przez Arkadiusza Ciesielskiego. Najlepszg konwersjg okata
sie¢ Hybryda autorstwa Michata “Malasha” Malaszewskiego.



& Nowy Jork uka-
~za sie w ostatnich
dniach stycznia, zatem
od miesigca jest w sprzedazy,
zbiera fajne recenzje i - jak sie wydaje,
-itrafia w gusta graczy.

@ Rozkrecilismy sie z publikacjq

materiatow dodatkowych z projektu ,Nowy Jork”.
'Il'en Pirat zbiera dwie duze porcje lokacji rozszerza-
jacych ksigzkowy zestaw.

& Na ZjAvie nationbook miat swojg oficjalng pre-
miere. Chtopaki z RPGwardii zgotowali mu swietng
oprawe z policyjnym, Collinsowym zadziorem. Plan
porwania prelegenta podczas prelekcji o antypre-
Eldenckim Ruchu Oporu spalit jednak na panewce
- rebelianci potapali sie, w czym rzecz i odwotali
spotkanie.

& Tymczasem z przyjemnoécia ogtaszamy tytut
kolejnego dodatku - ,,Skazen”. Premiera juz na Pyr-
konie, a wiec w drugiej potowie marca. Juz teraz
zapraszam do przygody w Zasranych Stanach za-
trutych absolutnie na maksa.

& Trwa zatem przygotowywanie terenu pod te
ksigzeczke - publikujemy oktadke, grafiki, a przy-
sztym tygodniu ukaze sie pierwszy tekst z cyklu za-
piskow projektantow.

i, ze:

& Skoro ,Skazenia” sg juz w fazie sktadu, ruszamy
z pracami koncepcyjnymi nad nastepnym dodatkiem.

& Grafika przedstawia antyskazeniowy krazownik
szos, czyli taka sprytna bryczke - schron na kétkach.
Petna odpornos¢ na syf plus pancerz plus ciezkie
uzbrojenie. Na facebookowym targu takie cudo cho-
dzi za... dwie ciezarowki niesmiganych lasek.
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to kolejny pakiet nowojorskich lokacji, tym razem autorstwa
Wojtka Doraczynskiego. Podobnie jak w przypadku poprzednie-
go zestawu, skladaja sie na niego materialy dodatkowe, kto-
rych nie znajdziecie w ksigzce. Niektére sa jedynie wspomnia-
ne. Inne s catkowicie opcjonalne. Tylko od Mistrza Gry zalezy, czy pasuja

one do jego wizji miasta i tym samym zostana zaserwowane bohaterom.
Zapraszam w labitynt nowojorskich ulic, placéw, tuneli i kanatow.

HRABSTWO HATWICKA

Jeremy Hatwick to pieprzona chodzaca
legenda. Cztowiek, ktory w cieniu ato-
mowych grzybdw stworzyt ,hrabstwo,”
jak moéwia, pierwszg nowojorska en-
klawe. Hatwick potrafit przeciwstawic
sie gangom, potrafit wraz z Mary Ann
Valery zjednoczy¢ wszystkich good
guys&agirls w Kongresie, ktéry miat sie
sta¢ rzadem Nowego Jorku. Te partie
wygrat Collins — Hatwick dostat silne-
go kopa i od tej pory nie wysciubit juz
nosa z poétnocnego Manhattanu. Hrab-
stwo rozwijato sie nie niepokojone
przez nikogo.

Z ta legendq, to bylo bez ztosliwosci,
Hatwick ma naprawde wazne zastugi.
To tebski gos¢, mimo tego, ze przed
wojng byt zwyktym spawaczem. Gdybys$
jednak miat szanse z nim porozmawiac,
zdziwitbys sie. Facet jest juz sedziwy.
Nie jest trzesgqcym sie staruszkiem,
ale lata odcisnety na nim swoje piet-
no. Nie trzyma mocno sterow wtadzy.
Na szczescie wspodlnota, ktdrg stworzyt
dziata Swietnie, nawet bez silnych rza-
dow. Dziatajgca przy Hatwicku Rada

PP T e T i e e

zajmuje sie najwazniejszymi sprawami
i rozsadza spory w hrabstwie. Straz pil-
nuje porzadku i broni ludzi przed ban-
dytami, czesto wspoétpracujac wojskiem
i Departamentami — moze za wyjatkiem
Trzeciego, faszysci w czarnych pancer-
zach sg tutaj mocno nielubiani.

Cztonkowie wspdlnoty nie sg zbyt
zamozni, ale nie cierpia gtodu.
Ich dzieci ucza sie w szkole. Zy-
cie w hrabstwie jest catkiem znosne.
Warto zauwazy¢, ze hrabstwo Hatwic-
ka, w przeciwienstwie do wiekszosci
enklaw, byto dos$¢ przychylnie nasta-
wione do przybyszow spoza miasta.
To byta madra polityka. Ludzie spoza
Nowego Jorku przynosili nowe umiejet-
nosci i pomysty, pomagajace przezyc
w postnuklearnym swiecie.

We wspdlnocie jest bardzo liczna gru-
pa Indiancéw, ktéra nawet w Nowym
Jorku nie zrezygnowata ze swoich ple-
miennych obyczajéow. To z nich wy-
wodzi sie Masticator, a takze Cochise,
jeden z cztonkéw Rady, a przy okazji
towca, = ktéry wielokrotnie penetro-
wat Bronx. Gos¢ potrafi sobie radzic¢
w tak niebezpiecznych warunkach.




“Jakbys nie zgadk - wielu Iudzi w rzadzie

pamieta, ze Hatwick byt kiedys groz-
nym przeciwnikiem starego Collinsa.

Drugi Departament regularnie sle
w szeregi cztonkéw hrabstwa swoich
agentéw, a odkad na tapete wyptyne-
fa sprawa Obroncéw, Hatwick stat sie
gtdwnym podejrzanym. Pomimo wysit-
kéw, Drugi Departament uzyskat nie-
wiele informacji, co strasznie irytuje
Wildhive’a. Irytacja tego goscia moze
miec¢ optakane nastepstwa. Stary Col-
lins nie chciat robi¢ krzywdy Hatwicko-
wi — chyba go troche szanowat - ale
miody juz moze nie miec takich opo-
row, szczegolnie jesli szef Drugiego
zacznie mu wiercic¢ dziure w tytku.

Nawiasem moéwiac hrabstwo Hatwicka
nie ma nic wspolnego z Obroncami.
Szefowie Obroncow wiedzieli dobrze,

iz Hatwick jest osobg pbdejrzanq i'nie
probowali werbowac¢ ani ‘jego, ani
jego wspotpracownikéw. To mogtoby
sie skonczy¢ totalng dekonspiracja.
Co, ziomu$, myslisz, ze to tyle? Ze
hrabstwo to kolejna, nieciekawa
wspoélnota, ktérg nie warto sie zaj-
mowac.

Nie wierc sie tak z nudow, nie dotarli-
smy jeszcze do najwazniejszej sprawy.
Mowitem cijuz, ze Hatwick zawsze chet-
nie przyjmowat przybyszy. Dzieki temu
do wspodlnoty przenikneli bardzo niety-
powi przybysze. Przybysze z Sharrash.
Duze miasto, duzo fantow, duzo pod-
ziemnych tuneli = Nowy Jork musiat
przyciagngé¢ szczury. Cho¢ w platani-
nie korytarzy mozna sie tatwo ukryc,
futrzaki nie mogty skutecznie prze-
czesywaé catego miasta. Potrzebna
byta pomoc z powierzchni. Wtedy to
postanowiono wysta¢ do No-
wego Jorku kilku ludzi wycho-
wanych w Sharrash. Pomyst
okazat sie hitem sezonu. Lu-
dzie z Sharrash przenikneli
do hrabstwa, zajmujac nawet
silng pozycje w Radzie. Potra-
fili pokierowa¢ Hatwickiem,
tak aby realizowat ich zamia-
ry. Pomagali swoim futrzanym
towarzyszom, organizowali
handel, mieszali szyki Trzecie-
mu Departamentowi. Dzieki
nadnaturalnej wrecz empatii
ludzie z Sharrash wyelimino-
wali swoich przeciwnikéw, ze
szpiegami Drugiego Departa-

mev'na czele.
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W obecnej chwili hrabstwo stuzy szczu-
rom. Nikt nie odkryt mistyfikacji, gdyz
dotychczas cele Sharrash i cele gétu
mieszkancow hrabstwa nie byty ze
sobg sprzeczne. Jezeli dojdzie do kon-
fliktu intereséw, sytuacja moze zrobic
sie goragca. Tym bardziej, ze wielu lu-
dzi z Sharrash, zyto na tyle dtugo poza
szczurzg kolonig, by rozwingé¢ wiasng,
indywidualng osobowos¢. W wypadku
ktopotéw, nie ma gwarancji, ze bedg
lojalni wobec stada.

Hrabstwo to ostania zamieszkana dziel-
nica na potnocnym Manhattanie. Tutaj
konczy sie tez linia kolejki. Pétnocny
skrawek wyspy to pustkowie, w zasa-
dzie uwazane za cze$¢ Bronxu — dotarta
tam fala uderzeniowa atoméwki. Miesz-
ka tam kilku pustelnikow, czasem po-
jawia sie jakis$ patrol, a na mapach ten
teren jest wcigz w granicach czerwonej
strefy. Ale nikt tam nie zaglada i ty tez
nie powinienes, ziomek.

DZIUPLA

Wiesz, jak sie nazywa bryka Carycy —
doktadnie ta, ktdrg wozi sie po miescie?
To jest pancerny Rolls Royce, arysto-
kracja wsrod samochodow. Ok — przy-
najmniej ma na masce odpowiedniego
ztotego ludzika, wyglancowang karose-
rie, a stalowe substytuty szyb wylakie-
rowano na btysk, zeby nie kapaty rdza.

A wiesz, kto dla niej takie cacko zmon-
towat? Ha! A ja wiem - to Martinez, sta-
ry pierdziel, ktory roztozyt sie ze swojg
Dziupla, znaczy sie knajpo-warsztato-

T e Ry e B =Y
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-fabryczko- sklepem i robi soble mar-
ke, a Stirnerowi konkurencje w branzy
moto.

Dziupla to prawie ze osobna wspdlnota
na skraju terytorium Donny. Sktada sie
na nig dobra trzydziestka oséb - réznej
masci macheréw, dzieki ktérym to, co
ma cztery kota, jezdzi, zasysa paliwo
i pierdzi spalinami.

Sam Martinez jest zdziebeczko popier-
dzielony na punkcie wozow - to jeden
z tych gosci, ktory nie wypusci bryki,
jesli nie jest - jego zdaniem - dosko-
nata. Nie wierzysz? Powiem ci tak - ko-
leS ma prawe tapsko catkiem sztuczne,
wmontowane przez chtopakéw z Na-
varro, z zestawem narzedzi zamiast pa-
luchow. Wyglada toto topornie i raczej
nie stuzy do pieszczot, a co najlepsze -
pono¢ nie wynika z rany albo nieszcze-
Sliwego wypadku. Gos$¢ sam przyszedt
do gildiarzy z workiem dolcéw i hastem
»Zrébcie cos$, bo mnie krew zaleje, jak
jeszcze raz zapodzieje gdzies Srubo-
kret”. No to mu zrobili tapsko ze $ru-
bokretem, spawareczka, latarka i mtot-
kiem na grzbiecie dtoni. Trzeba miec
pasje, cztowieku.

Czemu opowiadam ci o Dziupli? No
raz, ze moze bedziesz chciat zamienic
gore gambli na naprawde godny zaufa-
nia sprzet. Dwa - to dobre miejsce dla
monteréw z pilng potrzeba podszkole-
nia sie w swoim fachu. Wprawdzie to
nietadnie przychodzi¢ tylko na chwile
i spieprzac, jak tylke.sie co$ podtapie,
ale Martinez czasem idzie na taki uktad,
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rj_eéli przybysz wnosi ze sobg, cos fajne-
go. Wiesz: jakbys$ byt na przyktad spe-

cem od bojleréw, to'w ' zamian za kurs "

serwisanta on podszkolitby cie w sil-
nikach spalinowych. Zawsze to lepszy
uktad niz dozywotnie kiblowanie w gil-
diach, ktore specow traktujg raczej jak
wtasnos¢. No i trzecia sprawa: Mar-
tinez to dobra furtka do grubych ryb,
jesli musisz dotrze¢ do nich na skroty.
Moze nie grywa z Collinsem w golfa na
szczycie Stalowego Domu, ale regular-
na gadka-szmatka z Carycq juz wcho-
dzi w gre. Dobry cwaniak albo bystry
monter umiatby to obrdci¢ na swojq
korzysc.

JFK AIRPORT

Znatem kiedy$ pewnego kretyna, kto-
ry zarabiat na zycie leczac krowy. Gosc
latat sobie awionetka z miasta do mia-
sta. Pewnego razu ustyszat o ,dziataja-
cym lotnisku im. Johna F. Kennedy’ego”
w Nowym Jorku.” Natychmiast przyle-
ciat do naszego pieknego miasta i za-
czat kotowa¢ nad pasem startowym,
szukajac miejsca na ladowanie. Kole$
zdziwit sie nieziemsko, gdy zamiast
dtugonogich stewardess, przywitata
go salwa z karabinu maszynowego.
Zotnierze NY Army raz-dwa zestrzelili
jego samolocik. Gos¢ zginat uderzajac
0 ziemie.

Jest to nawiasem mowiac, koron-
ny dowod, by nie wierzy¢ betkotliwej
propagandzie ,Timesa.” Gdy Rhotax
ogtosit, ze armia odbuduje przedwo-
jenne lotnisko i zrobi z niego baze

powietrzng, Shelton poswiecit temu
wydarzeniu caty numer. Opisywat jak
sity powietrzne Nowego Jorku zada
decydujacy cios Molochowi, jak lotni-
sko przyczyni sie do poprawy bezpie-
czenstwa miasta, ze z biegiem czasu
Z pewnoscig stanie sie ono dostepne
dla samolotow cywilnych oraz - jak-
zeby inaczej - ze przystuzy sie z pew-
noscigq sprawie ,demokracji i pokoju.”
Tego pokoju zasmakowac juz mogt le-
czacy krowy kretyn w awionetce.

Wiesz co to jest mysz? Stort zbudowany
wedtug rzadowej specyfikacji. Nic dziw-
nego, ze z wielkich planéw nie zostato
prawie nic. Szybko okazato sie, ze bu-
dowa samolotéw na wysokim poziomie
technicznym stoi poza mozliwosciami
wojska. Przedwojenne plany i resztki
maszyn bojowych to o wiele za mato,
by stworzy¢ co$ sensownego. Wojsko
mogto co najwyzej wybudowac kilka
niewielkich jednoptatéw, napedzanych
silnikiem gwiazdowym. Wartos¢ bojowa
takich samolotow byta niewielka, zas
ryzyko ataku ze strony Molocha - bar-
dzo duze. Bestia nadzwyczaj nerwowo
reaguje na wszystko co lata.

Oczywiscie, nikt sie nie mégt przyznac
do porazki, wiec rozgrzebanego lot-
niska wcigz strzeze wojsko. Po fiasku
programu lotniczego starano sie tu
odpali¢ ,program pancerny.” Na ptycie
lotniska miano testowa¢ nowe rodzaje
czotgdw, z tej imprezy takze niewiele
wyszto. Dzis JFK Airport jest supertaj-
nym , silnie strzezonym osrodkiem,
w ktérym nw nie dzieje. Co oczywi-
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écie, nie przeszkadza réznym grupom
snuc¢ planéw ataku ‘na to miejsce. Po-
no¢ agenci z Toxic Theatre zamierza-
ja wysadzi¢ pol lotniska w powietrze,
Czerwony Sztandar tez ma swoje pla-
ny... moze by¢ wesoto. Bardzo wesoto.
Juz sie nie moge doczekacé chwili, gdy
mnie boczki ze Smiechu rozbola.

KONFEDERACI

Nie wyobrazaj sobie byle czego -
zwigzki robotnikow na Brooklynie nie
sq dobroczynnymi organizacjami szla-
chetnych renegatéw. Owszem, walcza
z uciskiem panstwa, ale czesto wal-
czg nieczysto. Bardzo wiele zwigzkow
przypomina gangi, ktére bezwzgledny-
mi metodami poszerzajq swoje strefy
wptywow. Ich cztonkowie wysmie-
wajq sie z ,cnotliwych harcerzykow”
i wszem i wobec gtoszg, ze na
Brooklynie przezyjg tylko sil-
niejsi i lepiej zorganizowani.

Jednym z takich brutalnych

robotniczych zwigzkéw sg

Konfederaci.

Nazwa pochodzi od ich gtéw-
nej kwatery, petnej pamia-
tek z wojny secesyjnej (taka
wojna przed Wojng, w ktorej
plantatorzy i wtasciciele fabryk
walczyli ze sobg o prawo do
wykorzystywania Murzynéw.)
Sg tam jakie$ stare mundu-
ry, szable, flagi Konfederacji
i tego typu $miecie. Konfede-
raci pozujg tez na ,ludzi hono-

”

ru,” szlachetnych wojownikow

T

- ten sznyt jako zywo przypomina mi
styl bycia mafiozow.

Konfederatami rzadza trzy osoby: Raul
Pereiro, Latynos, ktéry wiele lat temu
przybyt do Nowego Jorku z Miami, Hugo
Bess, zbieg z Federacji Appalachow
oraz Mark Sulivan, rodowity Brooklyn-
czyk. Ta tréjka ostro konkuruje ze sobg
o wiladze, majq tez swoich wiernych
poplecznikdw w szeregach Konfedera-
tow - z tego wzgledu ten zwigzek nie
jest monolityczng strukturg. Mimo tego
ogolne cele wszystkich trzech przywod-
cOw sg zbiezne.

Wielu Konfederatow jest zatrudnionych
w zaktadach Stirnera. Poniewaz chtop-
cy sg dos¢ nerwowi, nic dziwnego ze
najgoretsze strajki odbywajq sie wita-
$nie tam. Konfederaci sg sktonni do




przemocy, nie raz wszczynali zamiesz-
ki, ktére rozlewaty sie na caty Bro-
oklyn. Praca w zaktadach Stirnera ma
tez jedng wazng zalete - mozna stam-
tad wynies¢ wiedze o produkcji broni.
Konfederaci zorganizowali kilka cha-
fupniczych fabryczek amunicji i broni
krotkiej, opanowali tez nielegalny han-
del smierciono$nymi zabawkami w Za-
chodnim Brooklynie. Mafia kupuje spora,
czes$¢ produkcji Konfederatow, kontak-
ty miedzy tymi dwiema organizacjami
sq bardzo dobre. Trzeba jednak przy-
znac, ze Konfederaci nie wspierajg han-
dlu Tornado, a wszystkich dilerow tego
syfu wywalaja ze swojego terytorium.
Konfederaci rzadzg sporym kawatkiem
Williamsburga. Nie mogg poszerzac
strefy swoich wptywéw na zachod -
tam znajduje sie ogromny lej po bom-

bie ktéra spadta na brooklyn-
skg stocznie. Konfederaci chca
przeja¢ kwartaty domow na
wschodnich obrzezach swo-
jego terytorium. Niestety, do
tego obszaru rosci tez sobie
pretensje zwigzek Szarych Ro-
somakoéw. Okazjonalne burdy,
a nawet strzelaniny miedzy
strazami obu stron zdarzajq sie
bardzo czesto. Cdz, tak wygla-
da zwykty dzien na Brooklynie.

Sciéle strzezong tajemnicg, jest
mianowicie fakt, iz Konfederaci
zostali opanowani przez agen-
tow Drugiego Departamentu.
Tajnym wspotpracownikiem
jest nawet jeden z przywod-
cow, Raul Pereiro. Agenci Dru-
giego uzywajq Konfederatéw do reali-
zacji swoich celéw - czesto specjalnie
zaogniajg konflikty, aby daé¢ wojsku
pretekst do interwencji. Poza tym
gtéwnym celem Drugiego jest rozbicie
siatki Obroncow. Agenci zdobyli juz po-
no¢ wiele informacji dotyczacych Mar-
twych Krolikow, aczkolwiek nie zdofali
zidentyfikowaé przywédcéw Obroncéow.
Operacja wywiadowcza wcigz trwa.

GILDIA ARGOS

Cho¢ srodkowemu wiezowcowi World
Financial Center brakuje kilku ostat-
nich pieter, a fasada jest mocno odra-
pana, robi on wcigz spore wrazenie.
Tym bardziej, ze wiekszo$¢ wybitych
szyb zastgpiono stalowymi zaluzjami
- wygladajgéwietnie. Nie rozpedzaj za
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nadto wyobrazni ziomus, gdy wejdziesz
do srodka to nie ujrzysz sprawnej kor-
poracyjnej machiny. Ludzie co prawda
chodza w biatych koszulach, ale poza
tym wszystko jest niezwykle prymi-
tywne. Wszedzie walaja sie tony papie-
rzysk, meble wydobyte kiedys spod ja-
ki$ ruin sg poobijane i niedopasowane.
Wszystko jest cholerne prymitywne. Do
dziatajacych komputerow majg dostep
tylko Mistrzowie Gildii oraz wazniejsi
urzednicy. Szeregowi cztonkowie Gildii
odwalaja papierkowg robote bazgrzac
weglem po kartkach, zas legiony rach-
mistrzow zliczajg stupki przychodow
i rozchodow, a zamiast kalkulatorow
czesto uzywaja liczydet. Nie ma lekko.

Gildia Agros to postatomowy moloch,
jedna z najbogatszych Gildii w miescie.
Zarzadza ona wieloma bunkrami oraz
farmami na Prowincji, czasem wysyta
jakis statek do Teksasu. Nadmiar pie-
niedzy sprawia, ze inwestuje ona jed-
nak srodki w rdézne przedsiewziecia,
nawet tak bezsensowne jak wysytanie
towcow na Cape Canaveral. Mistrzéw
Gildii Agros interesuje wszystko co
moze przynies¢ zysk, zas koszta nie
graja roli.

Rada rzadzaca Gildig sktada sie z wielu
szych, w wiekszosci zwigzanych blisko
z rzadem. Obecny Pierwszy Mistrz Gil-
dii, Jasmond Trump jest nawet bliskim
przyjacielem kobiety prezydenta, Sher-
ry. Ta znajomos$c¢ pozwolita mu zatatwic
wiele spraw w Stalowym Domu, Trump
jest uwazany za gruba rybe, potrafiacg
wptywac¢ na prezydenta. To prawdzi-

wy, agresywny, przebojowy i pozba-
wiony ludzkich uczu¢ manager, jakby
wyjety z przedwojennej korporacji.
Kraza plotki, ze pan Trump ostatnimi
czasy cos knuje. Czesto odwiedza pot-
nocng cze$¢ Manhattanu, w towarzy-
stwie tylko jednego, zaufanego ochro-
niarza. Nikt nie wie co tam robi i z kim
sie kontaktuje. Moze go ktos szantazu-
je? By¢ moze dowiemy sie niebawem.

Gildia Agros zawsze szuka miesniakow,
gotowych obi¢ komus morde i zatrud-
nia ich jako straznikéw w bunkrach.
Robota jest wymagajaca, ale catkiem
przyjemna. Czasami ochroniarze mu-
szq zabawic¢ sie w detektywéw - licz-
ne magazyny Gildii w catym miescie
sg czesto okradane, a ztodziei ztapac
nietatwo, jesli uda im sie czmychna¢ do
czerwonych stref. Po cichu szepcze sie,
ze Gildia macza takze palce w handlu
niewolnikami. Osobiscie mysle, ze to
prawda - dzi$ juz mato kto dobrowolnie
zgtasza sie do pracy w tak popieprzo-
nym miejscu jak bunkier.

ANTYKWARIUSZE

Wsrod czarnych, tongcych w gestym
smogu ruin jest jednak niewielka, za-
mieszkata enklawa; kilka kwartatow
domodw wyjetych jak z przedwojenne-
go przewodnika. Nie, nie przetrwaty
one wojny w nienaruszonym stanie -
zostaty odbudowane. Ale obywatele,
ktérzy prowadzili .odbudowe wiedzieli
jak to robic.




Z jaki$ dziwnych' powodow, po ataku
w tych okolicach zgromadzita sie grupa

ludzi, ktérzy znali sie na ksiazkach, ga- "

zetach, mapach, bazach danych i ogol-
nie rzecz biorac réznych nosnikach
informacji. Byli to bibliotekarze, anty-
kwariusze, infobrokerzy, dziennikarze,
nawet kilku informatykow. Nie pasowali
oni do stereotypu inteligenta-ciamaj-
dy, byli dos¢ przedsiebiorczy i szyb-
ko zorganizowali sie w zwarta grupe.
Potrafili zatatwi¢ dostep do zywnosci,
czystej wody, lekarstw i ochrony. Pod
ich skrzydta zaczeli sptywac uchodzcy.
W Greenwich Village powstata duza
wspdlnota, kilkanascie lat temu bedaca
chyba najprezniejszg i najbardziej dy-
namiczng wspdlnota w miescie. Scista
grupa ,antykwariuszy”, ktora jq zakta-
data, nigdy jednak nie wypuscita wia-
dzy z rak. Antykwariusze nie naduzy-
wali swojej pozycji, lecz wszystkie sity
wspolnoty przeznaczyli na realizacje
jednego celu: gromadzenie przedwo-
jennych nosnikow informacji. Ksigzek
i gazet. Dyskow twardych i kart pamie-
ci. Fotografii i map. éciqgali szpargaty
z najdalszych zakatkow Stanow, pfacili
stono za kazdy kawatek zadrukowane-
go papieru, ktéry ich zainteresowat.
Czesto potrafili odsprzedac ten papier
z zyskiem; taka monografia o piecach
hutniczych czy technologii produkcji
kwasu solnego jeszcze dwadziescia lat
temu byta na wage ztota. Kazda Gil-
dia byta czyms takim zainteresowana.
Rynek w koncu sie nasycit, Antykwa-
riusze wyprzedali wiekszos$¢ interesu-
jacych informacji. Wspodlnota zaczeta
podupada¢, tym bardziej ze ich teren

wszedt w sktad btekitnej strefy. Ludzie,
ktorzy zaktadali wspdlnote wcigz majq
tu wiele do powiedzenia, lecz nie sg
rzadzaca elity.

Antykwariusze nie chcieli jednak dora-
bia¢ sie na handlu przedwojenng wie-
dzg techniczng. Kasa byta i potrzebna
do realizacji bardziej ambitnych celow.
Te swiry zastuzyty na nadany im przy-
domek: Antykwariusze wydawali mase
kasy, tylko po to by kolekcjonowac po-
zostatosci przedwojennego Swiata.

Nie chodzito im o nic innego, nie
chcieli budowa¢ nowego spoteczen-
stwa na gruzach starego, nie chcie-
li odtwarza¢ przedwojennej nauki.
Chcieli tylko otacza¢ sie pamigtkami
przedwojennego Swiata, czyta¢ przed-
wojenne ksigzki i udawacé, ze wojny
nigdy nie byto. Nic dziwnego, ze na
ocalonych z nuklearnej pozogi odtwa-
rzaczach puszczali jazzowe kawatki.
Antykwariusze chcieli sie zanurzyc
w swojej iluzji jak najgtebiej. Teraz juz
wiesz, dlaczego wsrdéd zrujnowanych
kwartatow wyrosta przedwojenna dziel-
nica. Te swiry zagnaty catg wspodlnote
do odbudowy doméw; wiedzieli jak to
wszystko ma wygladac¢ dzieki dawnym
fotografiom. Tylko drzew nie udato sie
odtworzyc.

Dzi$ Antykwariusze zyjg sobie w ciszy
i spokoju, wsréd cieni dawnych dni.
Ich nieformalnym przywddcg jest Peter
Watkins, mieszkajqcy w sporej kamie-
nicy, przemienionej w muzeum. Po-
szukuje on gvz_gilaj starych szpargatow,
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lecz musicie wiedzie¢, obywatelu,  ze
byle ksigzka telefoniczna lub gazeta go
nie zadowoli. Jezeli jednak znajdziecie
gdzie$s Biblie Gutenberga, to mozecie
by¢ pewni, ze dostaniecie za nig kro-
cie. Oczywiscie handel wcigz kwitnie
i jezeli macie ochote mozecie nabyc¢
nawet komplet dziet zebranych Do-
stojewskiego. Poza zapewnianiem do-
znan estetycznych, niektore materiaty
oferowane na sprzedaz majg czasem
wartos¢ uzytkowa. Mapy nowojorskiej
kanalizacji pomagajg odnalez¢ droge
w podziemnym labiryncie, zas stara fo-
tografia moze Swiadczy¢, ze jakas nie-
przetrzasnieta kupa gruzu, byta kiedys
dobrze zaopatrzong drogeriq.

Wbrew pozorom, hobby Antykwariuszy
nie jest zawsze traktowane jak idio-
tyzm. Ostatnio coraz wiecej wptywo-
wych 0séb stara sie gromadzi¢ kolekcje
przedwojennych drukow. Taka moda.
Najstynniejszg kolekcjonerka jest... Ca-
therin Ascher, czyli Donna we witasnej
osobie. Peter Watkins jest z nig w do-
brych uktadach, w koricu grzechem jest
nie lubi¢ bogatego klienta. Wybaczcie
obywatelu, ale do dupy z takimi ukta-
dami, ech...

HONGSI

Jak zapewne juz wiesz, wody dookota
miasta nie sg ostojg prawa i porzadku.
Co prawda todzie NY Army zazwyczaj sg
w stanie ochronic statki cywilne, ale na
pewno nie wytapig licznych przemytni-
kéw. Oraz wodnych gangerdw, ktorzy
na przemytnikach zeruja.

W zasadzie wiekszos¢ enklaw i gangow
zamieszkujacych wschodnie wybrzeza
Manhattanu oraz Brooklyn ma todzie -
ale organizacji, ktére naprawde sie li-
czq jest dostownie kilka. Najsilniejsze to
Dokersi oraz Hongse-Shayu, ktorzy na
swojq baze obrali Roosevelt Island. O ile
Dokersi to twardo stapajacy po ziemi
biznesmeni, to Hongse-Shayu, w skro-
cie Hongsi, to ich przeciwienstwo - to
wariaci, zyjacy dla dreszczu emocji i do-
brej zabawy, znajdujacy dzika radosc
w kazdej rozpierdusze i nie przejmuja-
cy sie dniem jutrzejszym. Aczkolwiek
nawet oni trzymajq sie jednej zelaznej
zasady - w obawie przed odwetem, nie
atakujg statkéw rzadu i gildii.

Wbrew niby-chinskiej nazwie gangerzy
majq mato wspdlnego z zéttkami - moz-
na wsréd nich znalez¢ przedstawicieli
wszystkich ras i nacji. Pono¢ gang za-
ktadat jaki$ chinski bandzior z Zachod-
niego Wybrzeza, ale to byto dawno
i nieprawda. Obecnie Hongse-Shayu to
zbieranina réznych grup i grupek, kazda
z wlkasnym watazkg na czele. kaczy ich
wspolna baza na Roosevelt Island oraz
interesy — wszyscy jak jeden maz wal-
cza z Dokersami, nikt sie nie wytamuje.

Czes$¢ wyspy Roosevelta znajduje sie
obecnie pod woda, z poftudniowej jej
czesci zostat jedynie otoczony wodg fi-
lar zniszczonego mostu Queensboro.
W pétnocnej ocalaty ruiny dawnych ko-
lonialnych zabudowan, w ktérych Hong-
se-Shayu urzadzili sobie baze. Z daleka
wida¢, ze jest to siedziba gangu. Stare,
pobielane sciany resztki kolumn i ko-

-



put pokryte sa réznokolorowym grafitti. We wnetrzu
budynkéw walajg sie Smiecie, podtoga i wystawne
schody w wielu miejscach” zawality sie.’ Jednakze
w podziemiach gang zdoatat sobie uwic¢ catkiem przy-
tulne gniazdko - sa tu magazyny na tupy, zbrojow-
nia, noclegownia, ba - nawet knajpa i strzelnica! Jest
tu takze duza podziemna przystan, w ktérej mozna
ukry¢ wszystkie todzie. Baza jest dobrze strzezona,
uzbrojeni gangsterzy wypatrzg kazdego, kto bedzie
chciat sie do niej zblizy¢. Wbrew pozorom Hongse-
-Shayu nie walg do kazdego intruza — jezeli ty i twoja
16dz nie macie na sobie barw wrogiego gangu, bedzie
ok. Trzeba tylko oddac catg bron straznikom i mozna
spokojnie wejs¢ do Srodka.

Hongse-Shayu to prawdziwi gangerzy - fantazyjnie
ubrani, wytatuowani, dbaja o kozacki styl. W ich
knajpie mozna dowiedziec sie sporo ciekawych rze-
czy o sytuacji na East River i potnocnych wybrze-
zach Long Island, o trasach przemytnikow, ruchach
wojskowych todzi i wielu, wielu innych sprawach.
Prawdziwa kopalnia informacji. Cho¢ Hongse-
-Shayu maja nieciekawa reputacje, nie majq tak
nawalone w gtowach jak np. Psy Piekta. Z tym
wodnym gangiem mozna sie dogadac, ba - nawet
podraznic sie troche Hongse-Shayu lubig szalonych
kozakow, takich jak oni sami i kazdy kto pokaze
nie da sobie plué¢ w twarz, moze liczy¢ na ich sza-
cunek. Dlatego, jezeli ktos cie tam obraz, odptac
mu takg sama moneta - to o wiele lepsza taktyka
niz kulenie ogona.

Hongse-Shayu zyja z rabowania innych gangdw,
wspolnot w czerwonych strefach albo przemytnikéw
(z tych ostatnich Sciggajg czasem haracz). Gangste-
rzy nie pogardzg tez ptatng robotg, o ile nie bedzie
ona wymagac¢ ataku na wojsko. Pamietaj jednak,
jezeli chcesz ich wynaja¢, musisz by¢ prawdziwym : i -
twardzielem. Mieczaka czy tchorza wykiwajgq przy -~ . - - = - - N - m‘.cnquml
pierwszej okazji i nawiejq z forsa. o ORRCZ
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rzed Wami kolejna odstona projektu ,Nowy Jork”. Tym ra-

zem pakiet lokacji przygotowat Bartosh, przedstawiajac
swoja wizje miasta. Kazde z tych miesc rozpisane zosta-
to tak, by maksymalnie ulatwi¢ wprowadzenie ich do gry.

Zapraszam do lektury i przymiarki, ktore z nich najbardziej odpowiada-
ja temu, jak Wy widzicie Nadgnite Jabtko. ;
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SKY NEWS TOWN

Okiem przybysza:

Wjazdu strzeze umocniona strézéwka
oraz siatkowy plot, poprzeplatany dru-
tem kolczastym. Cala osada to stary
kompleks budynkéw stacji telewizyj-
nej Sky News w sktad ktérego wcho-
dzi gtébwne biuro oraz potaczone z nim
zewnetrznymi korytarzami magazyny
i studio nagraniowe. W ciggu dnia miesz-
kancy wylegaja na ogromny parking,
gdzie obok straganéw sg takze stelaze
na schnace skory gryzoni oraz warsz-
taty i garkuchnie. Towary oferowane
przez mieszkancéw sg dos¢ skromne,
natomiast plotki mowig ze u wiasciwe-
go handlarza za duze dostawy opalu lub
znaczne ilosci metali szlachetnych moz-
na dosta¢ amunicje lub troche lekéw. Po
ulicy krecg sie niewiele dzieciakow. Ko-
biety i mezczyzni wydajq sie by¢ pochto-
nieci swoimi zajeciami, starajac sie cos
naprawic, sprzedac lub stworzyc¢ z rze-
czy znalezionych w ruinach. Od czasu
do czasu po okolicy pokreca sie policjan-
ci z Nowego Jorku - osada pfaci mia-
stu podatek. Co pewien czas z budynku
starego studia unosi sie ktab czarnego
dymu z pieca ogrzewajacego budynki,
osnuwajac okolice ciemnym oparem.

Okiem Mistrza Gry

Przywédca osady jest Cliff Oxford
(Prawdziwe nazwisko Nathan Pick),
polityczny rywal prezydenta Collinsa,

ey

- -

wygnany z miasta na podstawie sfingo-
wanych zarzutow. Wraz z wiernymi mu
ludzmi ukryt sie w osadzie Sky News
Town gdzie sterroryzowat niewielka
spotecznos$¢. Gromadzi bron i zapasy,
szkoli ludzi, zbiera informacje. Wiek-
szo$¢ mieszkancow to spiskowcy, na
codzien grajacy role zwyktych obywa-
teli. Z wierzchu wszystko ma wygladac
niewinnie. Zdradza ich czujnos¢, ukryta
pod zwyktym ubraniem bron oraz odru-
chy, zwtaszcza, gdy do osady wjezdzaja,
policjanci. Starzy mieszkancy w zamian
za zywnosc robita za statystow. Trojka
dzieciakow, przebierajac sie co pewien
czas, biega i robi duzo hatasu. W bu-
dynkach znajduja sie sypialnie, sale tre-
ningowe i magazyny. Najbardziej strze-
zonym budynkiem jest stare studio,
w ktorym znajduje sie tajna fabryczka:
niewielki piec do wytopu metalu oraz
urzadzenia potrzebne do podrabia-
nia nowojorskich dolaréw. Co miesiac
grupka wyszkolonych ludzi dotacza sie
do przejezdzajacej niedaleko karawany
i przenika do miasta, szmuglujac kolej-
ne partie podrobionych monet. W od-
powiednim momencie Oxford rozkazie
wprowadzi¢ do obiegu fatszywa gotow-
ke, co spowoduje chaos, spotegowany
pézniej akcjami dywersantowi oraz blo-
kadg drog prowadzacych do miasta.

Prawa i zwyczaje

Osada zle toleruje*obcych i o ile nie
handlujg opatem, czy metalami szla-
chetnymi, sg dla nich opryskliwi i stara-
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ja sie ich zmusi¢ do szybkiego wyjazdu:
Obcy nie mogg wchodzi¢ do budynkow

ani nosi¢ ze soba broni, musza tez ak-"""

ceptowac statego opiekuna.

Grywalnosc

Kampania:

Agenci Nowojorskiej Policji
Wnikna¢ do osady
Rozpracowac spisek
Szpiegostwo

Pomoc w policyjnej akcji.

Kampania: Spiskowcy
Pomoc w szkoleniu
Przemyt

Akcje sabotazowe

Proba przewrotu

Inne:
Handel - opal i metale za amunicje i leki

TAHOMA CAMP

Okiem przybysza:

Siedem pojazdoéw ustawionych w pot-
okrag broni wejscia do opuszczonego
budynku dawnych wodociggéw. Za sa-
mochodami, na niewielkim placyku Kkil-
ka brezentowych namiotow, paleniska,
koksownik oraz zbite z desek wysokie
na trzy metry stelaze, na ktérych su-
sza sie wielkie szczurze skory. Przy
samym wejsciu do budynku wbito na
paliki i prety kilkanascie czaszek wiel-
kich gryzoni. Obdz towcéw Mutantowi
rozbito w tym miejscu pare miesiecy
temu, korzystajac z oficjalnego pozwo-
lenia prezydenta Collinsa. Wykorzystu-

jac dostep do biegnacych pod Nowym
Jorkiem kanatow, spece od likwida-
cji odmiencow zastawiajq putapki lub
schodzg w ciemne czeluscie i polujg na
Rozumne Szczury. Martwe osobniki sg
wywozone co kilka dni ciezarowkami.
W obozie z reguty przesiaduje okoto 15
ludzi.

Okiem Mistrza Gry

Wspomniani towcy mutkéw fachu uczyli
sie w specjalnej jednostce Nowojorskiej
Policji, szkolonej do walki ze Szczurami
zamieszkujacymi kanaty. Rezygnujac ze
stuzby zaczeli realizowa¢ sprytny plan
na wzbogacenie sie. Wykorzystujac zdo-
byta wiedze dogadali sie ze Szczurami,
za ich pomocna wykorzystujac niebez-
pieczne kanaty do transportu towarow
objetych monopolem Ilub zakazanych
w granicach miasta. Czes¢ z nich uzy-
skata zgodne na zatozenie obozu, ktory
jest idealng przykrywka pod ich dziatal-
nosc. Oficjalnie robig to, co do tej pory,
tyle ze na wtasna reke. Nieoficjalnie, co
kilka dni na umowione miejsce jedzie
transport, zabierajac ze osoba z powro-
tem nielegalne towary oraz tajemniczy
biaty proszek, ktéorym ptacg Szczurom
za to, ze przeciagaja worki petne ga-
bli do opuszczonego i zamaskowanego
magazynu znajdujacego sie na terenie
miasta. Tam kilku ukrywajacych sie lu-
dzi odbiera przesytke, rozprowadzajac
ja wsréd znajomych handlarzy. Sposob
komunikacji oraz skfad nietypowego
proszku pozostajq tajemnica.

Prawa i zwyczaje

&
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Straznicy zawracajg wszystkich, kto-
rzy nie nalezg do stuzb Nowego Jorku
i nie maja odpowiedniej przepustki (
Za przepustke robi rowniez tajne hasto,
ktére znaja tylko osoby uczestniczace
w procederze przemytu)

Grywalnosc

Agenci NJ:

Odnalez¢ kanat przerzutowy
Tajna kontrola obozu
Aresztowanie przemytnikow

Przemytnicy:

Odnalez¢ zaginiony transport
Zlikwidowac¢ weszacych tajniakow
Zdoby¢ lub spreparowac skéry Mysla-
cych Szczuréw

Inne:

Pozna¢ tajemnice proszku

Pozna¢ tajemnice kontaktow ze Szczu-
rami

CONTAINER SQUARE

Okiem Przybysza:

Zamknieta dzielnica portowa dla ucie-
kinierow z Europy otoczona przez sity
Nowego Jorku szczelnym kordonem
sanitarnym. Kwarantanna trwa juz kil-
kanascie lat i nie zapowiada sie, zeby
co$ miato sie zmieni¢. Setki rozsza-
browanych konteneréw utozonych pie-
trowo na wysokos¢ kilkunastu metréw
w dzielnicy portowej, zostato zamie-
nione na domy mieszkalne. Mieszkan-
com pozostawiono do dyspozycji kilka
niewielkich jednostek ptywajacych,

uzywanych do potowu ryb. Wewnatrz
strefa podzielona jest na trzy zwal-
czajace sie grupy: uprzywilejowanych
przybyszéw z Europy zachodniej, Euro-
pejczykow ze Wschodu oraz przybytych
kilka lat pézniej z réznych stron Europy
muzutmanow. Mieszkancy na codzien
zajmujq sie potowem ryb oraz oczysz-
czaniem, naprawg i odnowaq urzadzen
i rzeczy wygrzebanych z nadmorskich
ruin. Wszystko, co uda im sie stworzyc¢
lub zdoby¢, sprzedawane jest Nowemu
Jorkowi w zamian za leki, uzywki oraz
bardziej urozmaicong zywnosc.

Okiem Mistrza Gry:

Kwarantanna to wygodna wymowka
dla wtadz Nowego Jorku, gdyz choro-
by, ktére przyniesli ze osoba imigranci
tatwo dajq sie leczyc.. Collins swiado-
mie trzyma w zamknieciu tanig site
robocza dostarczajaca miastu gtéwnie
ryby i owoce morza towione na nie-
bezpiecznych towiskach zagrozonych
przez zmutowane morskie bestie, Mo-
locha i Piratow. Rzesza ludzi zajmuje
sie przetwarzaniem ziowionych ryb
a takze przywracaniem do uzytku wy-
ciaganych z wrakdéw lub nadmorskich
ruin przedwojennych gambli, ktore
odsprzedajg po niskich cenach. Wsrod
uciekinierowi jest tez wielu specja-
listbw zmuszanych w razie potrzeby
$wiadczy¢ swe ustugi za darmo. W in-
teresie witadz jest konflikt wewnatrz
strefy. Witadze NJ utrzymuja silny
kordon policji wokot dzielnicy. Przy
potowach uczestniczy eskorta ktéra
Am rozkaz zatopi¢ rybakow przy pro-
bie ucieczki Do stuzb policyjnych we-

-



“wnatrz sektora, ktérych znaczna czes¢

rekrutuje sie 'sposrod miejscowych,

miasto wysyta za kare niepostusznych™

lub skorumpowanych funkcjonariuszy,
a nawet drobnych przestepcéw zmu-
szonych do wstgpienia w szeregi Po-
licji.

Prawa i zwyczaje

Kazda z grup w strefie ma swojq spe-
cyficzng strukture oraz prawa. Obcy,
poza stuzbami porzadkowymi, nie sg
akceptowani, i aby swobodnie prze-
bywac¢ w rejonie jakiej$ grupy nalezy
sktamac co do swojego pochodzenia.
Niektére ulice s umownymi granica-
mi miedzy poszczegdélnymi grupami,
i za przekroczenie ich grozg powazne
konsekwencje. Policjanci interweniujg
w ostatecznosci, i czesto sg obiektem
atakow.

Grywalnosc

Kampania:

Stuzba za kare w szeregach we-
wnetrznej policji NJ
Szkolenie i akcje
Przeciwdziatanie problemom i
stepczosci wewnatrz

Walki miedzy grupami
Zamieszki i prosba przerwania kordonu
Ucieczka wraz z innymi ze strefy.

prze-

Kampania:

Pomoc buntownikom
Przemyt broni

Odpieranie atakowi policji

Walka o wolnosé

Przerwanie kordonu i wielka ucieczka

Inne:
Cenny spec, ktorego trzeba wydostac

WEDKARZE

Okiem Przybysza

Kilka kilometrow od statego ladu znaj-
duje sie stacja badawcza zbudowana
przed wojna na nieuzywanej platformie
wiertniczej. Obiekt posiada latarnie ra-
diolokacyjng, sprawny radar, pomiesz-
czenia dla kilkuset cztonkéw ekipy
badawczej, magazyny, wiasne zrddto
zasilania, oraz stacje uzdatniania wody.
Przy przystani cumuje statek badawczy
wyposazony w sprzet do badana gtebi-
nowych, miniaturowa t6dz podwodna,
oraz wyciggarke zdolng do podnosze-
nia z dna znacznych ciezaréw. Zaréwno
jednostka ptywajaca jak i sama stacja
sg silnie bronione. Dzieki dziatajgcemu
radarowi oraz sonarom straznicy wykry-
wajg wroga i sg w stanie przygotowac
sie do obrony korzystajac z nowocze-
snych systemowa obronnych. Trzy razy
w miesigcu do wyspy przyptywa statek
transportowy ze statego ladu. Pomimo
znacznej przestrzeni oraz braku proble-
mu z wodg i zywnoscig, na platformie
przebywa obecnie okoto stu ludzi two-
rzacych grupe znang jako ,Wedkarze”

Okiem Mistrza Gry

Przybrzezne wody pétnocno-wschod-
nich Zasranych Stanéw to prawdzi-
we cmentarzysko statkow, ktdre bez
elektronicznej nawigacji i tacznosci
z portami wpadaty na mielizny lub
tonety, brane na cel przez wadliwe
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systemy obrony. Wedkarze to banda
morskich wilkowi, ktérzy przeszuku-

ja wschodnie wody W poszukiwaniu "’

zatopionych gamblowisk, 'z ktoérych
mozna wyciggngc¢ uzyteczny dla mia-
sta sprzet lub surowce. Najwiekszym
sukcesem byto znalezienie tankowca,
w ktérego zbiornikach wcigz znajduje
sie ropa. Podobno Wedkarze szyku-
ja sie do jej wypompowania. Jako ze
proces schodzenia pod wode i wycig-
gania znalezisk trwa zwykle dos¢ dtu-
go, okrety Wedkarzy pilnuja odkryte
sktady gambli przed piratami, ktorzy
niejednokrotnie wyposazeni w podob-
ny sprzet do szabrowania w morskich
gtebinach, przyptywaja z potudnia
w nadziejni na zarobek. Wedkarzom
od czasu do czasu zdarza im sie sto-
czy¢ walke z maszynami Molocha.
Wydobyte znaleziska trafiajg do bazy,
skad odbierane sgq pare razy w mie-
sigcu. Od pewnego czasu dowddca
Wedkarzy zada coraz wyzszych cen
za dostarczone gamble, co jest przy-
czyna konfliktu z Collinsem.

Prawa i zwyczaje:

Dowddca stacji badawczej jako jedyny
wyradza zgodne na nowych cztonkdow
ekipy, zmieniajacych sie co kilka mie-
siecy.

W bazie i na statku obowigzuja morskie
stopnie i hierarchia

Za ztamanie surowych regulaminéw
podczas stuzby grozi wyrzucenie do
morza.

Rekrutacjg nowych ludzi zajmuje sie
w NJ zaufany cztowiek dowddcy Wed-
karzy

Grywalnosc

Wedkarze:

Obrona stacji przed atakiem
Transport gambli

Udziat w morskich poszukiwaniach
Nurkowanie i wydobywanie sprzetu
Walka z Piratami

Piraci:

Atak na baze

Rabunek transportu

Wspdlna walka przeciw Molochowi
Szabrowanie odkrytych wrakéw

Konflikt z NJ:

Poselstwo do dowodcy Wedkarzy
Zamach na dowddce Wedkarzy

Morska blokada bazy

Wedkarze rabujacy przybrzezne osady
jak piraci.

NIEBIESKA REDUTA

Okiem Przybysza

Worki z piaskiem, okopy, budynki za-
mienione w twierdze, potezne reflek-
tory punktowe przeczesujace przed-
pole, otaczajace caty teren ogrodzenie
z wielu warstw zespawanej stalowej
blachy. Wszystkie dziatka i karabiny
skierowane w strojne podniszczonego
wiezowca, co noc $wiecacego setka-
mi pochodni i ognisk. Nadbudéwka ze
zbrojonego betonu zaopatrzona w so-
lidna bramc&];{oni zjazdu do koncowej
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stacji Metra. Wiodaca do reduty droga
jest waznym szlakiem komunikacyj-
nym, stale patrolowanym przez sity
prezydenta Collinsa. Wewnatrz bazy
frontowy rygor. Umundurowani mez-
czyzni i kobiety nierozstajacy sie z ba-
ronia, petna obsada na wiezyczkach
i stanowiskach strzeleckich. Straznicy
z lornetkami niespokojnie lustruja-
cy pokiereszowany ruinami horyzont.
W tunelach metra znajduje sie druga
twierdza, broniona przez dziatka, so-
lidne bramy i ogrodzenia. Wszystko
zaminowane, na wypadek gdyby wrdg
probowat wedrze¢ sie do S$rodka. Za
reduta rozcigga sie pozbawione obro-
ny podziemne miasto rozwiajajace sie
w przepastnych tunelach.

Okiem Mistrza Gry

Dwa lata wczesniej, po wyjatkowo sro-
giej zimie ogromna horda Dzikuséw
z Potnocy ruszyta sie ze swoich sie-
dzib, spalita kilka enklaw oraz zupetnie
rozbita oddziaty wojska Nowego Jorku
skupione wokdt ruin YorkTower, naj-
wyzszego budynku w poétnocnej czesci
miasta, wykorzystywanego jako dosko-
naty punkt obserwacyjny. Dzikich byto
tak wielu, ze pomimo huraganowego
ognia wdarli sie sie do budynku, zaj-
mujac go pietro po pietrze, masakru-
jac obroncéw. Od tamtej pory nie dato
sie ich wyprze¢ poza ruiny miasta, co
wiecej, zaczynajg coraz smielej zapusz-
czac sie na potudnie. Niebieska Redu-
ta to najbardziej wysuniety na Pdtnoc
przyczotek Nowego Jorku, bronigcy do-
stepu do tuneldw metra. Wejscie obu-
dowano prawdziwg stalowg fortecg, do

ktorej wpuszczane sa tylko transporty
oraz ludzie z przepustkami. Dowddca
reduty oraz wiekszos¢ dowddcow niz-
szego szczebla to weterani z Frontu,
ktérych doswiadczenie jest niezwykle
przydatne. Stuzba w Niebieskiej Redu-
cie to wyzwanie, ale i zaszczyt podobny
do stuzby na Froncie. Dzikusy atakujg
niemal codziennie. Jezeli jakims$ cudem
wedrg sie sie do metra, miasto moze
upas¢. Samobojcze szarze osmielajg
inne, ukrywajace sie w ruinach i kana-
tach mutki, do atakowania Nowojorczy-
kéw. Reduta musi utrzymac dzikusowi
z dala i ostonic szlak transportowy, kto-
rym wysytane sa positki oraz dostawy
dla Posterunku.

Prawa i zwyczaje:

Personel Reduty obowigzuje regulamin
i prawo wojenne oraz podlegtos¢ prze-
fozonym. Dobre stosunki z dowodcami
nizszego szczebla oznaczaja zwykle
stuzbe w samym metrze, wzglednie
bezpieczng. Najgorszy rodzaj stuzby
to dziatania poza ochronnymi ogro-
dzeniami, patrole, pomoc innym en-
klawom, polowania czy powtarzane od
czasu do czasu ataki i proby zniszcze-
nia wiezowca.

Grywalnosc:

Stuzba w Niebieskiej Reducie:

Walka w kanaliach metra z mutkami
Zniszczenie podkopu dzikusow
Patrolowanie szlaku

Polowanie na dzikuséw ruinach

Atak na wiezowiec &

Ochrona okolicznych enklaw.
Podtozenie samochodowej bomby pod
Wiezowiec
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Zdobyc¢ i obs’ruzyé. mozdzierz do ataku

na wiezowiec
Atak gazowy na dzikuséw — zdoby¢ gaz
bojowy.

RAILEND

Okiem przybysza:

Miejsce gdzie konczg bieg pociagi z Fe-
deracji, a startujq te z NJ, to wtasnie Ra-
ilEnd - miasto - dworzec. Ogromna hala
Z wiecznie reperowanym, blaszanym
dachem, wewnatrz ktoérej na zwrotnicy
lokomotywa parowa jest przygotowy-
wana do jazdy w druga strone. Czte-
ry pasma torow, schodzg przy bramie
w jeden tor wiodacy wprost do Fede-
racji. Odbudowywany budynek dwor-
ca kolejowego, oraz domy z blachy
falistej, wyrastajace na kazdej wolnej
przestrzeni, czesto w niewielkiej odle-
gtosci od szyn. Wszystko to szczelnie
otoczone zasiekami. Osada o sennej
codziennosci:, Gdy nie ma transportu,
miejscowi przykrywajq tory duzymi ka-
watkami blachy, tworzac ogromny plac,
na ktérym stawiajg tatwo rozktadalne
drewniane Iub stalowe konstrukcje,
ktore szybko przemieniajg sie w kon-
kretne miejscéwki: bary, maty koscidtek
z nawiedzonym kaznodzieja lub klinika,
gdzie przeszkolona w pierwszej pomo-
cy osoba przyjmuje klientéw. W becz-
kach pali sie opal i piekg jaszczurki,
ludzie siedzg na larwkach lub snuja sie
w poszukiwaniu rozrywki. Nawet straz-
nicy na wiezyczkach obserwacyjnych
ziewajq lustrujgc otoczenie. Sytuacja
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zmienia
obserwacyjnego w zrujnowanej wie- -
zy widokowej straznik dostrzeze kieby
pary wyrzucane przez komin parowo-
zu. Budowle i stalowe podktadki znikajaq
w oka mgnieniu zwalniajgc torowisko.
Ludzie oczekujg w napieciu na mo-
ment, az caty sktad znajdzie sie w srod-
ku. Wtedy w catej osadzie zaczyna sie
wrzawa. Towary zostajg przetadowane
przez tragarzy na niewielkie wozkii, na
peronach reklamuja sie przewodnicy,
ludzie oferujacy bezpieczny transport
przez ruiny. Do jednego z budynkow
przenosi sie rannych, ktorzy oberwali
w trakcie atakéw na pociag. Przez kilka
dni wszyscy pracuja bez wytchnienia,
az do momentu, gdy pociag z towarami
i pasazerami wyruszy w strone Fede-
racji. Wtedy zycie w osadzie ponownie
zamiera, i stychac¢ tylko pracujacych
przy odbudowie dworca robotnikdéw

Okiem Mistrza Gry

RailEnd to ostatni przystanek z Fe-
deracji Appalachdw. Cala osada sku-
piona jest na niewielkiej przestrzeni,
wcisnieta miedzy ruiny wysokich, lecz
niepewnych i nienadajacych sie do za-
mieszkania budowli. Osada otoczona
jest ogrodzeniem, oraz zasiekami, a li-
czacy kilkunastu policjantowi personel
zwieksza sie, gdy obserwatorzy wy-
patrza nadjezdzajacy z daleka pociag.
Wraz z pociagiem w okolice osady przy-
bywaja gangi liczac na to, ze uda im
sie wedrze¢ sie do srodka i zrabowac
dostawe, lub nap@ podréznych,
opuszcza]a_cych miasteczko. Bardzo

czesto surowce i towary z Federacji

sie, gdy tylko ze stanowiska
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rprzepada’ry w rozlicznych zasadzkach:
Problem rozwigzano niedawno, budujac

podziemny tunel prowadzacy do jednej

z odnég metra, gdzie towar transporto-
wany jest dalej az do samego miasta.
Tunel jest tak niski, ze cala dostawa
musi by¢ przektadana pod okiem strazy
na mate wozeczki i pchana przez traga-
rzy w pozycji pochylonej. Od czasu do
czasu dochodzi do zawalenia sie tunelu.
Ekipy pracujg w pocie czota aby odra-
towac ludzi, odzyskac¢ towar i dokonac
napraw przed kolejng dostawa. Miej-
Scowi zajmujg sie rowniez transportem
ludzi w opancerzonych konwojach do
innych enklaw lub miasta wtasciwego.
Wszyscy zyjacy w osadzie mieszkancy
utrzymuja sie z obstugi kolei.

Prawa i zwyczaje

Ze wzgledu na grozby ataku od we-
wnatrz, obcy poczatkowo nie mnoga
pracowac¢ przy pociggu. Wykonywa-
na praca jest wyznacznikiem pozycji
w osadzie. Przywddca osady jako je-
dyny moze prowadzi¢ hotel, w ktorym
zatrzymuja sie podrézni. Obstuga tech-
niczna skfadu oraz specjalisci tez znaj-
dujq sie wysoko w hieriarch. Najmniej
szanowane zawody to wszelkiej masci
czysciciele i drobni tragarze.

Osoby z nizszym statusem i obcy nie
mogq nosi¢ broni ani uzyskac¢ pozwo-
lenia na dziatalnos¢ handlowag lub ustu-
gowq, ani na budowe wtasnej kwatery.

Straz to zawsze wysatani z NJ policjanci.

Grywalnosc:
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Wejscie do spoteczenstwa osady, coraz
lepsze prace.

Praca przy ochronie podrdznych
Straznicy na kolei, ochrona sktadu do
Federacji

Ekipa ratownicza do zawalonego tunelu
Porwa¢ podréznego - poszukiwanego
przez Stalowa Policje

Atak na sktad i rabunek transportu
Zdemaskowanie tragarzy podkradaja-
cych tadunek

VENDETTA

Okiem przybysza

Dwa zszczepione ze osoba burtami
kontenerowce zakotwiczone zostaty
daleko od brzegu. Do burt przyspa-
wano wysokie ogrodzenia zwienczone
drutem kolczastym. Caty kompleks
nosi mroczne miano Vendetty i jest
wiezieniem przeznaczonym dla naj-
wiekszych degeneratéw, mniej krwio-
zerczych  mutkéw i  najgorszych
przestepcéw z okolicy, stowem dla
wszystkich, ktérych trzeba na codzien
trzymac¢ z dala od statego Iadu. Obie
powierzchnie pokfadu zostaty gesto
zabudowane. Wiezniowie mieszkajq
zarowno na poktadach, jak i w prze-
pastnych wnetrzach okretéw. Jedyne
mozliwos¢ opuszczenia nietypowego
wiezienia to dzwig z podwieszong win-
dq opuszczang wzdtuz burty niemal do
lini uderzajacych o stalowy kadtub fal.
Klatka przyciggana jest linami zaopa-
trzonymi w haki do burty podptywaja-
cego okretu strazy. Na wyjscie lub wej-
écie do windy jest niewiele czasu, ze
wzgledu na silne fale. Nieszczesnicy,
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ktérzy wpadna do wody, ging rozbijani
o burty. O ile poktad i wnetrze to prze-
strzeni dla wiezniow o tyle potaczone
ze osoba kiladkz mostki kapitanskie
to twierdza okrytego zitaq stawa gangu
Italian Boyz - wioskich chtopaczkow.
Nowojorczycy mieli z nimi tyle ktopo-
tow, ze zamiast walczyé, prezydent
Collins senior dogadat sie z nimi: zo-
stajg zamkniecie, ale za to ze utrzy-
majq wszystkich wieznidw w ryzach
mogaq liczy¢ na wyzszy poziom zycia:
dostawy prochéw i gorzaty, lepsze
zarcie, panienki. Otoczony przywoddca
Italia Boyz, Alessandro, zgodzit sie na
ten ukfad i tak stat sie naczelnikiem
wiezienia, a jego ludzie jako jedyni
majgq tam bron i trzymajq wszystkich
za pysk. Witadza wewnatrz nalezy do
nich, ale teren wiezienia jest bez prze-
rwy patrolowany przez uzbrojone ku-
try. Nikt bez zgody prezydenta Collinsa
nie opusci wiezienia zywy

Okiem Mistrza Gry

Co tydzien jeden z dziatajacych $mi-
gtowcéw dostarcza Alessandrowi zapa-
sy, ktérych dystrybucja zapewnia mu
wtadze. Codziennie Wiosi musza przy-
gotowac kilkudziesieciu wieznidw, kto-
rzy s zabierani kilkoma statkami do
miejsc pracy, Dla wieznidw przezna-
czono prace w wyjatkowo paskudnych
warunkach. Nowi skazancy zawsze
stojg W najgorszym potozeniu i dosc
czesto ging. Za wszelkie proby ucieczki
Witosi karani sg mniejszymi dostawa-
mi, wiec w tej materii sa bezwzgledni
i wyjatkowo okrutni. Kazda préba zia-
mania regulaminu konczy sie na snaj-
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perskim strzatem z jednej z wiezyczek
strazniczych lub' atakiem rekrutowa-

nych wérdéd wiezniéw. - noZownikow.

Ostatecznym zabezpieczeniem wspot-
pracy Italian Boyz z N] sq materiaty
wybuchowe umieszczone przy burtach.
W kazdym momencie prezydent moze
posta¢ wszystkich wiezniéw na dno.

Prawa i zwyczaje

Zycie wieznia to ciagta walka o prze-
trwanie. Italian Boyz pilnujq tylko, aby
nikt nie uciekt. Poza tym nie ma usta-
nowionego prawa poza prawem silniej-
szego. Do walk, bijatyk i morderstw
dochodzi niemal codziennie, a ciata
zabierane sa specjalnym transportem.
Trzeba walczy¢ o wszystko, od zywno-
$ci do miejsca na nocleg. Im gtebiej
pod poktad tym gorzej zwiaszcza na
pietrach zajetych przez mutki. Darwi-
nizm spoteczny petng geba.

Grywalnosc

Gracze skazani na pobyt w Vendetcie:
Wydostanie z obozu pracy znajomka
Polowanie na zbiega

Pomoc w ttumieniu zamieszek w Ven-
detcie.

Wielka ucieczka z wiezienia.

Cenny informator skazany - trzeba wy-
ciggna¢ od niego info.

PLASTIC FARM

Okiem przybysza
Oto co potrafi zdziata¢ duza grupa zmo-

bilizowanych ludzi. Osada zostata zato-
zona na granicy ruin miasta. Wokét par-

ku, z ktérego przegnano maneli i zbiréw,
dzigki ciezkiej pracy usypano solidny
wal z gruzu, na szczycie ktorego roz-
ciggnieto drut kolczasty oraz powbijano
ostre kawatki szkia i stalowych pretow.
Jedyne wejscie do osady jest strzezone
przez caty czas przez uzbrojone straze
i psy. Park oczyszczono i wykarczowa-
no, a na wolnym obszarze zaroito sie od
stalowych stelazy taczonych ze osoba
drutem, na ktérych rozpinano ptachty
folii. Tuz przy murach budowano domy,
Przez kilka lat doprowadzono parkowa
glebe do stanu uzywalnosci. Pod przy-
kryta folia, nawozona ziemia wzrastajaq
najprawdziwsze warzywa. Teren upraw
otoczono dwoma okregami solidnego
ptotu, wewnatrz tak skonstruowanego
toru wypuszcza sie swinie. Osada czte-
rech kregéw: uprawy, swinskie wybiegi,
domy i obronny wat. Oto jak wyglada
Plastic Farm - najbardziej na potnoc wy-
sunieta osada rolnicza. Miejscowi nazy-
wani sg Teksanncami Pétnocy, Sg twardzi
i nieustepliwi, a nawet dzieciaki bronigq
osady w razie ataku. Kazdy dorosty
chodzi z bronig. Podobienstwa do Tek-
sanczykow konczg sie podczas transak-
cji handlowych. Mieszkancy zywnoscig
handlujgq z kazdym, nawet mutkami.

Okiem Mistrza Gry

Od wielu lat Collins ostrzy sobie zeby
na najblizsze miastu zrédto zywnosci
innej niz ryby. Upor mieszkancow pra-
gnacych zachowac niezaleznos¢ nie zo-
stat ztamany i prezydentowi pozostajq
jedynie diugoterminowe umowy na do-
stawe zywnosci. Brak zgody na przyje-
cie w strefi ywow miasta to nie je-
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Prezydent probuje bezskutecznie skio-
ni¢ farmerow do zaprzestania handlu
z gangerami i mutkami, ci jednak nie
maja zamiaru go stuchaé¢. W razie ja-
kichkolwiek prob przejecia grozg wybi-
ciem stada, podpaleniem upraw i ska-
zeniem ziemi. Wiedza jak wykorzystac
swoje atuty. Collins, mimo tych sporow,
mimo wszystko stara sie dyskretnie
czuwac nad cenng osada.

Prawa i zwyczaje

Kazdy mocze liczy¢ na goscine, o ile
zgodzi sie pozostawi¢ bron na strazni-
cy, zechce przestrzegac praw i nie jest
poszukiwany za wyjatkowo okrutne
zbrodnie. Mozna poruszac sie swobod-
nie po terenie osady, jednak wstep do
budynkéw ograniczony jest do knajp
i sktadéw handlarzy. Miejscowi trzy-
majq sie od nowych z daleka i nie na-
wigzujq z nimi kontaktéw. Kazdy nowy
musi liczy¢ sie z dyskretna obstawa
straznikow.

Grywalnosc

Drobne zadania od przywddcy osady
Tajemnicza choroba stada - ochraniac
specow od zwierzat z NJ

Handel - swieza zywnos¢

Atak na osade

Przekona¢ osadnikéw do przytaczenia
sie do NJ

Politycznie - rywal burmistrza jest za
NJ. Pomdéc mu wygrac¢ wybory
Dyskretna ochrona osady przed ataka-
mi gangeréw

dyna rysa na wzajemnych stosunkach. [ ITTLE DETHOIT

Okiem Przybysza

Ogromny parking przy spalonych pozo-
statosciach centrum handlowego to miej-
sce Targowiska Pojazdéw, prowadzonego
przez przedsiebiorczych ludzi z Detroit.
Samochod przy samochodzie, ustawione
zgodnie z obrysem starych, nieco zatar-
tych linii parkingowych. Od motocykli po
osiemnastokotowiec. Obok czes¢ ustu-
gowa petha przyczep kempingowych,
skleconych z byle czego budek a nawet
roztozonych na popekanym asfalcie bre-
zentowych ptacht, gdzie handlarza ofe-
rujg czesci zamienne i akcesoria. Ludzie
przy cysternie sprzedajna paliwo. Mali
chtopcy zaczepiaja przechodzacych, re-
klamujac specjalistow i mechanikowi sie-
dzacych w swoich warsztatach niedaleko
osmalonego blaszanego szkieletu hali
targowej. W okolicznych zdezelowanych
budynkach zorganizowane sypialnie. Kil-
ka ustawionych obok siebie ogromnych
przyczep to stawna w okolicy knajpka
oraz burdel, a takze handlarze prochami.

Okiem Mistrza Gry

Ludzie z Targowiska to w wiekszosci
cztonkowie grupy ktora odlaczyta sie od
Sand Runners w wyniku wewnetrznego
konfliktu Nowy gang bezskutecznie pro-
bowat zaistnie¢ w Detroit. Nie mieli szans
na wykrojenie sobie miejsca, wiec po-
stanowili przenies¢ sie gdzies, gdzie nikt
nie biedzie na nich polowat. Ulokowali sie
w Nowym Jorku, gdzie rozwineli handel
sprowadzanymi z Detroit maszynami.
Szybko zaadaptowali sie w nowej okolicy,
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zupetnie nie zmieniajac stylu dotychcza-
sowego zycia. Liczebnie znaczni, uzbroje-

ni i niebezpieczni, gdy trzeba'sq w stanie "

solidni dokopa¢. Sg otwarci i nie gryma-
szq, co do klienteli, dopdty dopdki nie
wywotujg burd i nie prébujg zastraszac
handlarzy. Wtedy musza liczy¢ sie z tym,
ze do gardfa rzuci im sie kilkudziesigciu
zaprawionych w bojach ludzi.

Prawa i zwyczaje

Impreza do biatego rana, to gtdowny ob-
raz Little Detroit. Gdy targi sie koncza,
w ruch idq butelki. Ogromne ogniska
palone przez wiele godzin, o$wietlajace
imprezowiczéw. Nawet straze chodzg pi-
jane. Gang przyniost ze osoba wiekszosc
zwyczajow z Detroit. Kazdy moze dota-
czy¢ do Swietujacych, o ile przyniesie al-
kohol lub narkotyki i bedzie miat pdzniej
odwage i zgodzi sie na szalenczy wyscig
zrujnowanymi ulicami Nowego Jorku.

Grywalnosc

Miejsce gdzie mozna zakupi¢/ naprawié
lub podrasowac bryke

Zmusic¢ chtopakéw do ptacenia podatku
dla NJ

Wyscig ulicami NJ

Ochrona dostawy z Detroit

Zabojcy z Detroit - zlikwidowac ich.
Kradziez bryki z Targowiska

WOOF HOLE

Okiem przybysza

Ogromny, oczyszczony z gruzu teren,
otoczony siatkg, przez ktéra przepty-
wa od czasu do czasu impuls elek-
tryczny. Rzedy niskich barakoéw, tor

przeszkod, klatki i budy dla psow.
Mieszkancy zamieszkujgcy podziem-
ne kanaty, ktérych wejscia znajdujq
sie tuz przy otoczonej filarami z opon
arenie. Woof Hole to najlepsza ho-
dowla psow bojowych w okolicy. Na
trzydziestu kilku mieszkancéw po-
swiecajacych 'sie catkowicie swojej
pracy, przypada tam dwa razy tyle
czworonogow, zarowno dorostych
i wyszkolonych, trzymanych w klat-
kach, jak i matek ze szczenietami.
Ciekawostkg jest fakt, ze wszyscy
w miescie to Indianie z jednego ple-
mienia, ktorzy postanowili osiedli¢ sie
w miescie. Zamknieta brama nie jest
strzezona. Za wartownika wystarczy
wielka tablica z ostrzezeniem oraz
kilka biegajacych luzno bestii, ktore
rzucityby sie na potencjalnych gosci,
gdyby nie ptot pod pradem.

Okiem Mistrza Gry

Woof Hole to hodowla i osrodek tresury
specjalnej rasy psow bedacych mieszan-
kg stawnych teksanskich pséw paster-
skich oraz znalezionych w ruinach sta-
rej bazy wojskowej niedaleko Baltimore
potomkow stuzacych tam w US Army
owczarkéw niemieckich. Bestie sg silne
i szybkie, a do tego wyjatkowo karne
i postuszne, o ile wiozyto sie duzo uwa-
gi w ich wtasciwe wyszkolenie. Miesz-
kancy to w wiekszosci treserzy oraz ich
pomocnicy wraz z nielicznymi rodzinami.
Psy sprzedawane sa wszystkim chetnym,
ktérych na to staé, lecz ich gtdwnymi
odbiorcami sg sity policyjne NJ oraz Po-
sterunek. W Woof Hole psy szkolone sq
specjalnie p@kqtem polowan w waskich

tunelach kanalizacyjnych. Wszystkie psy
sq wytrzymate i uodpornione na specy-
ficzny stan Nowojorskiego Srodowiska.
W osadzie mozna spotkac réznych spe-
cjalistow, od weterynarii, po handlarzy
specjalistycznym sprzetem dla czworo-
nogow.

Prawa i zwyczaje

Do srodka wpuszczani sg tylko klienci,
ktorzy zaptacg odpowiednig zaliczke. Od
tego momentu nastepuje szkolenie. Klient
lub grupa klientow wybiera psa, zaleznie
od potrzeb, po czym nastepuje zmudny
proces szkolenia, wzajemnego przyzwy-
czajenia. Gdy instruktorzy stwierdzg, ze
mozna zakonczy¢é proces przygotowy-
wania, organizowana jest zwyczajowa

walka, w ktorej wiasciciel musi pokonac
Swego przysztego zwierzaka, zaopatrzo-
nego w kaganiec, co ma scementowac
wiez. W osadzie mozna napotkaé wiele
nawigzan do indianskiego folkloru oraz
zmodyfikowanych wierzen i zwyczajow
charakterystycznych dla Ludzi Pustyni.

Grywalnosc

Zdobycie wtasnego zwierzaka

Zakup zwierzakéw dla nowo utworzo-
nej jednostki policji, ktérej gracze sq
cztonkami

Wykras¢ miode

Handlarze specjalisci.

Dziwna. choroba wsréd bezdomnych
psow w'NJ - zwiekszona agresywnosc-
potrzebny specjalista
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100% czystego Tornado
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afineria 2012 to 8-dnio-
wy konwent utrzymany
w klimacie Neuroshimy
i szeroko pojetej posta-

pokalipsy. To jednoczesnie naj-
wieksza tego typu impreza w Pol-
sce oraz Oficjalny antyKonwent
Neuroshimowy. Tegoroczna edycja
bedzie juz 10-ta!

10 LAT Z NEUROSHIMA

Zaczeto sie w roku 2003, kiedy to
garstka zapalencow pod kierownic-
twem Michata ,Kuglarza” Dzidta zebra-
fa sie w Czyzowical:h, aby grac i bawic
sie w klimatach Neuroshimy. Z biegiem
lat liczba uczestnikow rosta, a nieod-
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taczny LARP byt urozmaicany o kolejne
elementy. Gdy tylko w Polsce na po-

waznie pojawito sie ASG (repliki broni "

na kulki), nie przespaliSmy tego i opar-
liSmy na nim mechanike corocznej Gry
Terenowej. Wyszto swietnie, walki staty
sie bardzo dynamiczne i realistycznie.

Lata mijaty, jedni organizatorzy odcho-
dzili na emeryture, pojawiali sie nowi,
kolejne roczniki przybywaty mierzyc
sie z Neuroshimg na zywo. W miedzy-
czasie dokonano przeprowadzki pod
dach malowniczych ruin starej fabryki
w Gluchotazach, niedtugo potem po-
wstata nazwa funkcjonujgca do dzisiaj:
Rafineria. Jakkolwiek jedno pozosta-
je niezmienione - niezrownany klimat
tygodniowej imprezy, na ktory skta-
dajq sie petna kolorytu Gra Terenowa,
dreszczyk emocji wieczornych sesji,
petne adrenaliny nocne LARP-y, czy tez
dyskusje do biatego rana.

ANTYKONWENT

Co on taki anty? Ekipa Rafinerii od za-
wsze byta troche na bakier z gtéwnym
nurtem polskich konwentéw. Powie-
dzieliSsmy “Bitch, please!” szkolnym
salom, ttumom anonimowych ludzi,
sztywnej atmosferze. ZerwaliSmy z du-
chotg klas na rzecz pola namiotowego
i wakacyjnej atmosfery. WydtuzyliSmy
zabawe do tygodnia. Ale to nie wszyst-
ko. PostaraliSmy sie, aby konwent 13-
czyt ludzi, a nie dzielit. Prelegent siada
przy jednym stole z uczestnikiem. Or-
ganizator czestuje fajka konwentowi-
cza. Sponsor, gos¢ konwentu, mistrz

gry terenowej - to tacy sami ludzie jak
wszyscy inni. Zero bufonady. Nikt nie
czuje sie lepszy ani gorszy. Niewaz-
ne, czy jestes oficerem WP, doktorem
nauk, robotnikiem budowlanym, czy
maturzystq. Jestes z Rafinerii, wiec je-
stes swoj!

ALE JEDNAK KONWENT

Zeby nie byto. Rafineria wcigz pozosta-
je rasowym konwentem. Jego week-
endowg czes¢ wypetnia najprzerdz-
niejsze prelekcje, pokazy, warsztaty,
konkursy i LARP-y. Tematyka obejmuje
wszystko co zwigzane z postapokalipsa,
od survivalu po futuryzm i robotyke.
W poprzednich latach mieliSmy oka-
zje tworzy¢ potwora wydanego pdzniej
W nheuroshimowym bestiariuszu, wy-
stuchac¢ prelekcji o bliskim wschodzie
prowadzonej przez oficera wojska pol-
skiego, czy stworzy¢ wiasny pancerz
z widkna szklanego. Ilu uczestnikéw,
tyle tematow - tutaj Rafineria napraw-
de potrafi zaskoczy¢. Zapraszamy row-
niez na ciekawe konkursy z atrakcyjny-
mi nagrodami - do wygrania rokrocznie
sg nowosci na rynku ksigzkowym, gry
komputerowe i neuroshimowe dodatki.
A kiedy poczujesz sie troche przyttoczo-
ny, “czilatt” jest w zasiegu reki. Kwa-
drans piechota w odpowiednim kierun-
ku umiesci cie w centrum zabytkowego,
turystycznego miasteczka. Kwadrans
w kierunku nieodpowiednim przerzuci
cie przez granice z Czechami. A po dro-
dze mozna poobserwowac ptaszki i ro-
baczki na terenie okolicznego rezerwatu
przyrody. ;--,-.

Gwiezdny 2 2 Pirat nr 48

CO: RAFINERIA 2012
KIEDY: 15-22 LIPCA
GDZIE: GRUCHOLAZY, WOJ. OPOLSKIE
HTTP.//WWW.RAFINERIA.INFO.PL/FORUM/INDEX.PHP
HTTPS://WWW.FACEBOOK.COM/RAFINERIA

GRA TERENOWA

Zostata jeszcze Gra Terenowa. Wisien-
ka na torcie Rafinerii. Opisana na kon-
cu przez przekore, bo to ona otwiera
konwent i to wtasnie do niej uczestnicy
szykuja sie na wiele miesiecy przed im-
preza. Trwa 4 dni i czas ten jest Scisle
upakowany najczystszym neuroshimo-

wym “miesem”. Cigqgta walka o prze-
trwanie w Swiecie, gdzie stabosci sie
nie wybacza. Zawite wewnetrzne in-
trygi, niepewna sytuacja w konajacym
miasteczku, inspirujacy NPC, czy tez
wrogowie nadciggajacy zza rzeki — czy
graczom uda sie pokonac¢ przeciwno-
$ci? Pewnie nie wszystkim. Jak co roku
wielu polegnie z dziurg po kuli na piersi
albo rekojescig noza wystajaca z ple-

T e

-~



ZAPRASZAMY DO OBEJ-
RZENIA RELACJI KURIERA
OPOLSKIEGO Z ZESZLO-

ROCZNEJ EDYCJI RAFINE-
RIl. PRZEWINCIE DO 9:20.:

cow. Komu starczy odwagi, zeby wyjsé ~4 ) A, /: :
na nocny event do lasu? Nawet w naj-

'- Jak powiledzialem, ze barman z dodwiadczeniem, &wfyjra:énie sie zain-

ciezszym pancerzu nie mozna czuc sie teresowall, ale jak dodalem, ze byly gladiator i Ze z Hegemoni - machneli
pewnie. reka 1 powiedzieli, ze oddzwonig.

- Mnie wywalili za metodyke. Podobno w tym roku tylko dialog i knucie.
KS zz KS zz, Zadnych rozstrzelan. Méwili tez, e general z potudnia to catkiem

] odpada, maja juz kapitana z pélnocy, limit za jebistodci wyczerpany.

-A weZ juz nie mdw, bo Zal dupe Sciska. Dawaj na pociag 1 jedziemy do
Na dzi$ to wszystko - jednak gtos Ra- domu. Podobno w "Ojcu Mateuszu” szukajs statystéw na pseudokibicéw.
finerii w Gwiezdnym Piracie zabrzmi ﬁfgﬁ?ﬁ, odf}aﬂa. Ci debile na potrzeby scenograficzne wysadzili wiadukt
jeszcze nie raz. Co miesigc bedziemy R
publikowa¢ artykuty dotyczace kon-
wentu, co miesiqc uchylimy rabka ta-  Komiks nawiazuje do zesztorocznej edycji Rafinerii, ktérej akcja rozgrywata sie

jemnicy. Juz za tydzien opublikujemy w brutalnym miasteczku Muerto w Potudniowej Hegemonii. Gangi walczace o wta-
obszerny opis fabuty tegorocznej Gry dze po $mierci dawnego wodza, agitujacy kaptan kultu Santa Muerte, rosnace za-
Terenowej oraz do ktorych frakcji be- grozenie ze strony Neodzungli, a na doktadke Gildia Gladiatoréw szykujaca Wielki
dziecie mogli dotaczy¢. Spragniony in- Turniej. Dziato sie duzo.

formacji? Inwigiluj nasz profil na Face-

book-u, gdzie wszystko jest na biezaco. W tym roku, jak mozna wywnioskowa¢ z komiksu, organizatorzy Gry Terenowej
Na naszym forum tez znajdziesz kon- zabierajg nas z upalnej Hegemonii gdzies na potnoc... Co nie do kornca podoba sie
kretne info. Pamietaj! Widzimy sie na zesztorocznym NPC-om - generatowi Abrahamowi Bano oraz barmanowi Miguelowi.
Rafinerii! (podlinkowac FB i forum) Na zdjeciu Mackie i Kudtej, ktérzy wcielili sie w ich'role, a po $rodku Duke jako ka-

0 ptan kultu Smierci.
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SZTURMOWIEC POSTERUNKU
MALOWAL: ARDIAN TYRAKOWSKI

Jestesmy po premierze kolejnego blistera, tym razem Posterunkowego. Nowe

modele szturmem (nomen omen) zdobywajq sklepy i armie w catej Polsce. Od-
powiadajac na powtarzajgce sie pytania, wyjasniamy: Pacyfka na szyi grzejacego
z karabinu Szturmowca symbolizuje jungowski dualizm cztowieka.

W marcu Posterunek otrzyma kolejne positki. Kapitan Berg jest specjalistg od

demolki i dywersji. Dziata samotnie na tytach wroga siejac zniszczenie za po-
moca tadunkéw wybuchowych. Rada taktyczna dla pozostatych frakcji: nie wysytajcie
przeciw niemu oddziatdéw walczacych w zwarciu.Kapitan bardzo lubi by¢ otoczony bo
moze wtedy atakowac we wszystkich kierunkach jednoczesnie.

Tymczasem w Hegemonii dieta ztozona z kradzionych w Teksasie stejkdw zaczyna
! przynosi¢ efekty. Pochodzacy z Nowego Meksyku Koksu dba o zdrowg sylwetke,

_ftodziennie dostarczajac do organizmu niezbedng dawke protein, biatka i przedwojen-
cfr‘: nych narkotykéw bojowych. W rezultacie w jego przypadku maksyma ,co cie nie zabije
", to cie wzmocni” zyskuje bardzo dostowne znaczenie...

W lutym tradycyjnie juz walczyliSmy w Katowicach, a takze na warszawskiej ZjA-
vie. W programie na marzec juz w tej chwili mamy szesc¢ turniejow — co najmniej
jeden w kazdy weekend. Jesli wiec lubicie podrézowaé, mozecie co sobote walczyé
o nagrody w innym miescie. Na liscie mamy Bielsko Biatg, Wroctaw, Rzeszoéw, Katowice,
Poznan i Warszawe. Jesli dobrze pdjdzie, dotaczg do nich Krakdéw, Lublin, £édz i Szczyrk.

Po wielu miesigcach pracy, zmian i testow reguty kampanii wreszcie trafity do skta-

du. Juz wkrétce bedziecie mogli miedzy bitwami podnosi¢ cechy jednostek, kupo-
wac im unikalny sprzet, rozbudowac siedzibe frakcji i zdobywac nowe lokacje. Do tego
réznorodne misje, zadania i znaleziska wzbogacajace dostepny przed bitwg arsenat.
Wizji i opini w trakcie testéw byto wiele, ale co do jednego panuje zgoda: od kampanii
NST nie sposéb sie oderwac!

Gwiézd‘ 25 rinat
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TURNIEJE:

3 marca

Bielsko Biata, turniej 700 punktéw w sklepie Gnom.
Poczatek turnieju-ruchomego we Wroctawiu.

10 marca

turniej w Rzeszowie w sklepie Gamekeeper

17 marca

turniej w Katowicach w sklepie Bard

23-25 marca

turnieje na konwentach Pyrkon (Poznan) i Gnomicon (Szczyrk)
31 marca

turniej w Warszawie, w sklepie Wargamer przy ul. Wilczej.

POKAZY:

3 marca

Pokaz w Rebelu

6 marca

Nauka gry we Wroctawiu w sklepie Planszéweczka
13 marca

Nauka gry we Wroctawiu w sklepie Planszéweczka
20 marca

Nauka gry we Wroctawiu w sklepie Planszéweczka
27 marca

Nauka gry we Wroctawiu w sklepie Planszéweczka
W planach réwniez turnieje w Krakowie i Lublinie. Szczegdtowe

informacje o zblizajacych sie rozgrywkach i pokazach znajdzie-
cie na stronie spotecznosciowej Neuroshima tactics.
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NOWA JEDKOSTKA SPECJALNA HEGEMOKI

TEKST: PIOTR HARASZCZAK
GRAFIKA: MATEUSZ BIELSKI

kultura fizyczna.

Nie szczedzita s$rodkéw, aby od
najmtodszych lat chowa¢ Koksa na
porzadnych biatkowych odzywkach
i kotletach wielkich jak ptyta winy-
lowa i grubych jak Biblia. Maty roést
jak na zmutowanych drozdzach,
wrecz peczniat w oczach. Gdyby
chodzit do przedszkola, wydawatby
polecania dyrektorce. Kiedy mama
ubierata go w pidzame, zanim poca-
towata go na dobranoc zaktadata mu
na bicepsy stalowe obrecze, zeby
przypadkowe spiecie miesni nie tar-
gato mu ubranka.

Koksu jest ogromng kupg dobrze
uksztattowanego miesa. Jasne, nie
jest wstanie podrapac sie po gtowie,
kark ma szerszy niz teb i szczeke ni-
czym pysk aligatora, a kiedy biega
wywotuje trzesienia ziemi, ale za to
jego pies¢ miazdzy niczym uderze-
nie taktycznego tadunku nuklearne-
go, a kopniakiem jest wstanie po-
wali¢ buhaja.

e % T CE 0 05 PR B a0 | v MR,

amusia Koksa potrafila zadbac¢ o swojego synalka. Caly czas
inwestowala w jego rozwéj. Dobrze wiedziata, ze w posta-
pokliptycznej rzeczywistosci najwazniejsza jest kultura...

Koksu jest wielki jak niedzwiedz
polarny i budzi szacunek. Tera-
pia testosteronem i dieta ztozona
gtéwnie z byczych jader sprawity,
ze jest twardy jak skata, tepy jak
but i agresywny niczym wsciekty
pies. Im bardziej go wkurzysz, tym
mocniej sie odgryzie. Jesli do niego
strzelasz, mddl| sie zeby kula zabi-
ta go od razu, bo kazda rana czyni
go mocniejszym. Adrenalina dziata
na niego niczym ptachta na byka -
ranny Koksu, to wkurwiony Koksu,
a wkurwiony Koksu zajmuje sie wy-
sytkgq catych od-
dziatow do pia-
chu.




ksu jest twardzielem jakich mato.

i walczy¢. Szuka zwady, uwielbia
[~ przytozyé. I co najlepsze, lubi kiedy
| Ktos da mu wryj. Cisnienie skacze
mu wtedy pod niebiosa. Kazdy cios
azyni go skuteczniejszym w walce,
v kazdym ciosem staje sie silniejszy.
_,l{azdy cios sprawia, ze trudniej go
_zabié. Im blizej $mierci, tym staje
3 {ie grozniejszy.

BORADKIKS

Gtowng zaletg Koksa jest to, ze nie
imaja sie go zadne efekty ran. A za-
tem ranny Koks nie traci na znacze-
niu w trakcie bitwy - ranny wcigz
porusza sie z petng predkoscig, a na
dodatek zamiast ujemnych modyfi-
katoréw otrzymuje dodatnie. Fakt,
\wcigz trzecia rana go zabija, ale przy

B dwéch jego Budowa (startowo i tak
. .wysoka, bo wynoszaca 13) roénie do

-17---moze chtopak chodzi¢ po ogniu

“li-kwasie. Ranny Koksu lepiej walczy

wrecz i strzela, a jego zmysty sta-
¢ [ jg sie nadludzko ostre, wiec wypa-

I trzy najlepiej ukrytego przeciwnika,
a potem rozwali mu teb.

Koksu wyposazony jest w strzelbe,
wiec na $rednim i bliskim dystansie

jest diabelsko niebezpieczny. Fakt,

ze nawet ranny porusza sie o 3 cale,

sprawia ze moze szybko (lecz przy
odrobinie szczescia) skroci¢ dystans
podchodzac wzmocniony do jednost-
ki wyposazonej w karabin i walczy¢
na swoich zasadach. Dodatkowo za-
opatrzony jest rowniez w swojg ulu-
biong uzywke - przedwojenny woj-
skowy narkotyk bojowy deadline,
ktéry na 2 tury podnosi budowe o 3.
Kiedy koksu da w zyte, przeciwnik
ma problem - trzeba mieé nie lada
farta zeby wyeliminowac¢ miesniaka
z Hegemonii jednym strzatem, kaz-
de trafienie tylko bardziej go wku-
rza, a ignorowac szarzujaca kupe
miesa tez nie sposdb.

Jego zaleta jest jednoczesnie stabo-
$cig. Na poczatku bitwy jego wspot-
czynniki nie zachwycajq. Mozna ry-
zykowac¢ Koksem wejscie w obszar
wybuchu zadajacy lekkie obrazenia,
aby bez ryzyka $mierci, podnie$¢ mu
wspéiczynniki kosztem jednej rany
- zblizy to Koksa nieco do $mierci,
ale znaczaco wzmocni jego wartosé
bojowa i to pod kazdym wzgledem.

Tak czy inaczej nie specjalnie na-
daje sie do frontalnych atakéw na
umocnione pozycje, bo kazda kula
moze go przeciez zabi¢ na miejscu.
Owszem, da rade, pod warunkiem,
ze otrzyma dobre wsparcie ognio-
we, zastone dymng i rane zamiast

BOHATER
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Teraz sie wk...

Zamiast normalnego
efektu ¥ 2 olo
wspdtezynnikdw za
kazolg rang otrzymang
w wyniku olziatan
przeciwnika.
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ie jest sztuka przedrzec sie za pozycje wroga, nie jest sztu-
ka wysadzi¢ most na jego tytach - kazdy w miare rozgar- *
niety gos¢ jest wstanie to zrobi¢. No dobra, nie kazdy - ale

nie oto tu idzie. X

| ~—— no= P
Cata zabawa polega na tym, zeby CEHLY ‘
e ; wylgdowaé przeciwnikowi za pleca-
N *— FRzECILuERZOWR ,,! mi, rozpali¢ ognisko na jego wiel- ) Kt ;
| kim zadku, patrze¢ jak podskaku- ~ Kapitan Berg to gosc, ktory w zy-

ciu przezyt wiecej niz caty, dobrze
ostrzelany batalion piechoty Po-
sterunku. Uzywa sie go do zadan

je przerazony, a potem wroci¢ do
swoich i opowiedzie¢ o tym barwng
o historyjke. Wpakowanie sie w ba-
gno jest fatwiejsze, niz spotkanie
Bitboya w Philthydelphii - wydosta-
nie sie z niego to sprawa tak trudna
jak znalezienie kitajca wsrdéd Black
Angelséw.

Dlatego szanuje kazdego &
kolesia, ktéry wrocit z sa-
mobdjczej misji. On byt
po drugiej stronie, poka-
zat srodkowy palec prze-
ciwnikowi, narobit mu pod
drzwiami i kazat catowac sie
w tytek. Zadat bolesny cios
w miekkie podbrzusze i wro-
cit. I zrobi to jeszcze nieraz.
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/A KONSERWY MASZ OTWIERACZ,
A OGNISKO - ZAPALNICZKE, A NA
'ARTOWNIKOW KAPITANA BERGA

slpecjalnych, kiedy chtopcy z Poste-
r’.mku widzg, ze majgq przesrane.
Wéwczas dobrze jest postaé na tyty

: Kogos, kto w pojedynke zrobi wigcej
’zjamieszania niz stado nacépanych
_dawianéw. Przy okazji zrobi rozpo-

zfnanie, rozwali pare maszyn, posle

W kosmos cysterny z paliwem dla
Jaggernoutéw, rozwali generator.

Berg ratuje zycie dziesigtkom chto-
pakow. Sam rozumiesz, to gosc,
ktory poradzi sobie w kazdej sytu-
acji i nie warto wchodzi¢ mu w dro-
ge. Kiedy zechce dla sportu przy-
taczy¢ sie do twojej ekipy lepiej go
przyjmij, lecz wiedz, ze nie jest ko-
:Ieé, ktéry walczy otwarcie.

[0j nie, poswiecono duzo czasu
e 7 o .
i srodkow, aby zrobi¢ z niego sa-

g TnGinego wilka, przebiegtego, dzia-

frrmse
"r-p--
A
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_J_qgego pod ostong nocy, bystrego
towce. Kogos, kto wytania sie nagle

lecami, i skrecajac kark jedne-
tza—pkolesmm btyskawicznie rzuca
nozem w drugiego. Kto$ kto zabija

po cichu i potrafi zabi¢ kilku prze-
ciwnikow naraz.

Kpt Berg jest jednostka specjalnag,
ktdrej przewaga objawia sie w wy-
szkoleniu. To gos$¢, ktory atakuje
z zaskoczenia, znakomicie strzela,
jak mato kto zna sie na tadunkach
wybuchowych, a do tego potrafi
Swietnie walczy¢é wrecz. Przemyka
niezauwazony pomigedzy ruinami
i Scigga kolejnych przeciwnikéw.

Swietnie sprawdza sie w walce
wrecz ze stabszymi oddziatami.
Wpada w sam $rodek ekipy i zarzy-
na wszystkich, ktéorych ma w zasie-
gu reki. Jeden udany rzut wystarczy
by poderzngé¢ gardio kazdemu prze-
ciwnikowi znajdujgcemu w zwarciu
z Bergiem. Przy odrobinie szczescie
poradzi sobie nawet, kiedy obskoczy
go kilka Szpondw.

Kapitan jest réwniez ekspertem od
materiatdw wybuchowych. Detono-
wanie bomby moze wykona¢ w do-
wolnym momencie, w ramach Do-
datkowej Akcji.

Berg to jednostka bardzo wszech-
stronna, znakomicie wyekwipowana
i idealna do dziatan dywersyjnych
na tytach wroga. Potrafi zagrozi¢
przeciwnikowi zaréwno z dystansu,
jak i w bezposrednim starciu.

Ka?Ltan ;Be;rg

NAZWA JEDNOSTKT g
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WARTOSC ANGA

BOHATER

CECHA JEDNOSTKI
Gunrate

Declnym closem atakuje
wszystkie jednostki,
ktorgmi jest w zwarciu.
Moze oletonowaé bombe
w ramach oloclatkowe;
akeji.
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RAPORT Z BITWY HEGEMONII Z POSTERUNKIEM
TEKST: PIOTR HARASZCZAK | TOMIR PRZECZEK
FOTO: MARCIN KARBOWSKI

Wzrok szeregowego Driftera spoczat na tagodnych kragtosciach wypietych po-
Sladkdéw szeregowej Jenny, ktdra podniosta z ziemi potargany i wyblakty eg-
zemplarz kolorowej gazety. - Ide sprawdzi¢ koscidt, ostaniaj mnie! — burknéfa.
Drifter wiedziat co robi¢. Zlustrowat okolice, lecz nic nie zwrdcito jego wiekszej
uwagi. Kolejny rutynowy patrol, zawsze w tym samym rejonie, zawsze tq samq
trasq. Przedwczoraj to on sprawdzat koéciét — stos spréchniatych desek w nawie
gtdwnej, dach lewej zapadt sie od uderzenia pociskiem. W miejscu po oftarzu
zioneta pustka -sam ofttarz przetrwat pozar lecz przeniesiono go do innego ko-
Sciofa. Drifter wziat do reki pisemko. Strony rozpadaty mu sie w dfoniach kiedy
przygladat sie ledwie widocznym, niebieskim twarzom. Tyle zostato z przeszto-
éci. Slady, bfekitne, wyptowiate cienie.

- I co Jenny? Masz tam cos? - zawotat. — Wytaz, idziemy dalej! Jenny!?

tym numerze MY, AT
Gwiezdnego Pira- AN AAYL

ta mamy dla was § [
raport oparty na . ‘w

.

niestandardowym scenariuszu
Makieta

- uwalnianiu zakladnika. Nie
ma w nim gambli, w zamian je-
zyczkiem u wagi bedzie postac
uroczej szeregowej Jenny, ktora
punki przetrzymuja w charakte-
rze prezentu dla swojego szefa.
Na odsiecz rusza elita posterun-
ku - Szturmowcy wspomagani
przez lunete - oraz wynajety do
pomocy ztodziej.

rozstawiona dla fabuly -
w centralnej czesci stotu umiesciliSmy
duzy budynek z wieloma pomiesz-
czeniami, ustawiony tak, aby miej-
sce gdzie trzymany jest zaktadnik
znajdowato sie na srodku. Po stronie
posterunku budynek z wysokim pie-
trem. Po stronie Hegemonii budynek -

z balkonem, ustawiony tak, aby grupa-

punkéw nie mogta reagowac na ru
Posterunku. 3




1. Szturmowcy, Luneta lekko z tytu, ukryty w budynku.

2. Ziodziej, Punkt zaopatrzen
3. Jenny

4. Siddy

5. Impreza w warsztacie

(Neurocide)

PostanowiliSmy sie pobawi¢ zardéw-
no figurkami jak i fabutg rozgrywki.
Ostatnio gratem troche w stare do-
bre polskie gry wojenne - Arnhem
i ElI-Alamain. Ukradtem z nich prosty
pomyst: niezaleznie od tego ile nattu-
czesz wrogich jednostek, priorytetem
nie sq punkty zwyciestwa lecz reali-
zacja celu — w Arhnem trzeba zdoby¢
most i utrzymac go do czasu przyby-
cia positkow, pod El-Alamein, nalezy
zdoby¢ kilka baz zaopatrzeniowych.
Jasna sprawa i proste kryteria. Bar-
dziej przypomina to kampanie niz
potyczke turniejowq, ale osobiscie
zdecydowanie wole takie podejscie
do tematu. Stawiam klimat, fabu-
te i dobrg zabawe o wiele wyzej, niz
zimne kalkulacje. Na szczescie $wiet-
ng cechg Neuroshimy Tactics jest to,
ze pozwala ona bawi¢ sie zaréwno
hardcorowym strategom, jaki i mniej
rozgarnietym klimaciarzom.

e
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Fabuta tego scenariusza jest prosta
jak budowa cepa — Punki z Hegemo-
nii porywaja szeregowa Jenny, ktoéra
bedac na patrolu wpadta w zasadzke.
Zanim ktokolwiek sie potapat, ze pani
szeregowiec znikneta w czelusciach
zrujnowanego Kosciota, Punki wiozty
ja juz zakneblowang na pace zdeze-
lowanej Toyoty wprost do swojej me-
liny. Jenny to niezta szprycha, dosko-
naty prezent dla szefa gangu. Mozna
sie z nig niezle zabawi¢, a potem
sprzedac¢ z dobrym zyskiem kazdemu
kto zechce jg kupi¢. Coz, takie sg re-
guty brutalnego $wiata po nuklearnej
zagtadzie.

Posterunek jednak nie zostawia swo-
ich ludzi w biedzie. To porzadni go-
Scie, ktorzy wymierzg sprawiedliwosé
kazdemu, kto z nimi zadrze. A ze
namierzenie siedziby tepych krzy-
kliwych punkdéw jest tatwiejsze niz

wypatrzenie gigamuta na pustyni; -

odbicie dziewczyny z rak porgbanych-
obszarpancéow wydaje sie najwtasciw=
szym rozwigzaniem problemu. Ty




“Bardziej, ze Punki z pewnoscig zechca
| “oblac¢ swéj ogromny sukces zanim po-
hwalg sie nim przed szefem. Wystar-
Ve cZy podejs¢ niezauwazonym, wywalic¢
Kraty, wyciagnaé¢ Jenny z opresji i po
dchu sie wycofac.

| {ASAD Y SPECJALNE:

ﬁosterunek ma inicjatywe i dowolnie
rbzstawia swoje jednostki w standar-
»n{owej strefie rozstawienia.
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,Les'li w turze Posterunku, zaden z mo-
.deli nie zostanie zauwazony, to po
- zakonczeniu tej tury, zndw nastepuje
tura Posterunku.

=SIDD! AT
**D0OBR: YaPOII/IYSL?

Hegemonia ma prawo wystawi¢ tylko
jednego straznika - tylko ten model
moze reagowaé na dziatania jedno-
stek Posterunku. Moze wowczas pod-
nies¢ alarm.

tur. Czyli po turze Posterunku naste-
puje tura Hegemonii. W tej sytuaciji
wszystkie jednostki Hegemonii moga
juz dziata¢ na ogodlnych zasadach.

Pozostate modele muszg znajdowac
sie w budynku - jednostki te zajete
sq imprezg, i nie mogg wejs¢ do akcji
dopoki straznik nie odkryje obecno-
$ci wrogich modeli, lub do momentu,
w ktérym nie padnie pierwszy strzat
lub co$ wybuchnie (beczka, granat,
putapka).

W scenariuszu wszystkie drzwi oraz
beczki wystawiane sg przez Hegemo-
nie, wszystkie drabiny wystawia Po-
sterunek. Lokacje wystawiane sg na
ogdlnych zasadach.

Zadna ze stron nie wystawia gambli -
nie ma ich w scenariuszu.

Zakfadnik jest przykuty do Sciany -
aby go uwolni¢ trzeba poswieci¢ ak-
cje.

Kiedy alarm zostanie podniesiony,
zaczynajg obowigzywac¢ normalne

Hegemonia nie moze zabi¢ lub zranié
zakfadnika, dopdki nie zostanie uwol-
niony.

Uwolniony zaktadnik posiada wspét-
czynniki Lekkiej Piechoty - jesli zdo-
bedzie bron moze normalnie atako-
wac, traktowany jest jako osobny
oddziat i traktuje sie go jakby znaj-

dowat sie poza koherencjq.

JEDNOSTKI HEGEMONII
- NEUROCIDE

Rozpiska 700 pkt.
5x Punki — 500 pkt
1x Maczeta
1x Monter

zasady dotyczgce naprzemiennosci

Punki maja stosunkowo & il
stabe wspotczynniki, A
ale sq tanie. Jako =% %"
oddziat nadrabiaja ¥ _gWER 4
ogromng iloscig amu-

nicji oraz cecha, ktora w

pozwala doda¢ kostke #He it
do kazdej serii. Posia- G- :
dajq ogromna site nie-

celnego ognia. W tej potyczce dawali
mi przewage liczebng i zapas kulek.
Wiadowatem tez gamble w koktajle .
Mototowa oraz bimber - przeciez sg
na imprezie, wiec kazdy z nich ma do-
step do butelek o wysokiej zawartosci
procentow i oktanow.

Maczeta - liczytem sie sie z tym, ze
by¢ moze bronigc zaktadnika bede
musiat wej$¢ w zwarcie, a ta jed-
nostka specjalna, nie dos¢ ze
anuluje pierwsza rane to
$wietnie sie bije wrecz. Wy-
soka cecha Zrecznosci daje
tez nadzieje, ze kiedy wrdg
podejdzie, uda sie kogos
& wyeliminowac celnym tra-
fieniem nozem do
rzucania.

Monter - to moéj czar-
ny kon. Widziatem
dziesigtki bitew, w kto-
rych najlepiej opracowa-
ny plan zostat zniweczony
przez zacietg bron. Punki
i tak stabo strzelajg, wiec




“Tjie moge pozwoli¢ sobie na zaciecie
'] i¢h Smierciono$nych pistoletéw ma-
| s
C
W

zvnowych. Jeden cholerny klik w klu-
Ztgwym momencie i caty plan dostaje

teb. Monter to wspaniaty, niedoce-
niony bohater, ktory pozwala okietznaé
_wnerwiajaca zasade zaciecia - a kaz-
da kos$¢ w serii to pi razy drzwi o 5%
wieksza szansa na czopek w lufie. Do-
datkowo sam z siebie jest chodzacym
| sktadem amunicji, pestki dostownie
“Wysypujg mu sie z kieszeni. Na wszelki
“vtlypadek datem mu jeszcze dwa noze
c!o rzucania.

' JEDNOSTKI POSTERUNKU
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Rozpiska 700 pkt.

3 Szturmowcow — 435pkt
Ztodziej - 130 pkt
Luneta - 170 pkt

& ‘Lunete i zlodzieja zaopa-
: ‘trzytem w liny. Oprdcz tego mdéj bohater
CEl wzigl na misje palnik i 3 noze do
rzucania. Szturmowcy do-
stali bagnety, medykamen-
ty i jeden granat dymny.

Poniewaz byt to z gdry
przygotowany sce-
nariusz, moim jedy-
nym wkiadem w pole
bitwy byto umieszczenie bu-
dynku z pietrem oraz drabi-

- TOMIR

biny, dzieki czemu mégt szybko zajac
dobrg pozycje strzelecka. Szturmowcy
ustawili sie w linii, gotowi do szybkiego
natarcia. Mdj ztodziej zaczynat na sto-
sunkowo otwartej przestrzeni, jednak
od razu startowat z ukrycia, a straznik
Hegemonii nie miat mozliwosci wypa-
trzy¢ go w tamtym miejscu.

IR

Aktywny: Posterunek

Robota miata by¢ fatwa, styszelismy
muzyke z rudery w ktérej siedzieli,

' a straznik wygladat na pijanego. Byli-

Smy pewni Zze nas nie zauwazy...

Luneta btyskawicznie zajat pozycje na

pietrze, ale zajeto mu to wszystkie
2 trzy akcje. Przynajmniej byt w do-
brej pozycji do strzatu. Punk pro-
bowat go wypatrzy¢, ale na szcze-
$cie wzrok go zawiddt.

Nastepnie przyszta kolej na Ztodzieja
ktory trzymajac sie nisko przebiegt 9
cali, znacznie zblizajac sie do zaktad-
niczki.

Szturmowcy ruszyli powoli, poru-
szajac sie zaledwie péttora calo-
wymi ruchami. Niestety po dru-
gim ruchu straznik zauwazyt
ich i wszczat alarm. Dlatego
najbardziej wysuniety z przo-

parterze tego budynku w poblizu dra—:-

LUNETA PRZYCUPNAL TAM,

“GDZIE JEGO MIEJSCE
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du zotnierz, szeregowy Animal, prze-
sungt sie jeszcze o cal i uzyt zapory
ogniowej. Dwaj pozostali szturmowcy
w réwnoczesnej aktywacji z Anima-
lem dobiegli za $ciane i ukryli przed
wzrokiem straznika.

Stracitem element zaskoczenia i mu-
siatem przygotowac sie na ciezkg prze-
prawe z liczniejszym przeciwnikiem.

Aktywna: Hegemonia

Siddy byt tak nacépany, ze led-
wo trzymat sie na nogach, ale nie
zmieniato to faktu, ze wyciagnagt
najkrotszg zapatke i w rezultacie
musiat stana¢ na warcie. Nie pomo-

gty tlumaczenia, ze po mieszance
dragoéw i bimbru zawsze troi mu sie
w oczach. Teraz sterczat na balko-
nie, tepo lustrujac okolice potprzy-
tomnym wzrokiem. Mimo to jakims
cudem ich zauwazyt.

- Szturmowcy! - wrzasnagt - K...a! Az
dziewieciu!

Tura reakcji na dziatania posterun-
ku byta dla mnie kluczowa. Straznik
umieszczony na wysokosci miat ciez-
kie zadanie — musiat wypatrzec jed-
nostki wroga jak najwczesniej. Mia-
tem sporo szczescia, ze udato mi sie |
dojrze¢ calg grupe skradajacych-sie /
Szturmowcéw podczas ich drugiego - ]
segmentu. Luneta dopiero wyszedtna = ¢
pozycje, wiec jeszcze nie mogt mi z
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grozi¢. Wszczatem alarm, wiec druga
tura nalezata do mnie.

Cze$¢ Punkow i Maczeta ustawionych
byto na pietrze, reszta ekipy i Monter
na parterze. Monter oraz dwoéch Pun-
kéw szybko wyskoczyli oknem, dopa-
dli do Purchawy i dzieki niej podbiegli
pod Sciane budynku, w ktérym znaj-
dowata sie zaktadniczka. Dotaczyt do
nich Maczeta, ktory zeskoczyt z pietra
i stangt w oknie przygotowujac noze.
Batem sie, zeby gtupio nie poranic

TURACH

2. Betty i Charlie

3. Animal

4. Ziodziej

5. Monter, Maczeta, Siddy i Spike

o=
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Punkow, wiec wypuscitem ich przez
schody obok straznika, wystawiajac
na strzaty Lunecie - schody miaty
dziury w ostonach, wiec utatwitem mu
zadanie.

Dwa strzaty, to dwa trupy. Zanim pa-
dli, zdotali ostrzela¢ ciezkim ogniem
szturmowca, ktéry oddzielit sie nieco
od reszty oddziatu. Niestety ani jeden
pocisk nie siegngt celu. Dwa trupy na
starcie - wyrdwnaty sie stany liczebne,
lecz zajatem dobre pozycje obronne.
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—Aktywny Posterunek

—{.Rozpetato sie piekto. Animal wy-
| “Kosit w punka, a sierzant i Betty po-

biegli dalej. Muzyka momentalnie
L{cich!a, a bluzgi styszatem nawet na
mojej pozycji. Zaczeli wyskakiwad,
d ja zdejmowatem jednego po dru-

‘.‘gim. Ale Animal... cholera ciggle pa-

hrhietam dzwiek hurtowo odbijajgcych
s{ie od jego zbroi pociskdw. Nic go nie
_ruszato. Nie to co tej ztodziejki, co to
_ja niby zatrudnilicie do trudnej robo-
ty. Trzeba jej byto w to nie mieszaé,
serio...

Tura reakcji byta bardzo udana, ale to
co dziato sie w mojej inicjatywie juz
nie byto tak rézowe. Ztodziej pobiegt
prosto jak strzata i palnikiem wyciat
dziure w Scianie pomieszczenia, gdzie
byt przetrzymywany zaktadnik. To
byt méj pierwszy powazny btad w tej

= bitwie. Dziewczyna zebrata nozem
__,mw—igdzy oczy jak tylko pojawita sie
~.W._otworze, nic jej nie pomogto. Ale

2 -~ PFzynajmniej wycieta mi wejscie.

ﬁasrebny w kolejnosci byt Luneta, skosit

kolejnego punka zbiegajacego po scho-
dach i nacinat sobie na lufie juz trzecig
ofiare tego dnia, a ja dwa punkty aku-
mulatora. Pozostate ruchy wykorzystat
by z pomoca liny zej$¢ na ziemie.

Animal, ktéry wczesniej zapewnit za-

pore ogniowg zostat na otwartej prze-
strzeni, dlatego najpierw zaryzykowa-
tem i poruszytem go w strone beczki.
Nad jego gtowg $migaty niecelne po-
ciski hegemonczykow. W drugiej akcji
chciatem dobiec do okna i przesko-
czyC przez parapet do srodka. Celny
strzat przeciwnika zatrzymat Animala
przy samym oknie, jednak na szcze-
écie pocisk odbit sie od pancerza, nie
czynigc mu zadnej szkody. Juz daw-
no prébowatbym odpowiadac ogniem,
ale w reakcji zacieta mu sie bron.

W tym momencie przypomniatem sobie
o akumulatorze, jeden punkt wykorzy-
statem wzniecajac chmure dymu, zeby
dac¢ odstonietemu Animalowi odrobine
chociaz ostony. Drugi punkt przezna-
czytem na otwarcie drzwi prowadzacych
do zakfadniczki. Animal przeskoczyt
w koncu parapet i naprawit karabin. Na
tym skonczy! sie jego ruch.

Pozostali szturmowcy pobiegli z le-
wej, ustawiajac sie w dogodnych
pozycjach na nastepna ture. Teraz
czekatem na ruch hegemonii. Miatem
nadzieje ze dobiegne do porwanej za-
nim postanowig sie jej pozby¢.

(URAYA

Aktywna Hegemonia

-

Spike’owi powoli konczyta sie amu-
nicja. Nigdy nie byt dobrym strzel-
cem, ale tego, ze przynajmniej kilka
pociskéw dosiegneto celu byt pewien.
Tymczasem koles z Posterunku nie
tylko nie padt, ale nie wygladat nawet
na rannego. Z poczgtku nawet nie
préobowat sie chowadé! Spike oblizat
nerwowo wargi.

- Hej Bobby! - krzyknat do montera.
- Jestes pewien ze Posterunek nie ma
cyborgow?!

W turze reakcji ostrzelatem twardzie-
la z Posterunku, lecz ten niczego so-
bie z tego nie robit. Szedt przez grad
kul z zacietg bronig, a pociski odbijaty
sie od jego pancerza z foskotem. Waz-
ne, ze troche go chociaz spowolnitem.
Swietnie sprawdzita sie blisko$¢ Monte-
ra — dzieki niemu dwudziestka nie spo-
wodowata zaciecia. W tym czasie padt
kolejny trup - Luneta wystrzelat moich
Punkéw jak kaczki i nadal chronit sporg
pofac terenu. Na szczescie Maczeta oka-
zat sie mistrzem w swoim fachu - kie-=
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dy Ztodziejka wypalita palnikiem dziure
w Scianie by dosta¢ sie do zaktadnika,
ten trafit ja nozem prosto w gardto. Pa-
dta wijac sie w konwulsjach.

W swojej turze postanowitem dobrze
obstawi¢ teren, Monter i Punk celowali
w dziure w $cianie, Maczeta w drzwi. Do
kazdego z tych miejsc zblizali sie Sztur-
mowcy. Profilaktycznie rzucitem tez
koktajlem Mototowa w drzwi. Nieudany
rzut na trafienie sprawit, ze butelka po-
leciata troche za daleko, ale i tak wszy-
to na moje. Mototow objat zasiegiem
Szturmowca - niestety po raz kolejny
bez wiekszego efektu. W tym momen-
cie popetnitem tez powazny bfad - zo-
stawitem Maczete bez ostony z flanki,
co okazato sie tragiczne w skutkach.

TURATS;

Aktywny Posterunek

...Nie do korica wiem co dziato sie we-
wnatrz budynku, straciliSmy tacznosc¢,

WROARTURACH

1. Luneta
2. Betty i Charlie

buchat gesty dym. W srodku musiato
by¢ piekto...

Luneta pozostawiony na tytach, zdotat
jedynie dobiec do skrzynki z zaopa-
trzeniem, uzupetni¢ amunicje i zebrac
punkt akumulatora.

W budynku, w réwnoczesnej akty-
wacji ruszyto dwoch szturmowcow.
Animal wlazt w plame ptongcego
koktajlu, postawit zapore ogniowa.
Zdazyt ostoni¢ kumpli, ale utamek
sekundy pdzniej sam dostat kulke,
na szczescie ponownie w pancerz.
Korzystajac z ostony, Charlie prze-
sadzit okno i wygarnat serie w Ma-
czete stojacego w odlegtosci 4 cali.
Niestety tylko go ranit.

Nastepnie do rownoczesnej aktywa-
cji ruszyt caty oddziat. Animal i Bet-
ty postawili kolejng zapore z otowiu,
a Charlie dobit Maczete. Niestety nie
udato sie przygwozdzi¢ catego od-

3. Animal w plonacej katluzy po rozbitym Molotowie

4. Maczeta
5. Monter, Siddy i Spike




W_ ~zHotat wygarna¢ serie w strone oddzia-
: . Betty zgineta na miejscu, Animal po
Vigs rez trzeci oberwat w pancerz.

|

~dziatu hegemonii. Jeden z punkéw
z
t

1 T\l\ia’rem juz trzy punkty akumulatora
a '_“Wiec postawitem dym pod oknem przy
Ktérym czatowali punk i Monter gotowi
| do strzatu.

. W ostatnim ruchu przesunatem Ani-
| mala do pomieszczenia. Tu skoriczyto
_Qie jego szczescie. Ptomienie z Mototo-
a znalazty wreszcie luke w pancerzu
| poparzyty mojego najlepszego zot-
nierza. Ostatni szturmowiec przesunat
sie w poblize okna przy ktérym wcze-
$niej stat Maczeta. Miatem nadzieje ze
w reakcji zdotam jeszcze ustrzeli¢ tych
dwoch czatujacych przy oknie drani.

TG

Aktywna Hegemonia

~To co najwazniejsze wydarzyto sie
__:[Vv‘l;é'akcjach. Maczeta zostal wytaczo-
: —r;)Tz gry przy pomocy zapory ogniowej
= _nie bytem w stanie go ocali¢. Punk
: Mfuf serig w Szturmowca, celnie -
., ten_zndw zdat testy i przyjat obraze-
inie na pancerz. Miatem wrazenie, ze
zotnierz, ktérego Tomir nazywat Ani-
mal jest wcielonym diabtem wyszedt
.z ptomieni niczym demon, ktérego nie
L. Sposob usmierci¢. Za to Monter znow

zadziatat, ponownie chronigc spluwe
Punka przed zacieciem. Sam tez dat
z siebie wszystko - wygarngt serig,
do drugiego Szturmowca, ktory zostat
dostownie rozszarpany przez pociski
z pistoletu maszynowego.

Zaczeta sie moja tura. Maczeta w kon-
cu zginat, probujac zaatakowac prze-
ciwnika - zdecydowanie stat za blisko
Szturmowca. A wiec trup po stronie
Posterunku i trup po mojej. Ciggle nie
byto nic wiadomo, cho¢ widmo porazki
zagladato mi w oczy. Szczesciem, ko-
lejny atak Punka okazuje sie szatan-
sko skuteczny. Animal wreszcie padt.
Luneta byt daleko, a ostatni Szturmo-
wiec postanowit sie wycofac.

- No i patrz co najlepszego zrobitas
dziewczyno? Widzisz? To twoi koledzy
- podziurawieni jak sito. I co? Tak ci
gtupio, ze nic nie méwisz? A to nasi
kumple! Jak ci nie wstyd mata? Tyle
ktopotu przez ciebie. Wszyscy do pia-
chu Wszystkich zjedzg skorpiony.
Wszystkich tepa strzafo! - krzyczat
szef trzymajgcy za wtosy, obcietg gto-
we dziewczyny.

(Neurocide)

Liczytem sie ze stratami po stronie
Punkow, aczkolwiek nie docenitem za-




bdjczej celnosci Lunety — tego goscia
nalezy sie baé¢. Naprawde. Sztur-
‘mowcy i ich pancerze daty mi sig
:mocno we znaki. Zapora ogniowa

. Wwytaczyta z gry moja kluczowaq jed-
~ __nostke czyli Maczete. Popetnitem fa-

‘talny btad zostawiajac Maczete bez

“.ostony, -dajac sie podejs¢ jak dzie-

[ e

\ INa-poczatku miatem szczescie, wy-
patrzenie Szturmowcéw w ich pierw-
szej turze dato mi mozliwos¢ zorga-
nizowania obrony. Potem oddatem
duzo, naprawde duzo niecelnych

badz nieskutecznych strzatéw. Ge-

nialnie natomiast spisat sie Monter
- tak jak sadzitem, przy takiej ilo-
$ci rzutéw, jest wielkim wsparciem
dla kazdej jednostki, ktora strzela
seriami - pozwolit okietzna¢ zasade
zacinajacej sie broni. Sam z siebie
okazat sie tez przydatny.

(Tomir)

Zgubita mnie brawura i pospiech,
szczegblnie pospiech. Ztodziej wy-
biegt bez zadnej obstawy i wpadt

w czekajacq zasadzke. Nie mogtem

juz nic zrobi¢. Duzo szczescia mie-
li na poczatku moi szturmowcy, je-
den z nich wyjatkowo. W rezultacie
bytem zbyt pewny siebie i biegtem
po zaktadnika niemalze na hura.
Niestety nie mozna polega¢ wytacz-
nie na kosciach. Ta partia nauczy-
ta mnie nie ufac¢ szczesciu i dobrej

P

passie. Pomimo poczatkowych su &
ces6w w postaci trzech trupéw na -
koncie Lunety, na koncu nie mia+emf"'5
sie z czego cieszycC.

Hegemonia postanowita zabi¢ zaktad-
nika, w walce o ktorego tak sie wy- _
krwawitem. Zastanawiam sie czy ta
dziewczyna byta warta swojej ceny. ﬁ

Punki

(Jednostki kluczowe
w tej bitwie)

Punki jako oddziat nadrabiajg ogromna iloscig amu-
nicji oraz cecha, ktéra pozwala dodac¢ kostke do kaz-
dej serii. Posiadajg ogromng site

ognia.

Monter

Monter to wspaniaty, niedoceniony bohater, ktéry po-
zwala okietzna¢ wnerwiajaca zasade zaciecia. Dodatko-
WO sam z siebie jest chodzacym sktadem amunicji.

%

Szturmowcy

Punk wyprut serig w Szturmowca, celnie - ten zndéw
zdat testy i przyjat obrazenie na pancerz. Miatem wra-
zenie, ze zotnierz, ktérego Tomir nazywat Animal jest
wcielonym diabtem wyszedt z ptomieni niczym demon,
ktérego nie sposdb usmiercic. ‘




odstawki to najbardziej niedoceniana przez graczy jak i ma-

larzy hobbystéw czes¢ modelu, oczywiscie catkowicie nie-

stusznie. Poprawnie wykonana nawet najprostsza podstawka

potrafi podnie$¢ ocene wizualna modelu, natomiast jej brak
lub wykonanie po macoszemu pograzy nawet najlepszy model. Dlatego
w tym artykule postaram sie pokazac jak proste i przyjemne jest robie-
nie podstawek, zwrdéce tez uwage jak tatwo mozna przeobrazi¢ z pozoru
nieprzydatne przedmioty w swietne elementy terenu.

Na poczatek wszyscy zaczynamy
z czarnym plastikowym krazkiem
(z rowkiem lub gtadkim, zaleznie od
systemu, w NS dominujg jednak pod-

stawki z rowkiem ktéry w razie po-
trzeby mozna zaszpachlowac lub za-
packac klejem), leniwi mogg na tym
etapie skorzysta¢ z gotowych podsta-
wek i przej$¢ od razu do malowania.
My jednak zajmiemy sie tworzeniem
podstawek od zera.

Na tym etapie warto zadac sobie jedno
najwazniejsze pytanie - co chcemy aby
przedstawiata nasza podstawka? Do-
piero potem zastanowi¢ sie z czego to
wykonamy, nigdy na odwrét. W moim
artykule postanowitem wykonaé dwie
podstawki, jedng dla ,Kapitana Berga”
drugaq dla , Pajaka”, pierwsza przedsta-
wia¢ ma prosty pustynno-post-apoka-
liptyczny krajobraz, druga natomiast
rumowisko domostwa.

J.

W przypadku przyklejania do pod-
stawki figurek wyposazonych w slot
(prostokacik do ktérego umocowany
jest model) warto przyklei¢ model tak
aby minimalnie unosit sie on stopami
nad powierzchnia podstawki. Dzieki
temu zabiegowi, po przyklejeniu pia-
sku unikniemy wrazenia, ze model za-
kopat sie butami w piasku. Co innego
jesli klejmy model ktéry nie posiada
slota, wowczas, jesli to mozliwe pinu-

jemy model do podstawki (mocujemy -/

model za pomoca drutu wklejong—‘

go w nawiercone otworki w stopach &

v
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i podstawce). Jedli jest to niemozliwe
tak jak w przypadku modeli , towcy”
czy ,Obroncow”, wykonujemy otworki
w podstawce w ktére wkleimy paje-
cze odndza. Zwiekszy to powierzchnie
styku kleju, tym samym wzmacniajac
potaczenie.

| darvar

‘Nastepnym etapem jest zastanowie-

‘nie sie z czego wykonamy zaplanowa-
: 'na podstawke. Jeéli chodzi o skatki,
__é_vy_iétnie sprawdzajg sie prawdziwe
- [tupki skalne, ostre kamyczki, jak row-
| niez korek w kazdej odmianie. Wszel-
% - kiej masci cegietki mozemy wykonaé
iZz-PCV,-styroduru, pianki LPM (pianki
-Ipod panele) itp. Wystarczy wycig¢ po-
jedyncze cegietki lub cate sekcje muru
w wybranym tworzywie. Potamane
deski mozna wykona¢ z balsy, ktéra

pfatwo odzyskaé z patyczkow po lo-

dach lub kupic w skleie modelarskim.”

Siatke natomiast $wietnie imituje
siatka $cierna dostepna w wiekszosci
sklepéw budowlanych. Rury mozna
wykona¢ z patyczkéw po lizaku itd.
itd. Tak naprawde ogranicza nas tylko
nasza pomystowosc.

Osobiscie  wykonatem  podstawki
w nastepujacy sposob. Scinek pianki
LPM przykleitem wikolem (kropelka
oraz inne kleje cyjan akrylowe, stopig
styropian czy wszelkiego typu pianki
montazowe) jako baze pod rumowi-
sko sktadajace sie z kawatka sciany
po ktérej ma sie wspinac ,Pajak”.

go materiatu co podktadke, narysowa-
tem cegietki w murze dtugopisem, by
nastepnie poszarpa¢ i powylamywac
czesc cegietek. Na wczesniej naniesiony
wikol wysypatem drobny piasek.

Druga podstawke wykonatem tak:
przykleitem kawatek tupka klejem cyjan
akrylowym, nastepnie z drugiej strony
podstawki przykleitem kawatek rury
wychodzacej z ziemi (rure wykonatem
Z wspomnianego wczesniej patyczka po
lizaku). Pozostaty obszar podstawki po-
krytem wikolem i zasypatem piaskiem.

Nastepnie obie podstawki pokrytem
czarnym podkitadem ( w przypad-
ku Kapitana Berga sam model po-
krytem kilkoma warstwami farby,
ale to juz opowie$¢ na inny arty-
kut), murek dodatkowo popackatem

s

Samga $cianke wykonatem z tego same-

4

miejscowo biatymi plamami co po
natozeniu cienkiej warstwy koloru
podstawowego zaowocuje lekkimi
przebarwieniami urozmaicajacymi
koloryt cegietek.

Obie podstawki pokrytem kolorem ‘
podstawowym: piasek to ,Tierra
Earth” z linii VCG (Vallejo Game Co-+
lor), zas cegietki pokrytem kolore
,Scarlet Red” z VGC =




.

[T.N;stepnym etapem jest naniesienie
“lwarstwy farby metoda suchego pedz-
olega ona na nanoszeniu farby
pedziem na ktérym niemal nie ma juz
i ffarby ‘na wiosiu, poprzez wycieranie
",T"w’rosia 0 wystajace elementy deta-
~ lu, nalezy pamietaé, ze technika ta
niszczy pedzle). Na piasek naniostem
warstwe: ,Tierra Earth” z ,Bronze Fle-

o5

htone” obie z linii VGC w stosunku

1:1. Natomiast na cegietki réowniez
metoda suchego pedzla naniostem :
,Scarlet Red” z ,,Bloody Red” obie z li-
nii VGC w stosunku 1:1

v

Kolejnym krokiem jest naniesienie na
piasek ,Bronze Fleshtone” z linii VGC
wczesnie wspomniang metoda. Ce-
gietki za$ rozjasniamy ,Bloody Red”
Z linii VGC réwniez w ten sam sposob.

giczny sposob. Na piasek ,Bonewhite”
z linii VGC, na cegietki zas$ ostatnig
warstwe nanosimy géwnie na krawe-
dzie oraz na wybrane losowo miejsca,
na rozjasnienie uzywamy ,Scarlet
Red” z ,Dead White” obie z linii VGC
w stosunku 1:1.

Ostatnig warstwe nanosimy w analo-

v

Ostatni etap zademonstruje juz tylko
na jednej podstawce, gdyz podstawka
»~Kapitana Berga” zostanie wykonczo-
na na sam koniec malowania dla dal-
szej wygody malowania.

Ostatnich szliféw dokonujemy za S&-
mocg suchych pigmentow. Osobiécie{“
uzywam wiasnej mieszanki kilku pig-
mentow : ,,Brunt Umber”, ,Natural Iron-
Oxide”, ,Dark Red Ocre”, ,Light Siena”
z linii Vallejo Pigments, w réznych pro-
porcjach, na konkretnych oraz loso- =
wych partiach podstawki, az do uzyska-
nia zadowalajagcego mnie efektu. Caty
efekt utrwalam lakierem pdétmatowym
réwniez marki Vallejo.

Ostatnim krokiem jest przyklejenie ke-
pek trawy, osobiscie od jakiego$ cza-
su preferuje gotowe kepki 6mm trawki
Army Paintera. Do podstawek NS wyko-
rzystuje trawke w odcieniu ,Swamp Tuft”

oy M -.k__l‘-L {
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Kardolfu

Doryjska przygoda do Monastyru




Przygode rozpoczynamy w Dorii, na trakcie
znajdujacym sie na potudnie od Barge, ktéry
wiedzie z La Rogran do Ryngi. Bohaterowie gra-
czy znajduja sie w podrézy od kilku dni, a zmie-
rzajg w kierunku zamku Kardolf, na ktory zostali
zaproszeni przez ksiecia Joachima Garlsburga.
Jest on podstarzatym juz rycerzem z wysmieni-
tego rodu o znacznym majatku. Joachim jest
znajomym ktoregos lub ktérychs z Bohaterdw
Graczy i zaprasza ich do siebie z okazji uro-
czystosci z powodu Zaprzysiezenia do Zakonu
strzegqcego granic Dorii kilku rycerzy bedacych
wasalami Garlsburgdw.

Po kilku nocach spedzonych pod gotym niebem,
ewentualnie przydroznych straznicach, poz-
nym wieczorem BG natrafig na gospode, ktéra
w przeciwienstwie do tych napotykanych wcze-
$niej nie bedzie opuszczona. W srodku przeby-
wac bedzie parunastu ludzi z gminu z pobliskich
wiosek, kilku rzemiesInikow czy najemnikéw,
ktérzy tak samo jak nasi bohaterowie maja na-
dzieje na porzadny nocleg. Gdy BG wkrocza do
karczmy do alkierza zaprosi ich pewien szlach-
cic, ktéry przedstawi sie jako Galwin von Saarf
z Kan (Cynazja) i zaproponuje wspolny positek.

Podczas wieczerzy von Saarf uraczy Bohaterow
Graczy opowiescig o swojej podrozy przez Dorie,
obserwacjami i refleksjami na temat bytego ce-
sarstwa (Jest to dobry pretekst do wprowadze-
nia graczy w specyficzny klimat Upadtego Impe-
rium). Bohaterowie moga zagadna¢ go o powodd
wizyty w tym odlegtym od jego ojczyzny kraju,
subtelnie lub bezposrednio. Zapytany bez Sladu
skrepowania odpowie, ze chodzito o znaczny po-
no¢ spadek po dalekiej rodzinie, ktory okazat sie
kilkoma wymartymi wsiami oraz opustoszatym
zamkiem.

BG pomimo pozordw szczerosci i goscinnosci Gal-
wina mogli wyczué¢ w nim pewng obtude czy fatszy-
wosé, nie bedg jednak w stanie wskazac¢ konkret-
nych elementéw, ktére wzbudzity ich podejrzenia.
By¢ moze chodzi tu o sama nature Cynazyjczy-
kéow. Gdy nad ranem jeden z cztonkéw druzyny
zorientuje sie, ze nie ma przy sobie swojej kiesy,
a karczmarz powie, iz von Saarf wyjechat o Swi-
taniu, Bohaterowie mogg zechcie¢ powzigé pewne
konkretne podejrzenia. Niedane im bedzie jednak
rozpocza¢ karkotomnego poscigu, albowiem jeden
z postawionych na nogi pachotkéw gospodarza od-
najdzie zagubiong kiese pod tawg alkierza w kilka
modlitw.

PRZYBYCIE DO KARDOLFU

Skrecajac na zachdd, z co prawda beznadziejnie
utrzymanego, ale jednak uczeszczanego trak-
tu, na wieczér BG dotrg do Kardolfu. Joachim
Garlsburg podejmie ich godnym positkiem, nie
szczedzac przy tym rodowych historii o mestwie
swoim i swych przodkéw. Gospodarz jest ryce-
rzem majgcym swoje najlepsze lata juz za sobaq,
ciqgle jednak krzepkim i w petni witadz umy-
stowych. Ceni sobie, jak kazdy Doryjczyk, ide-
aty i wartosci rycerskie, powinien wiec znalez¢
w miare wspolny jezyk z bohaterami graczy.

Cho¢ przy debowych ustawionych w podkowe
stotach jest jeszcze wiele pustych miejsc, od
razu mozna zauwazyc¢, ze w zamku gosci wie-
le znamienitych person. Poza szlachtg osiadta
w sasiednich posiadtosciach, ktorg zawsze za-
prasza sie na wszelkiego rodzaju swieta, do Kar-
dolfu zjechali oczywiscie rowniez rycerze, ktorzy
otrzymaja sakrament Zaprzysiezenia. Niejeden
z nich przywiédt ze soba krewnych i przyjaciot,
by mogli by¢ swiadkami tego wydarzenia. Od
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wczoraj w zamku gosci réwniez spodziewana
delegacja z Barge, skfadajaca sie z kapelana
Zakonu, ktéry poprowadzi ceremonie oraz wie-
lu znacznych szlachcicow, ktorzy juz nalezg do
Zakonu.

Natomiast wsréd biesiadnikéw mieszkajacych
na co dzien w zamczysku BG poznajg réwniez
wiele znakomitych person, w tym Helene Garls-
burg, zone pana na Kardolfie, ojca Arnulfa,
opiekujacego sie kaplicag duchownego oraz kil-
ku herbowych rycerzy. Uwage bohateréow moze
zwrocic¢ Leonardo, obtgkany artysta mieszkajacy
w posiadtosci Garlsburgow. Nie jest on zbyt ko-
munikatywny, tolerowany jednak ze wzgledu na
swg pobozno$¢ oraz niepospolite umiejetnosci
i osiqgniecia w dziedzinie sztuki.

Jeden z przybytych rycerzy majacych za kilka
dni wstagpi¢ do Zakonu bedzie zwracat szczegdl-
ng uwage na Bohaterow Graczy. Jesli to zauwaza,
podpytujac wspotbiesiadnikow z tatwoscig dowie-
dza sie, ze jest to Nicolas Kreissman. Ow mto-
dy rycerz jest jednym z najbardziej wptywowych
wasali Joachima Garlsburga, w tych trudnych dla
Dorii chwilach postanowit wtasng kopig wspomac
ojczyzne w potrzebie.

Kreissman, czy to sprowokowany stowami boha-
terow, czy iloscig wypitego alkoholu, uraczy towa-
rzystwo diugim wywodem na temat patriotycznych
powinnosci, cnot i obowigzkéw. Nie bedzie przy tym
ukrywat, co mysli o zagranicznych zapatrywaniach
na te sprawy, co w potaczeniu z dos¢ wymowny-
mi spojrzeniami winno wydac sie Bohaterom Gra-
czy zachowaniem dos¢ wyzywajacym. Dysputa
0 sposobach wspomagania swoich rodzimych krain
i mnogich rodzajach pojmowania patriotyzmu za-
pewne bedzie ciagneta sie do péznej nocy.




W oddanym Bohaterom do dyspozycji skrzy-
dle zamczyska pojawi sie pijany Nicolas, co
tatwo wywnioskuja po nieregularnych odgto-
sach obijania sie ciata w kolczudze o kamienne
$ciany, ktére to odgtosy skutecznie nie pozwo-
lg im spokojnie zasngé. Zapytany o powody
najscia szlachcic odpowie im w miare skfad-
nie, ze tak naprawde umitowanie ojczyzny BG
niezbyt go interesuje, dostrzega natomiast
inng ptaszczyzne, na ktérej mogliby odnalezé
zbieznos¢ intereséw. Poprosi mianowicie o po-
moc w uregulowaniu dtugéw z pewnym han-
dlarzem majatkéw ziemskich, Anastazjuszem,
ktory okazat sie by¢ chytrzejszy od Nicolasa
w interesach. Jako motywacje zaoferuje swoje
wptywy w postaci dowolnej, od tych subtel-
nych i obejmujacych szerokie grono znajomo-
éci, do tych pospolitych, a za to przyjemnie
brzeczacych.

KONSEKWENCJE NOCNYCH
ATRAKCJI

Po raz kolejny BG czeka niezbyt mita pobudka.
Tym razem wyrwani zostang ze snu przez okrzyki
stuzby dochodzace z korytarza, ktore w potacze-
niu z bolacymi gtowami na pewno zagwarantu-
ja dobrego samopoczucia. Odnalezione zostanie
ciato Nicholasa Kreissmana z przebitym sercem,
cudem tylko odkryte w jednym z nieuzywanych
pomieszczen gospodarczych znajdujacych sie
w skrzydle zamku zajetym przez druzyne. Nowa
przyjeta do pracy dziewka stuzebna pomylita po-
koje i tylko przez przypadek weszta do komnaty,
ktéra jak okoto potowa pomieszczen w zamku
nie byta regularnie utrzymywana w stanie uzyt-
ku i tylko oporzadzana raz na rzadki czas grun-
townych porzadkow.

Chwile pézniej korytarz roi sie juz od strazy
Garlsburgéw, a w niedtugim czasie sam Ksigze
Joachim w haftowanej nocnej koszuli zjawia sie
na miejscu zbrodni. Podejrzenia padajg oczywi-
$cie w pierwszej kolejnosci na BG, ktérzy ,za-
proszeni” zostajg na rozmmowe z mocno nachmu-
rzonym Joachimem. Trudno powiedzie¢, czy
uwierzy on w niewinnos¢ bohateréw. Jest czto-
wiekiem rozwaznym i doswiadczonym, daleki od
wydawania pochopnych sadéw. Pozwoli nieskre-
powanie poruszac sie BG po terenie zamku, jesli
dadzg szlacheckie stowo na imie Jedynego, ze
nie bedg prébowali ucieczki ani nie bedq spra-
wiali zadnych probleméw. Zabroni im jednak
opuszczania zamczyska, jako ze sg gtownymi
podejrzanymi.

DOCHODZENIE

Po porannych wydarzeniach zycie w zamku wra-
ca do swojego rytmu, ktéry wyznacza oczywiscie
zblizajace sie Swieto. Stuzba dwoi sie i troi, zeby
jak najlepiej przygotowac Kardolf do uroczystosci.
Przechadzajac sie zamkowymi korytarzami druzy-
na co i rusz moze natkng¢ sie na pachotkéw zno-
szacych zapasy z magazynéow do kuchni, stuzbe
czyszczace zwisajace ze scian arrasy, czeladz pole-
rujaca wyeksponowang bron i pancerze na wysoki
potysk. Na dworze chtopcy stajenni uwijaja sie jak
w ukropie czyszczac siersc¢ rycerskich wierzchow-
coOw, a jeszcze inna stuzba zbija drewniany podest
i znosi solidne tawy na dziedziniec, gdzie odbedzie
sie Zaprzysiezenie.

Tymczasem Bohaterowie z pewnoscig beda prébo-
wali nadstawic¢ ucha na rézne plotki czy fragmenty
rozméw, rowniez podpytac tu i éwdzie celem do-
wiedzenia sie czegos o sprawie. W zaleznosci od
tego, jak bardzo sie przytoza, bedga mogli ustyszec
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(oczywiscie poza masg innych, nieistotnych infor-
macji) nastepujace wiesci:

- Z okazji zblizajacej sie ceremonii do Kardolfu
Sciggneto w ostatnich dniach wielu ludzi, opuscit
go jednak tylko jeden cztowiek. Byt to pewien
Cynazyjczyk, kazacy sie zwac¢ Konradem. Docie-
kliwi biorac pod uwage jego rysopis oraz ilos¢
Cynazyjczykow przebywajacych w Dorii powigzg
go zapewne z postacig spotkang w oberzy na
trakcie.

- Kraza plotki, ze Nicolas zadtuzyt sie u kogos, by
miec¢ pienigdze na wystawienie i utrzymanie odpo-
wiedniego pocztu rycerskiego. Szukat w zwigzku
z tym kogo$, kto zaptacitby za czes¢ jego ziem.
Wiadomo réwniez, ze wtasnie na Kardolfie miat na-
dzieje na kogos takiego trafic.

- Okazuje sie, ze wizyta Konrada vel Galwina von
Saarf w twierdzy nie byta przypadkowa. Byt on
dawnym przyjacielem nieboszczyka i odwiedzat
Nicolasa w jego witosciach raz na jakis czas.

Bohaterowie zapewne zainteresujq sie tez kup-
cem, o ktérym wspominat Kreissman. Ow przesia-
duje albo w lochu, jezeli bohaterowie powiedzieli
o swoich podejrzeniach Joachimowi, albo w swo-
im domu w podzamkowym miasteczku. W obu
przypadkach jaki$ rozgarniety sojusznik bohate-
row powinien dotrze¢ do kupca i wypyta¢ go o to
i owo (Bohaterowie sami tego raczej nie zrobia,
gdyz nie moge opusci¢ Kardolfu i udac sie do mia-
sta, a rozmawianie z wiezniami przed osgdzeniem
bytoby bardzo nieprzychylnie potraktowane przez
szlachte). Anastazjusz nie bedzie sprawiat ktopo-
tow i udzieli dwoch istotnych informacji:

- Po pierwsze, zdumiata go insynuacja, jakoby
miatby prowadzi¢ jakies transakcje z Nicolasem




Kreissmanem. Zaprzeczy, zeby ubijali jakikol-
wiek interes, albo nawet rozmawiali ostatnimi
czasy.

- Po drugie, Anastazjusz powie, ze robit ostatnio
interes z tajemniczym Cynazyjczykiem, a mia-
nowicie odkupit od niego za dosc¢ sporg sume,
rzedu tysiecy kordinéw, kilka potaci ziemi. Nie
poda jednak szczegotoéw transakcji ttumaczac sie
tajemnicg handlowa.

Jesli druzyna postanowi zainteresowac sie
dogtebniej kwestig sprzedazy ziemi Nicolasa,
to bohaterowie szybko zdadza sobie sprawe,
ze w Dorii kwestia handlu wiosciami rézni sie
znaczaco od tego, do czego przywykli w in-
nych krajach Dominium. Doria jest krajem
o dos¢ sporej powierzchni, lecz liczba ludnosci
zamieszkujacej te kraine jest stosunkowo nie-
wielka. Przez kilka ostatnich wiekdow gestosc
zaludnienia kraju bardzo znaczaco spadta, co
jest oczywistym skutkiem upadku Imperium
Doryjskiego, a co wida¢ na kazdym kroku
w postaci wyludnionych wiosek i opuszczo-
nych zamkow.

Ma to oczywiscie swoje przetozenie na ekono-
mie. Prawa wtasnosci do ziemi nie sg w Dorii
warte wiele i mozna je naby¢ po cenach nie-
poréwnywalnie nizszych niz w innych krajach
Sojuszu, a szczegdlnie w panstwach walcza-
cych o kazdy skrawek terenu, jak na przyktad
Matra. W Dorii prawdziwg wartos¢ stanowi
cztowiek - pod wzgledem ekonomicznym réow-
niez. O ile wykupienie praw wiasnosci do kilku
hektarow opustoszatej ziemi nie stanowi pro-
blemu, o tyle te nieliczne wsie, ktére sg cia-
gle zamieszkane przez pracowitych doryjskich
chtopow, warte sq niemate pienigdze.

Informacje te razem z wiedza, ze nigdzie indziej
w catym Dominium nie kupi sie po tak niskich ce-
nach pancerzy i bojowych rumakdéw pozwoli BG
zrozumiec¢, w jaki sposob Nicolas Kreissman za
trzy bogate wsie wystawit i wyposazyt pot tuzina
konnych rycerzy w petnej ptycie. Zamkowy kwa-
termistrz na pewno bedzie wiedziat jak wielu ludzi
przywiédt ze sobg zamordowany rycerz. Na pewno
wiedzg tez o tym zaprzyjaznieni szlachcice Kreis-
smana, watpliwe jednak, by ci chcieli rozmawiac
z bohaterami.

By¢ moze ktos z druzyny postanowi wysta¢ swo-
jego cztowieka do przeszukania domu kupca
w poszukiwaniu papieréw, ktére rozjasnig nieco
kwestie transakcji. Jezeli tylko Anastazjusza nie
bedzie wtedy w domu, sojusznik z dokumentéw
i ksiag znalezionych w domu handlarza bedzie
mogt sie dowiedzieé, ze sprzedane przez Galwina
wsie nazywaty sie Maszniki, Kupidtowo i Ztote Zwi-
ry. Byty to ludne i bogate wsie lezace kilkanasci mil
na wschdd od Kardolfu, a roczne zbiory gwaranto-
waty ich wiascicielowi nielichy dochod. Zamkowy
rzadca potwierdzi, ze te wsie nalezaty od lat do
rodu Kreissmanow.

BG moga chcie¢ porozmawiaé¢ z ojcem Arnulfem,
tatwo bowiem dowiedzg sie, ze wie on o wielu rze-
czach dziejacych sie na Kardolfie. To, czy ksigdz
zechce sie z nimi spotkac i jak bedzie do nich na-
stawiony zalezaty od tego, jak bohaterowie dali sie
poznac podczas uczty oraz czy w ich duszach pto-
nie zarliwy ptomien wiary w Jedynego. Duchow-
ny by¢ moze podzieli sie z druzyng czescig swojej
wiedzy:

- O Cynazyjczyku wie tyle, ze spotykat sie z pod-

opiecznym Arnulfa, obtgkanym Leonardem. Jest to
o tyle dziwne, ze Leonardo ma problemy z normalng,
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komunikacjg nawet z najblizszymi dla niego osoba-
mi, a Galwina nigdy wczesniej nie widziat na oczy.

- Leonardo wspominat co$ o prezencie, ktéry
otrzymat od Cynazyjczyka. Arnulf nie wie jed-
nak, o co doktadnie chodzi. Duchowny mowiac
o Galwinie nie bedzie kryt niecheci.

Dodatkowo Arnulf nie omieszka poinformowac
bohateréw o planach ksiecia Joachima: Miano-
wicie podczas nadchodzacej uroczystosci, ktéra
wypada na trzy dni po zabodjstwie, urzadzi on
sad, na ktéorym przestucha on kogo uzna za sto-
sowne i wyda wyrok.

Jesli BG zainteresujg sie historig tajemnicze-
go prezentu to pewnie znajda sposdb, by nie
wzbudzajac podejrzen przeszukac¢ pokodj Le-
onarda. Znajduje sie nowa, wspaniale wyko-
nana i misternie rzezbiona lutnia. Zapewne
bardziej swiatowe osoby poznatyby reke mi-
strzow z Kindle, stolicy Cynazji.

Bohaterowie bedg pewnie probowali porozma-
wia¢ rowniez Heleng Garlsburg, ktéra jak po-
wszechnie wiadomo byta ciotkq Nicolasa. Jesli
ksiezna uzna BG za godnych swojej uwagi, a za-
lezy to gtownie od tego, jakie wrazenie zrobili na
zgromadzonych podczas uczty, zgodzi sie z nimi
spotka¢. Rozmowa moze przynies¢ druzynie
pewne korzysci w postaci informacji:

- Podczas wizyty Galwina na Kardolfie wielokrot-
nie spotykat sie z Nicolasem, o czym jednak roz-
mawiali Helenie nie jest wiadome.

Jezeli ktoérys z bohateréw jest dostatecznie spo-
strzegawczy by¢ moze dostrzeze, ze z jakiego$
powodu osoba Galwina nie jest pani na Kardolfie
obojetna, nie sposob jednak zrodta tej emocji.




RETROSPEKCJA

Nicolas Kreissman chciat spieniezy¢ czes¢ ze swo-
jego majatku by sptaci¢ diugi i wystawi¢ poczet.
Los niespodziewanie usmiechnat sie do niego
i przywiodt do Kardolfu Galwina von Saarfa, zwa-
cego sie réwniez Konradem, przyjaciela Nicolasa,
cztowieka obytego w Swiecie i interesach. Nico-
las zwrdcit sie wiec do niego z prosbg o pomoc
w sprzedazy wtosci.

Cynazyjczyk szybko zorientowat sie w sytuacji
i sprzedat na nienajgorszych warunkach wsie Ni-
colasa kupcowi Anastazjuszowi. Przekazat mu do-
kumenty i petnomocnictwa, a w zamian otrzymat
sporg sume.

Tutaj jednak skonczyto sie szczescie Nicolasa.
Galwin bowiem powiedziat mu, ze ma trudno-
$ci z uzyskaniem pieniedzy, umoéwit sie jednak
z Anastazjuszem na ich odbior, ale sam nie moze
tego zrobi¢, bo wyjezdza. Nicolas pozegnat wiec
przyjaciela i stawit sie na miejscu spotkania,
tyle ze nikt poza nim i Galwinem o tym ,spotka-
niu” nie wiedziat. Nicolas wsciekt sie, myslac, ze
to kupiec go oszukat i nie chce zaptaci¢, dlatego
probowat zwerbowaé bohateréw do Sciggniecia
dtugow.

Galwin jednak chciat, by jego wina nie wyszfa na
jaw, przynajmniej nie za predko. Dogadat sie wiec
w jaki$ sposob z niedostepnym na co dzien Le-
onardem, kupit sobie jego lojalnos¢ za drogocen-
ny instrument. Artysta zapamietat, o co w zamian
prosit go jego dobroczynca i bez wahania w od-
powiednim momencie zamordowat pijanego Nico-
lasa, uznajac, ze to bardzo mata cena jak za tak
wspaniaty podarek.

CEREMONIA

Czy bohaterom uda sie na podstawie uzyska-
nych informacji odtworzy¢ przebieg wydarzen
zalezy tylko od nich, lezy jednak w ich intere-
sie. Leonardo zapytany wprost przez swojego
opiekuna, ojca Arnulfa, bez chwili zastanowienia
przyzna sie do popetnionej zbrodni, nie widzac
w niej niczego ztego. Jezeli BG uda sie oczyscic
z zarzutow do dnia Zaprzysiezenia, bedg mogli
wzig¢ udziat w obchodach swieta na réwni z in-
nymi rycerzami.

Jezeli zas druzyna nie odnajdzie winowajcy na
czas, zgodnie z zapowiedzig Arnulfa przed wta-
$ciwg czescig obchodow odbedzie sie Sad. Bo-
haterowie zostang zawezwani na podwyzszenie,
gdzie stang w roli oskarzonych. Jako swiadko-
wie bedq mogli wypowiada¢ sie osoby wiedza-
ce co$ o sprawie znajdujace sie na dziedzincu.
Ostateczng decyzje podejmie oczywiscie gospo-
darz, Ksigze Joachim. Wyda on takze wyrok,
ktéry moze okazac sie niekorzystny dla boha-
teréw, a bedzie oznaczac kare zalezng od ilosci
argumentéw na swojg obrone, ktore wytoczyta
i udowodnita druzyna.
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W koncu jednak nadejdzie czas na rozpoczecie
gtéwnej czesci ceremonii. Na poczatku jeden
z przybytych z Barge cztonkéw Zakonu opo-
wie historie Zakonu obfitujacg w bohaterskie
czyny i mitos¢ do Ojczyzny. Po nim gtos za-
bierze kapelan Zakonu, ktory na poczatku od-
prawi krotki tradycyjny obrzed ku czci Jedy-
nego. W koncu nadejdzie czas na dokonanie
Sakramentu Zaprzysiezenia. W tym celu kolei
rycerze beda pojawia¢ sie na podwyzszeniu
i krétko opisywac zebranym, dlaczego sa god-
ni stuzby w obronie Dorii, a nastepnie gtosno
wypowiadac tresc przysiegi.

Dzien zakonczy sie wielkg ucztag w gtownej
zamkowej sali, gdzie podana zostanie taka
mnogos¢ jadta i taka moc trunkdw, jakiej bo-
haterowie z pewnoscig nie widzieli przez ostat-
nie lata spedzone w Dorii. Ksigze Joachim po
raz kolejny udowodni w ten sposdb swojg hoj-
nos¢, a czas spedzony wsréd petnych zapatu
do walki o Dorie rycerzy z herbowymi barwa-
mi na piersiach da druzynie mocno do mysle-
nia, czy ten kraj jest juz na pewno skazany na
ostateczny upadek.

ZAKONCZENIE

BG przed odjazdem z Kardolfu czeka jeszcze
jedna niespodzianka... a moze to dla nich zad-
na niespodzianka? Do jednego z bohaterdw
nieSmiato podejdzie dziecko, jedno z miesz-
kajacych w zamku dzieci stuzby. Podstucha-
to spowiedz Heleny Garlsburg u ojca Arnulfa,
ktéra mowita mu o popetnionej zbrodni prze-
ciwko czci jej meza wraz z Galwinem von Sa-
arf. Co honor bohateréw kaze im zrobi¢ z tg
wiedzg, pozostaje sprawg otwarta.




PLANSZOWY TELEGRAF:

I\ W lutym bylismy na tar-
< >gach w Norymberdze, gdzie
prezentowalismy Stalowg
policje, Konwdj oraz jeszcze jeden
owiany tajemnicq projekt. Wyniki
pokazow okazaty sie bardzo zado-
walajace - zaréwno Stalowa policja
jak i Konwdj ukazg sie w tym roku
rownolegle w Polsce i we Francji.
Wyniki reszty negocjacji juz nieba-
wem...

I\ W lutym do druku trafita Sta-

< >Iowa Policja, army pack do
Neuroshimy Hex. Premiera no-

wej armii przewidziana jest na Pyrkon.

N\ W lutym ukazat sig¢ nowy nu-

< >mer Swiata Gier Planszowych

i od wielu dni okupuje pierw-

sze miejsce w box office skelpu Rebel.

Pismo jest coraz popularniejsze, a dar-

mowy dodatek do K2, ktéry dodalismy

do numeru na pewno rozpalit serca

wielu maniakom planszowek. Wysyta-

my numery nawet do klientéw zagra-
nicznych!

chiy PLRNGI

llustracje: Piotr Foksowicz, Jakub Jabtonski

NEURGsHIMA HEX]

Steel Police

I\ W lutym rozegralismy kilkadzie-
< ’siqt partii w Konwdj, gra wykuwa

sie i staje coraz lepiej zbalanso-

wana i coraz bardziej odporna na triki te-
steréw.

I\ Podczas konwentu Zjava w War-
< ’szawie odbyly sie pokazy Kon-

woju oraz Wintera. Odbytby sie

I\ Na naszym facebookowym pro-

‘ >ﬁ|u pokazalismy w lutym kilka

fajnych fot zwigzanych z na-

szymi grami, jedna z nich wzbudzita

szczegdlnie duze zainteresowanie - pre-

zentowata grupe dziewczyn z Filipin za-

grywajacych sie w Pret-a-Porter. Swiat
bez granic!

I\ Na stronie Portalu oraz na BGG
‘ >wisza_ juz strony poswiecone
Stalowej Policji. Znajdziecie na

nich coraz wiecej materiatéw poswieco-
nych naszej marcowej premierze.

LINKI:

I~ Videorecenzja Nowej Ery
‘ >Recenzja Nowej Ery (eng)

Recenzja Pret-a-Porter

i pokaz Stalowej Policji, gdybysmy nie
zapomnieli jej spakowac!

I\ Na ZjaVie jeden z graczy wy-
‘ ’mys’li’r kombo w Konwoju dzie-
ki, ktoremu zdotat zebrac¢ nie-

skonczong ilos¢ sity na jednej z kart
Posterunku.

I\ W lutym na stronie Portalu odby-

< ’wa’f sie konkurs na scenariusz do

Neuroshimy Hex. Przyszto sporo

prac, bedzie i pierwsze miejse i wyrdz-

nienie... Ogtoszenie wynikéw na www
Portalu!

I~ Kilka dni pézniej inny tester,

‘ >jui w Gliwicach znalazt takty-
ke wygrywajaca opartg na

karcie Zuk.

I\ Ruszyly testy dru-
< ’giej armii w serii
army packdw.

Mozemy zdradzi¢, ze
jest to jedna z armii fa-
nowskich. Jaka? Do-
wiecie sie juz nie-
bawem!
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Kanibalizm

FELIETON IGNACEGO TRZEWICZKA

ierwszy raz spotkatem sie z tym okresleniem w 2007 roku, kiedy
przeprowadzatem wywiad z Bruno Faiduttim dla Swiata Gier Plan-
szowych. Spytatem Bruno ile gier liczy jego kolekcja. ,,Ponad piec
tysiecy gier, ale trudno to dzi$ policzy¢. Wiele gier kanibalizuje.”

,Co?” - spytatem nie rozumiejac o co
mu chodzi. M6j polskoangielski w roz-
mowie z jego francuskoangielskim...
Sami rozumiecie.

~Kanibalizuje. Biore z posiadanych
gier komponenty i wykorzystuje je we
wiasnych prototypach. Tym samym
wiele z moich pudetek z grami jest

niekompletnych i juz nigdy nie bedzie
sie nadawato do gry.”

~Aha”, odpartem. Byto to dla mnie co$
nowego. Dopiero dwa lata po rozmo-
wie z Bruno, podczas prac nad Stron-
gholdem w petni zrozumiatem co miat
na mysli.

XXk
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Do prototypu Strongholda zuzylem
drewno pochodzace z dwodch pude-
tek Mykerinosa, dwoch pudetek Glika
i jednego pudetka Elasunda. Do tego
dotozytem fure klockéw Lego na mury,
garnki, dziata, haki... Zamek wygladat
jak wielki plac budowy. Przez moment
nawet wydawato sie, ze to wystarczy,
pie¢ zdekompletowanych gier i kupa
klockéw od syna wystarczg mi do pra-
cy. Niestety... W finalnej fazie prac nad
grg musiatem rozsyfac¢ prototyp do te-
sterow i gdybym nie odkryt wtedy skle-
pu z drewnianymi koralikami miatbym
powazne kiopoty, a firma Ystari bytaby
w siodmym niebie. Potrzebowatbym ze
dwudziestu Mykerinoséw.

Podczas prac nad Pret-a-Porter wypa-
troszytem dwie kopie Arkham Horror.
Arkham ma naprawde swietne zetony
kasy. Jeden egzemplarz wypozyczy-
tem z klubu w Gliwicach, drugi pozy-
czytem od Tycjana z Opola. Tworzac
Stronghold: Undead zszargatem swie-
tos¢ - za ksiezy postuzyty mi piony
z szachow. Korzystatem tez z zielo-
nych kostek ze Space Alerta. Spraw-
dzity sie tak dobrze, ze ostatecznie
skontaktowalismy sie z naszymi przy-
jaciotmi z CGE i dzieki ich pomocy
w finalnej wersji Undead znalazty sie
doktadnie takie same kosteczki jak
w Space Alercie, tyle ze krwisto czer-
wone...

51st State zrobitem wykorzystujac
drewno z Kosmicznej eskadry, zas Ko-

smiczng eskadre robiliSmy w oparciu
o szklane znaczniki z Ikei. Witch-
crafta zaprojektowatem korzystajac
z licznikéw do pierwszej edycji Neu-
roshimy Hex, a Machine... A Machine
zrobitem uczciwie sam. To byta moja
pierwsza gra. Nie wiedziatem wtedy,
ze komponenty trzeba kras¢, a nie
wycina¢ nozyczkami z kartonu...

XKk

Pisze o tym wszystkim poniewaz
pracujac nad Robinsonem z rozpe-
du wypatroszytem mojgq ulubiong
gre wydawnictwa CGE - wspaniatego
i szalonego Galaxy Truckera. Nie dosc,
ze nie moge teraz lata¢c w kosmos
i przezywac wspaniatych przygoéd to
jeszcze musiatem dla potrzeb Robin-
sona upackac farbg dzielnych czeskich
astronautow. W moim prototypie po-
trzebuje meeple w czterech réznych
kolorach, wiec astronautéw musiatem
pomalowacd. Juz nie przypominajg Ne-
ila A. Armstronga.

Galaxy Trucker to jedna z ulubionych
gier mojego syna. I co ja mu teraz
powiem? Jak mam mu sie do tego
przyznac¢? Nawet jesli wkrotce skon-
cze prace nad Robinsonem, nawet
jesli zadnego z astronautdéw nie zgu-
bie podczas testéw i wszyscy w kon-
cu wrdocg do pudta Galaxy Truckera,
loty w kosmos juz nigdy nie bedaq takie
same. Robinson wywart na nich nie-
mate pietno.



Jesteémy ponad Podziatam;i

http://gry-fabularne.pl

Dostarczamy informacji
..bo to nasza robota



