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NA OKtADCE:

PIESEK
Z NOWOJORSKIEJ
KOLONII KARNEJ

(DODATEK “NOWY JORK”
DO NEUROSHIMY RPG)

WSTEPNIAK

Konczy sie kolejny rok, cztowiek spoglada na minione miesiace i jak
co roku - z perspektywy Gwiezdnego Pirata - ma poczucie, ze doko-
nato sie znowu co$ niezwyktego.

Kolejny rok udato nam sie przygotowac dla Was kilkaset (tak! KIL-
PORTALOWE PODSUMOWANIE ROKU 2011 KASET') stron artkaI'OIW (0] grach i graniu. Artykul'éw CiekaWych,
dobrych, artykutow, ktére przechodzg przez sito redakcji, nie zwy-
ktych notek z bloga, lecz rzetelnych, ciekawych materiatéw. Miesigc
w miesiac znajduja sie ludzie z dobra rekg do pisania, z sercem do
przelania wtasnych pomystdw na papier i dzielenia sie nimi z innymi
graczami.

Opublikowaliémy w tym roku kilka prawdziwych peretek, materiatow,
ktdre na pewno daty Wam, czytelnikom kupe frajdy. Cykl samurajski
Arka Rygla, De Profundis Rete Zachiego, $wietne materiaty do Cold
City, czy prawdziwe morze obtednych materiatdbw do Neuroshimy...

To byt bardzo udany rok dla Gwiezdnego Pirata. Spogladam na $cia-
ne numerow, na liste artykutdw, nadestanych do nas grafik i tekstow
i widze, ze udato nam sie znowu co$ wspaniatego - rok pracy od
fanow dla fanéw.

Dziekuje wszystkim autorom za tworzenie magazynu. Dziekuje blo-
gerom, ktdrzy nas wspierajg i wyrazajg zgode na przedruk ich naj-
lepszych wpiséw. Dziekuje czytelnikom za wszystkie maile i dobre
stowa o pismie.

Zycze wszystkim udanego 2012 roku i oby przyniést kolejne $wiet-
ne materiaty, ktére bedzie nam przyjemnie wspomina¢ w grudniu
2012...

- DOSWIADCZENIE \7V COLD CITY OPOWIADANIE DO MONASTYRU
- .

trzewik
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Bohater®

Wznowienie jednego z najpopular-
niejszych dodatkéw do Neuroshimy
w historii. W dodatku znajdziecie
- stynne materiaty o hibernatusach,
. cyborgach, otrzymacie reguly
tresowania bestii, CZy Zaawan-
sowanego gamblingu. Nieprzy-
padkowo dodatek zostal do-
drukowany juz czwarty  raz!

Tytul: Bohater?
Linia: Neuroshima RPG
7 . Liczba stron: 128
sEo FES L s Cena: 37 zlotych
~ Bohater® -
W,znowlenle drugiego tomu przebojowej serii Bo-
haterow, aodatkow zawierajacych nowe reguly
ot ___ dla Bohater6w Graczy. Znajdzie-
E ”E“’*"‘”'“As cie tu nowe Pochodzenia (Euro-
BnH QER pal), nowe cechy z istniejacych
: Pochodzen, reguly montowania
% maszyn, informacje o pancerzu
' wspomaganym i wiele innych!

Tytul: Bohater’

Linia: Neuroshima RPG
Liczba stron: 128

Cena: 37 zlotych

Hybrydy 2

Dwa nowe wzory Hybryd to idealne wsparcie dla
wszystkich fanéw Blaszaka. Najpopularniejszy od-
dzial w armii Molocha doczekat si¢ niesamowitych
modeli, dzigki ktérym wystawiona gromada hybryd
bedzie wygladata imponujaco.

Tytul: blister Hybrydy 2
Linia: Neuroshima

; Tactics

. Zawarto$¢: 2 modele

j Cena: 44,99 zlotych

Szpony 2
Dwa nowe wzory Szpondw pozwalaja poszerzyé
gromade krwiozerczych i najbardziej agresywnych
sposrod oddziatléw Borgo. Poczuj przyjemnos¢ wia- |
dowania si¢ w przeciwnika wataha miesozernych =
pupiléw. Dzieki przygotowanym do wlasnorecznego
sklejenia czesciom modele zyskuja na dynam1ce syl-

wetek.

Tytul: blister Szpony 2
Linia: Neuroshima Tactics
Zawartos$¢: 2 modele
Cena: 44,99 ztotych

NEUROSHIMAIHEX IS

Duel

Wznowienie stynnego dodatku do gry Neuroshima HEX: -

Duel. Ten produkt rozszedt si¢ w ciggu kilku miesiecy od
premiery i przez diugi czas byt oczekiwany przez fanéw =

~ gry. Neuroshima HEX: Duel to nie tylko dwie nowe, uni-

kalne armie do gry, lecz takze zupelnie nowa plansza!
Neuroshima HEX: Duel moze by¢ traktowany jako do-

datek do Neuroshimy Hex lub jako osobna gra dla dwojga!* -

Tytul: Duel -
Linia: Neuroshima HEX
Zawarto$¢: pudelko, instrukcja,
plansza, 70 zetonow
Cena: 89,00 ztotych

NEuxzomeA HE ,

STYCZEN:
- Neuroshima RPG: Nowy Jork
hima Tactics: blister Punkow
actics: blister Szturmowcow

- Neuros
- Neuroshima T
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Ignacy Trzewiczek

Podsumowanie
roku 2011
w Portalu

Tradycyjnie grudzien jest czasem podsumowan oraz pro-
gnoz na kolejny rok. 0 ile prognozowanie zostawiamy
innym — niech przewidujg, co wydarzy sie w roku 2012,
o tyle podsumowac konczacy sie rok jak najbardziej po-
winnismy. A byt to rok dziwny...

GRY PLANSZOWE

Rok 2009? To byt czas wielkiej premiery Stronghol-
da oraz dodatku do Neuroshimy HEX! Rok pdzniej,
w 2010? Premiera karcianki w $wiecie NS, czyli po-
jawienie sie na rynku gry 51. Stan. WydaliSmy wte-
dy tez wielkie pudto - dodatek do Strongholda!

Rok 2011? Wydaje sie troszeczke skromniejszy. Od-
byta sie premiera Nowej Ery oraz nowej edycji Pret-
-a-Porter. Obie gry zostaty bardzo dobrze przyjete
w Polsce i na swiecie, Nowa Era zbiera tak dobre re-
cenzje, ze czasami sami nie potrafimy w to uwierzyc,
oceny 10/10 czy 5/5 to co$ wspaniatego. Zreszta,

nim Nowa Era oficjalnie zadebiutowata,
juz zebrata nagrode G@meG@me Box
Award od Franka Kulkmanna z serwi-
su Boardgame.de. Wiosng tymczasem
Pret-a-Porter zdobyta nominacje do Gry
Roku w Polsce.

Obie gry wydaliSmy na wyzszym po-
ziomie niz dotychczas, w Nowej Erze
pojawity sie drewniane komponenty,
duze karty kontaktu, plansza punktacji,
a z zetonami to daliSmy czadu na cate-
go - sq duze i bardzo wygodne w uzy-
ciu. Do Pret-a-Porter dodaliSmy karty
pomocy wyjasniajace ikony.

Obie nasze gry pna sie w rankingu Bo-
ardGameGeek dzieki bardzo wysokim
ocenom graczy. Tuz po Essen podpisa-
lismy umowy na dystrybucje obu tytu-
tow w USA i w pierwszych tygodniach
nowego roku obie nasze gry trafig do
szerokiej dystrybucji w Stanach.

Niestety, nie udato sie dopia¢ wyda-
nia we Francji ani w Niemczech - w tej
sprawie rozmowy wcigz trwajq i trwajq
i koica nie widac.

W Polsce wydali§my dodatkowo gre The
Resistance: Agenci Molocha. To polska
edycja miedzynarodowego hitu i tak jak
na zachodzie, tak w Polsce, szturmem
zdobyta serca graczy. W ciggu samych
wakacji kupiliscie prawie 1000 talii! To
byly wakacje petne intryg Agentéw Molo-
cha! Z gry jestesmy bardzo dumni, bo do-
daliSmy do niej kilka wtasnych pomystéw,
nowe karty, wiasne grafiki i generalnie
wiozyliSmy w nig kupe serca. Fajnie, ze
operacja zakonczyta sie sukcesem.
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AZTEKOWIE TWIERDZA, ZE ROK 2012
BEDZIE LEPSZY NIZ 2011. MAJOWIE
TWIERDZA, ZE AZTEKOWIE TO GLUPKI,
A ROK 2012 BEDZIE W OGOLE OSTATNI

Bardzo duzo dziato sie takze z magazy-
nem Swiat Gier Planszowych - dotych-
czasowy Redaktor Naczelny magazynu,
Rafat Szyma, przekazat w potowie roku
pateczke nowemu cztowiekowi na po-
ktadzie, Mirkowi Gucwie. W tym roku
w piSmie pojawity sie gratisowe do-
datki (karty do 51. Stanu. Do Glory to
Rome, do Munchkina), wprowadzilismy
oferte prenumeraty magazynu i roz-
poczeliSmy elektroniczng sprzedaz za
posrednictwem Portalu e-gazety. Dziato
sie duzo dobrego i duzo dobrego czeka
pismo takze w przysztym roku.

Wydarzyto sie oczywiscie i milion po-
mniejszych wydarzen, mniej lub bar-
dziej waznych. W Essen Swietowalismy
pieciolecie naszej obecnosci na targach,
i z tej okazji wydaliSmy broszure z wa-



riantami regut do naszych
pieciu gier planszowych. Na
konwentach  rozpoczeli$my
prezentacje i testy naszych
premier na rok 2012, na iU-
rzadzeniach ukazaty sie nowe
armie — Nowy Jork i Neodzun-
gla, podpisalismy tez umowy
na wydanie kolejnych gier
w wersjach elektronicznych.
Dodrukowali$my Neuroshime
Duel, zaréwno na polski ry-
nek jak i na Hiszpanie, Holan-
die i Wiochy, a amerykanski
wydawca Z-Man Games do-
drukowat z kolei podstawke
do NS HEX.

GRY FABULARNE

O ile w przypadku gier planszowych
rok 2011 byt rokiem dobrym, moze
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nie przetomowym, moze nie tak re-
wolucyjnym jak lata, w ktérych pre-
miere miaty Machina, czy Neuroshi-
ma Hex czy Stronghold, ale jednak
dobrym, uczciwym rokiem, z trzema
pudtami trafiajagcymi na rynek, o tyle
w przypadku gier fabular-
nych zaliczyliSmy najstab-
szy rok od lat.

Do Neuroshimy RPG ukazat
sie tylko jeden skromny do-
datek (Prawo i Sprawiedli-
wos$c¢). Nowy Jork, od dawna
zapowiadany i przez dfugie
miesigce pisany ostatecznie
ukaze sie dopiero na po-
3 czatku 2012 roku. Nie udato
sie takze dokonczy¢ w tym
roku kolejnego almanachu
Mistrza Gry - podrecznik

FUNKG- |

BRYGADY PRAWDZIWYCH PATRIOTOW JUZ
WSZCZELY SLEDZTWO W SPRAWIE LICZ-
BY DODATKGW DO NEUROSHIMY W ROKU
WINNI PONIOSA ZAStUZONA KARE!

2011.

Michata Oracza pod tytutem
Graj Inaczej takze ukaze sie
dopiero w 2012. Dwa bar-
dzo przykre, lecz faktyczne
poslizgi.

réw

a7 m«/p/.rﬁme/nA Wicka

Misjq, ktora zakonczyta sie
sukcesem, cho¢ tez nie oby-
to sie bez przygod i opdznien
byta premiera podrecznika
Honor i Krew. Z tej ksigzki
jesteémy bardzo dumni. To
wspaniata gra, napisana przez
uznanego autora, wydana na
najwyzszym poziomie, w twar-
dej oprawie, z kolorowymi ilu-
stracjami. Cho¢ mamy nosy
zwieszone na kwinte z powodu
poslizgu Nowego Jorku i Graj
Inaczej, to Honor i Krew tro-
szeczke nam te humory popra-
wia. To Swietna rzecz i jest sie
czym pochwali¢.

y.

Wydalismy tez — wielu o tym moze za-
pomnie¢ - kilkaset stron materiatéw
o grach RPG na tamach Gwiezdnego
Pirata. Cho¢ nie ma Pirata w sklepach,
cho¢ nie zarabiamy na nim ani gro-
sza, to jednak miesigc w miesigc dzieki
wsparciu fanéw gier fabularnych w Pol-
sce powstaje kilkadziesigt stron cieka-
wych artykutéw o grach. Przygotowanie
kazdego numeru to kawat ciezkiej pra-
cy, ale nie narzekamy - robimy Pirata
z olbrzymig frajdg. OpublikowaliSmy na
jego tamach sporo materiatéw do Cold
City (gwiazda roku byt tu Artur Blok),
do Honoru i Krwi (gwiazdg roku byt bez
watpienia Arkadiusz Rygiel), do Neu-
roshimy (cata armia autoréw z Multim
i Bartoshem na czele!).

2011 byt stabszy niz poprzednie lata.
Mamy nadzieje, ze to cisza przed burzg.
Na rok 2012 mamy juz kawat dobrego,
gotowego materiatu do opublikowania.
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GRY FIGURKOWE

Rok 2011 to rok, w ktéorym wydali-
$my gre Neuroshima Tactics. Byto to
najwieksze i najwazniejsze wydarze-
nie tego roku - powdd, dla ktérego
inne projekty miaty opdznienia. Gra
zgodnie z zapowiedziami ukazata sie
w wakacje, z uroczystg premierg na
konwencie Avangarda w Warszawie.
Cztery zréznicowane armie, 48 mode-
li, do tego zetony, karty lokacji, gruby
podrecznik udostepniony w catosci za
darmo w formie pliku PDF - to byto
naprawde duze przedsiewziecie.

UczyliSmy sie wszystkiego od nowa.
O ile wydawanie gier RPG to nasz
chleb powszedni, o ile robienie gier
planszowych to tez juz rutyna, to

SZPON BARTLOMIEJ WYRAZA ZANIEPO-
KOJENIE TWOJA STRATEGIA W OSTAT-
NIEJ POTYCZCE W NEUROSHIME TACTICS



z grami figurkowymi musieliSmy sie
dopiero zapoznaé. Dowiedzie¢ tego
jak robi¢ zdjecia modeli, by zache-
caty do zakupdow, a nie zniechecaty.
Dowiedzie¢, jak opracowac regulami-
ny turniejéw, by gracze nie wygrywali
poprzez dziury w przepisach. Dowie-
dzie¢, jak ocenic¢ jako$¢ odlewu, jak
decydowac¢ o tym, czy model nada-
je sie do produkcji, czy tez wynikng
podczas odlewania problemy. To byt
rok gigantycznej nauki. Mozna $miato
powiedzie¢, ze pomyliliSmy sie wsze-
dzie gdzie sie dato. PotykaliSmy sie na
kazdym kroku. I za kazdym razem,
notowaliSmy wnioski, poprawialiSmy
sie i napieraliSmy do przodu.

Jak ma sie Neuroshima Tactics po
tych kilku miesigcach od premiery?

ZatrudniliSmy wiecej concept arty-
stoéw, zatrudniliSmy wiecej rzezbiarzy,
stworzyliSmy profesjonalne studio fo-
tograficzne w Portalu... Zmienilismy
tez odlewnie modeli — wszystkie nowe
modele produkowane sa teraz w Wiel-
kiej Brytanii. Poprawilismy kazdy ele-
ment produkcji.

STARTOWY

GRA FIGURKOWA
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HEGEMONIA W

Konczymy testy kampanii do Neuro-
shimy i bedzie ona - jak przystato na
Portal po prostu obtedna. Skonczylismy
testy nowych modeli, ktére pojawia sie
w pierwszym potroczu 2012. JesteSmy
petni optymizmu. Rok 2012 to rok,
w ktorym doswiadczenie, jakie zebrali-
$my podczas trudnego debiutu, zapro-
centuje.

KONWENTY | FANI

Premiera Neuroshimy Tactics zmoty-
wowata nas do jeszcze aktywniejszego
udziatu w konwentach. ByliSmy w tym
roku - chyba! - na kazdym fantastycz-
nym konwencie w Polsce. Przejechali-
$my dziesiatki tysiecy kilometréw drdg,
odwiedzilismy kilkadziesigt miejscowo-
$ci, spotkali$my sie z tysigqcami graczy
w Polsce.

Godziny prelekcji, warsztatow i dys-
kusji, nocne rozmowy z fanami pod-
czas ktérych rodzity sie nowe ciekawe
pomysty, poznawanie nowych ludzi,
nawigzywanie ciekawych kontaktow,
wszystkie te wspaniate elementy zycia
konwentowego byty naszym chlebem
powszednim w roku 2011. Dzieki tym

ROZOWE SWINKI, WIERNE TOWARZYSZKI PORTALOWYCH WYPRAW NA KONWENTY

znajomosciom udaje nam sie tworzyc¢
Gwiezdnego Pirata - bo pomagacie nam
go robi¢. Dzieki tym znajomosciom mo-
zemy testowac nasze nowe gry. Dzieki
nim mozemy szybko i bezposrednio do-
wiedzie¢ sie czego od nas oczekujecie.

Najwiekszymi operacjami roku byty
wyjazdy na Avangarde oraz na Falkon.
W obu przypadkach przygotowalismy
kilkadziesigt godzin programu, prelek-
cji, warsztatéw, pokazéw. Na Avan-
gardziej siedemnastoosobowy oddziat
Portalowcow gtéwnie promowat Neuro-
shime Tactics, na Falkonie bawiliSmy sie
w tworzenie sekty wyznawcow Molocha
i byto to doswiadczenie bardzo wesote.

ZMIANY W PORTALU

Najwieksze zmiany dosiegty Portal we-
wnetrznie, w roku 2011 rozstaliSmy
sie z kilkoma pracownikami Portalu,
zatrudniliSmy tez nowe osoby, zmieni-
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liSmy tez siedzibe na znacznie wiekszg,
ponad 100 metrowe biuro z osobnym
pokojem do testow Neuroshimy Tactics,
z osobnym pokojem na studio fotogra-
ficzne...

Portal jako firma przeszedt w tym roku
wiele zmian wewnetrznych, o czym nie
informowalismy, lub informowali$my
zdawkowo, a ktére to zmiany pozwo-
lity przeorganizowac¢ prace w zespole
i z nowymi pomystami i energig spogla-
da¢ w przysztos¢. Pod tym wzgledem
to byt ciezki rok. Ciezko byto rozstawac
sie z ludzmi, z ktérymi pracowaliSmy
przez lata, ciezko byto zmienic¢ siedzibe,
w ktorej byto nam catkiem mito, ciez-
ko byto wprowadzi¢ okreslone proce-
dury wewnetrzne. Nie mniej, Portal sie
rozwija i jak kazda firma, czasem musi
przejs¢ okreslone zmiany. Byty bole-
sne, lecz mamy je za soba. W 2012
wkraczamy z nowg energia. Trzymaj-
cie za nas kciuki.

BX)SMOUDZISIAN ,BUUS|T Sper, elpuesys|y '10J
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Szukasz przygod?
Mamy ich setki
AncientS croll.pl

Gwiezdny

Dla fanek
i dla fanow

Z ROBERTEM OGLODZINSKIM Z SERWISU
ANCIENT SCROLL ROZMAWIA IGNACY TRZEWICZEK

Jestes szefemm projektu An-
cient Scroll. Moglbys powie-
dziec¢ kilka stiow o sobie?

Grami i fantastyka zarazitem sie
dobre 20 lat temu dzieki magazy-
nowi “Razem” - to zresztg chyba hi-
storia wspodlna dla fanéw gier z mo-
jego pokolenia. I ta choroba trzyma
mnie do dzié. Przeszedtem podob-
ng droge jak wiekszos¢ fantastow:
dziatatem w klubie, jezdzitem na
konwenty, pisatem w grupach dys-
kusyjnych, wreszcie prowadzitem
dziat Gier w magazynie Esensja.
Oczywiscie najwazniejsze byto jed-
nak samo granie. Niestety zycie sie
zmienia, czasu na granie zrobito
sie mniej. Pozostata jednak pasja

7 Pirat nr 46

i stad wzigt sie Scroll, ktory dla mnie
stat sie takim erpegowym wentylem
bezpieczenstwa.

Kiedy nie zajmuje sie Scroll’'em, czyli
pozostate 23 godziny w ciqgu dnia je-
stem ojcem, mezem, dziennikarzem

Ancient scroll zadebiutowat kil-
ka miesiecy temu i - mowie pro-
sto z mostu - bytem pewien, ze
padnie tak jak dziesigtki podob-
nych projektow, ktore co rusz
pojawiaja sie w internecie. Ni
diabta, nie padacie. Dlaczego?

Mysle,ze gdybysmy padli pare oséb
z polskiego fandomu miatoby ztosliwg
satysfakcje P&ki co jednak nie zanosi
sie na to.



A dlaczego? Wspominatem wiele
razy o tym, ze zanim AncientScroll.
pl pojawit sie w sieci, spedzitem kil-
kanascie miesiecy opracowujac jego
koncepcje. I nawet nie chodzi o tg
pierwotng: czyli sama strone in-
ternetowq. Najwiecej czasu zajeto
mi uktadanie planu rozwoju Scrol-
I'a. Tzn. co bedzie sie z nim dzia-
to miesigc po starcie, trzy miesigce
po starcie, rok po starcie. Dtugo tez
zastanawiatem sie, jak doklei¢ do
Scroll’a funkcje “grywalnosci”. Tzn.
co zrobi¢ by aktywni uzytkownicy
byli *“wynagradzani” za udziat w pro-
jekcie. Wreszcie udato sie wymyslic¢
taka funkcjonalnos$¢, ktora sprawia,
ze za aktywnos$¢ na Scroll’'u (lajko-
wanie, dzielenie sie, a nawet same

PLANY INWAZJI? |
GDZIE? KIEDY? MOZECIE
NA MNIE LICZYC!

odwiedziny) uzytkownicy dostajg XP-
-eki.

Po spisaniu strategii rozwoju projektu
zrobit sie z tego wilasciwie biznesplan.
O tyle utomny, ze bez zatozen finanso-
wych. To znaczy, wiedziatem ile kasy
potrzebuje na start i rozwdj, ale nie
zaktadatem, ze cokolwiek z tego sie
zwroci. Tak to jest z hobby: ono gtow-
nie kosztuje, a zwraca sie w postaci
satysfakcji, fajnych kontaktow, uda-
nych sesji etc. Cho¢ od samego star-
tu Scroll’a dostawatem pytania o to ile
na tym zarabiam, a nawet propozycje
wspotpracy za procent w przysztych
dochodach. To zresztg dobra okazja, by
powiedzie¢, ze od startu Scroll’a wspie-
ra grupa swietnych ludzi, z ekipg Lans
Macabre na czele.

Niestety w Polsce wiekszos¢ oséb mysli
tak: mam hobby, wiec wszystko nalezy
mi sie za darmo. Na Zachodzie jest od-
wrotnie: mam hobby, to znaczy, ze je-
stem gotéw wydawac na nie pienigdze.

Ta strategia rozwoju projektu jest ak-
tualna i realizuje ja dos¢ dokfadnie.
Co nie znaczy, ze nie ma miejsca na
improwizacje: takim wypadkiem przy
pracy (czyli akcjg nie planowang), byt
m.in. event w postaci wielkiego spisu
fanéow RPG czy aplikacja na telefony
z systemem Android.

Jestescie - o ile wiem - jedynym
polskim serwisem, ktory ma po-
wazne plany inwazji na rynek an-
gielsko jezyczny. Magibys sie po-
chwalic i opowiedziec o planach?

Nie wiem czy jedynym. Nie ukrywam,
ze Scroll docelowo ma mie¢ takze wer-
sje anglojezyczna. Ale nie tylko.

Nie wiem tez, czy uzytbym stowa in-
wazja. Piszemy i sprzedajemy rdzne
anglojezyczne materiaty RPG, by zdo-
by¢ pienigdze na utrzymanie i roz-
wo0j serwisu. Obecnie dostepnych
jest kilka tytutéw, ale bedzie wiecej.
Duzo wiecej. Posredniczymy tez przy
sprzedazy materiatéw pisanych przez
ekipe Lans Macabre. Teraz sg dwa,
bedzie wiecej.

Scroll jako projekt matymi kroczkami
zaczyna wkradac¢ sie do s$wiadomo-
$ci fanow RPG na Zachodzie - co ma
zresztg pomoc zadebiutowal wersji
anglojezycznej. Nawigzatem wspét-
prace z dwoma zagranicznymi serwi-
sami o RPG. Po przeczytaniu moich
tekstow zaproponowali, by cyklicz-
nie publikowa¢ u nich materiaty po
angielsku sygnowane przez Ancient
Scroll. Strasznie mnie to cieszy i jest
dla mnie ogromnym wyrdéznieniem.

Ancient scroll ENG da Wam kase,
stawe, fanki? Jakie przewidu-
jesz proporcje?

Fanki? Licze i na fanki i na fanow
Oczywiscie stawa, rozumiana jako
rozgtos, tez sie przyda. Mysle po pro-
stu, ze Scroll, jako projekt i zwigzani
z nim ludzie, majq bardzo duzy poten-
cjat. Wielu ludzi z Zachodu na hasta
RPG i Polska reaguje odpowiedziq: Q-
-Workshop. Nie obrazitbym sie, gdyby
za jakis czas wymieniali tez Scroll’a.
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Kasa? Mysle, ze wiele projektow pa-
dto wtasnie dlatego, ze skupiato sie
gtownie na pienigdzach.

No dobrze, ale mowigc powaznie
- masz poczucie, ze odwalacie
kawat fajnej roboty? Jaka macie
ilo6¢ odwiedzin? RosSnie? Zgla-
szajg sie nowi ludzie do prajek-
tu?

Czy ja mam takie poczucie? Tak. Dzie-
ki Scroll’'owi robie co$ fajnego z moim
hobby. I jest grupa oséb, ktérej tez sie
to podoba. I to jest super.

Odwiedziny? Przybywa ich. Nie w ja-
kim$ szokujacym tempie, ale to efekt
specyfiki Scroll'a - nie publikujemy
newsdéw, recenzji. Publikujemy pomy-
sty na przygody.

Co do nowych ludzi: tak, od czasu
do czasu pojawia sie kto$ nowy, choc¢
wiekszos¢ roboty przy projekcie odwa-
lam sam. Zgtasza sie tez sporo osodb,
ktére pracujg nad swoimi wiasnymi
projektami RPG - gtownie systemami.
Z mysla o nich powstat niedawno In-
kubator RPG. To miejsce, gdzie za po-
$rednictwem Scroll’'a mogg dzieli¢ sie
swoimi pomystami, szuka¢ wspotpra-
cownikdw. Mysle, ze to w przysztosci
tez moze zmienic sie w co$ fajnego.

No to czego moge zyczyc na rok
20127

Udanego transferu na angielski.

No to zycze!

No to dziekuje!
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est rok 1917. Walki w Europie
zamarty w okopach. Jestescie
druzyna amerykanskich pie-
churéw niedawno rzuconych na
front. Od kilkunastu dni tkwicie w oko-
pach, kilkaset metréow przed wami
rozcigga sie linia okopdw niemieckich.
Miedzy wami a wrogiem rozcigga sie

pas ziemi niczyjej. Przypomina bru-
natne bagno, petne lejow po bombach
i chaotycznych zasiekéw. Gdzieniegdzie
wyrasta nadpalone drzewo - ostatni
slad normalnosci.

Zycie w okopach to nuda i... walka
o przetrwanie. W ciggu dnia niewiele

f g .
Robert Og’ro'fgz Aski«"
.
L E e

p 4

sie dzieje. Obie strony kryja sie w pro-
wizorycznych ziemiankach. Co jakis
czas na okopy lub w ich okolicy spada
grad pociskéw artylerii. Nieostrozni zot-
nierze za bardzo wychylajacy sie z oko-
poéw, stajg sie celami snajperéw. Nad
ziemig niczyjq kraza samoloty i balony
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- wasze i wroga - ktdre patrolujg okolice
i kontrolujg ruchy wojsk.

Catymi dniami zastanawiacie sie, kie-
dy nastgpi rozkaz ataku. Albo kiedy na
zmasowanie uderzenie zdecyduje sie
przeciwnik.

Okopy ozywiajg sie nocq - wtedy jest
czas na rozbudowe umocnien, wyprawy
na ziemie niczyja, by przechwyci¢ jen-
cow, rozmiesci¢/zluzowac snajperow.

Ta mini kampania to seria pomystow na
przygody do rozegrania jedng druzyng
W czasie wojny pozycyjnej.

OGOLNY ZARYS KAMPANII

Klamrg spinajaca catos¢ przygdd jest
atak na pozycje wroga. Nadchodzi dtugo
wyczekiwany rozkaz ataku, wieczorem
zotnierze zajmujg pozycje w okopach.
Przed nimi pét kilometra ziemi niczyjej,
a za nig — umocnienia wroga.

Czas miedzy wyjsciem z okopdw, a ude-
rzeniem na przeciwnika, bedzie przerwa-
ny kilkoma pomystami na przygody, kté-
re beda rozgrywane jako retrospekcja.

PIERWSZE 100 METROW

Pada rozkaz ataku. Fala zotnierzy wyle-
wa sie z okopdw, przedziera przez za-
sieki. Grzezna w btocie. Poki co idg po
cichu, w ciemnosciach, by jak najdalej
dotrze¢ zanim wrog zorientuje sie, ze to
natarcie.
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W tych warunkach, gracze powracajq
myslami, do wydarzen sprzed dwdch
tygodni. Zostali wtedy wystani noca
na patrol oraz mieli zluzowa¢ swoich
kolegdw na niewielkim posterunku
200 metréw od linii wroga. To byta ich
pierwsza misja na ziemi niczyjej,

Tak, jak teraz poruszali sie nocg w ci-
szy. Pierwsze kilkadziesiagt metréw
szli. Ale wtedy na niebie pojawit sie
pocisk z rakietnicy, ktéry nieco roz-
Swietlit okolice. Druzyna rzuca sie na
ziemie i po chwili zaczyna sie czotgac.

W leju po bombie jeden z graczy tra-
fia na zwioki zotnierza. Ma kiopot by
rozpozna¢ ubtocony mundur: wrdg
czy sojusznik. Ma jednak wrazenie,
ze szeroko otwarte oczy trupa spogla-
dajg na niego. Warto tu spotengowac
atmosfere grozy: na froncie, gdy ging
tysiqce ludzi, bardziej przerazajacy
zdaje sie jeden martwy cztowiek.

Petznac dalej ku posterunkowi, dru-
zyna moze trafi¢ na kolejne niespo-
dzianki. Zaalarmuje ich nieznany
szelest. Szelest? Przeciez tu prawie
nie ma roslin.

Natrafig tez na wrak samolotu - wro-
giego. Przy zwtokach pilota mogq
znalez¢ mape z zaznaczonymi pozy-
cjami: swoimi i wroga.

Dalej jeszcze tylko... doczotgajq sie
do niewypatu. Spora bomba wpadia
w btocko i nie wybuchta. Jej zdeto-
nowanie, moze obudzi¢ catg okolice.
Problem w tym, ze jeden z graczy

dostownie namacat jq reka i teraz nie
wie co zrobic.

Niewybuch nie jest grozny, ale druzy-
na naradzajac sie co zrobi¢, zorientu-
je sie, ze... zgubita sie. Gracze lezg
na ziemi i nie s pewni skad przyszli
i dokad maja is¢. Oba kierunki wydajgq
sie rownie dobre. A moze pomylg sie
i bedg czotgac¢ sie rownolegle do linii
okopow.

Wreszcie dotrg do leja po bombie,
ktory zaimprowizowano na niewielki
posterunek. Gracze dostownie wpad-
ng na niego (a wiasciwie do srodka).

Tu czeka jednak niespodzianka: po-
sterunek jest opuszczony. A gracze
mieli przeciez zmieni¢ obecnych tu
zotnierzy. Co sie z nimi stato? Zostali
ztapani? Zdezerterowali? Jedyny slad
po nich to wcigz ciepty kubek z cienkg
kawga zbozowa.

Co zrobig gracze? Czasu by jeszcze
tej nocy wroci¢ do swoich nie ma.
Nim dotrg do okopow, ztapie ich Swit.
Trzeba bedzie chyba przeczekad je-
den dzien.

Na mapie pilota wroga - jesli jq za-
brali - w ciqgu dnia dostrzegq, ze...
ich posterunek jest zaznaczony. Przy
“krzyzyku” pilot postawit jednak znak
zapytania. Co to znaczy?

W ciggu dnia nie ma wiekszych szans
na wychylenie nosa. Zbyt blisko wro-
ga. Mozliwe, ze w okolicy sa snajpe-
rzy. Trzeba czeka¢ do zmroku.

Jaka decyzje podej-
ma gracze? Wracac?
Poczeka¢ na patrol,
ktéry zmieni ich na-
stepnej nocy?

1 Jesli zdecy-
s dujg sie wra-
ca¢, podczas drogi
wpadng ha wrogiego
snajpera. Jesli poko-
naja go po cichu lub
wezma jako jenca,

dotrg do okopow bez
problemu. Ale jesli
snajper zrobi hatas,
np. Wystrzeli - nie-
bo rozswietli rakiet-

nica. A potem z obu stron okopow
rozgorzeje ostrzat. Zagubiony pocisk
artyleryjski spadnie wprost na niedaw-
no opuszczony posterunek.

Jesli postanowig ucieka¢, mogg od-
nies¢ rany. Rozsadniej jest przelezec
caty dzien na ziemi niczyjej udajac tru-
py, by nocg podpetzng¢ do swoich linii.

Gracze postanowig przeczekac

» na posterunku do czasu zmiany,
czeka ich inna niemita niespodzianka.
Nocg, dostrzega patrol, ktéry ma ich
zmieni¢. Ale bedzie szedt z kierunku
okopdéw wroga. A wiec to swoi czy nie?
Graczom bedzie sie zdawato, ze stysza
szepty w ojczystym jezyku. Beda pew-
nie zwleka¢ do ostatniej chwili z reak-
cja. Wreszcie z bardzo bliska dostrzega,
ze to faktycznie sojusznicy. Ale... gdy
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TO PIERWSZA CZESC MINIKAMPANII W CZASIE | WOJNY
SWIATOWE,. JESLI INTERESUJE WAS €O BEDZIE DALEJ,
KOLEJNE CZESCI ZNAJDZIECIE NA ANCIENTSCROLL.PL

tylko dotrg do posterunku okaze sie, ze
majq dziwne oczy, jakby martwe. Jak
ten trup widziany po drodze. I nie majaq
broni palnej, tylko bagnety. Zanim gra-
cze zdaza sie porozumieé, sojuszniczy
patrol rzuci sie na nich z bagnetami. Co
sie dzieje?

W ostatniej chwili z odsieczg przybedzie
wiasciwy patrol. Czy atakujacy ich zot-
nierze zwariowali? Czy to ci sami, kto-
rych mieli zmieni¢? Pamietaj: wiasciwy
patrol bedzie zdawat sie naszym gra-
czom podejrzany!

I jeszcze jedno: jesli walczac na poste-
runku, padng strzaty - rozpocznie sie
strzelanina z okopow. Ale tym razem
pocisk nie spadnie na posterunek. Dal-
szy powrot do okopow, bedzie przebie-
gat jak opisano w punkcie 1.

sURLER
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Rycerz Kielichow,
zwodniczy i niebezpieczny
jak gorski strumien.
Aby zrealizowac swoje
marzenie, jest zdolny
poswiecic bardzo wiele.
Nawet przyjazn. Nawet mitosc.
Nawet caly swiat.

Najdzikszy z zywiolow
zamkniety
miedzy okladkami.
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Swiat wedlug wiedzmy.
Tu sie koncza basnie.
Tu zaczyna si¢ "
prawdziwa magia. Drzewo Zycia i szaleni demiurgowie.
Kabata i myslace maszyny.
Magia i rewolucja przemyslowa.
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1PDC (skrot od One Page Dungeon Contest), to konkurs, ktory odbywa sie raz do roku od
2009 r. Polega na narysowaniu i opisaniu na jednej stronie A4 mapy podziemi, wioski, jaski-
ni, ktora moze byc¢ wykorzystana na sesji RPG. Z czasem projekty przysylane na 1PDC zacze-
Iy sie zmieniac: coraz czesciej opis na stronie jest tez streszczeniem przygody. Bardziej juz
przypomina samodzielna przygode w formie sandbox’a, niz tylko sucha legende do mapy.
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1PDC taczy dwie rzeczy: ciekawy po-
myst na scenariusz i atrakcyjng szate
graficzng. Niektore sg tak profesjonal-
nie wykonane, ze chciatoby sig je wy-
drukowac¢, oprawi¢ w ramki i powiesic¢
na Scianie.

Skad wziglt sie pomyst na One
Page Dungeon Contest, czyli
1PDC?

Pierwszg osobg, ktéra napisata o pro-
jektowaniu przygdéd i map na jednej
kartce byt Dave Bowman. Potem Mi-
chael "Chgowiz” Shorten zrobit pro-
sty szablon do projektowania takich
rysunkéw. Nastepnie w oparciu o ten
szablon Michael “Amityville Mike”
Curtis zaczat publikowa¢ na swoim
blogu kolejne poziomy podziemi do
swojej gry “Stonehell”.

Te projekty wkrétce zobaczyt Philip-
pe-Antoine “"ChattyDM” Menard. Bar-
dzo mu sie spodobaty. Skontaktowat
sie z Michael’em i razem zorganizo-
wali pierwszy 1PDC.

Ile osab do tej pory wzielo udziat
w konkursie?

W ciggu trzech edycji dostaliSmy pra-
wie 250 prac.

Co jest najtrudniejsze przy pra-
cy nad takim konkursem?

Jest kilka trudnych etapéw. Bar-
dzo trudno jest np. dotrzec¢ do ludzi
i przekona¢ do udziatu w konkursie.
Co roku spedzam mnoéstwo czasu na
rozsytaniu informacji o konkursie. Pi-
sze o nim na wybranych forach inter-
netowych (jest ich dobrze ponad 20).



Przeczytanie wszystkich prac przez
jury, tez nie jest prostg sprawa. I tez
czasochtonng. Zatézmy, ze mamy 60
zgtoszen w edycji. Na kazde potrzeba
powiedzmy 10 minut. Robi sie wiec 600
minut czytania prac - 10 godzin!

Zaskakujaco tatwo idzie nam natomiast
zdobywanie sponsorow, ktérzy funduja
nagrody.

Czy kazda historia moze byc za-
projektowana w formacie 1PDC?
Wyobrazasz sobie np. "Wiladce
Pierscieni” w tej formie?

Oczywiscie. We "Wtadcy” inspiracje do
1PDC sg na kazdym kroku: Rivendell,
Moria, Isengard, Mordor i wiele in-
nych miejsc, postaci czy watkdéw, ktore
Swietnie sie nadajq na przygody 1PDC.

Niestety nazwy i opisy nie sg darmowe
- watpie czy witasciciele praw do nich
udzieliliby licencji na wykorzystanie ich
w projektach 1PDC. A prawa chronigce
wiasnosc intelektualng zostaty zmienio-
ne w taki sposdb, ze "chronig” te prace
przez niezwykle dtugi okres. Dlatego
trzeba odwotywac sie do klasyki, takiej
jak Lord Dunsany, H. P. Lovecraft, Ed-
gar Rice Burroughs, Juliusz Verne i in-
nych autoréw, ktorych prace sg dostep-
ne w domenie publicznej.

Mozesz wymieni¢, jakas z prac
na konkurs, ktdora zaskoczyta cie
najabardziej?

Tak. To byt chyba "Maze of Namcap” Pa-
tricka Rileya. Zaprojektowat podziemia
w oparciu o gre Pacman!

Stad przybyli
boha?crc};w}i’c
anm ‘j)/ 7N\ .

l
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Dlaczego nie zarejestrowales w ja-
ki$ sposdb pomysiu na 1PDC?
Pomysty sa chronione przez patenty. A te
duzo kosztujg w Europie i do tego wyma-
gajq jeszcze, by mozna je byto zastoso-
wac w przemysle. Czyli konkurs 1PDC sie
nie kwalifikuje. Mysle, ze mogtbym zare-
jestrowac znak towarowy dla nazwy One
Page Dungeon Contest albo 1PDC, ale to
tez kosztuje. Musiatbym poszukac na to
finansowania. I przypuszczam, ze to po-
psutoby catg zabawe.

Jaka jest twaja ulubiona gra RPG?

W wielu moich sesjach uzywam “Laby-
rinth Lord”. A jesli chodzi o nowsze tytuty,
to lubie "Mountain Witch”, "Western City”,
"Solar System” (zasady uzyte w”The
Shadow of Yesterday”), rézne odmiany
systemdéw FATE i "Lady Blackbird”

Myslisz, ze klasyczne papiero-
we RPG moga konkurowac z tymi
wszystkimi grami jak MMORPG,
ktdre pojawiajg sie w internecie?
Oczywiscie. Tym bardziej, ze sam nie
gram w zadne MMORPG. Mysle, ze kla-
syczne RPG oferuje zupetne inne dozna-
nia. Dlatego tez uwazam, ze tworcy RPG
nie powinni kopiowa¢ pomystéw stoso-
wanych w MMORPG. Uwazam, ze jest
w porzadku jesli wykorzystuja np. jezyk
MMORPG czy stosowane tam konwencje,
by utatwi¢ graczom przesiadke z gier in-
ternetowych na tradycyjne RPG. Klasycz-
ne RPG sg znacznie bardziej interesujace:
gra twarzg w twarz, wspdlne siedzenie
wokot jednego stotu, kostki, inspiracje,
improwizacja, wtasna tworczosé, domo-
we zasady, ludzkie dramaty. To wszystko
jest super.



TEKST POCHODZI
Z BLOGA

RZUT KRYTYCZNY
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Zapytat Sil ostatnio na polterblogu -
dlaczego gry muszg byc takie ladne?
Blogerowi nie podobalo sie takie po-
dejscie, jak stlusznie zauwazytl, koloro-
wy, wypasiony podrecznik jest drogi.

kneto mnie to do kilku prze-
myslen na temat rynku gier
fabularnych, rynku ktory do
pewnego stopnia znam od
drugiej strony.Tu z géry przepraszam
cie czytelniku, lecz bede pisat do cie-
bie, jak do kogo$, kto widzac, ze na
polskim rynku dominuje zatosne BS5,
chce pokaza¢ wszystkim jak sie robi
biznes w A4.

Prawde powiedziawszy, mozesz skon-
czy¢ marketing i zarzadzanie, zrobic
fakultet z ekonomii, a potem peten
wiedzy i optymizmu wejs¢ na nasz wa-
ski rynek wydawniczy i z catym tym
bagazem rozpierdoli¢ sie niczym wro-
na o pleksiglas. Wierz mi, cata madra
teoria dotyczaca prezentacji i sprzeda-
zy produktéw, a takze wptywania na
klienta zawiedzie cie sromotnie. Dla-
czego? Dlatego, ze ten rynek nie dziata
tak jak kazdy rynek, o ktérym uczg cie
na akademiach ekonomicznych.

A co tam mozesz ustyszeé? Np. ze
klient jest wstanie zaptaci¢ wiecej, za
produkt wyzszej jakosci, ze wysoka
jakos¢ produktow wptywa na postrze-
ganie marki jako solidnej i zajebistej.
Dzieki temu, mozesz sprzeda¢ mniej-
szy wolumen, lecz zarobi¢ na nim wie-
cej. Pomimo tego, ze koszt produkcji
bedzie znacznie wiekszy - bo jakos¢
w produkcji kosztuje. Rozumiesz, na
tym polega strategia Mercedeséw
branzy. Sprzedajesz mniej niz VW, ale
zarabiasz tyle samo, albo nawet wie-
cej. I widzisz, sprawdza sie to niemal
w kazdej branzy, co wiecej sprawdza
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sie to nawet w naszej, tyle ze doty-
czy jednej, moze dwédch firm i to nie
w Polsce lecz za oceanem. I wierz mi,
mozesz mie¢ doktorat z ekonomii, mo-
zesz byc¢ pieprzonym profesorem zwy-
czajnym, i jesli zawierzysz tej strategii
to zdechniesz. U nas nie przejdzie, je-
$li chcesz mozesz sprobowac kopac sie
z koniem - tylko pamietaj, nie bierz
kredytu.

Nie wierz deklaracjom potencjalnego
klienta. Wiekszos¢ erpegowcow powie
ci, ze chciatby mie¢ na pdtce Swietnie
wygladajacy podrecznik - najlepiej
gruby, kolorowy, w twardej oprawie
i formacie A4. Kazda kolorowa ilu-
stracja kosztuje znacznie wiecej niz
czarno-biata. Kazda strona w petnym
kolorze, kosztuje znacznie wiecej niz
w czerni i bieli. Kazda strona btyszcza-
cego grubego papieru kredowego kosz-
tuje znacznie wiecej niz offset. Kazda
strona formatu A4 kosztuje wiecej niz
B5. Twarda oprawa, kosztuje wiecej
niz miekka. Szycie kosztuje wiecej niz
klejenie. Wszystko to razem wziete do
kupy oznacza, ze musisz wtadowac
gruby szmal w produkcje podrecznika.
Tu wroémy do drugiego zdania tego
akapitu - prawie kazdy erpegowiec po-
wie ci, ze chciatby mie¢ twoj produkt
na poice, tez ci to powiem. Méwitem
to nie raz. Deklarowac jest jednak bar-
dzo tatwo, bo nie wigze cie to zadng
umowaq - nikt cie nie moze zmusi¢ do
wydanie pieniedzy.

Powiedzmy jednak, ze jeste$ uparty,
ze masz odtozong kase i napisany pod-



recznik, oraz co jest ewenementem
gotowe dwa dodatki, bo jestes kuma-
ty na tyle, ze wiesz, iz bez dodatkéw
nigdy nie zrobisz dodruku podrecznika
gtdwnego. Tu warto wspomnie¢, ze juz
na tym etapie jeste$ w lepszej sytu-
acji, niz wszyscy twardziele, ktorzy do
tej pory rzucali sie z motykg na stonce
wydajac Robotonarchie czy inne Swia-
ty Egzaltacji. Oni na dzien dobry byli
juz w dupie — mam nadzieje, ze nie na
kredyt.

Dobra wydajesz drogi, ale zajebistej
jakosci podrecznik - kreda, btyski, full
kolory, hardcovery i 300 stron. Koszto-
wato cie to tyle ile nowy, niezbyt duzy
samochdéd. Moze nawet wyzebrates
w drukarni dobry termin ptatnosci za
ustuge - tak na wszelki wypadek. My-
$lisz, ze masz w tapach skarb i ze w pot
roku sprzedasz wszystko. Wszystko
czyli 1000 egzemplarzy. Ustalasz cene
na 120 zyli. W pierwszym miesia-
cu idzie zajebiscie, w drugim stabiej,
w trzecim jeszcze stabiej itd. Klienci
czekajg na dodatek.

Ustawites sobie poprzeczke wysoko,
naczytates sie, ze trzeba mie¢ spdjng
linie, wiec nie bardzo masz ochote zejs¢
z jakosci. Wpakowates sie, bo zeby wy-
da¢ dodatek, znédw musisz i$¢ w spore
koszta - no moze zrezygnujesz z kolo-
ru? Albo moze z twardej oprawy? Moze
z naktadu, bo widzisz, ze nie jest tak
réozowo, jak uczyli w szkole. Jesli bytes
na tyle bystry, zeby postuchaé graczy,
ktérzy sg na tym trudnym rynku od kil-
ku lat, to wiesz, ze dodatki sprzedajq
sie nieco stabiej niz podrecznik podsta-

wowy. Jesli masz szczescie, to okazuje
sie, ze podstawki sprzedates juz tyle,
ze zwrdcity ci sie koszta produkcji, ale
tak naprawde powinienes tez doliczy¢
do tego twojgq wyptate, wiec ciagle je-
ste$ pod kreska. Nie mniej, czujesz, ze
zaczniesz zarabia¢ niebawem. Wyda-
jesz dodatek, a potem drugi. Wydajesz
kupe kasy. Wielkg kupe i tapiesz sie
na tym, ze mimo iz dodatki schodzg,
to ciagle masz w magazynie z 300 eg-
zemplarzy podstawki. Tak wiec twojg
gre kupito 700 ludzi. Naprawde fajny
wynik = 700 sprzedanych egzemplarzy
po roku, drogiej gry to fajny wynik.
Jesli masz szczescie potowa tej puli
kupita tez jeden dodatek. A c¢wiartka
nawet dwa. By¢ moze po roku pracy
jestes$ na niewielkim plusie, lecz nie na
takim aby pozwoli¢ sobie na wydanie
kolejnego dodatku, czy tez nowej gry,
choéby na licencji.

Magisterka z ekonomii to jedna rzecz,
a rynek rpg to druga. Jakas$ kurcze
tajemnicza sita sprawita, ze w Polsce
panuje format B5, inna zas ze publika-
cje RPG sg raczej drukowane w czer-
ni, jeszcze inna, ze twarda oprawa to
domena limitowanych edycji. Co to za
tajemnicza sita? Czy Trzewik, Puszon
i Ramel postradali zmysty? Ot6z, nie
zmysty lecz zeby panowie - tak, ci ko-
lesie zjedli wtasne zeby gryzac rynek
gier fabularnych. Prosze zauwazy¢, ze
ci, ktorzy wyskoczyli z fajerwerkami
zaliczyli glebe. Dlaczego? A to aku-
rat jest proste, by¢ moze zbyt proste,
a by¢ moze po prostu pieprze od rze-
czy, bo nie studiowatem ekonomii.
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Kiedy ty wydate$s swodj podrecznik
za cene sredniej klasy samochodu,
kazdy z nich wydat podrecznik za
cene uzywanego kompaktu. Jasne,
ze sprzedali wiecej podrecznikéw
niz ty, jasne, ze na kazdym zarobili
mniej niz ty. Ale... lekka reka pozby-
tes sie sporej liczby klientéw o mniej
zasobnym portfelu, ktérzy z checig
kupiliby twojg gre w mniej zajebi-
stym wydaniu i za mniejsze pienig-
dze. By¢ moze w nastepnym roku
sprzedasz reszte naktadu podstawki
i jeszcze troche dodatkoéw, lecz z du-
zym prawdopodobienstwem nasy-
cites juz rynek - czyli wyczerpates
pule klientow. W tym czasie, ci kto-
rzy zjedli zeby na tej branzy zrobig
dodruki i sprzedadza tyle samo ile
w pierwszym roku sprzedazy - ich
gry bede juz dwa razy bardziej znane
niz twoja, wyrzucg na rynek kolejne
dodatki. W trzecim roku mato kto be-
dzie o twojej grze méwit i pamietat,
tymczasem weterani zrobig kolejny
dodruk i wydadzg kolejne dodatki,
i dodrukuja te, ktérych naktady sie
wyczerpaty. Jaka jest rdéznica? Im
bedzie kapa¢, a tobie nie. A pamie-
taj, ze zatozyliSmy niemal bajkowy
scenariusz, w ktérym startujac masz
gotowe do druku dwa dodatki, ktore
przedtuzg zywotnosé twojej gry.

10 lat po twoim debiucie o ironio twdj
zafoliowany podrecznik, bedzie cho-
dzit w astronomicznych cenach jako
rarytas na allegro. Zgadnie ile z tego
ci skapnie? Witasnie - nawet nie zia-
many grosz.



ilus. Mateusz Bielski, gra ,Nowa era”

~Nowy
Jork” ukaze sie
w styczniu. Zamiast szale¢g,
wypruwac sobie flaki i za-

podawac go na site w grud-

niu, zdecydowalismy sie go
dopiesci¢ i na spokojnie urzadzi¢ premiere
W nowym roku.

Trwa nowojorski konkurs, i to jedynie
do 1 I! Jesli chcesz zatapac sie na ostatni
dzwonek, sprawdz nasza strone interneto-

wa.

Czwarty newsletter poleciat do neu-
roshimowcow. Jesli chcesz otrzymywac
comiesieczny pakiet wiesci, napisz na szy-
ma@wydawnictwoportal.pl

Redakcje odwiedzit Michat Oracz, by
na zywo obgada¢ m.in. tajniackie plany
dotyczace neuroshimowych akcji i produk-
tow w 2012 roku. Po kilkugodzinnej burzy
mozgow ustaliliSmy rozpiske dziatan.

Drukarnia wiasnie wystata do maga-
zyndéw nowe partie Bohatera”~2 i Bohate-
ra~3. Zapasy obu dodatkow wyczerpaty
sie wraz z przeswigtecznym boomem pre-
zentowym, wiec zamowiliSmy ich dodruk,
by nawet na moment nie znikty z oferty.

Szukasz codziennych aktualizacji dla
stymulowania mdzgu neuroshimowym
stuffem? Dotacz do ekipy na http://face-
book.com/neuroshima



il. Tomasz Jedruszek
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czyli co ciekawego na froncie

ojna z Molochem trwa i nie zanosi sie na to, zeby kiedykolwiek sie skonczyta.
Na poinocy wciaz stycha¢ wystrzaty, odgtosy wybuchéw i warkotu silnikow

Ludzie podejmujg od lat rozpaczliwe proby
powstrzymania naporu Molocha, ale powiedz-
my sobie szczerze - gdyby Moloch zdecydo-
wat sie na ostateczne rozwigzanie sprawy,
wystarczytoby, zeby przypuscit jeden atak
swoimi sitami i ludzie nie mieliby najmniej-
szych szans na powstrzymanie go. Zostaliby-
Smy zmieceni z powierzchni tego zniszczone-
go sSwiata. Ale nie wiedzie¢ czemu, Bestia ma
inne plany, ktére sa nieodgadnione. Wygla-
da to tak, jakby maszyna bawita sie z nami,
jakby nasze cierpienie sprawiato jej wieksza
przyjemnos$¢ niz totalne unicestwienie nas
w jednym ataku.
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nacierajacych maszyn, ktére mieszaja sie z jekami rannych i umierajacych lu-
dzi, albo okrzykami wydawanych rozkazéw. Tam, na poétnocy, panuje chaos.

Trzeba jednak zauwazyc¢, ze frontowcy to nie byle
kto. Wielu wsrdd nich moze i jest zwyktymi szu-
mowinami, ktérzy widzieli w tym szanse na wy-
zycie sie i wzbogacenie (ale sa to jedynie wyjat-
ki). Wiekszosc¢ jednak to ochotnicy, ludzie ktorzy
wierzg w sprawe i stowa swoich dowoédcow obie-
cujacych swietlang przysztosc bez cienia Blasza-
ka na horyzoncie. Zeby wytrzymac trudy zycia na
Froncie, trzeba wykazac¢ sie nie tylko zelaznym
zdrowiem, ale i nieustepliwym charakterem. Ci
stabi duchem juz dawno dali noge na potudnie,
gdzie zyje sie nieco tylko lepiej niz tutaj.

f“v
A ty do ktorej kategorii nalezysz?
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SZTUCZKI

nych na Froncie Sztuczek. Na Molocha
trzeba miec¢ w zanadrzu co$ wyjatkowe-
go, zeby nie dac sie zaskoczyc¢ i przede
wszystkim zwiekszyc swoje szanse na
przezycie.

A zatem czas na co$, co pomoze ci
wyjs¢ cato z niejednej opresji. Pamietaj
o tym, kiedy kule zaczng s$wista¢ nad
gtowqa, a kumple dookota bedg padali
jak muchy. Zawsze masz w zanadrzu
jakas przydatna sztuczke, ktora zapew-
ni ci dtugie zycie.

Spajrz w moje oczy
naprawde gieboko
Wymagania: Charakter 14+, profe-
sja: Najemnik/Zotnierz, Zastraszanie
4+, Postrzeganie emocji 4+

Opis: Sg goscie, ktérzy samym spoj-
rzeniem potrafia przesadzi¢ o wyniku
walki, zanim ta, tak naprawde sie jesz-
cze zacznie. Ich wzrok nie tylko parali-
zuje przeciwnika, ale ogtupia go do tego
stopnia, ze staje sie on przewidywalny
i utatwia tym samym robote. Chcesz
umie¢ tak patrze¢ na tych po drugiej
stronie lufy? Wez sobie te sztuczke
i potrenuj troche przed lustrem. Kiedy
sam juz bedziesz robit w portki na wi-
dok swojego odbicia, bedzie to znaczy-
fo, ze jestes gotowy.

Dziatanie: Kiedy pokonasz przeciwnika
w tescie Charakteru na poczatku walki
(zasada ,Najpierw spdjrz mi w oczy”, s.

Ponizej znajduje sie opfs kilku przydat—""

193 podrecznika podstawowego’ NS),
nie tylko otrzymuje on utrudnienie
+10% do swoich testow, ale ty dosta-
jesz modyfikator utatwiajacy -10% na
czas walki, az do chwili kiedy odnie-
siesz rane.

Nadszedl czas

Wymagania: Spryt 16+, profesja: Na-
jemnik/Zotnierz

Opis: Wszyscy mysleliSmy, ze juz po
Strunie, ze nie uda mu sie uskoczyc¢
z drogi szarzujagcemu na motorze gan-
gerowi. Ale Struna nie bytby soba, gdy-
by nie miat jakiego$ triku w zanadrzu.
Nie dos¢, ze uniknat ataku, to jeszcze
zdazyt wpakowac¢ gangerowi kulke pro-
sto miedzy topatki. Caty Struna.

Dziatanie: Raz w trakcie walki bohater
moze wykona¢ dodatkowgq akcje, nawet
taka, ktora zajmuje trzy segmenty, ale
podczas jej wykonywania rzuca tylko
1k20.

Oczy dookola glowy
Wymagania: Percepcja 16+, Wypa-
trywanie 8+

Opis: Wygladat jakby usnat pomie-
dzy tymi kamieniami. Gtowg nie poru-
szyt nawet na milimetr, a i tak widziat
wszystko co sie dookota niego dziato.
Dostrzegt nawet wystajaca zza jakiegos
wraku piete tego kolesia, na ktdérego
polowat. No i mu jq przestrzelit.

Dziatanie: Stosujac zasade , Przygoto-
wany strzat” (s. 206 podrecznika pod-
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stawowego NS), ‘bohater ma o wiele
wieksze pole widzenia. Otrzymuje 2
,zamrozone” segmenty podczas ob-
serwowania terenu w kacie 450 i 900,
natomiast 1 segment, kiedy lustruje
obszar w kacie 1800.

Czerwony czy niebieski?
Wymagania: Spryt 15+, Elektronika
6+, Mechanika 5+

Opis: Wszyscy pociliSmy sie jak myszy,
a Struna spokojnie mruczat sobie pod
nosem jaka$ wyliczanke. Przyznaje, ze
kiedy przecinat kabelek, miatem petne
gacie. Na szczescie przecigt wiasciwy.
Dopiero wieczorem przyznat, ze jest
daltonistg i nie wiedziat co przecina.

Dziatanie: Kiedy bohater rozbraja jakis
tadunek wybuchowy, wykonuje Trudny
(w przypadku przecietnego skompliko-
wania konstrukcji bomby) lub Bardzo
Trudny (jesli tadunek to cos maksymal-
nie pokreconego) test Sprytu. Udany
oznacza bezproblemowe rozbrojenie ta-
dunku. W przypadku nieudanego testu,
tadunek nie zostaje unieszkodliwiony,
ale rowniez nie wybucha. Test Sprytu
mozna wspomagac Elektronika lub Me-
chanikg (w zaleznosci, ktéra z umiejet-
nosci jest na wyzszym poziomie).

Fire in the hole!
Wymagania: Budowa 14+, Rzucanie 6+

Opis: Wydawac¢ by sie mogto, ze rzu-
cenie granatu to nic trudnego - wy-
ciggasz zawleczke i rzucasz granat,
tam gdzie kto$ sie ukrywa, a potem

stychac tylko gtosne BUM! I jest tak,
az do czasu, kiedy po pijaku pomylisz
sie i wyrzucisz nie te czesc ,zabawki”,
co trzeba. Jedyne co sie nie zmienia
to BUM!

Dziatanie: Wyciagniecie zawleczki
i rzucenie granatu zajmuje tylko dwa
segmenty (1 segment na zawleczke i 1
na rzut granatem).

To tylko drasniecie

Wymagania: Charakter 174, Odpor-
nos¢ na bdl 8+, Kondycja 4+

Opis: I wtedy tamten gos¢ strzelit do
Mike'a. Widziatem, jak kula trafita go
w piers, a sita strzatu powalita na zie-
mie. Szybko rozwalilismy kolesia i po-
deszliSmy do Mike’a myslac, ze juz po
nim. A on, jak gdyby nigdy nic, pod-
niést sie, otrzepat gacie z kurzu i spo-
gladajac na dziure w klacie powiedziat:
.10 tylko drasniecie”.

Dziatanie: Bohater ignoruje pierwszg
Lekkg rane odniesiong w trakcie kazdej
walki, tak jakby jej w ogdle nie otrzy-
mat.

Strzelam! Strzelam!
Strzelam!

Wymagania: Zrecz-
nos¢ 16+, Spryt 16+,
Bron strzelecka (pi-
stolet, karabin) 7+,

profesja: Najemnik/
Zolnierz,  Ochroniarz,
Zabadjca.



'Opis: No i wtedy wyskoczyt na niego
ten mutant z gtowq jak przerosniete

jajo i dtugim ogonem. 'Gdybym to byt

ja, pewnie padibym tam na zawat, ale
Stone to prawdziwy twardziel z Miami.
Zanim potwoér zdazyt machnaé swoimi
dziewieciocalowymi szponami, Stone
wypalit mu prosto w gebe, a pdzniej
splunat na martwe Scierwo. Jeszcze nie
widziatem, zeby ktos$ poruszat sie tak
szybko.

Dziatanie: Jesli bohater zostanie za-
skoczony, albo w jakikolwiek inny spo-
sob straci na poczatku walki inicjatywe,
moze wykonac akcje o wartosci jedne-
go segmentu, zanim swoje dziatania
podejmie przeciwnik. Podczas wyko-
nywania tej akcji test przeprowadzany
jest tak samo jak wszystkie inne testy
(rzut 3k20 i na przynajmniej dwoch ko-
sciach musi zostac osiggniety sukces).

CECHY Z POCHODZENIA

Na Front trafiaja ludzie z kazdego za-
kontka Zasranych Stanéw. Znajdziesz
tutaj najgorszych zakapioréw z Potu-
dniowej Hegemonii, ktérzy wyzywajg
sie na maszynach dla sportu i w ra-
mach ¢wiczen ogdlno-
rozwojowych,
patrioci

z Nowego Jorku oraz cafa reszta kolo-
rowego towarzystwa.

Ponizej znajduja sie opisy nowych cech
z pochodzenia, ktdre stanowia uzupet-
nienie tych zawartych w podreczniku
gtownym. Pamietaj, ze nadal mozesz
wybrac tylko jednag, ale teraz wybdr
jest znacznie wiekszy.

Posterunek

Zbrojownia - wychowates sie otoczo-
ny sprzetem wojskowym, za grzechot-
ke stuzyt ci Colt Peacemaker, a jako
kotyske miates zasobnik na amunicje.
Znasz sie na catym tym sprzecie i po-
trafisz o niego zadbaé tak, zeby bez-
problemowo stuzyt ci przez diugie lata.
Oznacza to, ze posiadasz umiejetnosc
Rusznikarstwo na poziomie 4. Ponad-
to, wszystkie rodzaje broni, ktérych
uzywasz zacinajg sie o wiele rzadziej
niz innym. Zawodnos¢ broni, ktérg sie
postugujesz, maleje o jeden stopien,
tzn. zwykta bron ,nabywa” zasade spe-
cjalng Niezawodna, a na przyktad bron
okreslona, jako Niezawodna, staje sie
Niezawodna (nie zacina sie).

Poludniowa Hegemonia

Przetwardziel - moze wygladasz tak,
ze na sam twoj widok, przeciwnicy po-
puszczajg w gacie, a moze jestes bar-
dziej, jak rzemienny pasek - niby cien-
ki, ale mozna sie na nim powiesi¢, a on
i tak sie nie zerwie. Niewazne. Wazne
zas jest to, ze jestes twardy i nic

" cie nie rusza. Stracite$ palca? Co
z tego, masz przeciez jeszcze dzie-
wiec innychﬁanat urwat ci reke? No

Gwiezdny ZO Pirat nr 46

i dobrze, teraz masz gdzie przyprawic
sobie ten wspaniaty, btyszczacy hak.
Jestes tak twardy, ze na samym starcie
posiadasz umiejetnos¢ Odpornos¢ na
bdl na poziomie 4 i mozesz powtérzyc
kazdy nieudany rzut na te umiejetnosc.
Aha, pamietaj, ze poziom trudnosci
tego testu nigdy nie bedzie dla ciebie
wieksza niz Trudny.

Federacja Appalachow

Szlachetne pobudki - moze i daw-
ny Swiat umart, ale sg jeszcze ludzie,
dla ktérych liczg sie takie wartosci, jak
honor, poswiecenie szlachetnej idei,
odwaga. Wiekszo$¢ z nich pochodzi
z Federacji Apallachéw i ty jestes jed-
nym z nich. By¢ moze wyznajesz te
wysmiewane obecnie wartosci, ale nie
przeszkadzajg ci one w zyciu - wrecz
przeciwnie. To one wyznaczajq droge,
po ktdrej kroczysz i nic nie jest w sta-
nie tego zmienic. Jesli tylko osiggniecie
jakiego$ celu jest mozliwe bez rozle-
wu krwi, starasz sie do niego nie do-
pusci¢. Twoje pompatyczne przemowy
czesto wywotujg usmiech politowania,
ale wszyscy cie stuchaja, wiedzac, ze
masz racje. Poziom trudnosci testow
Perswazji nigdy nie moze by¢ dla ciebie
wyzszy niz Trudny. Masz prawdziwy dar
przekonywania.

Salt Lake City

Syn opatrznosci - mowig, ze wiara
czyni cuda. Ty wiesz to na pewno. Uro-
dzite$ sie w miescie, gdzie kazdy w co$
wierzy i jest gotéw wiele poswiecié za
swoje przekonania. Ale tak napraw-
de, niewielu zostato wybranych przez

Opatrznos¢. Miates to szczescie i po-
winiene$ by¢ wdzieczny losowi za taki
dar. Z tak poteznym sprzymierzencem
mozesz sie nie obawia¢ o swoj zywot
na tym padole tez.

Za kazdym razem, kiedy podczas wy-
konywania testu (nie zwigzanego
z walkg) na kostce wypadnie 1, trud-
nos¢ tego testu spada o dwa poziomy
(a nie jak to napisano w podreczniku
podstawowym, o jeden). Masz napraw-
de wielkie szczescie, ze urodzites sie
w tym wspaniatym miescie.

Nowy Jork

Stratego - raz na jakis$ czas rodzi sie
prawdziwy geniusz strategiczny, kto-
ry wygrywa starcia, zanim w ogdle sie
rozpoczng. Tacy ludzie zostajg wtasnie
dowddcami, ktérych polecenia wykonu-
je sie bez stowa sprzeciwu, czy chocby
chwili wahania. A Nowy Jork az roi sie
od takich.

Jestes$ jednym z nich i wszyscy, ktorzy
stuchajg twoich genialnych rozkazoéw,
beda je wykonywali i beda to robili do-
brze. Wystarczy, ze zdasz Bardzo Trud-
ny test Zdolnosci Przywddczych, a na
czas najblizszego starcia ludzie, kto-
rymi dowodzisz otrzymajg

modyfikator —30%

do wszystkich /W




testéw  zwigzanych
z walka lub ja wspo-
magajacych. Jesli zdasz
Cholernie  Trudny test,
utatwisz im walke o -50%.
-Taka jest sita strategiczne-
go geniuszu.

Cziowiek Pustyni

Wedrujacy w cieniach — zycie na pust-
kowiach nauczyto cie, jak stawaé sie nie-
widzialnym dla wrogéw. I nie chodzi tutaj
wcale o jakie$ zakopywanie sie w piachu,
czy zwyczajne przebieranie sie za ruchomy
zielony krzaczek z ndézkami. Ty posunates
sie o krok dalej, doprowadzajac sztuka bez-
szelestnego poruszania sie do perfekgcji.

Na dobry poczatek dostajesz wszystkie
umiejetnosci z kategorii Kamuflaz na pozio-
mie 4, a ponadto, za kazdym razem kiedy
ma zosta¢ wykonany test przeciwstawny
na wypatrzenie ciebie, ten ktéry prébuje
to zrobi¢ wykonuje go zawsze na poziomie
0 jeden wyzszym niz wynikatoby to z obli-
czen. Jestes po prostu niewidzialny.

Detroit

Zdolniacha - Zeby przezy¢ w Detroit
trzeba znac sie na wszystkim. Ty miates to
szczescie i wiesz jak sobie poradzi¢ w zy-
ciu, jak rozwigza¢ niemal kazdy problem.
Potrafisz to robi¢ w naprawde niekonwen-
cjonalne sposoby. Oznacza to, ze zaczynasz
gre z dwoma Sztuczkami (a nie, jak to na-
pisano w podreczniku gtéwnym z jedna). Te

sposrod takich, ktorych warunkow nie spet-
niasz. Jednak w tym przypadku, za kazdym
razem kiedy chcesz wykorzystac te sztucz-
ke, musisz wykona¢ rzut k20. Wynik 11 lub
wiecej oznacza, ze nie udato ci sie skorzy-
stac z jej dobrodziejstw. Sztuczka po prostu
nie zadziatata.

Las Vegas

Niespotykanie mity cztowiek - to miasto
to jedno wielkie kasyno, gdzie rzadza naj-
bogatsi i najwieksi cwaniacy, jakich nosita
ziemia. Ich kontakty wykraczajg poza gra-
nice miasta, a nawet stanu. Ludzie z Vegas
lubig mie¢ reke na pulsie i maczajg palce
we wszystkich rzeczach, na ktérych mozna
zarobic. Nie raz zdarzyto ci sie pracowac dla
tych przyjemniaczkéw w czysciutkich gar-
niturach. Dzieki temu wiesz jak rozmawiac
Z ludzmi - z odpowiednimi ludzmi. Wszyst-
kie testy zwigzane z kontaktami z ludzmi
masz utatwione. Oznacza to, ze trudnosc
wszelkich testéw Negocjacji i Empatii sg dla
ciebie tatwiejsze o jeden poziom (np. Trud-
ny test Perswazji jest dla ciebie tylko testem
Problematycznym).

Teksas

Szybki Bartholomew - byt kiedys taki
gosc, ktory strzelat szybciej niz myslat. Wy-
grat wiele pojedynkéw, ale w konicu trafit na
lepszego od siebie i teraz ma zgrabng mo-
gitke. Ty pewnie tez nie nalezysz do tych od
myslenia i zamiast gada¢ wolisz powystrze-
la¢ pajacéw po drugiej stronie lufy, ktorzy
przeszkodzili ci w dokonczeniu browaru. Te-
raz juz masz takg szanse. Jesli tylko postu-
gujesz sie krotkg bronig palna, jak pistolety,
rewolw: asz w kazdej rundzie walki nie
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‘trzy ale cztery segmenty do wykorzy-

stania, przy czym kazdy strzat obcigzo-

ny jest modyfikatorem«+20%. Ale pa-.+:

mietaj — tylko strzelajac z pistoletéw.
Missisipi

Nie takie rzeczy juz widziatem -
odkad na pétnocy pojawit sie Moloch,
Missisipi nie jest juz tg sama rzekg co
kiedys. Mozna na niej spotkac takie
istoty, ktore trudno zaliczy¢ do Swiata
zwierzecego, czy roslinnego. Ty wycho-
wywates$ sie w bezposredniej bliskosci
rzeki i miates okazje doswiadczy¢ ta-
kich widokow, od ktérych innym wiosy
stanetyby deba na gtowie, a co ponie-
ktorzy pewnie popusciliby w spodnie.
Na tobie takie istoty i zjawiska nie ro-
big juz wrazenia. Tak naprawde niewie-
le jest rzeczy, ktore potrafig na tobie
zrobi¢ wrazenie. Dlatego wszelkie te-
sty Zastraszania w stosunku do ciebie
sg trudniejsze o jeden poziom, a testy
Nieztomnosci i Morale, ktore ty wyko-
nujesz sg o jeden poziom tatwiejsze.

Przetajowiec - Miami nie jest juz miej-
scem gdzie mozna swobodnie przejsé
sie

ulicami, bo tutaj ta-
kich praktycznie
nie ma. Trzeba sie
Sporo nhapo-

ci¢,

zeby - dotrzec¢ ' z. jednego miejsca  na
drugie /i przy okazji nie uszkodzi¢ sie
za bardzo, albo nie wpas¢ na jakiegos
gtodnego aligatora. Ludzie z Miami po-
trafia znakomicie radzi¢ sobie w kaz-
dym terenie, chocby nie wiadomo jak
trudnym. Wszelkie utrudnienia wynika-
jace z terenu, po ktérym sie poruszasz
sq dla ciebie o potowe mniejsze. Ponad-
to podczas walki w kazdym rodzaju te-
renu posiadasz dodatkowg akcje, ktorg
jednak mozesz przeznaczyc tylko i wy-
facznie na ruch.

PASKUDNIE
T0 WYGLADA...

Wojna na Froncie to nie tylko nieustan-
na wymiana ognia z maszynami Molo-
cha, ktore nacierajg niemal dzien i noc.
Same walki mozna jeszcze jakos$ wy-
trzymac. Gorzej znosi sie czas pomie-
dzy nimi, wypetniony neiznosnym ocze-
kiwaniem i niepewnoscig, co przyniosa
nastepne godziny. A czym zajmujq sig
ludzie, ktorzy wiekszos¢ zycia spedzajg
na pierwsze lini lub w okopach? Giow-
nie umieraniem. Powolnym i bardzo bo-
lesnym.

Kazdy nosi w sobie jakas chorobe, ale
to, co mozna ztapa¢ na Froncie to juz
lekka przesada. Wiekszo$¢ nowych
chréb, ktére sg autorstwem Molocha,
nie ma nawet swojej nazwy. Wiadomo
tylko jedno - sg paskudne i zabdjczo

skuteczne.
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Goragczka okopowa

Poczatkowo wyglada bardzo niewinnie,
jak zwykte przeziebienie. Ale to tylko
poczatek, pozniej jest juz tylko gorzej.
Choroba rozpowszechni sie wsréd zot-
nierzy, ktorzy wiekszos¢ czasu spedza-
ja w okopach na pierwszej linii frontu,
w wilgoci i btocie. Przenosza ja paso-
zyty, ktérych petno w tych mato higie-
nicznych warunkach.

Nie jest bardzo $miertelna, jesli wez-
mie sie pod uwage, ze Moloch ma nie-
mal nieograniczone mozliwosci two-
rzenia nowych chordéb, jednak potrafi
dokuczyé. A nawet najmniejsza dole-
gliwos¢ moze uniemozliwi¢ zotnierzowi
uczestniczenie w walce, a czasem na-
wet tak tak ograniczy¢ jego zdolnosci
bojowe, ze niemozliwe stanie sie dla
niego zadbanie o wtasny tytek i prze-
zycie.

Goraczka okopowa jest coraz po-
wszechniejsza, zwitaszcza tam, gdzie
toczy sie wojna okopowa, gdzie jest
wyraznie ustalona linia frontu, gdzie
nie ma ganiania (badz, co zdarza sie
ostatnio coraz czesciej, uciekania) za
Molochem.

Lekarstwo: Berex, Toffina, Matlox
i kilka innych antybiotykow. Wiekszos¢
Zz nich podaje sie w formie zastrzy-
kow. Wszystkie maja dziatanie bakte-
riobojcze. Dostepnos¢ lekéw waha sie
od 10% do 40%. W miejscach, gdzie
tocza sie najciezsze walki moze by¢
w ogdle niedostepny.

Pierwsze symptomy. Zaczynasz go-
raczkowac i odczuwac lekki bol miesni.
Nic powaznego, wyglada jak zwykie
przemeczenie.

Kary: Budowa -2, Zrecznos¢ -2, testy
Kondycji +30%

Stan ostry. Goraczka nie ustepuje,
a do tego dochadzg drgawki. Jest ci
trudniej poruszac sie, bo przy kazdym
gescie twoje miesnie niemal eksplodujg
bdlem.

Kary: Budowa -4, Zrecznos¢ -4, testy
Kondycji +60%

Stan krytyczny. B4l miesni jest nie
do zniesienia. Czesto tracisz przytom-
nosc, co jest chyba jedyna pozytywna
strong tego stanu. Nie potrafisz samo-
dzielnie funkcjonowac.

Kary: Budowa -10, Zrecznosc¢ -10, Per-
cepcja -5, Spryt -5, Charakter -2, testy
Kondycji +90%

Stan terminalny. Przez wiekszosc
czasu jestes nieprzytomny i goraczku-
jesz. Pokarm musi by¢ podawany
dozylnie. Moze trwac wiele
dni zanim goraczka
zupeinie cie wy-
koriczy.
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Ostatnie prawdnwm amergkanskle miasto wita i zyczy wesole_j demokracji

W CIENIU WIEZY PATRIOTOW

Nowy Jork to miasto prawdziwie cywilizowane. Lata
rzadoéw Pana Prezydenta Collinsa i jego administracji
codziennie owocujg nowymi kwartatami podniesiony-
mi z gruzoéw, sukcesami militarnymi zaréwno w obre-
bie miasta, jak i w licznych miejscach na frocie oraz
szczesciem i dobrobytem mieszkancow i obywateli.
Nad wszystkim gdéruje Stalowy Dom, niezwyciezona
twierdza i siedziba najwazniejszych urzedow w mie-
écie. Najwieksza z jego wiez - Wieza Patriotéw - to
symbol nowego dobrobytu odrodzonej cywilizacji.

POD OPIEKA ARMII

Sitg Nowego Jorku jest jego armia: niepokonane zaste-
py kobiet i mezczyzn w stuzbie pokojowi i demokracji.
To armia zapewnia stabilnosc¢ i bezpieczenstwo. To ona
strzeze droznosci naziemnych i poziemnych arterii ko-
munikacyjnych. Dzieki niej ruiny i odbudowane kwar-
taty nadaja sie do zamieszkania, ona daje odpér dzikim
barbarzyncom, wystannikom Molocha, zmutowanemu
plugastwu i innym zagrozeniom czyhajgcym na uczci-
wych obywateli. Nie pytaj, co armia moze zrobi¢ dla
ciebie - juz dzi$ wstap w jej szeregi!
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STREFA PRAWA

W Nowym Jorku nie ma miejsca na anarchig, samowole
i barbarzynskie zdziczenie! Nie mozna myli¢ wolnosci
z bezhotowiem! Obywatele miasta majq oparcie w kon-
stytucji i prawie federalnym. Akty te opieraja sie na
zbrojnym ramieniu prezydenckiej wtadzy. Majg na celu
chroni¢ obywateli przed przemocga, demoralizacja i rez-
ktadem. Nie dla niewolnictwa! Nie dIa narkotykéw! Nie
dla kradziezy i zabdjstw! Bezl|tosn|e karzemy wszyst-
kich przestepcéw. Obywatelu pamietaj - twojg tarcza
wszystkie trzy Departamenty Policji!
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TONASTYR

AMonastyiwy lelegia/

pPrzyszta C/cswn przyszedl czas na Monastyr! Gdy dni
skrocily ste, a pogoda zamienita w J)T@W&LZLWL@ paskudna,
na stronte Monastyru dostownie zakotofowalo sie od aktual-
Lzacjt { nowych materialow! Oto krotki raport!

Na konkurs na nowq profesje do

Monastyru nadestano rekordowg

ilos¢ czterdziestu czterech propo-
zycji. Zwyciezcq konkursu zostat Michat
Pepek. Wyrdznienia otrzymali Jakub No-
wosad, Jakub Bartoszewski oraz Michat
Kubiak. Zwyciezca otrzyma podrecznik
do Monastyru 2.0. Wyrdznieni otrzy-
majq wybrany przez siebie dodatek do
Monastyru Zarowno zwyaezka praca,
jak i pozostate trzy wyrdznione opisy-
waty wariacje jednego pomystu — Bani-
ty, Skazanca, czy Infamisa, osoby, ktéra
kariery zadnej w zyciu nie zrobita, bo od
lat jedynym jej zajeciem jest ukrywanie
sie przed prawem, zycie poza nawiasem
spofeczenstwa, w cieniu, wsrod prze-
stepcéw i ludzi marginesu.

Tymczasem w styczniu Trzewik

rozpoczyna prowadzenie w Por-

talu kolejnej kampanii do Mona-
styru — jej akcja ma miejsce w Dorii.

Na stronie Monastyru ukazat sie

wpis omawiajacy Role Kosciota

w Dominium i rdznice jakie sq
pomiedzy rolg Kosciota w Dominium, a
rolg Kosciota w Europie.

Na stronie Monastyru podano

petng liste profesji jakie bedq do-

stepne dla graczy w podreczniku
do drugiej edycji Monastyru. Sg to 24
profesje — ich petny opis zostanie opu-
blikowany w styczniowym Piracie.

Tymczasem w styczniu Trzewik

rozpoczyna prowadzenie w Por-

talu kolejnej kampanii do Mona-
styru - jej akcja ma miejsce w Dorii.

W ramach sezonu Doryjskiego na stro-
nie Monastyru ukazata sie krotka notka:
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Prolog

oczach barona skrzyt sie zmiesza-
ny z alkoholem obted. Szalejgca
Za murami burza swa zacietoscig
doskonale oddawata wsciektosc
na los, jaka wezbrata w Kordyj-
czyku. Przygladanie sie nawatnicy w petnym napiecia
skupieniu przynosito mu w pewien osobliwy sposob
ukojenie. Wystarczytby jednakze jeden btahy bodziec
rozpraszajacy koncentracje barona, aby sttumione w
nim chwilowo emocje powrdcity z sitq sztormowej fali.

Bodzcem takim stata sie wizyta zamkowego kapela-
na:

- Wasza dostojnosc¢ raczy wybaczy¢ moje najscie, ale
sprawy posunety sie juz za daleko - rozpoczat z wy-
uczong grzecznoscig ojciec Friedrich.

Dzisiaj, w kolejng rocznice smierci swojego jedyne-
go syna i dziedzica, szlachcic nie byt sktonny niczego
wybaczac.

- Za daleko powiadasz... - zasmiat sie obtgkanczo.
- Nie, wtasnie nie dosc¢ daleko, nie dos¢! - huknat
nieomal.

- Ludzie zaczynajg szemra¢, lada dzien plotki opusz-
czg wraz z kolejnymi podréznymi wyspe - nie uste-
powat kapelan.

- Pospdlstwo jest pospdlstwem od tego, zeby stuchag,
a nie szemrac.

- Pospdlstwo stucha, bo Jedyny obdarzyt w swej nie-
skonczonej tasce szlachte potrzebnym autorytetem.
Ale kiedy ich wiasny pan odwraca sie od Jedynego...

- Jedyny - wysyczat baron - jest albo zatwardziatym
okrutnikiem albo mrzonka, tak czy siak nie ma dla

niego juz miejsca, ani w moim sercu ani w moich wto-
$ciach! — warknat von Ischl.

Kapelan zamilkt na moment porazony bezmiarem
bluznierstwa, ktére jeszcze przebrzmiewato w jego
uszach.

- Alez, wasza mitosc¢... — podjat po chwili ostroznie i z
wyraznie styszalnym niedowierzaniem w gtosie. - Ro-
zumiem twaj bol, ale nie wolno przeciez panie nawet
mysleé¢, a co dopiero méwic takich rzeczy.

Jezeli istniat sposéb na wyprowadzenie kordyjskie-
go szlachcica z réwnowagi, to z pewnoscig byto nim
powiedzenie mu przez kogokolwiek innego niz jego
senior, co moze, a czego nie moze robi¢. Baron zas
juz od dawna nie znajdowat sie nawet w stanie emo-
cjonalnej rGwnowagi.

- Tego jeszcze brakowato, zeby klecha rozkazywat mi
w moich witasnych wiosciach - zaczat cedzi¢ z wscie-
ktoscig. — Wynos sie! — ryknat wyraznie pijanym gto-
sem i cisnat w kapelana ciezkim od ziota i kamieni
szlachetnych pucharem, z ktérym nie rozstawat sie
od poczatku wieczoru.

Kapelan odruchowo cofnat sie, prébujac zastoni¢ twarz
rekami, ale odlegtos¢ dzielaca obydwu rozmodwcow
byta tak mata, a spotegowana gniewem sita, z jakg
baron cisnat kielich tak wielka, ze nie zdazyt uchyli¢
sie i puchar zderzyt sie z jego gtowg wydajac gtuche
chrupniecie. Von Ischl przygladat sie sapigc jak ciato
kapelana osuwa sie na podtoge i na posadzce wokot
jego gtowy wykwita purpurowa plama. Otumaniony
ghiewem nie ustyszat nawet brzeku uderzajacego o
kamienie pucharu. Z oszotomienia wyrwat go dopiero
przerazliwy skowyt wiatru dmacego wsréod murow.

wiezdny 27 Pirat nr 46

MONASTYR

\\/

7NN

De Saunders nigdy szczegdlnie nie lubit podrézy mor-
skich, a rzucajacy statkiem niczym tupinkg orzecha
sztorm juz catkowicie wywrdcit jego trzewia do goéry
nogami. Desperacko prébujac poprawi¢ swe pozato-
wania godne potozenie cynazyjski dyplomata przypo-
mniat sobie rade kapitana i wyczotgat sie z pomoca
swego lokaja na pokfad.

- Niezle buja, nieprawdaz? - przywitat go na goérze
van der Velde, stary wilk morski z Ligi dowodzacy
okretem, ktory, przepasany ling i pewnie trzymajacy
sie reka relingu, zdawat sie nawet w chtopiecy sposéb
cieszy¢ sytuacja.

Cynazyjczykowi na sam dzwiek stowa ,buja”, choc¢ le-
dwie mogt je dostysze¢ poprzez huk wiatru, zrobito
sie po raz kolejny niedobrze i w wyjatkowo niedy-
plomatyczny sposdéb zwymiotowat pod nogi kapitana.
Tak perfidnie dreczaca de Saundersa natura przyszta
mu jednak teraz dla odmiany z pomocga i kolejna fala
przetaczajac sie przez pokfad zmyta niedyskretne $la-
dy jego niedomagania.

- Koto Ischl czesto szalejg sztormy! - prébowat prze-
krzyczec wiatr Ligijczyk. — Ale to mocna fajba, nie w
takich opatach juz bywata — dodat z nieomal ojcowska,
czutoscia.

Zapewnienie kapitana nie wywotfato w Cynazyjczyku
wielkiego entuzjazmu, jako ze sSmier¢ w kipieli obec-
nie przerazata go znacznie mniej niz perspektywa
dalszych mak, o jakie przyprawiata go rewolucja do-
konujaca sie w jego trzewiach. Jako dyplomate, pro-
bowano go juz oczywiscie pare razy otruc¢, ale wywo-



fane tym sensacje jawity sie w jego pamieci niczym
dziecinna igraszka w poréwnaniu z obecnym potoze-
niem.

Kiedy tak, z pewng perwersyjng przyjemnoscig cha-
rakterystyczng dla wszystkich zakochanych w sobie
ludzi, jat wreszcie na catego oddawac sie rozczula-
niu sie nad swojg osoba dostrzegt nagle w pewnym
oddaleniu, niewyrazny w strugach deszczu, kontur
niewielkiego jachtu. Jacht ten zdawat sie jeszcze roz-
paczliwiej zmagac z falami niz statek, na poktadzie
ktorego znajdowat sie Cynazyjczyk. Gdy juz wyda-
wato sie, ze dyplomata zbierze w sobie dos¢ sity, aby
zwroci¢ na ten fakt uwage kapitana, okazato sie, iz
zadanie to przerasta sity jego nadwatlonego organi-
zmu i zemdlat.

- Witamy wsrdéd zywych - doszedt go gtos kapitana
krétko po tym jak odzyskat przytomnosc.

Przez bulaj saczyty sie zwiastujace piekng i ciepta po-
gode promienie stonca, a poczucia btogosci dopetnia-
ta miekka, otulona w satyne, puchowa poduszka pod
gtowa.

- Dobra wiadomosc¢ jest taka, ze przeszedtes wasza
dostojnos¢ chrzest, ktéry pozwala nam wiaczyc¢ cie
do naszej morskiej braci, zta zas taka, ze z powo-
du uszkodzen, jakich ,Racza tania” doznata w skutek
sztormu musimy zboczy¢ z kursu i zawing¢ do portu
w Hertogen, na Ischl - kontynuowat Ligijczyk.

Cho¢ i w de Saundersie perspektywa opdznienia w
pograzeniu sie w legendarnym przepychu zycia salo-
nowego Wysp Karrazone wywotata przykre rozczaro-
wanie, to grymas, jaki wystapit na twarzy kapitana,
gdy wymawiat ostatnie stowa musiat by¢ spowodowa-
ny o wiele powazniejszg przyczyna.

- Wasza mitos¢ zdaje sie by¢ czyms wyraznie strapio-
ny — podjat delikatnie Cynazyjczyk ostabionym jesz-
cze po ostatnich przejsciach gtosem.

- Ja? Nie, to nic takiego — ocknat sie po chwili z zamy-
$lenia van der Velde.

Moze i byt doswiadczonym kapitanem, ale do tego
stopnia nie umiat maskowac swych emocji w rozmo-
wie, ze dyplomacie przez chwile zrobito sie go nawet
zal.

- Czy owo Hertogen to jakie$ szczegdolne miejsce? -
ponowit swe podchody z innej strony Cynazyjczyk,
ktéry mimo catej swej erudycji nie umiat odnalezé w
pamieci wzmianki na ten temat.

- Szczegdlne? Miejsce?

Chaotyczne, mamrotane bardziej do siebie uwagi ka-
pitana upewnity de Saundersa, ze stusznie czynit kon-
tynuujac swe dochodzenie.

- Tak i nie - odpart w koncu enigmatycznie Ligij-
czyk. - Zreszta to tylko plotki, ktérych szlachcicowi
powtarza¢ sie nie godzi. Dla nas wazne jest to, ze
dawniej w Hertogen byta stocznia kordyjskiej IV Floty
Cesarskiej, zwanej tez Flotg Morza Proroka, a podob-
no nowy gospodarz tych ziem zabiega o to, aby owa
flota znowu uczynita z wyspy swg baze, istnieje wiec
spora szansa, ze na miejscu bedziemy mogli liczy¢ na
szybka i fachowg naprawe.

Cynazyjczyk, nie chcac zrazi¢ do siebie kapitana, za-
dowolit sie chwilowo uzyskanymi informacjami. Ko-
mus z jego wiedzg mowity one i tak bardzo wiele.
Wiadcy Ischl musieli kiedys by¢ - a moze nawet nadal
byli - niezwykle wptywowi, skoro ich wtosci stanowity
tak wazny strategicznie punkt w machinie wojennej
cesarstwa. Niewykluczone, ze taczyty ich bliskie wiezy
krwi z samymi Wielkimi Ksigzetami de Vendossa, na
ktérych dwor udawat sie wiasnie de Saunders.

- Kiedy dobijemy do brzegu i ile wedtug waszej do-
stojnosci zajma naprawy? - zapytat dyplomata.

Gwiezdny 28 Pirat nr 46

MONASTYR

- Ile zajma naprawy, to zalezy od tego, co zastaniemy
na Ischl. Do brzegu zas powinnismy dotrze¢ przed za-
chodem storica. Proponuje waszej ekscelencji teraz tro-
che wypoczaé, abys miat pdzniej wasc dosc sity, zeby
wyjs¢ na poktad. Strzegaca wejscia do zatoki twierdza
w Hertogen to imponujaca budowla.

Znajac kordyjska subtelnos¢ tego akurat Cynazyjczyk
mogt by¢ pewien. Cesarstwo potrafito doskonale wy-
korzystywac architekture jako kolejne narzedzie w de-
monstrowaniu swej potegi.

Przedtuzajaca sie rozmowa przypomniata de Saunder-
sowi o zaobserwowanym wczoraj — jak mniemat, bo
jeszcze nie wyjasnit jak dtugo byt nieprzytomny - jach-
cie. Przez chwile wahat sie, czy zdradzi¢ sie z owym
zjawiskiem kapitanowi. Jego rozterki przerwat wysoki
i barczysty Bardanczyk w skdrzanych spodniach, biatej
koszuli i z charakterystyczng dla swej ojczyzny krwisto-
czerwong bandang, ktéry wszedt do kajuty.

- No waszmos¢, widze zes zyw. Wszelki duch Jedynego
chwali! — rozpoczat serdecznie, acz bezceremonialnie
nowoprzybyty swym donosnym gtosem. - Prdébuje od
potudnia namowic¢ kapitana, co by chociaz jakas szalu-
pe postat w miejsce gdziem w nocy widziat taki state-
czek maty, jakich u was panny na dyskretne schadzki
ze swymi gachami zwykty uzywa¢, ale nasz poczciwy
szyper odpowiada, ze mi sie musiato w tej nawatnicy
cos$ przywidzie¢, bo nikt z zatogi niczego podobnego nie
dostrzegt. A przeciez waszmosc¢ wiesz, ze wzrok u nas,
Bardanczykoéw, niezréwnany.

- Pewno i niezréwnany, ale w goérach, nie na morzu,
gdzie niejeden mtody majtek chmure z brzegami Val-
doru pomylit - odparowat kapitan wyraznie niechetny
pomystowi goscia.

- Nie chciatbym naturalnie podwazac osadu waszej do-
stojnosci, ale i mnie sie zdaje, zem wczoraj jakis jacht
na prawej burcie widziat - zdecydowat sie ujawnié de



Saunders. — Cho¢ ani méj wzrok jak u pana MclLeod,
ani kiszki zelazne jak u waszmosci. - zazartowat po-
kastujac.

- W blasku btyskawicy dostrzegtem powiewajacq na
szczycie masztu duzag, zielong i kwadratowa chora-
giew ze srebrnym jeleniem i takim samym obszyciem
- dodat z entuzjazmem Bardanczyk.

- To niemozliwe. Bandera — poprawit z naciskiem Li-
gijczyk - ktorg wiasnie wasc opisates, i tylko Jedyny
raczy wiedzie¢, jak dostrzegtes takie szczegoty wsrod
zawieruchy, to Wielka Bandera Baronéw z Ischl, kie-
dys istotnie popularna na tych wodach, ale prawo do
jej rozwijania zabrat ze soba do grobu ostatni baron
z Ischl siedem lat temu. Wyobraznia wac¢panom figle
ptata — skonstatowat spochmurniaty na powroét kapi-
tan. - Zostawiam teraz waszmosciow, stuzba wzywa,
kaze oznajmi¢ dzwonem, gdy rozpoczniemy wejscie
do portu.

- Mowisz wasc, ze dostrzegtes bandere na maszcie? -
zapytat Cynazyjczyk zaraz po wyjsciu van der Velde.

- Jako zywo. A przeciez pierwszy raz w zyciu statkiem
ptyne i uczony taki jak waszmos¢ nie jestem, skad
miatbym zmyslac.

- Zaiste — zadumat sie w duchu dyplomata.

Mimo swych majestatycznych rozmiaréw i malowni-
czego potozenia nad zatoka, podkreslonego dodatko-
wo piekng pogodq, twierdza w Hertogen wywarta na
Cynazyjczyku przygnebiajace wrazenie. Jej porosnie-
te bluszczem, spekane i zaniedbane mury, z ktérych
ziaty pustka stanowiska po bateriach przybrzeznych
dziat nieodparcie kojarzyty mu sie z dumnymi nie-
gdys$ twierdzami Dorii, ktére teraz przerodzity sie w
najdotkliwsze Swiadectwo jej upadku. Przyzwyczajo-
ny do splendoru swej ojczyzny i wychowany w po-
chwale hedonizmu dyplomata nie lubit niczego, co

przypominatoby mu o kruchosci doczesnych dostat-
kow. Natomiast twarz Bardanczyka, ktory pierwszy
raz ogladat podobne osiggniecie inzynierii, a poza tym
zwykt zwraca¢ o wiele wieksza uwage niz towarzysz
na piekno otaczajacej go natury, zdradzata nieomalze
nabozne zadziwienie widokiem na zatoke.

Cynazyjczykowi humor poprawit sie dopiero, gdy na
pokfad zaczety docieraé¢ niesione wiatrem odgtosy
budowy w porcie, a w nosie poczut zapach swiezo
pokrytego bejcg mola, swiadczacy o odradzaniu sie
tego miejsca. Wkrotce zresztg obydwu podréznych
wyrwata z zamyslenia krzatanina w rytm oficerskich
komend, jaka zapanowata na poktadzie ,,Raczej tani”,
gdy statek rozpoczat podejscie do nabrzeza. Nim
zdazyli sie zorientowac stali juz na molo w otoczeniu
swoich bagazy i obserwowali zmierzajacych od zamku
jezdzcow w mundurach. Poruszenie, jakie ich przyby-
cie wywotato wsrod miejscowej ludnosci swiadczyto o
tym, iz podrézni nie sg tu codziennym widokiem, co
skrzetnie odnotowat w swej pamieci dyplomata.

Przybyli jezdzcy rozmowili sie krétko z kapitanem, a
nastepnie grzecznie powitali de Saundersa i McLeoda
w imieniu pana tych ziem - Albrechta de Kreewe -
oferujac tez w jego imieniu owej dwaojce oraz oficerom
statku goscine na zamku. Ku zdumieniu dyplomaty
okazato sie, ze 6w de Kreewe nie dysponuje ekwipa-
zem ani nawet skromng dorozkq, tak iz bagaze beda
musiaty wraz z wiekszoscig stuzby dotrze¢ na zamek
zwykta, chtopska furmankg, a oficerowie i goscie
wraz z osobistg eskortag mogg co najwyzej otrzymac
konie pod wierzch. Ukrywszy pod grzecznym usmie-
chem swe rozczarowanie Cynazyjczyk zdecydowat sie
skorzystac z propozycji i po chwili wraz z Bardanczy-
kiem i pochodzacym z Ragady przybocznym o imieniu
Vittorio ruszyt konno do twierdzy.

Nie ujechali nawet jednej mili, kiedy dostrzegli zmie-
rzajacy od zamku w kierunku urwiska kondukt, zto-
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zony z poéttuzina zotnierzy i oficera, niosacy prostg
trumne.

- Czyzby ofiara wczorajszej burzy? - rozpoczat de
Saunders zréwnujac swego konia z jednym z przyby-
tych z zamku dragonodw.

Zapytany jezdziec wyraznie sie zmieszat i po chwili
odpart:

- Sam nie wiem, musicie was¢ zapyta¢ majora von
Meutena.

- Jak mozecie nie wiedzie¢, w jaki sposéb zmart je-
den z waszych towarzyszy broni? Nie dopytywaliscie
sie? Czyzby zgony wsrdd zatogi zamku byty czyms
tak powszechnym? - indagowat dalej niby zartem i z
teatralnym niedowierzaniem Cynazyjczyk.

- To nie byt méj towarzysz broni! - wyrwato sie dra-
gonowi. — To znaczy... - szybko starat sie naprawic
swg niedyskrecje zotnierz — on stuzyt w innym od-
dziale, pod osobistg komendg majora von Meutena,
prosze jego pytac o szczegoty.

Widac¢ byto, ze zotnierz spiaf sie i dyplomata nie zdota
juz niczego z niego wydoby¢. Kopyta wierzchowcéw
zadzwonity po bruku i cata grupka wjechata na zam-
kowy dziedziniec. Stajenni sprawnie zajeli sie korimi,
a goscie przywitani przez starszego rangg stuge, byc¢
moze nawet samego ochmistrza, ktory przedstawit
sie jako Bernard, zostali zaprowadzeni do przygoto-
wanych dla nich komnat. Bernard oznajmit, iz o sz6-
stej przyjdzie inny stuzacy zaprowadzi¢ przybytych na
kolacje, obiecat poinstruowac stuzbe dyplomaty, skad
moze zaczerpnaC i gdzie podgrza¢ wode na kapiel, po
czym oddalit sie. Jako, ze podrozujace na furmankach
bagaze i lokaj de Saundersa jeszcze nie dotarty Cy-
nazyjczyk miat czas rozejrze¢ sie po swej kwaterze.
Jego pokdj znajdowat sie w jednej z baszt wysokiego



zamku, a ze szklanych, swiadczacych o dawnym do-
statku okien roztaczat sie urzekajacy widok na za-
toke. Umeblowanie byto skromne w formie i liczbie,
ale gustowne, a w komnacie znajdowaty sie wszelkie
niezbedne sprzety, nawet pozwalajacy na dyskretng
toalete, pieknie malowany, jedwabny parawan po-
chodzacy zapewne z Matry. Podczas gdy Cynazyjczyk
jat lustrowac¢ go okiem konesera, jego przyboczny z
podobnym znawstwem zaczat szuka¢ w Scianach wi-
zjerow, dziur podstuchowych i tajnych przej$¢. Oto-
czenie swiadczyto jednak o tym, iz budowniczemu o
wiele blizej byto do rycerskich tradycji Dorii niz intryg
Cynazji, tak ze Ragadanczyk niczego nie znalazt. W
koncu dotart i lokaj z bagazami, wiec de Saunders
przystapit do niezbednej toalety nie chcac spoznic sie
na kolacje.

Positek podano w tradycyjnej sali rycerskiej zwien-
czonej wysokim, zebrowo-tukowym sklepieniem.
Centralne miejsce w komnacie zajmowat wiekowy
stot przykryty jednak modnym obrusem, a kandela-
bry i zastawa swiadczyty o przyzwoitym, jak na Kor-
dyjczyka, poziomie obycia gospodarza.

Na kolacji, ze znanych de Saundersowi oséb, obecni
byli kapitan i dwaj oficerowie , Raczej tani” oraz McLe-
od. Poza tym przy stole siedziat dojrzaty mezczyzna
0 wojskowych manierach oraz petnym kordyjskiej
dumy, nie znoszacym sprzeciwu spojrzeniu, przed-
stawiony gosciom jako dowddca gwardii zamkowej —
major von Meuten; jego zastepca, mtody i energiczny
mezczyzna o pogodnej twarzy — porucznik de Frings;
przygladajacy sie przybyszom uwaznie ale uprzejmie
zamkowy kapelan - ojciec Rutger, z twarza zdradza-
jacq inteligencje i przenikliwos¢ niezwykta, zdaniem
dyplomaty, jak na prowincjonalnego ksiedza oraz
wysoki ale szczupty mtodzieniec, ktérego postawa i
gesty zdradzaty charakterystyczny dla Kordyjczykéw
pionierski zapat bedacy osobliwg mieszanka odwagi,
determinacji, sity i sprytu. Byt to gospodarz zamku

— Albrecht de Kreewe. Wszyscy Kordyjczycy odziani
byli elegancko, ale skromnie, w ciemne i stonowane
kolory, tak ze dworne szaty Cynazyjczyka wyraznie
nie pasowaty do charakteru towarzystwa, co nie uszto
jego uwadze. Uderzyt go tez brak jakiejkolwiek ko-
biety.

- Bardzo mi przykro, ze tak niefortunne okolicznosci
sprowadzajq waszmoscidow na moje ziemie, nie mniej
jednak rad jestem z towarzystwa - podjat uprzejmie
gospodarz gdy zakonczyty sie oficjalne powitania i
podano zakaski.

Zapanowato milczenie, podczas ktdrego goscie usi-
towali pospiesznie spojrzeniami ustali¢, kto powinien
podjac¢ rozmowe z ich strony. Bardanczyk nie byt by-
walcem salondw i na cate szczescie to rozumiat, de
Saunders zas nie wiedzac zbyt wiele o obyczajach i
pogladach gospodarza postanowit chwilowo mozliwie
op6zni¢ swdj udziat w rozmowie, oficerom wreszcie
nie wypadato moéwic¢ za dowddce. Padto wiec na kapi-
tana van der Velde, ktéry jednak wyraznie nie cieszyt
sie z tej roli. Czut sie tu nieswojo i marnie to masko-
wat. Raz po raz spogladat na zamkowego kapelana,
jakby dla dodania sobie otuchy.

- To my wdzieczni jestesmy za goscine - odpart w
koncu Ligijczyk, cho¢ wypadto to dosc nieszczerze.

Nuta pomieszanej z niechecig obawy w jego gtosie
spowodowata, ze spoczat na nim ciezki wzrok dowod-
cy zamkowej gwardii, co tylko jeszcze bardziej zbito
van der Velde z tropu.

- Alez nie ma za co - podjat szybko i jakby nie za-
uwazywszy niezrecznosci sytuacji de Kreewe. - Dla
mnie to prawdziwe szczescie w nieszczesciu, ze sie
tak wyraze. Mam nadzieje, ze znajda tu panowie fa-
chowg pomoc i dzieki rekomendacji waszmosciow
Hertogen znowu zagosci na mapach Dominium jako
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wazna stocznia remontowa i port przetadunkowy na
Morzu Proroka.

- Tak — zawahat sie kapitan. — Wasi szkutnicy istotnie
znajq sie na rzeczy, tylko pochylnia jeszcze nie w pet-
ni sprawna - zajgknat sie. — Ale i tak podobnej pomo-
cy nie znalezliby$my w zadnym, z okolicznych portéw
- probowat szybko naprawi¢ wiasng nieuprzejmosé
Ligijczyk.

De Saunders postanowit wkroczy¢ na scene obawia-
jac sie, ze za chwile dojdzie do jakiegos skandalu,
tym bardziej, ze spojrzenie von Meutena nie wrozyto
niczego dobrego.

- Okolica tez przepiekna, nieprawdaz panie MclLeod?
- podjat z umiejetnie udawanym entuzjazmem.

W obecnej sytuacji prostodusznos¢ Bardanczyka mo-
gta by¢ najlepszym sposobem roztadowania napiecia.

- Jako zywo. Te zalesione wzgdrza nad zatoka to pra-
wie jak u nas w Bardanii. Az cztowiekowi tak lzej sie
na duszy robi po tym bujaniu na morzu.

- A co waszmosci tak daleko od domu wygnato? -
podjat z bardzo dobrze zagrang zyczliwoscig kapelan.

- Ach... - westchnat McLeod. - Cesarstwo wiele zna-
czy w Dominium. To moze i o bardanska sprawe sie
upomni. W koncu wy dobrzy karianie, Wolfgang de
Calante jest potomkiem cesarzy dawnego Doru, wiec
i samego Proroka, ktory przeciez osobiscie na ten
przeklety nordyjski pomiot krucjate prowadzit.

Ostatnie uwagi Bardanczyka obnazyty co prawda jego
catkowitg ignorancje w kwestii stosunkow miedzyna-
rodowych, dowiodty jednak tym samym jego szcze-
rosci i mile potechtaty kordyjska dume, a to zawsze
byt pewny sposéb na zyskanie przychylnosci Kordyj-
czyka.



- A wy, panie? - zwrocit sie teraz ojciec Rutger do
Cynazyjczyka, tak ze ich spojrzenia spotkaty sie na
jedno mgnienie. — Co was sprowadza w te strony?

De Saunders wahat sie przez chwile, czy udzieli¢
prawdziwej odpowiedzi, w koricu postanowit chwilowo
postawi¢ na szczero$é. Wbrew temu bowiem, co zwy-
kto sie mowic¢ o cynazyjskich dyplomatach, to rowniez
byta dopuszczalna opcja.

- Plynatem z poselstwem do Wielkiego Ksiecia de
VVendossa - odpowiedziat i zaraz pozatowat swojej
prawdomownosci, bo dzwiek ostatniego nazwiska nie
wzbudzit wbrew jego oczekiwaniom zyczliwego przy-
jecia wsréd zebranych.

- Wiem, iz pytac¢ od kogo to poselstwo nie przystoi...
- zripostowat kapelan utkwiwszy wzrok w de Saun-
dersie.

- To, jak stusznie wasza wielebnos¢ zauwazyt, nie
nasza kwestia — ratowat sytuacje gospodarz, po raz
kolejny dowodzac swych dobrych manier i zyskujac
sympatie Cynazyjczyka.

- A ten pogrzeb, ktdéry widzieliSmy zmierzajac do
zamku? - zapytat dyplomata odzyskujac inicjatywe.

- Jeden z gwardzistéw szacowat uszkodzenia muréw
w niskim zamku po nawatnicy i niezwykle niefortunnie
sie posliznat - wiaczyt sie po raz pierwszy do rozmowy
dowddca gwardii. — Jak panowie z pewnoscig widzieli,
mimo naszych najlepszych staran duza cze$¢ muréw
pozostaje chwilowo zaniedbana. Byibym wdzieczny
wacpanom, gdybyscie dla wtasnego bezpieczenstwa
nie zapuszczali sie na teren twierdzy poza wysokim
zamkiem.

- Oczywiscie — odpart bez zmruzenia oka de Saun-
ders.

- W ogdle najlepiej, aby w wyprawach poza zamek
towarzyszyt waszmosciom jeden z moich ludzi jako
przewodnik. Urwiska nad brzegiem potrafig by¢ nie-
bezpieczne.

W oczach majora byto cos$ takiego, co powodowato,
iz ostatnia, pozornie bardzo racjonalna uwaga, za-
brzmiata jak grozba. Cynazyjczyk ponownie poczut
wewnetrzny niepokoj.

- Oczywiscie niech to nie zniecheci waszych dostojno-
éci do zwiedzania wyspy — wigczyt sie po raz kolejny
de Kreewe. - Sam chetnie sie wybiore na przejazdzke
w towarzystwie waszmosciow, jezeli tylko pozwolg mi
na to obowigzki. Ischl to niezwykle piekne i obfitujace
w wiele bogactw miejsce. Jedyny byt dla nas bardzo
faskawy...

- Naturalnie bardzo bysmy chcieli zabawi¢ tu wystar-
czajaco dtugo, aby méc poznac wszystkie tajemnice,
ktére kryje wyspa - rzucit pozornie niewinnie Cyna-
zyjczyk. — Niestety wszyscy mamy tez swoje obo-
wigzki. Jak dtugo zajmie naprawa, kapitanie?

- Jutro rano bedziemy dopiero w stanie w petni osza-
cowac¢ rozmiar uszkodzen, ale mysle, ze cztery do
pieciu dni. Robimy co w naszej mocy - pospieszyt van
der Velde z odpowiedzig, zerkajac na von Meutena,
jakby chciat sie przed nim usprawiedliwic.

- Doskonale. Pan kapitan zajmie sie naprawg, a wasz-
mosciow tymczasem zapraszam serdecznie do korzy-
stania z kordyjskiej goscinnosci - skonstatowat po-
jednawczo gospodarz.

Cynazyjczyk jat teraz wypytywac¢ de Kreewe o war-
te odwiedzenie miejsca na wyspie. Potem rozmowa
skupita sie na wymienianiu najnowszych wiesci, a
w zasadzie na relacjonowaniu tychze Kordyjczykom
przez de Saundersa, gdyz zebrani tu najwyrazniej
rzadko opuszczali Ischl, a i gosci miewali raczej nie-
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zbyt czesto. Po kolacji zas Bardanczyk udat sie na
mury zapali¢ wraz z porucznikiem de Fringsem fajke
i popodziwia¢ panorame portu noca, natomiast ciagle
jeszcze nie catkiem zdréw po ostatnich wydarzeniach
de Saunders powrdcit do swojej komnaty. Gdy tyl-
ko lokaj pomdgt mu sie rozebrac i utozy¢ w tézku do
pomieszczenia wszedt ragadanski przyboczny dyplo-
maty.

- I czego dowiedzieliscie sie od czeladzi? - zapytat
Vittoria i lokaja de Saunders.

Cynazyjczyk po raz kolejny przekonat sie jak fenome-
nalnym i zarazem niedocenianym zrédtem informacji
byta stuzba. Ilez to znat przypadkodw, kiedy wspania-
ta kariera zostata ztamana jak wysuszona trzcina, bo
pomyslano o wszystkim, tylko nie o tym, aby poko-
jowka trzymata jezyk za zebami. Czesto za uzyski-
wane informacje nie trzeba byto nawet ptaci¢. Stuzba
zdradzata najintymniejsze sekrety swoich panéw ze
zwyktej gtupoty albo z tak pozytecznej zawisci.

Dzieki sprytowi Vittoria i Alberta - swego lokaja, de
Saunders wiedziat teraz, iz wsrdd zamkowej gwardii
istnieje roztam na Slepo lojalng wobec majora von
Meutena ,starg gwardie”, ktéra pamieta jeszcze rza-
dy ostatniego barona Ischl, i ,nowa gwardie” pod do-
wodztwem porucznika de Fringsa, ktora przybyta na
wyspe wraz z panem de Kreewe. Wiedziat ponadto,
ze chociaz oficjalnie von Meuten respektuje zwierzch-
nictwo mitodego dziedzica, to stosunki miedzy nimi
sq cokolwiek chtodne. Mimo, iz nikt z obecnej stuzby
nie pamieta czasdéw barona, to styszeli troche plotek
od ludzi w miasteczku portowym i szeptaja, ze miej-
scowa ludnos¢ przeklina starego majora, ale boi sie
go tak bardzo, ze otwarcie nie osmieli sie mu sie w
niczym uchybic.

Jak sie okazato, de Kreewe przybyt na wyspe nie caty
rok temu, co oznacza, ze przez ponad szesc¢ lat Ischl
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pozbawione byto pana. Nominalng regencje sprawo-
wat von Meuten, ale ograniczat sie w niej jedynie do
niezbednych remontéw wysokiego zamku. Nowy pan
okazat sie energicznym i sprawnym organizatorem.
Natychmiast rozpoczat sprowadzanie osadnikéw i na-
prawe drog, portu oraz stoczni. Mimo swego miodego
wieku szybko zyskat sympatie i szacunek miejscowych,
ktorych wydobyt jakby z gtebokiego odretwienia. Czym
byto ono spowodowane, tego musiat sie de Saunders
dopiero dowiedziec.

Chociaz w oczywisty sposéb nie usmiechato mu sie
towarzystwo jednego z ludzi dowodcy gwardii, ktéry,
o czym Cynazyjczyk byt catkowicie przekonany, miat
nie tylko troszczyc sie o bezpieczenstwo gosci, to i tak
przejazdzka po wyspie byta najlepsza okazja zebrania
wiekszej ilosci informacji. Tym bardziej, iz odpowiednio
podpuszczony MclLeod potrafit catkowicie nieSwiadomy
swojej roli swietnie odwraca¢ uwage takich ludzi, jak
zamkowy gwardzista.

Zaraz wiec po $niadaniu, ktére uptyneto w poprawnej,
acz, mimo staran de Kreewe i dyplomaty, nieszczegél-
nie serdecznej atmosferze, Cynazyjczyk wraz z MclLe-
odem, Vittoriem i ,aniotem strézem” wyruszyli w ple-
ner. W petnym stoncu, ktére dalej rozswietlato wyspe
swym blaskiem chcac jakby zréwnowazy¢ gosciom
nieprzyjemnosci spowodowane niedawnym sztormem,
Ischl istotnie urzekato swym naturalnym urokiem. Za-
uwazat to teraz nawet dyplomata, i to mimo niedogod-
nosci, jaka byta dla niego jazda wierzchem, od ktorej
zdazyt dawno odwyknac.

Zgodnie z wiasnym zyczeniem goscie rozpoczeli zwie-
dzanie od stonego jeziora, z ktdrego czerpano cenny
surowiec do konserwacji towionych na wyspie ryb.
Okazato sie, ze wyspa jest sporych rozmiaréw i mimo
iz trakt, ktérym jechali, zostat niedawno naprawiony i
poszerzony to na miejsce podrozni dotarli dopiero koto
potudnia. W potozonej nad jeziorem wiosce mieszkan-

cy przywitali ich podejrzliwie, raz po raz zerkajac na
zamkowego dragona, a kiedy dyplomata zwrdcit sie po
cynazyjsku do McLeoda proponujac zorganizowanie ja-
kiegos$ positku twarze niektorych wiesniakow pobladty.
Zaczeli nerwowo zegnac sie znakiem krzyza, a w ich
oczach zaptoneta nienawi$¢ widoczna do tego stopnia,
ze de Saunders zamilkt, odruchowo skinagt na Vittoria i
omiott wzrokiem otoczenie w poszukiwaniu ewentual-
nej drogi ucieczki. Przez krotkg chwile napiecie zaczeto
gwattownie narastac. Dragon, spostrzegtszy co sie szy-
kuje, zakrzyknat po kordyjsku:

- Strawy jeno szukamy i obroku, i wody dla koni! Zto-
tem zaptacimy.

Jeszcze chwila niepewnosci i napiecie opadto, cho¢ po-
dejrzliwos¢ i niecheé chtopdw nie zmalata ani o jote.

De Saunders probowat wypusci¢ McLeoda, ktory miat
niezwykty dar to porozumiewania sie z ludzmi z gminu,
aby dowiedziat sie czego$ o powodach niecheci wie-
$niakéw. Bardanczyk nie znat jednak niestety kordyj-
skiego. Poza przypadkami zas, gdy ktos stuzyt w mto-
dosci w armii albo na dworze lub tez pracowat w jakims
uczeszczanym przez cudzoziemcow zajezdzie chiopi
nie znali z kolei najczesciej doryjskiego, jezyka, kto-
ry ciagle jeszcze, mimo szybko rosnacej pozycji Kor-
du, spajat elity Dominium. Sam dyplomata znat troche
kordyjski, jednak scena sprzed kilku chwil utwierdzita
go tylko w przekonaniu, ze chtopi i tak nie zechcy z
nim rozmawiac. Zresztg i on miatby problem, aby sie
do tego przemoéc. Chwilowo wiec de Saundersowi po-
zostato tylko przezuwanie tutejszego ,jedzenia” i na-
stuchiwanie oraz wytawianie jakis strzepkdéw rozmow,
co nie byto zadaniem tatwym, bo wiesniacy omijali ich
dalekim tukiem. Nie udato mu sie ostatecznie ustalic¢
nic konkretnego.

W drodze powrotnej podréozni mineli wyraznie czyms$
zaaferowanych weglarzy, ktérzy pchali swéj wytadowa-
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ny weglem drzewnym woézek do wioski nad solanka-
mi. Weglarze ci przystaneli na widok de Saundersa,
zamilkli, pospiesznie zeszli z traktu, przezegnali sie,
gdy orszak ich mijat, a kiedy tylko przejechat, spluneli
na ziemie i trzy razy obrdcili sie w prawo. Nie uszio
to uwadze Cynazyjczyka, ktéry obrdcit sie w siodle
w ich strone. Zdumiony zajsciem Bardanczyk sam
przez chwile zwiekszyt dystans do dyplomaty, a gdy
ten spojrzat na niego z wyrzutem, McLeod wrdcit do
szyku prébujac tuszowac usmieszkiem swg niezrecz-
ng reakcje. Dragon, obserwujacy catg sytuacje, wy-
raznie sie nad czyms zamyslit, a na jego twarz wstapit
nieprzyjemny grymas, cho¢ spowodowany chyba bar-
dziej witasnymi wspomnieniami. Niemniej jednak de
Saunders poczut sie nieswojo widzac, jakie wzbudza
reakcje. Tylko Ragadanczyk jak zwykle niczym sie nie
przejat.

Zaraz po powrocie dyplomata udat sie do swej kom-
naty. Ciezko opadt na fotel, zmeczony i obolaty po
catodziennym telepaniu sie w siodle, ale przede
wszystkim przygnebiony i zaniepokojony catg serig
ostatnich wydarzen. To wszystko zakrawato na jakas
nadnaturalng historie. Dyplomata wyjatkowo nie lubit
zabobondéw i religii, bo fanatyzm czynit ludzi nieprze-
widywalnymi, odpornymi na manipulacje, co zawsze
wywotywato w Cynazyjczyku poczucie zagrozenia. Lo-
kaj widziat strapienie swego pana, wiec szybko przy-
gotowat mu odprezajaca kapiel. Kiedy zas de Saun-
ders umyt sie i przebrat w Swieze ubranie, co zawsze
sprawiato mu przyjemnos¢, Albert uznat, ze jego pan
gotowy jest na nowg porcje ztych wiesci.

- Dzisiaj na zamku zginat kolejny gwardzista — oznaj-
mit. — O ile wiem, to jeden z ludzi von Meutena, ale
major tak wszystkich zastraszyt, ze nie znam zadnych
szczegotow.

Cynazyjczyk westchnat i podjat decyzje, ze najwyzszy
czas na brandy. Gdy tylko jednak zamoczyt usta w



kieliszku rozlegto sie pukanie do drzwi. Lokaj spojrzat
na swego pana. De Saunders polecit gestem przy-
bocznemu, aby ustawit sie za drzwiami, po czym ski-
nieniem gtowy dat znak Albertowi, by ten je otwart.
Przez utamek sekundy serce dyplomaty zabito moc-
niej, cho¢ twarz wyrazata jedynie znudzenie. Kiedy w
drzwiach ukazat sie McLeod, Cynazyjczyk odetchnat
w duchu. Miat tego zaraz pozatowac.

- Predko was¢, chodz ze mng na mury.

- O co chodzi? - zapytat ciqgle jakby zblazowanym
gtosem de Saunders.

- Sam zobaczysz panie. Tylko musimy sie spieszy¢. To
moze by¢ wazne.

Dyplomata szybko ocenit w umysle stopien zaufania,
jakim darzyt Bardanczyka i przypigwszy pas z rapie-
rem i krdcicg oraz skingwszy na Vittoria podazyt za
McLeodem w gtab korytarza. Po chwili catg trojkg
znalezli sie na blankach.

- Spojrz wasza dostojnos¢ tam, na potudniowy za-
chod, ponad lasem — wskazat reka Bardanczyk.

Na tle krwistoczerwonej tarczy zachodzacego stonca
wyraznie widac byto stup dymu bijacy w niebo.

De Saunders dtugo wahat sie nastepnego ranka, czy
opuszcza¢ komnate. Dowiedziawszy sie poprzedniego
wieczoru przy kolacji od kapitana van der Velde, ze
naprawa zajmie co najmniej piec¢ dni i bardziej przy-
spieszyc sie jej nie da, mocno zmarkotniat. Von Meu-
ten dalej bagatelizowat sprawe zgonu gwardzistow i
wyczuwato sie, ze mtody de Kreewe jest w tej kwestii
bezsilny. Jesli zas chodzi o tune, to nikt nie potrafit
powiedzie¢ wczoraj nic konkretnego i w tym akurat
punkcie niewiedza zebranych wydawata sie szczera.
Planowano dzi$ po s$niadaniu wystaé¢ Zzotnierzy aby
sprawdzili, co zaszto.

Dyplomata postanowit wreszcie, ze pojdzie jednak na
wspolny positek. Mimo ostrej opozycji von Meutena
doprowadzit w trakcie $niadania do tego, aby de Kre-
ewe powierzyt dowodztwo ekspedycji na miejsce po-
tencjalnego pozaru de Fringsowi. Nastepnie zadbat,
by w sktadzie ekspedycji znalezli sie sami ,nowi gwar-
dzisci” oraz naturalnie on, Vittorio, Albert i McLeod.

Ekspedycja dtugo kluczyta po lesie, podczas gdy zot-
nierze spierali sie miedzy sobg i z McLeodem o to,
skad unosit sie wczoraj dym. Wreszcie dotarli na po-
lane, ktora zdawata sie by¢ jedynym miejscem, jakie
wszystkie strony byty sktonne uznaé za potencjalne
miejsce pozaru. Byt tylko jeden szkoput. Chociaz po-
lana istotnie petna byfa wypalonych do szczetu resz-
tek chat i domow, to zgliszcza porosniete byty bujng
warstwa krzakow i mtodych drzewek, co wskazywato,
ze pozar, ktéry miat tu miejsce musiat wydarzyc sie
juz dos$¢ dawno. O to jak dawno, co mogto okazac
sie nie bez znaczenia, mozna sie byto spiera¢, ale na
pewno nie byto to wczoraj.

W owym ponurym zagajniku, przypominajacym nie-
co mocno zaniedbang nekropolie szczegoélng uwage
zebranych zwrdcito potozone na uboczu skupisko kil-
ku kamiennych budynkéw przypominajace kosciot z
dostatnim probostwem lub nawet klasztor. De Saun-
ders wraz ze swym przybocznym i McLeodem szybko
skierowali swe wierzchowce w te strone i po chwili
odnalezli takze wsrod zarosli osmalony i pokryty pa-
tyng mosiezny krzyz jaki stosuje sie w zwienczeniach
wiejskich kosciotow.

Dyplomata poczut sie obserwowany. Odnalazt wzro-
kiem Vittoria i potozyt prawg reke na krocicy. Raga-
danczyk i Cynazyjczyk porozumieli sie bez stéw i na-
gle puscili sie galopem w las zostawiajac na polanie
zaskoczonych Alberta, de Fringsa, McLeoda i zotnie-
rzy, ktérzy wiasnie zaczeli dyskusje na temat tego,
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jaka funkcje petnity niegdys odnalezione ruiny i co
nalezato dalej poczac.

Dyplomata juz zbyt dawno przestat regularnie jez-
dzi¢ konno, aby utrzymac sie w siodle, gdy tak ga-
lopem wpadt w geste poszycie lasu. Przeklinajac
wiasng brawure i préznos¢ runat w krzaki zmiecio-
ny z konia pierwszym, masywniejszym konarem. Na
jego szczescie gruba warstwa Scidtki zamortyzowata
upadek lepiej niz kathardzki kobierzec. Cynazyjczyk
robit co prawda wrazenie fircyka i rzeczywiscie lubit
przejmowac sie wtasng osobg, ale wiedziat tez, kiedy
jego zycie moze zaleze¢ od zdecydowanego dziatania,
sttumit wiec pulsujacy bol w klatce i btyskawicznie ze-
brat sie na nogi odciagajac kurek krécicy. Gdy tylko
dyplomata przekonat sie, iz nie zagraza mu zadne
natychmiastowe niebezpieczenstwo ruszyt w strone,
gdzie w zaroslach zniknat Vittorio. Po chwili odnalazt
Ragadanczyka, ktory pewnie trzymajac sie w siodle
mierzyt z bandoletu do przerazonego i skulonego w
Sciotce weglarza. Zawodzacy po kordyjsku, niemito-
siernie umorusany, zarosniety i oblepiony zeschtymi
lisS¢mi weglarz przypominat bardziej jakiegos lesnego
deviria — stuge Ciemnosci — niz normalnego cztowie-
ka.

Wrzaski, co Cynazyjczyk tatwo rozszyfrowat i do cze-
go w zasadzie zbedna mu byta posiadana znajomosc¢
kordyjskiego, koncentrowaty sie na btaganiu o litosc.

- Czego od nas chcesz? - rzucit de Saunders po kor-
dyjsku do jenca.

Weglarz uspokoit sie na chwile i odwrocit w jego stro-
ne. Oblicze autochtona stezato, przez moment w
catkowitym skupieniu przygladat sie de Saunderso-
wi, nastepnie, podobnie jak spotkani wczesniej wie-
Sniacy, uczynit znak krzyza, zrobit to jednak bardzo
pomatu i skrupulatnie, poczym natychmiast porwat
pierwszy drag jaki wpadt mu w rece i rungt na dy-
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plomate. Rozlegt sie nieomal jednoczesny huk dwdch
wystrzatéw i ciato weglarza niesione jeszcze rozpedem
padto do stép Cynazyjczyka. Zanim wiatr zdotat roz-
wia¢ dym prochowy, jaki spowit na chwile okolice, na
miejsce wpadt jeden z dragondw de Fringsa i McLeod.

- Tu sg panie poruczniku! - zawotat zotnierz.

Po chwili z zarosli wyjechali pozostali dwaj zotnierze,
de Frings i Albert. Ragadanczyk zaczat zupetnie spokoj-
nie przetadowywac bron.

- Nic wam panie nie jest? — pospiesznie zapytat dyplo-
mate porucznik.

- Stucham? Ach, nie, nic - wymamrotat de Saunders.

Cynazyjczyk nie mdgt zapomniec wzroku zastrzelonego
weglarza. Dojrzat w nim wtasnie 6w zdolny do zupetnie
bezsensownych poswiecen fanatyzm, ktérego bat sie
najbardziej na swiecie. Wydarzenie to wstrzasneto nim
mocniej, niz byt gotéw sam przed soba przyznac.

- Rielke, Staedtler, znajdzcie konia jego ekscelencji —
polecit trzezwo de Frings.

Porucznik rozejrzat sie po okolicy. Uktad ciata i drag w
prawej dtoni trupa nie pozostawiaty watpliwosci co do
przebiegu zajscia. Z sladéw tych nie dato sie naturalnie
wywnioskowacd dlaczego stato sie to, co sie stato, ale to
juz byta o wiele bardziej delikatna kwestia.

- Fritze, znajdzcie jaki$ wykrot, wrzuccie tam ciato i
przysypcie Scidtkq - komenderowat dalej de Frings z
iScie kordyjskim opanowaniem.

- A moze by tak poprosi¢ ojca Rutgera, zeby odprawit
prawdziwy karianski pochéwek? — zaproponowat zdjety
nagtym, irracjonalnym lekiem Cynazyjczyk.

- To bardzo szlachetne, ze strony waszej ekscelencji,
ale nie mamy jak zabrac ciata na zamek, zreszta nie-

dobrze bytoby, gdyby chtopi zobaczyli nas z trupem.
Odnalez¢ zas to miejsce ponownie, z jego wielebno-
écig, bedzie niezwykle trudno.

- Naturalnie, rozumiem - zreflektowat sie dyplomata.
Nie lubit, gdy emocje wymykaty mu sie spod kontroli.

Wszyscy wracali do zamku w minorowych nastrojach.
Nie udato im sie rozwikta¢ tajemnicy pozaru, a do
tego incydent z weglarzem zle wrézyt na przysztoscé.
Cynazyjczyk zaniechat spozycia przygotowanego
przez swego lokaja pikniku.

W twierdzy przywitata ich wiadomos¢ o Smierci ko-
lejnego gwardzisty. De Saunders nie miat przed kola-
cja na nic ochoty. Przygnebienie, ktére go ogarneto,
spowodowato, iz nawet nie zdziwit sie zanadto, gdy
zaaferowany McLeod ponownie oznajmit, ze na hory-
zoncie widac tune i to dokfadnie w tym samym miej-
scu. Tym, co gryzto go w catej sytuacji najbardziej,
byto poczucie, ze to nie on rozdaje karty. Postanowit
przejac inicjatywe, nie zwazajac na konsekwencje.

Byto kilka minut po pierwszej w nocy, gdy de Saun-
ders wraz z Vittoriem wymykat sie ze swojej kom-
naty. Liczyt sie z tym, iz moze bycC kolejny raz tej
doby zmuszony do konfrontacji, ale nie bat sie. Mimo
swej wattej budowy dyplomata byt groznym przeciw-
nikiem, przedktadajac w pojedynku iscie zabdjczg
kombinacje szybkosci i precyzji, charakterystyczng
dla cynazyjskiej szkoty szermierczej, nad site ciosu.
Poza tym de Saunders nie byt sam. Twarz Ragadan-
czyka zas w podobnych sytuacjach wprost méwita, iz
jest to osobnik, do ktérego nalezy strzela¢ najpierw,
bo mozna nie mie¢ drugiej okazji.

Celem tej dwojki byt niski zamek. Nie trudno byto sie
domysli¢, ze odpowiedzi nalezy szukac tam, gdzie za-
braniat tego robi¢ von Meuten. Dodarli do koriczacych
korytarz schodéw i ustyszeli w dole spacerujacego
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straznika. Vittorio natozyt na dion kastet, nastuchi-
wat, az dragon podejdzie pod same schody i cichut-
ko pomknat nimi w doét na straznika niczym sokét na
polng mysz. Zaskoczenie byto petne i w chwile pdéz-
niej Ragadanczyk i dyplomata utozyli nieprzytomnego
gwardziste za schodami. De Saunders przytozyt mu
jeszcze dla pewnosci do nosa nasgczong srodkiem
usypiajacym chustke i ruszyli dalej. Zaktadajac, ze
jedyny gwardzista w ich wiezy zostat unieszkodliwio-
ny, wspieli sie na sama gére, wywazyli najciszej jak to
mozliwe klape wiodacg na blanki i wyszli na powietrze.
Niebo nad nimi skrzyto sie setkami gwiazd i dyploma-
ta na chwile zadumat sie nad tym widokiem. Zaduma
owa udzielita sie rowniez Vittorio. Obaj zorientowali
sie jednak szybko, co tak rozgwiezdzone niebo ozna-
cza dla ich eskapady i skuliwszy sie na wierzchotku
wiezy zaczeli precyzyjnie uszkadzac¢ klape tak, aby
wygladata na wywazong od zewnatrz. Nastepnie przy-
wigzali dostarczong im wieczorem niewiadomo skad
przez Alberta line do jednego z zebdw baszty i zaczeli
zsuwac sie w dot. Przyzwyczajony do kliféw swego
rodzinnego Kindle i bezmiaru Oceanu Wewnetrznego
dyplomata nie miat z tym najmniejszych problemow,
ale jego pochodzacy z ragadanskiego interioru towa-
rzysz zadawat sie troche bac¢. De Saunders pierwszy
raz widziat strach na twarzy Vittoria i doswiadczenie
to paradoksalnie przyniosto mu ulge. Wahanie Raga-
danczyka nie trwato jednak dtugo i po chwili obaj byli
na dole, wsrdd labiryntu zrujnowanych budynkoéw ni-
skiego zamku. Dopiero w gaszczu tych muréw dotart
do swiadomosci dyplomaty ogrom twierdzy Hertogen.
Btakali sie chwile po gruzowisku. Cynazyjczyk liczyt,
ze moze dojrzg jakies swiatto, ustysza rozmowe, czy
tez spostrzegq jakis ksztatt, ktory podpowie im gdzie
iS¢, ale nic podobnego sie nie stato. Weszli na chybit
trafit do dwoch budynkéw odnajdujac dawng kuznie i
co$, co przypominato czeladna.

- Na mury - zdecydowat de Saunders.



Wejs¢ na mury byto dos¢ fatwo, ale nie rungé z nich
piec¢dziesigt sqzni w dét, prosto do morza, okazato sie
nie lada sztuka. Major nie ktamat ostrzegajac przed
stanem umocnien. Nie brakowato tu obluzowanych
kamieni, sliskiego mchu i podobnych, charaktery-
stycznych dla zaniedbanych muréw niespodzianek.
Dyplomata zaczat sie zastanawia¢, czy na pewno
musiat sie tutaj osobiscie fatygowac. To, co w korcu
odkryli zrekompensowato mu jednak choc¢ czesciowo
trudy nocnej przygody.

Kiedy dotarli do poteznego, naroznego donzonu
stwierdzili, ze drzwi prowadzace do niego nosza Slady
regularnego utrzymania, a co wazniejsze i o wiele bar-
dziej niepokojace, pokryte sq ochronnymi pieczeciami
Inkwizycji. Cynazyjczyk odruchowo sie przezegnat,
jego cyniczny umyst podpowiedziat mu jednak szyb-
ko, ze szanse na taske Jedynego sg w jego przypadku
bardzo, mizerne. Widzac pieczecie Ragadanczyk wy-
konat kilka dziwnych gestéw, ktére z pewnoscig nie
przypominaty znaku krzyza, cho¢ niewatpliwie mia-
ty znaczenie symboliczne. De Saunders nie wiedziat,
czy Vittorio nie stuzyt kiedys przypadkiem na Froncie
Agaryjskim, gtéwnej arenie zmagan z Ciemnoscia, i
wolat nie pytac.

Wygladato na to, ze czas byto wracac. Tkniety prze-
czuciem dyplomata poprowadzit z powrotem dotem
murow. Nie zdziwit sie, gdy znalezli po drodze nie-
wielkie mosiezne drzwi stuzace do wypadow za mury
i szmuglowania szpiegdw opieczetowane w sposob
podobny do donzonu.

Gdy ponownie wspieli sie na szczyt baszty, w ktorej
znajdowaty sie komnaty gosci, zostawili celowo line,
co sugerowato, ze kto$ postuzyt sie nig dla wejscia i
wyjscia z wiezy a nie odwrotnie. Przeniesli delikat-
nie ciggle jeszcze $pigcego straznika na pietro, gdzie
mieszkali, de Saunders nabazgrat na zewnetrznej
stronie drzwi do wtasnej komnaty takze dostarczong

im przez nieocenionego Alberta krwig koguta jakies
symbole, ktore dyplomata podpatrzyt kiedys na ja-
kims$ balu okultystéw amatoréow w Kindle, zostawili
pod drzwiami kilka kogucich piér i zadowoleni z siebie
udali sie na spoczynek.

Z niespokojnego snu wyrwat Cynazyjczyka tomot do
drzwi jego komnaty. Albert i Vittorio byli juz na no-
gach. Zgodnie z oczekiwaniami, gdy tylko lokaj otwo-
rzyt do pomieszczenia weszli Swiecac latarnia dookota
dwaj gwardzisci i von Meuten.

- Co sie dzieje? - udat z doskonale wyuczonym za-
skoczeniem de Saunders, a jego zaspanie dodatkowo
uwiarygodnito blef.

- Nic waszmosci nie jest? - zapytat z autentyczng,
wynikajaca z gtebokiego poczucia obowigzku troskg
dowddca gwardii.

- Mnie? Nie, czemu, o co chodzi? - betkotat pot z wy-
rachowania, pot ze zmeczenia dyplomata.

- Ktos wlamat sie do wiezy i nabazgrat jakies dziwne
symbole na drzwiach sypialni waszej ekscelencji.

Podczas gdy major odpowiadat na pytanie Cynazyj-
czyka przy drzwiach pojawit sie z wtasng latarniqg i ko-
lejnym gwardzistg ojciec Rutger. Przygladat sie chwi-
le z fachowg ming drzwiom, poczym nic nie méwiac
utkwit wzrok najpierw w Ragadanczyku, a nastepnie
w de Saundersie.

- Czy to cos$ powaznego? — pytajac trwoznie kapelana
kontynuowat swojg gre dyplomata. Wiedziat, ze ten
pojedynek moze okazac sie kluczowy dla powodzenia
catej maskarady.

- Nie saqdze - odpart ojciec Rutger i uSmiechnat sie w

taki sposob, ze de Saunders z najwyzszym trudem
powstrzymat sie od okazania niepewnosci.
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Zrozumiat, ze kapelan nie dat sie zwies¢, ale z jakie-
gos powodu nie na reke byto mu ujawnienie podstepu
Cynazyjczyka wobec gwardzistow.
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- Jak oceniacie, poruczniku de Frings, lojalno$¢ ma-
jora von Meuten? - zapytat panicz de Kreewe btadzac
wzrokiem po S$cianach gabinetu nalezacego niegdys
do ostatniego barona z Ischl.

- W jakim sensie wasza dostojnos¢? - podjat wyraz-
nie skonfundowany oficer.

- W jakim sensie, no tak... Dobrze, zapytam inaczej,
wobec ilu wodzow naczelnych lojalny powinien byc¢
zotnierz?

- Wobec jednego - odpart bez wahania de Frings.

- A kto dla was poruczniku, abstrahujac naturalnie od
Jego Cesarskiej Mosci, jest wodzem naczelnym?

- Wy wasza dostojnos¢. — odpart oficer i chociaz nikt
mu tego nie nakazat odruchowo wyprezyt sie jak stru-
na.

- A jak myslicie, kogo za swojego wodza naczelnego
uwaza major von Meuten? - zapytat juz tagodniej, z
lekkim wahaniem i gorycza w gtosie miody panicz i
czekajac na odpowiedz utkwit wzrok w zajmujgacym
poczesne miejsce w komnacie, niezwykle sugestyw-
nym portrecie rodzinnym, na ktérym dystyngowany
baron czule obejmowat zone i kilkuletniego syna.

Porucznik rozluznit sie nieco i spojrzawszy na de Kre-
ewe przyjaznie odpart dodajacym otuchy tonem:
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- Takze was, wasza mito$¢. To tajemniczy i posepny
cztowiek, ale dobry zotnierz. Bardzo szanowat, my-
Sle, ze nawet podziwiat ostatniego barona, nie on
jeden zreszta. Nie wykluczam, ze w pewnych oko-
licznosciach maogtby wypowiedzie¢ waszej dostojnosci
stuzbe, ale na pewno waszmosci nie zdradzi, ani nie
porzuci w potrzebie.

- Dalibyscie za to gtowe? - zapytat panicz z wisiel-
czym humorem w glosie.

- Wasza mitosc... - podjat w zamysleniu de Frings.
- gtowy bym za pana majora nie dat, zbyt nieodgad-
niony to cztowiek, ale jak trzeba bedzie to i tak ja
bede musiat nadstawi¢ piersi i gotow jestem podjaé
to ryzyko.

N
N

McLeod czut sie troche winny, ze postanowit zasie-
gnac¢ jezyka za plecami dyplomaty, wyttumaczyt so-
bie jednak szybko, ze i tak robi to dla jego dobra.
Dzieki komitywie z zotnierzami udato mu sie opuscic¢
zamek bez niechcianego towarzystwa. Miat nadzieje,
ze w petnym nowoprzybytych osadnikéw miasteczku
portowym predzej trafi na kogo$ moéwiacego po do-
ryjsku, kto dodatkowo nie bedzie zwigzany jakas pra-
dawng zmowg milczenia z miejscowymi. Nie zawiddt
sie. Kilka przyjaznych rozméw i wspdlnie wypitych
kufli doprowadzito Bardanczyka do jednego z lokal-
nych kowali, ktory dotart na wyspe wraz z paniczem
de Kreewe i pierwszg falg przybyszéw, a obecnie za-
opatrywat wielu autochtondw w potrzebne narzedzia.

- Jedyny pomaga gospodarzu! - zaczat donosnym
gtosem MclLeod, tak aby jego gtos przebit sie przez
panujacy w kuzni rejwach.

Kowal otaksowat przybysza wzrokiem nie przerywa-
jac pracy. Sam byt wysokim i postawnym mezczyzng
i najwyrazniej cenit w innych site fizyczng, bo pokiwat
gtowa z uznaniem na widok Bardanczyka.

- Styszatem, ze jakowy$ zacni panowie przyptyneli na
wyspe, alem nie sadzit, ze i ktorys zawita w moje
skromne progi. Czymze to moge waszmosci stu-
zy¢, czego zamkowy kowal wykonac nie potrafi? —
usmiechnat sie szelmowsko gospodarz.

McLeod zrozumiat, ze kowal swdj rozum ma i tanim
pochlebstwem niczego sie u niego nie wskora. Posta-
nowit od razu przejs¢ do rzeczy.

- Widzicie cny gospodarzu, tako sie skfada, ze jam,
choc¢ szlachcic, z gér jestem i tacniej cztowieka po
czynach nizli po przyodziewku oceniam. Panowie na
zamku madre gtowy, jak i ci uczeni medycy, ale wia-
domo, ze nikt lepiej niz baba zielicha na chorobe nie
poradzi.

RzemiesInik rozesmiat sie donosnie i pogtadzit swoj
gruby, skérzany fartuch niczym babcing spddnice.

- Wejdzcie no wasc do izby. Zaraz tam przynde to i mi
opowiecie, jakaz to was niemoc dopadta. - powiedziat
kowal wskazujac na znajdujace sie po drugiej stronie
podwodrza drzwi do chaty.

Bardanczyk udat sie we wskazane miejsce. Zapukat.
Po chwili w drzwiach pojawita sie niewysoka, pulch-
na kobieta o sympatycznym usmiechu oraz wesotych
oczach i wprowadzita McLeod’a do srodka. Powitaw-
szy goscia z nalezytg grzecznoscig ale i lekkim za-
skoczeniem przyniosta mu piwa i chleba ze smalcem
poczym znikneta wewnatrz domostwa. Chwile p6zniej
skrzypienie drzwi i dudnienie ciezkich krokow obwie-
Scito przybycie gospodarza. Kowal zasiadt za stotem i
pociagnat fapczywie kilka tykow z kufla.
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- Stucham waszg wielmoznos$¢ - rzucit i przypieczeto-
wat swg wypowiedz beknieciem.

Bardanczyk usmiechnat sie pojednawczo i rozsiadt sie
wygodnie, starajac sie stworzy¢ mozliwie przyjazng at-
mosfere.

- Kazde miejsce taskawy gospodarzu ma swoje ponure

tajemnice, a juz moje rodzinne gory to najwiecej — po-
wiedziat, a jego twarz przyjeta wyraz szczerego zafra-
sowania. — Ja tam prosty zotnierz jestem i licha kusi¢
nie lubie. Kiedy jednak licho samo mi do drzwi puka, to
rad bytbym wiedzie¢, c6z ono zacz.

Rzemieslnik spojrzat podejrzliwe na MclLeod’a. Zyczli-
wosc¢ niemal catkowicie znikneta z jego twarzy.

- To¢ wam, wasza dostojnos¢, ksiedza nie kowala po-
trzeba - burknat.

- Nie ksiedza, jeno przychylnej duszy, co by mi opowie-
dzie¢ nieco mogta, jakie to sie dziwy tu kiedys wyra-
biaty. A wy gospodarzu pono¢ najwiecej historii znacie.

Moéwigc ostatnie stowa Bardanczyk siegnat spokojnym
ruchem do sakwy i wydobyt z niej fajke oraz zawinigtko
petne aromatycznego tytoniu. Potozyt obie rzeczy za-
praszajacym gestem na stole przed kowalem.

- Styszatem, ze dobry z was cztek i wiem, ze niczyjej
krzywdy nie chcecie - podjat McLeod gdy rzemiesinik
po chwili wahania siegnat po poczestunek. — Ja takoz
jeno wtasng skore chce cato z wyspy wynies¢, a nie w
dawnych ranach dziure wierci¢ - stwierdzit Bardanczyk
najtagodniej i najzyczliwiej jak tylko potrafit.

Nie potrafit klamac i ta wrodzona szczeros¢ wypisana
byta na jego twarzy, tak iz oblicze gospodarza rozpo-
godzito sie nieco.

- Wsréd miejscowych krazy waszmosé taka opowiesg,
ja sam nie wiem ile w niej prawdy, wedtug ktorej przy-



byty kiedy$ na wyspe Cynazyjczyk obudzit drzemigce
w gtebinach deviria. Jednej nocy, w trakcie straszliwe-
go sztormu poczwary te wyszty na brzeg i uniosty ze
sobg pierworodnych synéw z kazdej rybackiej rodziny
na wyspie. Wielka zatoba zapanowata potem wsrod
mieszkancow. Czesci biedakdéw tak rozum zmacito, ze
przeciw witasnemu panu bunt podniesli! - gospodarz
mowit z coraz wiekszym przejeciem, prawie zapomi-
najac o zapalonej przed chwilg fajce. — Kiedy ruszyli
na zamek, wielkie nieszczescie sie wydarzyto, jako i
sie spodziewa¢ mozna byto, gdy swiat na gtowie sta-
je, a chtop przeciw szlachcicowi reke podnosi. Pono¢
znowu potwor jaki z gtebin wyszedt i wszyscy, pano-
wie i kmiecie, rowno by pogineli, gdyby nie chowany
przez weglarzy przybteda, ktéry sie na potwora rzucit
i razem z nim w otmety runat. My prosci ludzie od
dawna wiemy, co by wioskowych gtupkéw szanowac,
bo jakos tak wychodzi, ze osobliwie w nich Jedyny,
niech bedzie pochwalone imie jego, czesto ma upodo-
banie.

Skonczywszy swa opowies¢ kowal odetchnat gteboko.
Wida¢ byto, ze tak naprawde juz dawno chciat sie z
kims podzieli¢ ta opowiescia.

- Nie myslcie was¢, ze jam przesadny. Odkad tu
mieszkam, zadnego deviria zem nie ogladat i da Je-
dyny, zeby tak juz ostato. Trzeba waszmosci jednak
wiedzie¢, ze wsrdd miejscowych znowu niepokdj jakis
panuje. Moze wy mi wasza dostojnosc powiecie, jest
li sie czym martwic? - zagait ponownie gospodarz po-
ciggnawszy solidny tyk piwa

- Szczerze wam powiem dobry cztowieku, ze sam nie
wiem. Trzeba nam obu ufa¢ w dobro¢ Jedynego i ma-
dro$¢ ojca Rutgera. Tak czy owak dobrze zrobiliscie
gospodarzu dzielgc sie ze mng miejscowq legenda, to
tylko poméc moze. — powiedziat McLeod chcac dodac
kowalowi otuchy poczym pozegnat sie i ruszyt z po-
wrotem w strone zamku.
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Przekonanie kapitana, aby udostepnit jedng z szalup
na wyprawe w miejsce, gdzie w czasie sztormu de
Saunders i Bardanczyk widzieli jacht nie byto sprawg
tatwg, jednak dyplomata nie bat sie wyzwan. Osta-
tecznie Cynazyjczyk postawit wiec na swoim i okoto
potudnia dotart wraz z Vittoriem, pierwszym oficerem
~Raczej tani” i pét tuzinem marynarzy do miejsca,
gdzie wedlug mapy i dziennika pokfadowego znaj-
dowat sie mniej wiecej statek w momencie, gdy de
Saunders stracit przytomnos¢. Na szczescie dla dy-
plomaty w czasie burzy ,Racza fania”, na ozaglowa-
niu sztormowym, nie poruszata sie zbyt szybko, a,
ze wzgledu na range Cynazyjczyka, moment jego za-
stabniecia zostat skrupulatnie odnotowany.

Teraz, w petnym stoncu i przy spokojnym morzu, wi-
docznos¢ byta nieporéwnywalnie lepsza niz kilka dni
temu. Na horyzoncie wyraznie wida¢ byto wystaja-
cq z wody skate. De Saunders poprosit, aby pierw-
szy oficer skierowat t6dz w te strone. Gdy podptyne-
li, zobaczyli wyryty na skale napis: ,W tych wodach
spoczywa jego dostojnos¢ Edgar Bertold von Ischl,
syn pierworodny XIII barona z Ischl. Zmart Smiercig
tragiczng dnia (...) Czesc¢ jego pamieci”. Data smierci
oraz znajdujacy sie bezposrednig pod nig tekst, praw-
dopodobnie zwyczajowe odwotanie sie do Jedynego,
byty skute. Na kamieniu widniato natomiast wiele in-
nych symboli, nie uzywanych wedle wiedzy dyploma-
ty w karianizmie.

Zatoga odruchowo zaczeta wykonywacé znak krzyza
oraz inne proste gesty uzywane zwyczajowo przez
marynarzy dla odpedzenia ztego. Pierwszy oficer
spojrzat z naciskiem na de Saundersa. Cynazyjczyk
chetnie naszkicowatby owe symbole, ale rosngca ner-
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wowosC otoczenia sktonita go do zaniechania tego
przedsiewziecia.

- Wracajmy - rzucit.
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Pukanie wyrwato kapelana z zamyslenia. Spojrzat
ostatni raz na lezace przed nim wyliczenia. Przeze-
gnat sie sciskajac lewq reka wiszacy na piersi krzyz.
Miat nadzieje, ze podota wyzwaniu.

- Prosze, prosze - rzucit po chwili chowajac dokumen-
ty do szuflady.

Do pomieszczenia wszedt de Saunders rozgladajac sie
wokoto. Zakrystia byta urzadzona skromnie, jak pra-
wie wszystkie komnaty w zamku. Kapelan dostrzegt,
iz uwage dyplomaty zwrocito kilka szczelnych skrzyn,
jakich zwykto sie uzywac do transportu ksigzek oraz
znajdujaca sie w pomieszczeniu biblioteczka, na kto-
rej byto duzo wolnego miejsca.

- Zastanawiatem sie, kiedy to tez wasza ekscelencja
wreszcie zdecyduje sie do mnie przyj$¢ - zaczat bez
zbednych ceremonii ksigdz.

- Widziatem wasze pieczecie na donzonie — odparowat
de Saunders.

- Nasze? Nie rozumiem? - zdziwit sie ojciec Rutger,
i przyszto mu to tak naturalnie, ze Cynazyjczyka az
przeszyt dreszcz.

- Swietego Oficjum - sprecyzowat de Saunders.

- Aaa, no tak, spodziewatem sie — stwierdzit ksigdz
nie zamierzajac oddawac pola.
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- Ja naprawde przybytem na te wyspe przypadkiem -
spréobowat z innej strony dyplomata.

- Wiem, sprawdzitem.

- Jesli w czyms przeszkadzam... — zawiesit na chwile
gtos Cynazyjczyk - to wystarczy jedno stowo i odstagpie.

De Saunders na pewno wiedziat, ze z Inkwizycjg nawet
w jego liberalnej ojczyznie nie ma zartéw, a co dopiero
tutaj. Byta to jedyna organizacja w Dominium zdolna
sprawic, aby cztowiek wysokiego rodu zniknat bez sSla-
du, a jego najblizsi krewni zaczeli udawac, ze nigdy
nikogo takiego nie znali.

- Alez w niczym mi wasza dostojnos¢ nie przeszka-
dza! - rozesmiat sie rozbawiony ostrozng grzecznoscig
dyplomaty ojciec Rutger. - W zasadzie mogtby mi sie
nawet przydac taki zreczny sojusznik jak wasza eks-
celencja. Pan de Kreewe to bardzo zdolny i przyzwoity
miody cztowiek, ale brakuje mu jeszcze zdecydowania,
sam pan rozumie, de Saunders.

Zwrocenie sie do dyplomaty po nazwisku jasno poka-
zato, jak kapelan wyobraza sobie hierarchie we wza-
jemnych kontaktach.

- Oczywiscie, ze rozumiem - odpart chtodno Cynazyj-
czyk nie zamierzajac dac soba pomiatac. - I tez sadze,
ze wasza wielebnos¢ moze potrzebowac¢ moich talen-
tow — kontynuowat dumnie.

- No dobrze, juz dobrze - usmiechnat sie pojednawczo
ksigdz, ktéremu spodobata sie hardos¢ de Saundersa,
jako cztowiek inteligentny nie lubit bowiem pracowac z
osobami ponizajacymi sie nadmierng, acz nieszczerg
czotobitnoscia.

- Widziatem takze gréb syna ostatniego barona z Ischl
i pokrywajace go dziwne symbole, ktére juz nie skoja-
rzyty mi sie z Urzedem - podjat dyplomata.

— Tak - odpart z naciskiem Kordyjczyk — Aby uprze-
dzi¢ zbedne nieporozumienia, nie znam wszystkich
szczegotow wydarzen, ktore doprowadzity do wyrycia
na skale owych symboli i do opieczetowania donzonu.
Wielu rzeczy nie moge tez wyjawic¢, bo dotykaja one
reputacji osob trzecich, a w Kordzie wszelkie pomo-
wienia traktuje sie Smiertelnie powaznie — stwierdzit
ktadac wyrazny akcent na przedostatnie stowo kape-
lan.

- Na wyspie doszto prawie siedem lat temu do bitwy
z deviria, ktére wyszty z odmetéw wdd i zaatakowaty
twierdze - podjat Kordyjczyk. — Szczegodty nie sg do
konca jasne, wiadomo jednak, ze w tej bitwie smier-
telnie raniony zostat ostatni baron Ischl - Heinrich
zwany Sinobrodym. W starciu u boku barona brat tez
udziat von Meuten. Major i cztonkowie ,starej gwar-
dii” to ostatni zyjacy $wiadkowie tamtych wydarzen.
Krazg takze legendy o wiejskim przybtedzie, ktory
odegrat jaka$ doniostg role w zajsciach sprzed sied-
miu lat. Dzisiaj jest on podobno nawet czczony przez
weglarzy i niektérych chtopdw jako lokalny patron.
Inkwizycja istotnie przybyta na wyspe po wszystkich
zajsciach i odprawiwszy egzorcyzmy zabezpieczyta
zewnetrzny obreb twierdzy pieczeciami. Ostatni ba-
ron Ischl otrzymat takze odpowiadajacy jego dosto-
jenstwu karianski pochowek.

- Rozumiem, ze poza ludzmi von Meutena i nim sa-
mym nikt inny z obecnych na dworze nie przezyt bi-
twy? - zapytat dyplomata, gdy ksigdz skonczyt swojq
opowiesc.

- Tak twierdzi dowddca gwardii. Nikt tez sam nie zgto-
sit sie do Swietego Oficjum.

- A zona barona? Byty kapelan? Stuzba?

- Zona Heinricha von Ischl zmarta przy porodzie syna.
Kapelan pono¢ byt na zamku az do dnia bitwy, jego
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ciata nigdy jednak nie odnaleziono. Podobno runat do
morza wraz z demonem, z ktérym toczyt bdj. Stuzba
zas$ rzekomo uciekta przed bitwg, ale do nikogo nie
udato sie dotrzed.

- Czy relacje wydarzen sprzed lat wspominajg o jakims$
Cynazyjczyku lub kim$ fizycznie do mnie podobnym?
- podjat de Saunders i zrelacjonowat szczegétowo wy-
darzenia we wsi oraz w lesie.

Ojciec Rutger rozwazat przez chwile w myslach konse-
kwencje udzielenia takiej lub innej odpowiedzi.

- Owszem, wedtug niektorych relacji w miesigcach po-
przedzajacych bitwe na wyspie przebywat pewien Cy-
nazyjczyk podejrzewany przez pospolstwo o kontakty
z deviria i paranie sie magia.

- Wasza wielebnos¢ wierzy tym relacjom?

- A czy to co$ zmienia? Jezeli wasza ekscelencja pyta,
czy jak wielu mieszkancow Dominium uwazam wszyst-
kich Cynazyjczykéw za potajemnych czcicieli deviria,
to nie, nie podzielam tego pogladu. Jednak prosty lud
lubi proste odpowiedzi i na miejscu waszej ekscelencji
nie podrézowatbym samemu w gtagb wyspy. To mogto-
by sprowokowac kolejny incydent i postawi¢ mtodego
panicza de Kreewe w niezrecznej sytuaciji.

Ojciec Rutger zdazyt pozna¢ juz dyplomate na tyle,
azeby wiedzie¢, iz argument by ten nie robit czegos ze
strachu przed pospédlstwem nie jest argumentem, liczyt
jednak, ze de Saunders postucha jego rady z grzeczno-
$ci wobec gospodarza.

- Jaki jest wiec nasz dalszy plan dziatania? — zapytat po
chwili milczenia dyplomata zmieniajac temat.

- Mysle, ze powinnismy jutro przed zmierzchem udac
sie na polane, ktdrg waszmosciowie wczoraj odnalezli.

- Tak, to logiczne - westchnat de Saunders.



- Ale niekoniecznie bezpieczne i przyjemne. Wiem.
Nie mniej jednak musimy wyjasni¢ pojawianie sie
owego dziwnego dymu i im szybciej usuniemy te nie-
wiadomg z réwnania, tym lepiej.

- Racja — odzyskat rezon Cynazyjczyk. — Wiec ustalo-
ne. Dziekuje waszej wielebnosci za niezwykle poucza-
jaca rozmowe i do zobaczenia na kolacji.

Dyplomata sktonit sie i usSwiadomiwszy sobie zapew-
ne, ze przez catg rozmowe stat, ruszyt nieco zmiesza-
ny do drzwi. Kapelan usmiechnat sie w duchu.

- Jedna dobra rada zamiast btogostawienstwa na dro-
ge - zazartowat, gdy de Saunders chwycit klamke.
- Niech wasza ekscelencja ostroznie stgpa wokdt von
Meutena. To cztowiek honoru, ale btednie pojmuje lo-
jalnos$¢, a do tego nie boi sie Smierci.
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Kolacja, na ktorej de Saunders i MclLeod spotkali
wszystkich zwyktych bywalcow pozostatych positkéw,
zanosita sie na kolejny pokaz chtodnej kordyjskiej
uprzejmosci, kiedy rozmowe zaczeto zagtuszaé, do-
chodzace z zewnatrz, narastajace krakanie. Musiato
ono nalezec¢ do sporego stada ptakéw. De Kreewe po-
bladt, a von Meueten nie zwazajac na etykiete pode-
rwat sie od stotu i pomknat na mury. De Frings zaczat
uspokajac zebranych, sam jednak ustawicznie lustro-
wat okna komnaty. Dudnienie butéw dowoddcy gwar-
dii byto jeszcze dobrze styszalne, kiedy w te kakofo-
nie dzwiekow wdart sie dodatkowo huk wystrzatow.
Cynazyjczyk zachowywat stoicki spokdj i nie okazat
wobec zebranych najmniejszej nawet ochoty wyjscia
na zewnatrz, w duchu jednak miat nadzieje, ze Vitto-

rio jest na stanowisku i o wszystkim doniesie mu ze
szczegotami. Z reakcji zebranych mozna byto bowiem
az nazbyt dobrze wywnioskowaé, ze oto najprawdo-
podobniej dopetnia sie wtasnie los kolejnego cztonka
.starej gwardii”.

- A wiec twierdzisz, Vittorio, iz te ptaki, ktére zaatako-
waty zotnierza wygladaty jak dorodne kruki, ich pidra
jednak byty bragzowe? - zapytat Cynazyjczyk po wy-
stuchaniu w swojej komnacie raportu przybocznego.

De Saunders zdawat sie wpatrywac z takim skupie-
niem w stojacy przed nim parawan, jakby chciat w
jego skomplikowanym ornamencie wyczyta¢ swoje
dalsze losy. Znajacy jednak swego pana Albert wie-
dziat, iz mysli dyplomaty btadzg gdzies bardzo dale-
ko, a moze gteboko, misterny wzér parawanu stanowi
zas jedynie przypadkowy punkt zaczepienia dla jego
wzroku.

- Tak wasza dostojnos¢. Udato mi sie nawet przez mo-
ment przyjrzec truchtu jednego z zastrzelonych przez
gwardzistow ptakéw z bliska. Jego skrzydta, zamiast
rozcapierzone, ztozone byty jak rece w gescie modli-
twy. Stad poréwnanie koloru piér do mniszego habitu,
ktérego uzytlem wczesniej.

- Nowi gwardzisci zdawali sie jednak nie odczuwacd
zadnej nienaturalnej bojazni wobec ptakéw?

- Nowi nie, czes$¢ starych byta jednak przerazona.
Gdy stado nadleciato i zaczeto krazy¢ nad jednym z
ich towarzyszy niektdrzy, zamiast mu poméc, zaczeli
sie zegnac¢ znakiem krzyza i stali jak ostupiali przy-
gladajac sie zajsciu. Dopiero wsciekte krzyki majora
zmobilizowaty ich do dziatania.

- A sam von Meuten?

- To grozny cztowiek panie. Dziatat szybko i zdecydo-
wanie, bez cienia respektu wobec okolicznosci, jak...
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- Jak Ragadanczyk? - zapytat z wymuszonym usmie-
chem de Saunders.

- Tak, witasnie tak - zakonczyt Vittorio, a jego odpo-
wiedz zabrzmiata naprawde ztowieszczo.
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Polana zdawata sie nie rézni¢ niczym od stanu, w ja-
kim de Saunders i pozostali widzieli ja podczas pierw-
szej wizyty, kapelan zsiadt jednak z konia i poczat
przygladac sie zgliszczom odgarniajac zaros$la. Przez
przetarcie w chmurach przebijaty sie pojedyncze pro-
mienie wieczornego stonca. Kon dyplomaty zarzat.
Wierzchowce przybytych wraz z nim oraz kapela-
nem MclLeoda, Alberta, Vittoria, de Fringsa i trzech
zotnierzy takze zaczety zachowywac sie niespokojnie.
Ich opanowanie jeto absorbowaé wieksza czes¢ uwa-
gi zebranych. Przyboczny de Saundersa zaczat nagle
rozgladac¢ sie za czyms dookota. Do uszu zebranych
doszedt jakby sttumiony krzyk. Poczuli wyrazne ciepto
ogniska, ktére w mgnieniu oka spowito ich catkowicie.
Zamiast zarosli wida¢ teraz byto gorejace chaty.

- Litosci wasza mitos¢. Nie o nasze tu tylko zycie
idzie, ale i o dusze waszmosci — odezwat sie wyrosty
z nikad pomiedzy cztonkami eskapady mnich w bra-
zowym habicie.

Swe stowa kierowat do mocarnego, odzianego w pty-
towa zbroje i siedzacego na olbrzymim, bojowym
rumaku rycerza, ktéory w podobnie tajemniczy spo-
sOb pojawit sie na polanie. Po prawicy owego rycerza
siedziat na koniu lekko odmtodniaty von Meuten. Cy-
nazyjczyk zaczat szuka¢ wzrokiem ksiedza, zamiast
jednak ojca Rutgera jego oczom ukazaty sie zawodza-



ce wisniaczki, biegajacy jak oszalali chtopi prébuja-
cy walczy¢ z pozogq, przygladajacy sie wszystkiemu
wyczekujaco z wysokosci konskich siodet gwardzisci
i wreszcie zagubione posrod tego zgietku, patrzace
szeroko otwartymi ze strachu oczyma dzieci. Dyplo-
mata zastygt na chwile, samemu nie wiedzac czy stan
ten wywotato przerazenie, czy tez jakas chora fascy-
nacja rozgrywajacq sie na jego oczach, lecz bez jego
udziatu tragedia.

- Te wasze bzdury o duszy dobre sg dla mottochu -
odpart rycerz z pogarda. - W Kordzie istnieje tylko
jedna odpowiedz na bunt. Rozstrzela¢ mezczyzn,
reszte rozpedzi¢, a mnichow ukrzyzowac dla przykta-
du - nakazat wielmoza na rumaku z takim spokojem,
ze kapelana przeszyt chtéd mimo buchajacego dooko-
fa zaru.

- Badz przeklety baronie, po trzykroc, ty i twoi pa-
chotkowie! - wysyczat z desperacja w gtosie pojmany
przez dragondéw mnich. - Niech dosiegnie was gniew
Jedynego!

Major polecit swoim ludziom wykonac¢ rozkaz.

- Nic waszej ekscelencji nie jest? — zapytat Vittorio
spogladajac z obrzydzeniem na porastajace polane
krzaki.

- Nie - zdofat jedynie wydusi¢ z siebie nie mogacy
jeszcze ochtona¢ Cynazyjczyk.

Zabrani z twierdzy gwardzisci patrzyli pod kopyta
swoich koni z zaktopotaniem i bojaznig, jakby trato-
wali nimi mogite. Albert, ktéry na stuzbie u de Saun-
dersa widziat juz nie jedno, zbladt, McLeod za$ kiwat
gtowa z niedowierzaniem. Na jego twarzy zagoscit
grymas dotkliwego bélu. To, co zobaczyt, obudzito w
Bardanczyku mroczne wspomnienia z wtasnej ojczy-
zny.

- No to juz wiemy, co tu zaszto i dlaczego ging gwar-
dzisci - odezwat sie po chwili milczenia ojciec Rutger.
- Jeszcze dzis$ po potudniu odprawie tu msze za zmar-
tych, a nastepnie pokropie caty teren wodg Swieco-
nq. Jesli to nie pomoze, no céz, moze trzeba bedzie
postawi¢ krzyz pokutny... — skrzywit sie, wiedzac, ze
propozycja ta nie ucieszy pana de Kreewe.

- Nic tu po nas, wracajmy do zamku, wasza mitos¢ -
zwrocit sie do dyplomaty Ragadanczyk.

De Saunders poczut sie jakos dziwnie na dzwiek
ostatnich stow. Istotnie jednak propozycja Vittoria
byta nad wyraz rozsadna. Nikomu nie usmiechato sie
zostac tutaj dtuzej niz to niezbedne.
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Gospodarz czekat na powrdt kapelana w swym gabi-
necie. Podjat ojca Rutgera winem, poczym z uwagq
wystuchat relacji z zaj$c¢ na polanie i przedsiewzietych
w tej sprawie krokow.

- Myslicie wasza wielebnos$¢, ze rozpowszechniane
przez Wielkich Ksigzat de Vendossa w trakcie procesu
o schede plotki, jakoby ostatni baron oszalat i prébo-
wat z pomoca cynazyjskiego czarownika przywrocic
swego syna do zycia maja w sobie ziarno prawdy? -
zapytat wpatrujac sie w zbierajaca za oknami burze.

- Nie wiem, wasza mitos$¢, czy jego wielmoznos¢ ba-
ron probowat przywrdcic¢ syna do zycia, wiem jednak,
ze zamek splugawity Slady demonicznej obecnosci.
Wedle relacji majora von Meutena doszto tu do bitwy
z deviria. Miato to miejsce w dwa dni po tym, jak owe
deviria, w noc taka jak ta, spustoszyty wyspe.
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- Co wasza wielebnos¢ ma na mysli méwiac, ze de-
viria spustoszyty wyspe w noc taka jak ta? - zapytat
wyraznie zaniepokojony de Kreewe odwracajac sie w
strone kapelana.

Mimo swej kordyjskiej hardosci byt jeszcze mtodzien-
cem, ktorego momentami przyttaczat i przerastat
ogrom odpowiedzialnosci.

- Dzisiejszej nocy wyspe nawiedzi kulminacyjna fala
przyptywu, jaki zdarza sie w tych stronach raz na sie-
dem lat. W trakcie poprzedniego przyptywu przybyte
z otmetdéw deviria zabraty w gtebiny wiele istnien.

- Alez wasza wielebnos¢, trzeba przeciez bi¢ na trwo-
ge, ostrzec ludzi w porcie! Jak mogliscie mi nic wcze-
$niej nie powiedzieé¢! - wykrzyczat bardziej zdener-
wowany niz przerazony de Kreewe.

- Po pierwsze, nie mamy pewnosci, czy deviria po-
wrocg — odpart spokojnie ojciec Rutger. - Po drugie,
porucznik de Frings z czescig swoich ludzi i panem
McLeod powinni witasnie konczy¢ ewakuacje portu.
Chciatem, aby to wasza mito$¢ wydat stosowne po-
lecenia, wydarzenia na polanie nie pozwolity mi jed-
nak porozmawiac z waszg dostojnoscia, a trzeba byto
dziata¢ niezwtocznie.

Stato sie to, czego mtody dziedzic najbardziej sie oba-
wiat. Zostat pionkiem we wtasnym domu.

- De Frings obiecat mi lojalno$¢ - wysyczat. — Powie-
dziat, ze tylko autorytet Jego Cesarskiej Mosci stoi dla
niego ponad moim.

- I dotrzymat stowa. Rozkazy éwietego Oficjum sa
na terytorium Kordu opatrzone autorytetem samego
cesarza - dokonczyt pojednawczo ksigdz pokazujac
gospodarzowi swoj inkwizytorski sygnet.
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Dowoddca gwardii podjat przybytych w pobrudzonej
farbg koszuli i skorzanych, jezdzieckich spodniach.
Przywitat ich grzecznie, poczym wskazat na miejsca
przy gustownym, deserowym stoliku. Zaproponowat,
aby poczestowali sie stojagcym tam winem, samemu
zas udat sie za przestaniajaca sporg czes¢ pomiesz-
czenia kotare. Podczas gdy major, o czym sSwiadczyt
plusk wody, dokonywat toalety, goscie mieli czas
przyjrzec sie jego komnacie.

Oprocz stolika, ktorego wykorzystujgca motywy ro-
slinne ornamentacja wskazywata, iz pochodzit on
najpewniej, podobnie jak parawan w komnacie dy-
plomaty, z Matry, w pomieszczeniu uwage zwracaty
tez uwage powieszone na Scianach obrazy. Byty to
wytacznie krajobrazy oraz portrety. Jeden z portretow
przedstawiat mtodg kobiete i szczegdlnie zaintrygo-
wat Cynazyjczyka, nie potrafit on bowiem skojarzyc
egzotycznej urody sportretowanej z zadnym ze zna-
nych mu narodéw Dominium. Dwa z obrazéw pocho-
dzity, zdaniem de Saundersa, z warsztatéw stawnych
mistrzéw i musiaty by¢ kosztowne. Wszystkie znajdu-
jace sie w pomieszczeniu niezwyktosci przyémiewata
jednak przystaniajaca dwie skrzyzowane piki skora,
podobna do ludzkiej. Dyplomata domyslit sie zaraz,
ze zostata ona zdjeta z orka albo moze nawet elfa. Z
twarzy pozostatych zebranych wyczytat, ze i oni doce-
nili powage znaleziska. Orki i elfy nalezaty bowiem do
najpotezniejszych stug Ciemnosci, z jakimi na Froncie
Agaryjskim w imie Jedynego zmagato sie Dominium
i trofeum takie swiadczyto o niezwyktym mestwie, a
moze i szczesciu, jego posiadacza,

- Tak, to byt elf - potwierdzit przypuszczenie zebra-
nych von Meuten podchodzac do stolika. Ton jego

gtosu zamiast dumy wyrazat jednak raczej smutng
nostalgie.

- ByliSmy w pewnym sensie swiadkami tego, co zaszto
przed laty na polanie - rozpoczat spokojnie dyploma-
ta, ktoremu otuchy dodawata obecnos¢ Vittoria. — Po-
nadto pan MclLeod styszat legendy o nawiedzajacych
wyspe deviria, a ja widziatem pokryty bluznierczymi
symbolami gréob syna ostatniego barona. Nie wspo-
minajac juz o pieczeciach Swietego Oficjum w niskim
zamku.

- No, a czego w zwigzku z tym oczekujecie waszmo-
$ciowie ode mnie? - zapytat major.

- Prawdy - odpart spokojnym tonem dyplomata.

- Prawdy - powtérzyt z zadumag von Meuten. — Moge
jedynie powiedzie¢, iz mdj dawny pan nie uczynit ni-
czego, co zwalniatloby mnie ze ztozonej mu przysiegi.

- Nie? A mordowanie mnichow i skfadanie wiasnych
poddanych w ofierze deviria? - wypalit McLeod nie
wytrzymawszy cynicznego spokoju dowddcy gwardii.

- Obowigzkiem zoftnierza jest miedzy innymi tlumie-
nie buntéw. A co do rybakdéw, to morze samo sie o
nich upomniato.

- Na Jedynego, chyba was¢ nie wierzysz w to, co mo-
wisz? Czy w Kordzie nie istnieje takie pojecie, jak su-
mienie? — kontynuowat rozjatrzony Bardanczyk.

De Saunders rozumiat, ze cata ta rozmowa zmierza
do katastrofy, z obawy jednak przed tym, aby éw hu-
ragan emocji nie zmiott i jego niczym pyt nie potrafit
zdoby¢ sie na ingerencije.

- W Kordzie o powinnosciach cztowieka decydujg tra-

dycja i edykty Jego Cesarskiej Mosci, a nie widzimisie
szlacheckich warchotéw, fatwych zreszta do pomyle-
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nia z gorskimi zbéjami - odparowat dowddca gwar-
dii nachylajac sie konfrontacyjnie w strone McLeoda.
Jego gtos nadal byt opanowany, prawy policzek drgat
mu jednak ztowieszczo.

- Ty i twdj stary pan, von Meuten, nie rdéznicie sie
niczym od tego nordyjskiego Scierwa - eksplodowat
Bardanczyk.

Major usmiechnat sie i opart z powrotem na krzesle.

- Waépan styszate$ owg podtg obraze pamieci zmar-
tego, jakiej przy $wiadkach dopuscit sie ten oto jego-
mos¢ tamigc $wiete prawo goscinnosci i tym samym
zrzekajac sie przywileju goscia — powiedziat do Cyna-
zyjczyka wskazujac jednoczesnie na McLeoda. — Pro-
sze mu przekazac¢, iz zadam satysfakcji. Gdy tylko
jego sekundant zgtosi sie do mnie, ja wyznacze swo-
jego.

- Alez panowie, wszyscy ostatnio sporo przeszlismy, i
takie emocje sq jak najbardziej zrozumiate - prébo-
wat spoznionej mediacji dyplomata. — Jestem pewien,
ze nie miates waszmos¢ na mysli zadnej urazy - do-
konczyt z naciskiem wpatrujac sie w Bardanczyka.

Jednak McLeod w ogdle go nie stuchat. Z typowaq dla
swej nacji porywczoscig wstat od stolika i z nikim sie
nie zegnajac wyszedt hukngwszy za soba drzwiami.

Zapadto niezreczne milczenie. Burza za oknami z
kazdg chwilg przybierata na sile, jakby pozazdroscita
zajadtosci przysztym pojedynkowiczom. Nie stychac
byto nawet bicia dzwonu odmierzajacego godziny.

- Powiedziates wasza ekscelencjo, ze oczekujecie ode
mnie waszmosciowie prawdy — podjat von Meuten
wpatrujac sie w odbicie ptomienia Swiecy tanczace w
nalanym do kieliszka winie. — Dobrze, powiem wam
panie prawde, obawiam sie jednak, iz zawiedzie ona
oczekiwania waszej ekscelencji. Jego wielmoznos¢



Heinrich baron Ischl byt sprawiedliwym witadca, wy-
$mienitym wodzem, wiernym stugg zaréwno Jego Ce-
sarskiej Mosci, jak i Jedynego - odstuzyt trzy zmiany
jako dowoddca putku w Agarii - nade wszystko jed-
nak moj pan, czes¢ niech bedzie jego pamieci, byt
kochajacym mezem i ojcem. Byt tez wszelako tylko
cztowiekiem, utomnym, jak my wszyscy. Kiedy w re-
wanzu za lata bogobojnego i prawowiernego zycia Je-
dyny najpierw zabrat mu zone, a potem syna, jego
dostojnosc odkryt, ze lojalnos¢ wobec Jedynego i wo-
bec najblizszych moga pozostawa¢ w konflikcie. Ja
go rozumiem. Bo widzisz, wasza ekscelencjo, los tak
chciat, ze elf, do ktorego nalezata skora rozwieszona
w tej komnacie, byt bratem owej kobiety z obrazu,
ktéra tak przykuta panska uwage.

De Saundersa przeszyt dreszcz, gdy jego umyst zro-
zumiat wszystkie emocjonalne implikacje wypowie-
dzianych stow.

- Ty, panie, dokonates jednak innego wyboru niz jego
wielmoznos¢ baron Heinrich - stwierdzit po chwili.

- Innego, owszem, ale czy lepszego - zadumat sie von
Meuten. - Nawet jesli mdj pan dopuscit sie czynow,
ktére w oczach pochopnych sedziéw o waskich hory-
zontach mogaq jawic sie odrazajacymi, to odpokuto-
wat wszystko. Po bitwie z demonem zastapit bowiem
na prowadzacych do prywatnej, zamkowej przystani
stopniach droge cynazyjskiemu czarnoksieznikowi,
ktory go wczesniej omamit, a teraz chciat jak szczur
opusci¢ tonacy okret i przeszyt tego tchdérza rapie-
rem, samemu umierajac kilka dni pozniej od odnie-
sionej w tym starciu rany.

Gdy major skonczyt kazdy z zebranych pograzyt sie
we wiasnych rozmyslaniach. Owg atmosfere zadumy
przerwato jednak po chwili niespodziewane przybycie
gwardzisty.
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De Frings, kapelan i oSmiu zotnierzy z podwarty cze-
kali w sali rycerskiej.

- Co sie dzieje? - zapytat major.

- Blumhof i Seidler opuscili posterunek. Szukamy ich.
W zachodnim korytarzu na drugim pietrze jest petno
wody. - raportowat porucznik.

- Trzeba natychmiast ustawic straze na schodach pro-
wadzacych do komnat pana de Kreewe i gosci. — rzu-
cit dowddca gwardii.

- Rozkazy juz wydane - odpart natychmiast de Frings.

- Wasza mitos$¢, to szczegdlna noc, nie mozna ryzyko-
wag, kazcie trabi¢ ,Do broni!” - wtracit sie ojciec Rut-
ger. — Do zamku mogto wedrzec sie cos bardzo ztego.

- Jak to mozliwe? Przeciez caty zewnetrzny obreb
twierdzy chroniony jest pieczeciami Swietego Ofi-
cjum. - zapytat porucznik z niedowierzaniem.

Kapelan sam spojrzat pytajaco na von Meutena.

- Niekoniecznie caty. — odpart zamyslonym gtosem
major. — Jest jedno tajne przejscie prowadzace do za-
toki, o ktorym wiedziat tylko baron i ja. Inkwizytorzy
mogli je przeoczy¢, nie pomyslatem wtedy, zeby ich
do niego zaprowadzic.

Nastagpita chwila herwowego milczenia.

- Trabi¢ ,,Do broni!” — polecit dowddca gwardii. - Wy
poruczniku wezmiecie potowe ludzi i osobiscie dopil-
nujecie bezpieczenstwa gospodarza oraz poinformuj-
cie go o sytuacji. Ja udam sie z jego wielebnoscig
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do owego tajnego przejscia, jezeli oczywiscie wasza
wielebnos¢ zechce mi towarzyszy¢?

- Naturalnie — odpart ze spokojem kapelan.

Dopiero teraz von Meuten baczniej przyjrzat sie ojcu
Rutgerowi. Oblicze ksiedza byto skupione. Na jego
piersi widniat sporych rozmiaréw krzyz pokryty mné-
stwem misternych symboli i zdobien. Byt on o wiele
wiekszy i okazalszy niz krzyzyk noszony przez ojca
Rutgera na co dzien. Ponadto ksigdz miat przy sobie
sporych rozmiaréw sakwe, do ktérej siegnat wyjmu-
jac z niej trzy niewielkie medaliki na tarcuszkach. Po-
dat jeden majorowi, a dwa pozostate de Fringsowi.

- To Swiety Dorian - Pogromca Zta. Bedzie was chro-
nit i wspierat w walce, gdyby doszto do najgorszego.
Noscie je dumnie, a wy poruczniku przekazcie ostatni
panu de Kreewe.
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MclLeod nie zamierzat, ustyszawszy przebijajacq sie
przez $wist wichru trabke sygnatowa, gnusnie¢ w
swojej komnacie. Dopit brandy i przypasawszy bron
ruszyt na korytarz.

- Porucznik stanowczo prosit aby waszmosciowie po-
zostali we wtasnych komnatach. - zwrdcit sie do nie-
go gwardzista, gdy tylko Bardanczyk pojawit sie w
drzwiach. — Chodzi o bezpieczenstwo wacpanow.

McLeod bezceremonialnie omingt zotnierza nie zwol-
niwszy ani na chwile.

- Gdzie porucznik? - rzucit do gwardzisty, ktéry ruszyt
za nim.



- Pono¢ w sali rycerskiej. Zatrzymaj sie wasc.

- Chcesz mnie strzec to pilnuj moich plecéw - odpart
zawadiacko Bardanczyk.

Pierwszy korytarz przeszedt szybkim i pewnym kro-
kiem. Na pierwszych schodach wyjat i odbezpieczyt
krocice. Dalej ruszyt juz ostrozniej, starajac sie dosty-
szec cos W odgtosach szalejacego za oknami sztormu.
Stuzyt wiele lat jako zwiadowca i miat nielichg wprawe
w nastuchiwaniu stad zaniepokoito go, gdy osiggnaw-
szy ostatni korytarz prowadzacy do sali rycerskiej da-
lej nie styszat nic procz skwierczenia pochodni. Przy-
Ignat do sciany i ostroznie podszedt do otwartych na
osciez drzwi. Nakazat gwardziscie gestem, aby ten go
ubezpieczat. Przykucnat i wyjrzat. W komnacie byto
pusto. Zerknat jeszcze raz i upewniwszy sie, ze nie
ma widocznego niebezpieczenstwa wszedt do srodka.

- Musieli juz stad wyjs¢ - powiedziat do gwardzisty
nie gtosniej niz to absolutnie konieczne. - Ktéredy do
komnat gospodarza?

Teraz to gwardzista objat prowadzenie. Gdy zblizali
sie do schodéw do uszu McLeoda doszedt z géry naj-
pierw tupot butéw a nastepnie gtosny szum wody.

- Otto! - zawotat przerazliwie jakis meski gtos.

- Za mng zotnierzu, nie zwalnia¢! - wykrzykiwat ktos
inny. Bardanczyk poznat gtos de Fringsa.

\\/
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Brodzili po kostki w wodzie, doktadnie tak jak opisat
porucznik. Sadzac po zapachu byta to woda morska
i nie trzeba byto by¢ inkwizytorem aby zrozumie¢, ze

jej obecnosé w korytarzu potozonym szesédziesiat
sgzni nad lustrem wody nie jest naturalna, nawet
podczas tak gwattownego sztormu jaki wtasnie ki-
piat na zewnatrz. Nie palita sie zadna z umocowanych
w korytarzu pochodni, wiec jedynym zrédtem sSwia-
tta byly pochodnie, ktére zabrali ze schodéw. Ojciec
Rutger skrupulatnie obejrzat w migotliwym blasku
uchylone przejscie do ukrytych schodéw. Tak jak sie
spodziewat, nie byto na nich znakéw Swietego Ofi-
cjum. Aby miec¢ pewnos¢, trzeba byto pdjs¢ spiralny-
mi schodami w giab do zewnetrznych drzwi. Major
wydat rozkaz. Zotnierze szybko wylosowali jednego
sposrod siebie, ktory ruszyt pierwszy i jednego, kto-
ry zamykat kolumne. Schodzili w skupieniu trzewiami
twierdzy do morza. Nagle pierwszy zotnierzy runat w
dot znikajac za zakretem, a jego pochodnia zgasta z
sykiem. Wszyscy za wyjatkiem drugiego gwardzisty
zamarli. Ten wyjat i odbezpieczyt krécice.

- Nic mi nie jest! Objechatem na ukruszonym stopniu!
- doszto z dotu.

Drugi z gwardzistow poswiecit za zatom. Jego towa-
rzysz stat juz na nogach, po tym jak trzymat krécice
wida¢ byto jednak, ze zamoczyt proch na panewce.
Szybko przetadowat bron i kolumna wznowita marsz.
Wycie wichru wzmagato sie. Robito sie coraz zim-
niej. Ptomienie pochodni tanczytly teraz na wszystkie
strony ozywiajac coraz to bardziej niesamowite cie-
nie. Wreszcie dotarli do otworu w murze. Pierwszy
zotnierz ruszyt na zwiad. Ustyszeli potezny chlupot i
krzyk cztowieka spadajacego w gtebiny. Czesc¢ zotnie-
rzy przezegnata sie. Drugi zotnierz nieomal na czwo-
rakach dotart do otworu i zamart. Wbrew poleceniu
majora ojciec Rutger ruszyt za nim. Zrozumiat. Przed
nimi nie rozposcierato sie bowiem morze, byta to ra-
czej menazeria petna ustawicznie zmieniajacych sie,
fantastycznych stworéw utworzonych z piany i mor-
skiej wody. Niektdre z nich zachtannie chtostaty brzeg
czyhajac na kolejnego nierozwaznego Smiatka. Ksigdz
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Scisnat krzyz odmawiajac pewnym gtosem modlitwe
do swietego Arkusa Galavay’a - patrona tropicieli
Ciemnosci. Pierwsze wersy ginety posrdd zgietku, ko-
lejne jednak zagtuszyty wiatr wlewajac otuche w du-
sze zotnierzy. Kapelan postgpit naprzéd. Jego pochod-
nia ptoneta niezmacenie. Obejrzat starannie wejscie
i najblizszg okolice. Nakreslit kilka symboli, skropit
prog wodg swiecong i zmowiwszy kolejng modlitwe,
tym razem w nieznanym nikomu poza wysokimi hie-
rarchami kosciota i badaczami Katedr jezyku staroro-
dianskim, cofnat sie do wnetrza. W srodku zrobito sie
jakby cieplej. To wiatr przestat da¢ do wnetrza. Major
spojrzat na ojca Rutgera z uznaniem i nakazat powrot
na gore. Gdy byli juz w mniej wiecej w trzech czwar-
tych drogi przyspieszyli kroku. Z gory stycha¢ bowiem
byto McLeoda, ktéry nawotywat ksiedza.

\\/
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Porucznik nakazat najwyzsza czujnosc. Bardzo niepo-
koita go woda w korytarzu wiodacym do komnat pana
de Kreewe i pogaszone gdzieniegdzie pochodnie.
Poczut wyrazng ulge, gdy zza zakretu wyszto dwdch
przystanych tu wczesniej przez niego ludzi. Ulga szyb-
ko jednak przeszta w zdziwienie. Obaj zotnierze byli
catkowicie przemoczeni. Przez korytarz btyskawicznie
przetoczyta sie potezna fala porywajac pierwszego
z ludzi de Fringsa i zwalajac z ndg oraz podtapiajac
reszte osob w korytarzu. Wszystkie pochodnie zgasty
z sykiem. Zapanowata ciemnos¢, w ktorej rozbtysty
poswiatg odbitego w wodzie ksiezyca oczy dwoéch zot-
nierzy, ktérzy wyszli na przeciw grupie porucznika.
Jarzyt sie tez bladym switatem medalion otrzymany
od ksiedza. De Frings zareagowat instynktownie.

- Wycofac sie! Za mng, na dot!
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Ledwie zdazyt to powiedzieé, a zotnierze o btyszczacych
oczach ruszyli do natarcia. Dzgnat pierwszego przeszy-
wajac go na wylot. Jeden z jego podwtadnych zbit nie-
zdarnie cios drugiego napastnika. Tamten szybko ponowit
atak ranigc obronce w reke. Dwaj kolejni ludzie z czworki
porucznika zdofali powstac i doby¢ broni. Trzeci wyrdst
im za plecami, jego oczy Isnity juz jednak owym niesa-
mowitym blaskiem. Dzgali go bez namystu, a on tylko
patrzyt zszokowany, nie dobywszy nawet broni. Porucz-
nik rozptatat gardto napastnika z przodu i pomdgt pod-
niesc sie rannemu. Bron jego ludzi, w przeciwienstwie do
jego wiasnej, zdawata sie nie czynic topielcom szkody.
Sam dobit wiec swego niedawnego towarzysza i ruszyt w
dot schodow. Pozostali trzej pobiegli za nim. Ostatniego
u szczytu schodéw zmyta kolejna fala.

- Otto! - zawotat z przerazeniem przedostatni z gwar-
dzistow za swym uniesionym w gtab korytarza towarzy-
szem.

- Za mng zotnierzu, nie zwalnia¢! - ryknat de Frings.

Dopadli korytarza na dole. Mruzyli oczy prébujac uchro-
ni¢ je przed wdzierajacym sie bolesnie swiattem pochod-
ni. Porucznik dojrzat Bardanczyka i kolejnego z gwardzi-
stow.

- Chwata niech bedzie Jedynemu! Majq suche ubrania -
pomyslat de Frings. - Szybko! Widziates ojca Rutgera?!
- wykrzykngt do MclLeoda.

- Nie, nie widziatem ksiedza. Bytem w sali rycerskiej. Pu-
sto tam. Co sie dzieje?

- Nie ma czasu na wyjasnienia. Musimy pedzi¢ do za-
chodniego korytarza. Tam powinien byc¢ inkwizytor.

\\/
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De Saunders chodzit po pomieszczeniu probujac ze-
bra¢ mysli. Wahat sie dtuzsza chwile. Nie byt typem
bohatera, nie lubit tez jednak czekac bezsilnie i po-
zwalac nies¢ sie wydarzeniom kreowanym przez in-
nych.

- Idziemy, Vittorio - zdecydowat w koncu przypinajac
szpade i biorgc do rak krdcice. — Tylko ostroznie. Wole
sie nieco spdzni¢ niz zakonczy¢ kariere od jakiej$ za-
btakanej kuli - zazartowat kwasno.

Przez dudnienie deszczu o mury przebijaty sie docie-
rajace z gtebi zamku strzepki wydawanych krzykiem
rozkazéw oraz charkot rannych. Nie stucha¢ jednak
byto zadnych wystrzatéw. Schodami, ktérymi w stro-
ne tego zgietku zmierzali de Saunders, Ragadanczyk
oraz dwaj majacy pilnowaé komnat gosci gwardzisci,
sptywaty kaskady morskiej wody. Na ostatnim potpie-
trze przed korytarzem wiodacym do komnat pana de
Kreewe lezat pogruchotany korpus zotnierza, ktérym
co$ z ogromng sitg musiato miotng¢ o sciane. Kilka
krokéw dalej lezata odcieta gtowa. Ze szczytu stop-
ni dochodzity odgtosy zacietej walki wrecz i spiewna
modlitwa. Pierwszy na pietro podczotgat sie Vittorio.
Za nim gwardzisci. Ragadanczyk dat znak swemu
panu. W dyplomacie przez moment strach walczyt z
ciekawoscig, zwyciezyta jednak ta ostatnia i po chwili
Cynazyjczyk moégt obserwowac rozgrywajace sie na
gorze pandemonium.

Na pierwszym planie wida¢ byto odwréconych tytem,
uzbrojonych w rapiery gwardzistow, ktérzy z niewia-
domych przyczyn usitowali naciera¢ na skupionych
wokot ksiedza i oficeréw zotnierzy uzbrojonych w
halabardy i topory. Napastnikom przewodzit potezny
mezczyzna w zbroi, ktéry walczyt ciezkim, kawale-
ryjskim pataszem siekac drzewce halabard i torujac
reszcie droge natarcia. Bronigcy sie musieli dzie-
lic swq koncentracje pomiedzy walke, a nieustajacg
modlitwe stad mimo przewagi w uzbrojeniu i taktyce
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walki nie potrafili przejs¢ do kontrataku. Dyplomata
0 mato nie zwymiotowat. W siegajacej kostek wodzie
ptywaty odrabane konczyny, gtowy i wyprute trzewia.
Lezato tam tez sporo zmasakrowanych zwtok. Jednak
bardziej niz toczaca sie walka zaniepokoito go odkry-
cie, iz wszystkie pochodnie byly pogaszone, a mimo
to korytarz rozswietlata jakas blada poswiata o nie-
ustalonym pochodzeniu.

Nagle przyczajony obok Ragadanczyk rzucit sie na de
Saundersa i szarpnat nim w bok. Tuz koto nich prze-
mknat ni to utworzony z wody waz ni to fala i ogarnat
jednego z gwardzistéw, ktérego reakcja nie byt wy-
starczajaco szybka.

- Vittorio, szybko, przebijcie sie do nas! — krzyknat
dowodca gwardii.

Ragadanczykowi nie trzeba byto dwa razy powtarzac.
Natychmiast ruszyt naprzéd torujac droge swemu
panu, nie przejmujqc sie porwanym przez wode gwar-
dzistg. W jego rece I$nit dtugi, elfi kindzat najwyraz-
niej skrzetnie chowany do tej pory przed okiem ko-
Sciota na takg wiasnie okazje. Ostrze broni pokrywaty
runy. Dyplomata predko otrzasnat sie z zaskoczenia
wywotanego atakiem oraz niezwyktg bronig przybocz-
nego i natart w slad za nim. Szybko przekonat sie, ze
jego wiasna szpada moze przydac sie jedynie do zbi-
jania cioséw, dobywszy wiec lewaka zajat sie obrong
pozostawiajac Vittorio gromienie topielcéw. W slad za
tq dwojka podazat nieco oszotomiony, drugi z przyby-
tych tu z dyplomata zotnierzy.

Na rozkaz majora walczacy po drugiej stronie na-
tarli prébujac przejac inicjatywe i zepchngé rycerza
oraz topielcow pod $ciane. De Frings nadziat sie na
pchniecie, ktére ugodzito go w udo. Jeden z jego ludzi
miat mniej szczescia i padt po ciosie w ptuco. Dzieki
wysitkom von Meutena, ktéry podjat samotnie walke
z rycerzem, udato sie jednak utworzy¢ przejscie. O
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utamek chwili za p6zno. Kolejna fala porwata zamy-
kajacego kolumne dyplomaty gwardziste, a de Saun-
dersa i Ragadanczyka zwalita z ndg. Zapanowat chaos.
Cynazyjczyk musiat lawirowac¢ miedzy topielcami proé-
bujac na czworaka dotrzec do zotnierzy majora. Stracit
z oczy Vittoria, obawiat sie wiec najgorszego. Po chwili,
sapigc ciezko zdotat zajac¢ bezpieczng pozycje oparty
0 mur za plecami obroncow zamku. Zorientowat sie
jednak, ze i 6w wodny stwor jest teraz po tej stronie, a
wraz z nim zmieniony w topielca, ostatni z uniesionych
gwardzistow.

- McLeod, za tobq! — bardziej wycharczat niz wykrzyk-
nat de Saunders.

Bardanczyk obrdcit sie i jednym ciosem patasza odra-
bat topielcowi gtowe tylko po to, aby opadajace z plu-
skiem ciato odstonito wodng zjawe. Oczami wyobrazni
dyplomata widziat jak deviria szczerzy sie w nienawist-
nym usmiechu triumfu. I wtedy nagle w fale rzucit sie
ojciec Rutger. Dat sie stysze¢ narastajacy bulgot, a po
chwili przez korytarz przetoczyt sie przyptyw zmiatajac
ze sobg rycerza i unoszac ciata. De Saunders o maty
wtos nie utonat poniesiony pradem na potpietro.

Gdy poziom wody opadt na tyle, ze mozna byto cho-
dzi¢, dyplomata wstat. Napastnicy jakby dostownie
rozptyneli sie w niebyt. De Frings pochylat sie nad pod-
topionym i kastajacym kapelanem. Cynazyjczyk przez
chwile szukat nerwowo wzrokiem swojego przybocz-
nego.

- Co ma wisie¢ nie utonie - ustyszat za plecami znajo-
my gtos Ragadanczyka, ktory wydat mu sie teraz stod-
szy nizli szept najczulszej kochanki.

Dowddca gwardii natychmiast ruszyt do drzwi komnat
gospodarza. Byly one zamkniete, w sukurs przyszedt
mu jednak rosty Bardanczyk, ktéry kilkoma potezny-
mi kopnieciami wojskowego buta przemodgt skobel.

Po korytarzu rozszedt sie zapach egzotycznych ziét.
W $rodku, na stole przykrytym utkanym z morskich
glonéw kobiercem, lezat de Kreewe. Ojciec Rutger
natychmiast sprawdzit mu puls i odetchnat z ulgg. U
wezgtowia stotu stat pulpit z dziewiecioramiennym
kandelabrem, w ktérym ptonety swiece. Na pulpicie
znajdowata sie tez gruba ksiega, ktérg kapelan, mimo
zmeczenia, zamknat jednym szybkim ruchem nim
ktokolwiek zdazyt podejs¢. W pomieszczeniu, poza
gospodarzem, nikogo nie znaleziono. Von Meuten i
pozostali przy zyciu gwardzisci szybko przetrzasneli
przylegte komnaty, i tam jednak byto pusto. Porucz-
nik de Frings ocucit tymczasem gospodarza.

Okazato sie, ze nim nadbiegta odsiecz, do komnaty
wdarli sie rycerz z srebrnym jeleniem w zielonym
polu na zbroi i odziany na cynazyjska modte jego-
mos$¢ z duza skdrzang torba. De Kreewe siegnat po
bron, zostat jednak zaraz ogtuszony przez mezczyzne
W pancerzu.

Kiedy gospodarz opowiadat o tych zajsciach dyploma-
ta podniost z ziemi wysadzang malenkimi szmaragda-
mi i granatami srebrng szpile do fularu przypomina-
jaca ksztattem konika morskiego. W swietle zdarzen
na korytarzu owa ozdoba byta najprawdopodobniej
wszystkim, co pozostato po tajemniczym Cynazyjczy-
ku. De Saunders podat szpile ksiedzu. Ten przypatrzyt
sie jej uwaznie i wyszeptat nad nig stowa jakiejs mato
znanej modlitwy.

- Misterne wykonanie, ale nie wyczuwam w tej ozdo-
bie zadnych niezwyktych wiasciwosci - odrzekt po
chwili.

- Moze wiec wasza ekscelencja zachowa jg jako tali-
zman, pamigtke zwycieskich zmagan z Ciemnoscia,
jakie staty sie udziatem waszej ekscelencji tu na
Ischl? - zaproponowat mocno jeszcze oszotomiony de
Kreewe.
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- Skoro takie jest zyczenie gospodarza, jakze maogt-
bym odmowic.

Przemoczony i $mierdzacy morzem stréj dyploma-
ty mocno kontrastowat z dworskim uktonem, jakim
zakonczyt on swojg wypowiedz. Stuzba rozpoczeta
uprzatanie bataganu i wszyscy jeli zbiera¢ sie do wyj-
$cia. Ustalono, ze te noc gospodarz spedzi w kom-
natach kapelana, przed ktorymi zostanie ustawiona
straz.

- Wasza ekscelencja raczy zapytac¢ swego towarzysza
podrézy, czy wyznaczyt juz sekundanta - zwrdcit sie
nieoczekiwanie dowddca gwardii do de Saundersa,
gdy mieli sie rozejsc.

Po wszystkim, co zaszto, nastawanie na pojedynek
byto nonsensem, dla ktérego jedynym wyttumacze-
niem byta irracjonalna kordyjska duma.

- Zabraniam panu, von Meuten. Nie wiem, o co po-
szto, ale pan MclLeod jest gosciem - wtracit sie z nie-
oczekiwang stanowczoscig gospodarz.

- Skoro tak, to sktadam stuzbe u waszmoscia — odpart
bez chwili zawahania major. - Z waszg wielmoznoscig
nie wigze mnie przysiega.

De Saunders réwniez chciat jakos zainterweniowac
czujac sie troche winny, ze nie zdobyt sie wtedy w
komnacie dowddcy gwardii na ingerencje. Zanim jed-
nak zdazyt zebra¢ mysli odezwat sie Bardanczyk:

- Za pozwoleniem waszej wielmoznosci, to o mdj ho-
nor tu idzie. Nie chce, aby powiadano, zem sie z tcho-
rzostwa przywilejem goscia zastonit. Sekundanta juz
mam.

- Dobrze wiec, wola waszmosci — odpowiedziat McLe-
odowi gospodarz.



Von Meuten spojrzat na de Fringsa.

- Teraz nie moge juz waszmosci naturalnie niczego
nakazac, ale bytbym wdzieczny, gdybys$ w takim razie
ty panie zgodzit sie sekundowa¢ mnie.

\\/
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Nad Ischl wstawat pogodny dzien, jakby zupetnie nie-
Swiadomy zajs¢ poprzedniej nocy ani nawet catego
poprzedniego tygodnia. Rzeski, chtody wiatr od mo-
rza omiatat twarze zebranych zwiewajac z nich resztki
snu.

Ustalono pojedynek dwadziescia na dwadziescia z
awansem wzdtuz linii réownolegtych, petnigcy wiec
role sekundantéw de Frings i Vittorio starannie wy-
rysowali na piasku w odlegtosci dwudziestu krokéw
od siebie dwie réwnolegte linie o dtugosci dwudzie-
stu krokéw kazda. Major i Bardanczyk ustawili sie na
przeciwlegtych krancach przekatnej powstatego w ten
sposéb kwadratu. Porucznik gwardii otworzyt kase-
te zawierajaca dwa pistolety pojedynkowe i skiero-
wat ja w strone Ragadanczyka. Ten wziat w rece oba
pistolety, przyjrzat sie im doktadnie, przymierzyt sie
do kazdego z nich, po czym zwrdcit jeden de Fringso-
wi, a samemu podat drugi Bardanczykowi. Porucznik
wreczyt otrzymang z powrotem bron swemu niedaw-
nemu przetozonemu i odsunat sie poza obreb wyry-
sowanego pola. Obudzony specjalnie na te okazje,
nieswiadomy szczegotow wydarzen poprzedniej nocy,
kapitan van der Velde z wyrazng niechecig dat sygnat
do rozpoczecia pojedynku.

McLeod i von Meuten utkwiwszy wzrok w sobie na
wzajem zaczeli zbliza¢ sie do siebie wzdtuz nakreslo-

nych linii. W ich umystach trwato najpewniej zaciete
starcie charakteréw. Gdy tylko obaj postawili na pla-
zy stopy po szostym kroku major pewnym gtosem
oznajmit:

- Strzelam.

Widac byto, ze uprzedzit Bardanczyka o utamek chwi-
li. Obaj pojedynkowicze zatrzymali sie. Von Meuten
wyprostowat trzymajacq pistolet reke i unoszac jq
na wysokos¢ twarzy wycelowat starannie. Mcleod,
zgodnie z kodeksem honorowym, stat nieruchomo
oczekujac na strzat. Huk! Wzrok wszystkich wraz z
kulg pomknat w strone Bardanczyka. Mineto jednak
dobrych kilka uderzen serca, a McLeod dalej trwat
niewzruszenie na swoim miejscu. Major musiat chy-
bi¢. Bardanczyk poczekat, az dym prochowy rozwieje
sie odstaniajac twarz Kordyjczyka. Teraz on starannie
wycelowat. W jego oczach wyraznie majaczyto wspo-
mnienie sceny na polanie. Von Meuten stat. Nagle
McLeod odsunat gwattownym ruchem pistolet w bok i
pociggnat za spust. Zanim do $wiadomosci zebranych
doszto znaczenie tego, co wiasnie sie dokonato Bar-
danczyk skinat na Vittoria. Ten podszedt do de Fringsa
i gtosno stwierdzit:

- Mdj mandant otrzymat satysfakcje.

De Frings spojrzat wyczekujaco na bytego dowddce
gwardii. Ten réwniez skinagt gtowa.

- Méj mandant takze - powiedziat porucznik z wyraz-
ng ulga w glosie.

Po zakonczonym pojedynku wszyscy powrdcili do
twierdzy. Atmosfera nie sprzyjata wszelako wspdlne-
mu $niadaniu i de Saunders, podobnie jak wiekszos¢
pozostatych oséb, postanowit kontynuowac przerwa-
ny wypoczynek. Gnane wiejacym za oknem wiatrem
strumienie mysli w gtowie dyplomaty nie pozwalaty
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mu jednak zasngc. Polecit Albertowi, aby ten rozpo-
czat pakowanie.

- Wiesz Vittorio, ze powinienem zwolni¢ cie ze stuzby
za to, iz bez mojej zgody podjates sie sekundowac
McLeodowi? - odezwat sie do Ragadanczyka.

- Przeciez McLeod to kompan waszej mitosci. A poza
tym nie bylo czasu sie spytac.

- Nie odwracaj kota ogonem.

- Dobrze, bede szczery z waszmoscia. My w Ragadzie
uwazamy, ze jak kto$ szuka $mierci, to trzeba mu
pomoc, a nie przeszkadzac.

- Dziwna ta cata wasza filozofia — zamyslit sie de
Saunders.

- Dziwna, nie dziwna, ale wtasna, no i jak dobrze pa-
suje do potrzeb waszej ekscelencji.

- Ach, szelmo... — obruszyt sie teatralnie dyplomata
poczym obrdcit sie w strone matranskiego parawa-
nu. Wpatrywat sie w niego przez dtuzszg chwile, az w
koncu zasnat

Popotudniu odbyt sie apel polegtych, a nastepnie de
Kreewe wydat na czes¢ gosci uroczysty, pozegnal-
ny obiad, ktéry jednak z oczywistych powoddéw nosit
bardziej znamiona stypy. Podczas positku nieobecny
byt von Meuten, nie zostat bowiem zaproszony przez
gospodarza. Poniewaz warunki do zeglugi byty wy-
Smienite, a opoéznienie w misji de Saundersa znaczne,
zdecydowano, iz ,Racza tania” opusci port w Hertogen
jeszcze przed zmierzchem, co kapitan van der Velde
powitat z nieskrywang radoscia. Po obiedzie nadszedt
wiec czas podziekowan i pozegnan.

- Do zobaczenia, wasza ekscelencjo - podjat kapelan
uscisngwszy dion dyplomaty.



MONASTYR

- Obawiam sie, iz moge niepredko powrdci¢ na Ischl -
odpart z kurtuazyjnym usmiechem Cynazyjczyk.

- Cb6z, jak sam doskonale wiesz wasza dostojnosc,
i moje zadanie tutaj dobiega konca. W Dominium
ciggle jeszcze zbyt wiele jest dusz, ktére wiedzione
pycha wchodza wprost w sidta Kusiciela i zbyt mato
0s0b zdolnych pokazac im Swiatto Jedynego — powie-
dziat tagodnym i petnym troski tonem ojciec Rutger
utkwiwszy jednoczesnie w de Saundersie oniesmiela-
jace spojrzenie swych inkwizytorskich oczu.

Dyplomata wzdrygnat sie nieomal niezauwazalnie.

- Btadzic jest rzecza ludzka - odpart. - Oby waszej
wielebnosci osad nigdy nie zawiddt - dodat odzyskaw-
szy rezon i sktoniwszy sie dwornie na pozegnanie wy-
szedt z komnaty.

Po opuszczeniu sali rycerskiej Cynazyjczyk zatrzymat
sie na chwile na schodach, odetchnat i zamiast skre-
ci¢ w lewo, do swojej komnaty, poszedt w prawo, do
komnaty bytego dowoddcy gwardii. Gdy byt juz nie-
mal przy drzwiach ustyszat za sobg w korytarzu czyjs
ciezki krok. Odwrocit sie i zobaczyt McLeoda.

- Co byto, to bylo - zaczat Bardanczyk. — Ale tak bez
pozegnania to sie nie godzi.

- Cieszy mnie, ze i ty was¢ doszedtes$ do tego wnio-
sku.

Zapukali i ustyszawszy zaproszenie weszli do srodka.
Major powitat ich ubrany w stréj podrozny. Oprocz
niego w pomieszczeniu zastali tez ostatniego gwar-
dziste bioracego przed laty udziat w zajsciach na
polanie, ktéry domykat wtasnie jeden sposrdéd catej
gromady znajdujacych sie teraz w komnacie kufréow.
Wszystko wskazywat na to, iz von Meuten sie wypro-
wadza.

- Bardzo sie ciesze, ze widze waszmosciow. Obu -
rozpoczat major starajac sie nadacC swojej twarzy
przyjazny wyraz.

- ChcieliSmy sie pozegnac - podjat de Saunders.

- To moze nie bedzie konieczne, nie teraz znaczy sie
- kontynuowat Kordyjczyk. - Chciatem waszmosciow
prosi¢ o wstawiennictwo za mng i tym zotnierzem u
kapitana van der Velde - powiedziat wskazujac na za-
jetego pakowaniem gwardziste.

- Wybierasz sie was¢ na Wyspy Karrazone? — zapytat
nieco zdziwiony McLeod. — Myslatem, ze wtadajacy
wyspami Wielcy Ksigzeta de Vendossa nie cieszg sie
szacunkiem waszmosci.

- Wybieramy sie dalej, na odlegtg potnoc, do Kathar-
du - odpart von Meuten. - Kord w osobie Wielkich
Ksigzat de Dartano potrzebuje tam pono¢ dobrych
zotnierzy, a my na zabijaniu znamy sie akurat wybor-
nie — dokoniczyt melancholijnie.

Gwiezdny 47 Pirat nr 46

Epilog

Szkutnicy pana de Kreewe wykonali, pod czujnym i facho-
wym okiem ligijskiego kapitana, doskonatg robote, tak iz na
~Raczej fani” nie pozostat nawet Slad uszkodzen po niedaw-
nym sztormie. Pod petnymi zaglami, malowniczo ztoconymi
promieniami zachodzacego stonca, sunacy majestatycznie
przez zatoke okret prezentowat sie dumnie.

Stojacy na kasztelu rufowym de Saunders spojrzat po
raz ostatni na imponujace mury Hertogen i pograzyt sie
w rozmyslaniach. Dzieki poznanym tutaj sekretom i kor-
dyjskiej obsesji na punkcie honoru rodziny posiadat teraz
wtadze nad jednym z najbardziej newralgicznych strate-
gicznie miejsc w Dominium, nad portem, ktéry wkrotce,
o co sam zadba, znowu stanie sie gtowng bazg IV Flo-
ty Cesarskiej. Ogarneto go gtebokie uczucie spetnienia,
przy ktérym bladta nawet kordyjska duma.

- Mogq sobie szydzi¢ z Cynazji, ignoranci - wyszeptat
sam do siebie i wpigt w fular znaleziong wczoraj szpile.
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Po’ przeprowadzeniu wieIu.sesji Cold City
zaczatem coraz dotkliwiej odczuwaé pro-
blem braku klasycznego, kompleksowego
rozwigzania mechaniki zwigzanego z roz-
wojem postaci 1 Punktami Doswiadczenia.
Rozwiazanie, ktére by¢ moze sprawdzato si¢
przy krétszych kampaniach i przygodach, na
dtuzsza mete sesja po sesji zaczynalo uwie-
ra¢. W koricu, na potrzeby kolejnej kampa-
nii - ktéra rozgrywaliSmy jesienig tego roku
stworzylem nowa mechanike rozwoju posta-
ci. Niniejszym chciatbym ja zaprezentowac.

Klagycgnie

Po sesji kazdy z graczy otrzymuje Punkty
Doswiadczenia na podobnej zasadzie jak w
klasycznych grach gléwnego nurtu. Nagra-
dzam za szereg czynnikéw, jakie miaty miej-
sce podczas sesji. Sg to gléwnie:

- za wazne wydarzenia, w jakich brat udziat
Bohater Gracza,

- za wklad w posuniecie §ledztwa,

HGZW‘lml Cie
81‘ Y

Gt

- za realizacje ukrytych motywéw,

old

- za aktywno$¢ na sesji

Zazwyczaj daje graczowi 5 lub 10 Punk-
téw Doswiadczenia za kazdy z element6w,
jakie mialy miejsce. fLacznie po przecigt-
nej przygodzie gracze otrzymuja wigc od
60 do 150 Punkté6w Doswiadczenia,
ktére moga wydac...

W dyChy 8ry

Dla kazdego gracza przygotowatem

osobng teczke. Sg to akta Bohatera
Gracza. Do tych akt po kazdej sesji tra-
fiat nowy dokument, przygotowanych
przez ich zwierzchnikéw, bedacy na-
groda dla bohatera za dobra i efektywna

stuzbe. W uznaniu zastug dla narodu

brytyjskiego i za wzorowa stuzbe przy-
znaje sie majorowi Digby Walters nagro-
de... Bla bla bla, a ponizej kilka ciekawych
opcji do wyboru:

Gwiezdny

Przyznaje si¢ szpiegowski aparat fotogra-
ficzny, model XM 34 (koszt 60 PD)

Przyznaje si¢ zaufany kontakt w policji
w Berlinie w strefie rosyjskiej (koszt 115
PD)

Przyznaje si¢ broni krétka P-38 Walter
(koszt 75 PD)

Przyznaje sie dostep do informacji doty-
czacych agenta Czerniakowskiego (koszt
150 PD)

Kazdy z graczy otrzymywal swoja teczke,
a w niej taki dokument. Kazdy z graczy
otrzymywatl inna oferte od swojego wy-
wiadu. Na kazdej kolejnej sesji pojawiata
sie jedna lub dwie nowe opcje do wyku-
pienia. Na kazdej sesji gracze mieli kupe
radochy zaglebiajac sie w swoje teczki i
zakreslajac oléwkiem, ktéra nagrode wy-
bierajg za uzbierane uprzednio PD.

Podguymowanie

To rozwiazanie daje graczom mozliwos$¢ wy-
dawania Punktéw Doswiadczenia i rozwi-
jania swoich postaci (co jest jednym z fun-
damentéw klasycznych gier fabularnych),
a zarazem jest tak mocno osadzone w kli-
macie gry, jest tak silnym elementem $wiata
gry, iz de facto sam moment rozwijania po-
staci i wydawania Punktéw Doswiadczenia
staje si¢ pelnoprawnym fragmentem sesji,
gdy na poczatku przygody kazdy z graczy
otrzymuje teczke, czyta akta i wybiera co$ z
nich. To §wietnie buduje nastréj, a zarazem
daje graczom mozliwos§¢ rozwoju bohateréw
i zwigkszenia unikalnosci postaci poprzez
odpowiednie wybory - jeden gracz wykupu-
je aparaty fotograficzne, urzadzenia podstu-
chowe, inny skupia sie na kolekcjonowaniu
dodatkowych akt i hakéw... Kazdy ma co$ dla
ciebie...
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Berlin, KGB ‘.
Bt ! f | Berlin, 6 wrzesien 1950
‘; Berlin, 6 wrzesien 1850 , j ; :
: z . Do: major Digby Walters

1 l
* Do majoP Jewgienij Czerniakowski I
‘ \

T R T T -
‘ -

é,a NAGRODA NAGRODA

E . ; : L | W uznaniu zastug majora W lere sic vin

b . uje Jora. Waltersa kie

i W uznaniu zaslug majora Czerniakowskiego kieru] ' przyznanie mu oipossdnio, . ruje 'su; wniosek o

| sie wniosek o przyznanie mu odpowiedmo: | i

e o it o ‘?5 . - aparat fotograficzny Gmini), 75 1Zipy
- pistolet z ttumikiem, 1285 PD
- granat dymny, 40 PD,

TR T AT T

- dodatkowe dokumepty na inng tozsamods, 100 PD

e e~ o e
Vi .

- granat, 40 PD i
- dodatkowe dokumenty na inng toésamoéé, 100501?112}3 ; ' - premia uznaniowa 200 marek zachodnich, 50 PD
. mis uznaniowa 200 marek zachodnich, : I, N . )
. ggzly kontakt z Agencja poprzez cziowieka ; %il;%?;sgg;"?gg ;‘Smakt z policji w strefie

‘ stuzb pracujacego na stoiowee, 150 PD : g i |

i - przydzial paliwa 50 litréow, 50 PD ; 5 s 3,1;1-,? sprawy MI6 mogacej mies zwiazek z
- kastet, R6 PD : ‘ '- B dziataniami PAP, na razie nie przekazanej PAP, 75 PD !

3 - - . < : : !

- dostep do teczki KGB na temat o e T A

Fostera Lefere, 100 PD ‘; : : R
| » . rewomendac kontaktu z agentem z grupy Alfas, 50 PD
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Stephan Ludierre

wydziat oceny i analiz pracy |

Berlin, Dyrekeja, Wywiadu Waojskowego

Berlin, 8 wrzesienn 1950

Do:_ profesor Foster Lefere

NAGRODA

W uznaniu zastug profesora. Lefere kierui Je sie
wniosek o przyznanie mu odpowiednio:

- 0sobny gabinet do badaﬁ, 50 PD,

- transpor’s ksigzek naukowych z Francji
zgodnie z zapotrzebowaniem, 50 PD

Wzmocmeme pozycji w PaP, ,die karte”, 50 PD :

- przydzza,} do szkolenia, wewnetrznego,-100 PD
- osoblst;a brofi krétka, 100 PD

rekomendowa.ny kontakt Z agentem z grupy

Delta4, 50 PD

e ————

7 i
F Ma,ycus Blehn

.

Wydzaa& oceny 5 a.nahz pracy

Bemm, PAP

Bérlin, 8 wrzesien 1950

~ Do: profesor Hoffman

Fe g

o

oy AT T e

S

NAGRODA

' | W uznaniu zastug profesora Hoffmana kieruje sig
’ wniosek o przyznanie mu odpowiednio

B it

- wlasny pokéj w czgdcl badawozej
Kammergericht, 50 PD,

. wzmocnienie pozycji w PaP, (zdobycie Sdie
karte™), 50 PD

- przydzal do szkolenia wewnegtrznego, 100 PD

T S
e X

- sojusznik wéréd pracownikéw nizszego szezebla
§ Kammergericht, 50 PD

i - skromne wyposazenie labbra’sbrmm, 100 PD

i

| 5
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Na kolejnych stronach zngjdziecie
/ / /
nowe wersje kart do Honoru ¢ krwi.
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Artykut pochodzi z bloga Six zachecamy do regularnego odwiedzania pod adresem http://wrzesien.waw.pl/

Stawomir Wrzesien

Quo vadis?

Od dtuzszego czasu nie pisze juz dtugich opiséw swo-
jego bohatera. Bohater RPG nie rzadko poréwnywany
jest do filmowego. Pod pewnymi wzgledami'stusznie.
Taka postac istnieje’ tu i teraz. W momencie kiedy
uchwyca ja kamery,-gdy trwa gra. Kiedy na ekranie
pojawia sie pierwszy kadr nie musimy znac jego prze-
sztosci - istotne jest to co robi teraz, kim jest teraz i
do czego dazy. Jego historia pojawi sie jedynie jako
wzmianka, uzasadnienie aktualnie podjetej decyzji,
cien. Ogladajac film lubie by¢ zaskakiwany zwrotem
akcji wynikajacym z nieznanej mi przesztosci bohate-
ra. Im mniej szczegdtdéw okresle dla postaci przed grq
tym wieksze pole manewru zostawiam sobie na ten
trik podczas gry.

Z dazeniami, przysztoscia, pytaniem ,dokad zmie-
rzasz?” jest akurat odwrotnie. To dobry wskaznik cze-
go oczekujemy od sesji, przebiegu gry, jak zamierza-
my pokierowac losem bohatera. Zdecydowanie lepiej
jest okresli¢ zaledwie kilka szczegotéw o przesziosci
postaci, moze o kilka wiecej o jej aktualnym statusie

i wiekszos¢ zapatu poswieci¢ na okreslenie dazen po-
staci.

Sedno tego mozna ujac¢ w kilku zaledwie pytaniach:

PRZESZLOSC:

- Kim bohater byt rok temu?

- Skad pochodzi?

- Kim sg cztonkowie jego-rodziny?
TERAZNIEJSZOSC:

- Kim jest twoj bohater?

- Czym sie zajmuje?

- Z czego zyje?

- Kim sg jego przyjaciele? (nie zastanawiaj sie jak sie
spotkaliscie, to nieistotne)
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-Kim sg jego wrogowie? (nie zastanawiaj sie jak

sie spotkaliscie, to nieistotne)

- Co chce osiggnac?

PRZYSZtOSC:

- Kim bohater bedzie za rok?
- A za dwa?
- Co zmieni sie na lepsze?

- Co zmieni sie na gorsze?

Ten mechanizm sprawdza sie dobrze przy plano-
waniu sesji przez prowadzacego. Znajac odpo-
wiedzi na te pytania fatwiej zaplanowac satys-
fakcjonujaca uczestnikow gre.

Z punktu widzenia gry, sesji, wszystko co nie ma
na nig wptywu, przetozenia, jest marnowaniem
czasu. Historia to wydarzenia przeszte. Nawet
jesli-pojedynczy gracz czerpie przyjemnosé¢ z
zapetniania pustki w historii swojego bohatera,
to pozostali nie majq z tego korzysci. No chyba,
Ze wWszyscy uczestniczg w tym procesie, ale wte-
dy zaczyna on byc¢ elementem gry (np. wymiana
listbw miedzy postaciami). Moim zdaniem lepiej
jest okreslic punkt A (terazniejszosc), punkt Z
(planowana przysztosc¢) i na sesjach zajmowacd
sie budowaniem drogi miedzy tymi punktami.

Dodatkowg premia wynikajaca ze znajomosci
celéw postaci jest fakt, ze czarno na biatym do-
stajemy informacje, czy cele jakie gracze (swo-
imi postaciami) chcg osiggna¢ nie wykluczajq
sie wzajemnie. To moze by¢ klucz do zapobieze-
nia niespodziewanemu rozsypaniu sie kampanii
i/lub grupy po kilku sesjach.




chiv PLAN

W tle: punkt graniczny, lokacja

PLANSZOWY TELEGRAF:

I\ Grudniowy Swiat Gier Plan-

‘ >szowych grzecznie i zgod-

nie z zapowiedziami trafit

do sprzedazy na poczatku grudnia.

W numerze oprocz masy swietnych

tekstow prezent - gratisowa karta
do gry Munchkin.

I\ W roku 2012 magazyn Swiat

‘ >Gier Planszowych staje sie

dwumiesiecznikiem. Ma

to zwigzek z olbrzymim wzrostem

popularnosci gier planszowych w

ostatnich latach. Z czarnobiatego

kwartalnika, jakim byt na poczatku,

magazyn przerodzit sie w full kolor

‘ dwumiesiecznik z gratisem dodawa-
nym do kazdego numeru!

INT korczac watek Swiata Gier

< >Planszowych rozwijajgcego
sie jak przebisnieg w kwiet-

niu - podpisaliSmy umowe z platfor-
ma eGazety.pl i pismo od grudnia
dostepne jest w sprzedazy cyfrowej.

N\ W listopadzie do sprzedazy

‘ >traﬁ’ry dwie gry osadzone w
Swiecie Neuroshimy: Nowa Era
(samodzielny dodatek do gry 51. Stan)

oraz Neuroshima HEX: Duel (samo-
dzielny dodatek do gry NS HEX).

I\ W listopadzie opublikowalismy
Ona stronie Portalu dokument
PDF zawierajacy wszystkie roz-

nice pomiedzy polska i angielska edy-
cjg Pret-a-Porter.

I~ Operacja Essen 2011 zakorczona
‘ >sukcesem, sprzedaliSmy wszyst-
kie egzemplarze gier Pret-a-Por-

ter oraz Nowa Era. Rozpoczynamy przy-
gotowania do operacji Essen 2012...

I\ W ostatnich tygodniach na stole

‘ >w redakcji Portalu trwajgq inten-
sywne testy nowej gry karcianej

ze Swiata Neuroshimy! Rzecz nazywa sie

~Konwoj” i opowiada o prébach zatrzy-
mania marszu maszyn Molocha zmie-

I\ Testujemy tez nowe arm
‘ >Neuroshimy HEX. Najwiecej cza-

su poswigecamy Stalowej Policji. -

I~ Powoli koncza sie wewrnetrz"

‘ >testy drugiego dodatku do 51.
Stanu - prototypu o tytule robo
czym Winter. Jeszcze kilka tygodni prac

i prototyp zostanie rozestany do zespot
testerow piecdziesiatki jedynki! M

I\ Na gliwickim Pionku odbyt sig
pierwszy turniej Nowej Ery. W
finale doszto do prawdziwego po-

=]

s '| 51 Stan otrzymat nomina- |
‘ }cje do nagrody Golden Geek

jedynku gigantéw. Zwyciezyt Piechu zdo- (serwis boardgamegeek.
bywajac 38 punktéw w IV turze! ~_com) w kategorii Najlepsza Gra Kar-
- ciana - U U

I\ Jeszcze przed premierg Nowa "

‘ ’Era zgarneta pierwsza nagrode ] Garsc recenzji: P s
- otrzymala G@ame Box Award ‘ >Nowa Era na Polter.pl @
przyznawang przez Franka Kulkmanna z =" Nowa Era na Boardgame.de
BoardGame.de : "‘, Nowa Era u Wookiego o,

= I 2 ; - SR Mghie LD
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Nie zerwatem

Ze swmtem

'?.' h‘?;f

itaj! W stycz-
niu tego roku
odszedtes
z Portalu
¥ i zalozyte$
wilasna firme dzialajaca w innej
branzy, lecz ze $wiatem gier
nie zerwates, prawda?

Prawda, absolutnie nie zerwa-
tem, a nawet mam wrazenie, ze
od strony kreacyjnej wrecz od-
wrotnie - wrocitem “do gry”.
Oczywiscie, wcigz jestem moc-
no zaangazowany takze w tytuty
Portalowe - to zawsze bedzie dla
mnie takie moje domowe podwor-
ko, nie wspominajac o tym, ze
wszystkie produkty, ktore ukazu-
ja sie pod bandera Neuroshimy sg
mi szczegdlnie bliskie i bede sie
w ich wspottworzenie anga-
zowac¢ po uszy. Poza ilu-
strowaniem nowych kart
do “51 State” czy do-

® datkéw do Neuroshimy,

' pisze aktualnie “Graj

gler. inaczej”, czyli nowy tom

z cyklu almanachéw MG

Diieuin © O firt i 16

oy

(o graniu w snach, w pamietnikach,
we wspomnieniach, prowadzeniu hi-
storii, opowiesci, symulacji przygoto-
wan, opisywaniu ztudzen i wrazen),
do tego klaustrofobiczng gre horror
sf, a takze ostro lecg widry z nowych
dodatkéw do Hexa. Zas pod reka lezy
caty stos notatek do zupetnie nowych
planszéwek. Oj nie, nie zerwatem ze
Swiatem gier ani troche.

Bywalcy konwentéw juz wiedza,
w internecie mozna wyczytadé
ré6zne przecieki na ten temat -
wszystko wskazuje na to, ze rok
2012 to bedzie rok Neuroshimy
HEX. Przygotowales sporo no-
wych rzeczy dla fanow. Mégibys
opowiedziec?

Po pierwsze, bardzo wiele materiatow
dtugo czekato na taki Hexowy
rok — super, ze wreszcie nad-
szedt. Do poprawek, testow

i szlifbw wedrujg wiasnie

nowe armie, jak Lodowi
Troglodyci (dla niewtajem-
niczonych - Kanadyjczycy,

a ze porosnieci futrem, coz...),




Gas Drinkers (zmutowana banda okupujaca
zaminowang rafinerie w Detroit), czy Shar-
rash (doskonale znane z NS inteligentne
szczury). Pojedyncze armie majq sie uka-
za¢ w serii blisteréw, co jest spetnieniem
marzen o wiekszej zywotnosci linii Hexa
- w ten sposob bedg takze miaty szanse
wreszcie ujrze¢ swiatto dzienne najlepsze
z armii fanowskich, jak np. Mephisto czy
Dancer (nie moge sie doczekac!). W 2012
ukaze sie takze trzeci “duzy” dodatek do
Hexa, a w s$rodku dwie nowe armie tzw.
“duzych frakcji” - jedna bardziej klasyczna,
druga bardziej dziwaczna (na miare Vegas
czy Neodzungli), a dodatkowo tym razem
zawarta w pudetku obok dwoéch armii nie-
spodzianka bedzie o wiele bardziej pokazna
i rewolucyjna niz dotychczasowe rozwinie-
cia serwowane w dwoch pierwszych dodat-
kach. To moze naprawde zatrza$¢ sSwiatem
Hexa. Natomiast w tej wtasnie chwili wpro-
wadzam ostatnie solidne zmiany w armii
Stalowej Policji, ktorg niektérzy mieli juz
okazje zagra¢ na ostatniej edycji Pionka
- armia ta ukaze sie réwniez w niedtugim
czasie na platformach ios. Hex przyspie-
szyt, i to bardzo!

Neuroshima HEX zadebiutowalta na
targach w Essen w 2007 roku, w przy-
szlym roku minie piec¢ lat. Jak

oceniasz rozwoj gry na swie-
cie?

Zaskakuje mnie, ale oczywi-
Scie i sprawia niezwyktg ra-
dos¢ fakt, jak zywotny jest
Hex. Tworzac gre tworcy licza
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sie z jej prawdopodobng se-
zonowa popularnoscig - non
stop ukazujq sie przeciez
nowe gry, ktére chcac nie
chcac wypychaja z pie-
destatu swoje poprzed-
niczki. A jednak Hex ma
sie nie tylko dobrze, ale
i coraz lepiej - po czesci dzieki

coraz wiekszemu rozprzestrzenianiu sie li-
cencyjnych wydan na swiecie, po czesci zas
dzieki zaskakujacej popularnosci na plat-
formach ios, no i przede wszystkim dzieki
niezwykle aktywnym mitosnikom tej ciasnej
planszy z wycinkiem postapokaliptycznego
Swiata. Wielkimi krokami zbliza sie takze
premiera wersji multiplayer na ios, wersja
na Androida, na horyzoncie pojawit sie tak-
ze zarys oficjalnej wersji online na PC. To
troche jak z Neuroshimg rpg, ktéra od lat
utrzymuje sie w pierwszej tréjce, a nawet
mozna powiedzieé¢ pierwszej dwdjce najpo-
pularniejszych gier w naszym kraju - to tez
przekroczyto nasze oczekiwania, mimo ze
oczywiscie przyktadamy ogromng wage do
utrzymywania jakosci materiatow i spojnosci
Swiata, ktérg tatwo mozna by przez nieuwa-
ge rozmydli¢. Cos w tej postapokalipsie jest,
bez dwoch zdan.

W wywiadzie dla Swiata Gier Planszo-
wych autor Dominiona opowiadat, ze
jego codziennos$¢ to nieustanne te-
stowanie dodatkow do Dominiona.
U ciebie wyglada to tak samo? Duzo
grasz w Neuroshime, duzo nowych
armii? Czy znajdujesz czas takze na
inne gry?




Na pewno nie jestem w 100% typowym
gamedesignerem, robie wiele innych
rzeczy — przede wszystkim jestem gra-
fikiem, a to bardzo czasochtonne zaje-
cie. Ale faktem jest, ze gry wypetniaja
mi ogrom czasu - a wiekszo$¢ z niego
przypada wtasnie na projektowanie, te-
stowanie, ogdlnie mowigc kombinowanie
nad grami. Caty czas w mdzgu jak trybiki mielg
sie przerézne pomysty - na nowe gry, dodatki, na
nowe rozwigzania w otwartych projektach. Poroz-
ktadanych projektow mam mndstwo, ale w kaz-
dym cos$ nie gra, czego$ brakuje, wiec co chwile
doktadam do nich kolejne cegietki. Wiem, ze to
mato ekonomiczne - pracowac¢ nad masg projek-
tow jednoczesnie - jednak zadna z tych gier nie
goni mnie z terminami dopdki nie trafi do pla-
nu wydawniczego, a z ich zgtaszaniem raczej sie
nie spiesze, moge sobie pozwoli¢ na grzebanie
w nich do woli. Ponadto interesuje mnie raczej
waski przekrdj gier, pod ktérymi chciatbym sie
podpisa¢ - gry szybkie, tamigtéwkowe, bitew-
ne, fantastyczne, klimatyczne, mozliwie najbar-
dziej nowatorskie - i tyle. Nigdy nie rajcowato
mnie produkowanie po prostu dziatajacych gier
W oparciu o znane rozwigzania i cate to gamede-
signerskie rzemiosto. Wtasne projekty gier trak-
tuje bardzo osobiscie, pod tym wzgledem czu-
je sie bardziej jak outsider, pracujacy z dala od
srodowiska fanéw gier, wiec takze nawyki mam
zupetnie inne i dziwne jak na potencjalnego
gamedesignera. W gry innych twor-
cOwW grywam zazwyczaj z ogrom-
ng checig, pod warunkiem, ze
nie wymagaja pieciu godzin Sle-
czenia nad planszg i nie trzeba
przelicza¢ w nich punktéw i pie-
niedzy - to mnie po prostu me-

czy (cho¢ dawniej sprawiato mi to ogrom-
ng frajde). Z iloscig czasu na granie jest
juz gorzej - dwudniowa wizyta na ostat-
nim Pionku i zagranie pieciu rozgrywek
w rozne gry to byt jak na mnie nie lada
wyczyn.

Fani gier fabularnych czekajq na twoja

nowa gre RPG pod tytutem Ostatni krzyk.
Czy fani gier planszowych takze maja na co
czekac? Czy jest jakis projekt, nad ktorym
pracujesz?

Ostatni Krzyk, Kosmiczny Krzyk - jak zwat tak
zwat. Musze tutaj wspomnieé, ze praca nad Ostat-
nim / Kosmicznym Krzykiem zaczeta sie wtasnie od
projektowania bardzo dziwnej planszéwki z duzg
zawartoscig fabuty i horroru, rozgrywajacej

sie w mrocznych wnetrzach
orbitalnych  baz, stat-
kéw kosmicznych, pod-
ziemnych laboratoriéw,
podwodnych okretéw
i arktycznych placo-
wek. Podczas gme-
rania w mechanice
i w rozwigzaniu
problemu plan-
szy gra stawa-
ta sie raz blizsza
rpg, po chwili znow
planszéwce - i tak
na zmiane. Ostatecznie
wszystko skupito sie na
elementach rpg i skroplito

w projekcie Kosmicznego Krzyku rpg. Natomiast
gdy niedawno wrdécitem do planszowego projektu
pewnej gry rozwijajacej dos¢ mocno mechanike
Hexa (czy w zasadzie, czerpigcej z Hexa kilka ele-
mentow), po kilku dniach poprawek i szkicow zda-
tem sobie sprawe, ze wrécitem tym
samym witasnie do tego dawnego
zamrozonego projektu planszo-
wej wersji Kosmicznego Krzyku
(roboczo nazwatem go poki co
“Pandora”), tylko z juz nowymi,
o wiele doskonalszymi rozwigza-
niami. Nad ta grgq obecnie pracuje
najbardziej jesli chodzi o zmagania na
planszy, ale w kolejce czeka kilka réwniez mocno
zaawansowanych szkicéw - tamigtéwkowa gra sf,
wojenno-polityczna karcianka osadzona we wspot-
czesnosci, niewielka gra Niewidzialny Cztowiek,
szybki Zombie Panic (ktory poki co polegt na
testach), rozbudowana Wojna éwiatéw, bru-
talny print&play Caty Kraj Terrorystow
i wiele, wiele innych - jednak priorytety
tych kolejnych gier w poréwnaniu do
innych prac rozpisanych na terminy
sq wcigz zbyt niskie, zeby zajac
sie nimi kosztem odfozenia cze-
gos pilniejszego. Na pewno byt-
bym o wiele wydajniejszym twor-
cq gier, gdybym potrafit robi¢ tylko
i wytgcznie gry.

Dzieki wielkie za rozmowe. Trzy-
maj sie i powodzenia!

Nie ma za co!
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MICHAE ORACZ

“Dla fana
NEUROSHIMY
to zakup idealny,
dwie nowe, ciekawe
armie (...) i nowa
plansza z nowymi
ciekawymi
zasadami.”

Alek Dalewski, www.rebel.pl

N

L\ NEUROSHIMA HEX!
. W WERSJI DLA
DWOCH GRACZY.

2 ARMIE,
PLANSZA,
INSTRUKCJA




il. Jakub Jabtonski

FELIETON IGNACEGO TRZEWICZKA

konczyto sie Essen, opadt
stres, jest chwila wy-
tchnienia. Moge pograc
w nowosci, zobaczy¢ co
przygotowali inni autorzy,
zachtysna¢ sie nowymi pomystami.
Wynotuje ciekawe rozwigzania, dam
sie zainspirowac, pozwole, by ktos za-
kottowat mi w gtowie. Czasem z tego
kottowania moze sie - zupetnie nie-
oczekiwanie - narodzi¢ co$ nowego.

W koncu, po ilus tam rozgrywkach,
zakottowato sie, i owszem. Nie minety
dwa tygodnie po Essen, kiedy na stole
laduje nowy prototyp. Gramy. Mijajq
kolejne rundy, Merry krok po kroku
zdobywa przewage, w koncu, na dwa
ruchy przed koncem gry widze, ze juz
nic sie nie zmieni. Zostatem zmiecio-
ny. Prototyp fajny, ale z balansem to
te karty nie majgq wiele wspdlnego.
Dociggam kolejng karte. Nazywa sie
Commandos, nie ma na niej zadnego
tekstu ani symboli, tylko tytut i fajna
grafika. Nie miatem pomystu na tg
karte, ale tytut fajny, wiec wrzucitem
ja do talii. Bardzo sprytne. ,Trzewi-
czek style”, wpierw fabuta, a potem
sie chtopie martw regutami.

Wyciggam wiec gtupiego Commando-
sa na stot. Ktade go przy Nowym Jor-
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ku i z kamienng twarzg mowie: “Com-
mandos. Wygratem.”

Oczy Merry robig sie bardzo szerokie.
Gdybym miat jej teraz kupi¢ szkta
kontaktowe, bytyby wielkosci denka
od stoika.

“Co?!” pyta kompletnie oniemiata.

Przegratem z kretesem. Jedyne co mi
pozostaje to sie cho¢ troche z nig po-
droczy¢. “No, pociggnatem Comman-
dosa. Nie wiesz, ze jak Posterunek
wystawi te karte, to wygrywa? Wy-
gratem.”

Merry nie wierzy w to co styszy. “Nie
ma takiej karty.”

Zachowuje kamienng twarz. “Jest.
Przeciez widzisz. Commandos wygry-
wa gre.”

“Ignacy, nie ma takiej karty!” Merry
z wsciektoscig rzuca sie przez caty
stét, tapie Commandosa i wyrzuca
go ze stotu. Karta lgduje pod oknem.
“Ignacy, nie ma takiej karty.”

Wybucham smiechem. Dwa dni pdéz-
niej Commandos ma juz swojq zdol-
nos¢. I cho¢ nie wygrywa gry, zostat
mojq ulubiong kartg w talii.
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DIE IWEITE ERWEITERUNG FUR NEURODSHIMA HEX

RAFAt SZYMA OPOWIADA O TYM,
JAK POWSTAWAL ,,.DUEL”

uel miat by¢ gotowy
jako premiera na tar-
gach w Essen w 2009
roku, powstawat wiec
tadnych kilka miesiecy
wczesniej. Po Babelu 13 mieliSmy go-
towg formute takiego dodatku: w Srod-
ku majg by¢ dwie nowe armie oraz
pakiet fajnych, innowacyjnych regut.
WiedzieliSmy tez, ze dodatek ma by¢
samodzielny - mozliwy do zagrania
bez egzemplarza podstawowego gry,
ale tylko przez dwéch graczy. MieliSmy
nawet tytut: Duel, czyli pojedynek. Je-
den na jednego, mano a mano. To byty
zatozenia.

PIERWSZA PRZYMIARKA

Pierwszy impuls do dodatkowych za-
sad dat bodajze Trzewik, zapodajac
zupetnie luzny szkic regut. Obok plan-
szy miat by¢ pakiet dodatkowych akcji
do odpalania w trakcie gry po to, by
sie cos$ fajnego na planszy pozmienia-
to. Michat przynidst pierwszy prototyp,
potem kolejny i nastepny. Zadne regu-
ty nie chciaty dziata¢ tak, jak powinny:
fajnie, intuicyjnie i tak, by rozgrywke
wzbogaci¢, a nie bezsensownie skom-
plikowac.

@ Pirat or 46

Najciekaw- o
sze jest to,

ze caly czas wie-

dzielismy doktadnie, w czym rzecz. Co
by nie mowic, tworzenie rok wczesniej
Babela 13 naprawde wiele nas nauczy-
fo. Na przyktad tego, ze doskonatosc
Hexa oznacza miedzy innymi, ze kaz-
dy pochopny dodatek do regut moze
zwyczajnie spaprac istote rozgrywki.
To dlatego w Babelu mamy wiasciwo-
éci terenu Scisle powigzane ze sobg,
ze scenariuszem i z kampanig. Jesli
miatyby tylko generowac¢ dodatkowa
regutke do pamietania, bytyby jedy-
nie gtupimi przeszkadzajkami, irytuja-
cym dodatkiem zaktdcajacym czysty,
schludny mechanizm podstawowy. Fa-
buta to cos, co samo wchodzi do glowy
i pozwala zapamieta¢ innowacje. Fabu-
fa jest dobra.

Efekt pierwszego starcia z dodatkowy-
mi regutami byt dla nich miazdzacy. Nie
udato sie wykmini¢ niczego fajnego.
Pomyst powedrowat do zamrazarki.

ARMIE

Zamiast grzezna¢ w tym bagnie, za-
czeliSmy szlifowa¢ nowe armie. Krotka
narada na okreslenie tych, ktore fajnie



bytoby mie¢ w dodatku: zaszczytu do-
stgpity Smart i Vegas. Michat odkopat
z archiwum pierwsze szkice i przygoto-
watl wersje grywalng. Ruszyta maszy-
na do przygotowywania armii. To taki
sprytny proces, ktory potrafi wykué
z pierwszych pomystéw gotowgq frakcje.
Rzecz zaczynata sie na biurku Micha-
fa - to tam powstawaty kolejne wersje
szkicowe. Gdy wyniki rozgrywek Micha-
ta z samym soba byty zadowalajace, do
stotu siadatem ja i razem otrzaskiwali-
smy. Co dwie gtowy, to nie jedna. Czy
armia jest ciekawa? Czy jest charak-
terystyczna? Czy intuicyjnie tapie sie
nowe cechy jednostek? Czy nie ma re-
gut martwych, niefajnych albo nieeste-
tycznych? Czy radzi sobie z kazdg inng
armig w grze? Gdy tylko znajdowalismy
btad, armia wracata na biurko. Michat
grzebat w niej, montowat antidotum,
rozgrywat kolejnych kilka partii sam ze
soba i wracat z kolejng wersjg. Dzien
po dniu, tydzien po tygodniu powsta-
wata taka armia, ktéra mogta juz ru-
szy¢ w testy na konwentach, planszow-
kowych spotkaniach i zaciszach domow
zaufanych testeréw. Dziesigtki, setki

partii - wszystko po to, by$my mogli

Z czystym sumieniem powie-
dzie¢ o niej: dziata!

Tak powstat Smart, armia
z prostg cecha sztabu, po-
zwalajaca ruszac¢ tymi jed-
nostkami, ktére go dotyka-
ja. Magia Smarta tkwi jednak
nie tyle w samym sztabie, co

w tym, na co pozwala on swoim zot-
nierzom. Wsréd nich kilka dziat gaus-
sa, paru innych strzelcow, moduty, sie-
ciarze i ruchome tarcze. Wszystko po
to, by stworzy¢ Smiercionosne gniazdo
maszyn, ktére dynamicznie, w miare
potrzeby reaguje na sytuacje na plan-
szy, chronigc nieruchomy sztab. Za-
warliSmy w nim pare niespodzianek:
przekillera, ktéry wraca na reke z kaz-
dag Smiercig czy transportery, z ktérych
w kazdej chwili moze wyskoczy¢ jakas
grozniejsza jednostka. No i terror, zeton
natychmiastowy sSwietnie korespondu-
jacy z klimatem maszyn z Neodzungli.
Gdy Smart odpala terror, zaden prze-
ciwnik nie ma odwagi pojawi¢ sie na
polu bitwy.

Z kolei Vegas bazuje na pokreconym
pomysle, ktéry pozwala na przejmo-
wanie maszyn przeciwnika. Jego niesa-
mowitg cechg jest to, ze ma doktadnie
takq site, jak armia, z ktérg walczy. Po
paru partiach wrég wpada w parano-
je - kazda jednostka, ktora posle do
boju, moze zmieni¢ strone i zaatako-
wac z petng moca! O tak, agitatorzy
kompletnie odmieniajg oblicze roz-
grywki. Samo w sobie Vegas ma
A tylko szesciu walczacych zotnie-
rzy, potowe mniej, niz do tej
pory najubozsza w nich armia
- Posterunek. Vegas mowi
graczowi ,Naucz sie wyko-
rzystywaé moje atuty i to lepiej
szybko, bo inaczej zaraz zioja
nam skore”.

WIELKI POWROT AKCJI

Po kilku tygodniach mieliSmy juz armie.
ZauwazyliSmy tez charakterystyczng
rzecz: defensywny Smart i kombino-
wane Vegas w starciu ze sobg strasznie
kleity plansze. Tak bardzo, ze az prosito
sie, by cos z tym zrobic. I tak, bocznymi
drzwiami, powrdcit pomyst specjalnych
akcji. Tym razem w zupetnie nowej od-
stonie. W ferworze dyskusji zrodzity
sie terminale, pierwsze akcje, i punkty
energii. Trzeba byto fajnego sposobu,
zeby przetrzebi¢ zwigzane w klinczu
jednostki. Trzeba byto czegos wiecej niz
zetondéw natychmiastowych do obraca-
nia zetondw, poruszania i zamieniania
ich miejscami. I wreszcie — gdy system
zaczynat hulac - trzeba byto czegos, co
pozwoli uratowac sie graczowi gnebio-
nemu przez te nowe reguty.

Z kazda kolejng przyniesiona wersja
stawato sie coraz bardziej jasne, ze
w pomysle pierwotnie odpowiadaja-
cym jedynie na biezace zapotrzebowa-
nie kryje sie olbrzymi potencjat. Cos,
co nie tylko nie zaburza rozgrywki, ale
wnosi dodatkowe taktyczne mozliwosci
doktadnie w takim stopniu, w jakim ze-
chce z nich korzysta¢ sam gracz. Nie
tylko pracuje na rzecz grywalnosci, ale
do tego rozwigzuje problem kiepskiego
dociqgu. Od teraz nie ma czegos$ takie-
go jak kiepski zeton - kazdy ma bowiem
podwdjne dziatanie: jako jednostka czy
akcja oraz jako paliwo do akumulato-
ra. Jeszcze trzeba byto wyznaczy¢ pola

na terminale, jeszcze
brakowato nam ak-
cji do kompletu, ale
juz wiedzielismy,
ze mamy
to. Zrobi-
fo sie lato,
a my mo-
gliSmy juz
odetchnac..

wszystko

zdazymy,
bedzie ok. W wakacyjne tournée po
konwentach ruszaliSmy z prototypem
Swietnego rozszerzenia.

DUEL 2.0

Armie Duela $wietnie grajg zaréwno
przeciwko sobie, jak i z kazda innag.
Nowa plansza z akcjami daje Swiet-
ng rozgrywke zestawem z pudetka,
a prawdziwym maniakom pozwala od-
kry¢ nowe oblicza doskonale znanych
armii z podstawki i Babela 13. Jak sie
okazato, te walory docenili takze fani.
Duel zniknat z potek w kilka miesiecy,
cho¢ wydrukowaliSmy solidny nakfad
z mys$la nie tylko o Polsce, ale i reszcie
Swiata.

Dtugo go nie byto. Tak dtugo, ze mdj
prywatny egzemplarz zdazyt ,awan-
sowac” do roli konwentowego, znisz-
czy¢ sie i zagubi¢ - zostato mi z niego
tylko pudetko. Nie umiatem sie do-
czeka¢, az bedzie z powrotem. I co?
I pare tygodni temu powrdcit. Znowu
mam go na potce, znowu moge go
odpali¢. Ha!




Jesteémy ponad Podziatam;i
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..bo to nasza robota



