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a . ) Przyszia jesien. Za oknem szybko sie Sciemnia, mozna umowic sie
; i s ; na sesje o szesnastej i juz w pokoju zmierzch, juz swieczki ladujg
na stole, juz klimat rozsiada sie wygodnie na kanapie, mozna grac.
Za oknem krople deszczu uderzg po parapecie, wiatr zawieje zto-
wieszczo. Uchyl okno, zapros$ odrobine paskudnej aury do pokoiju,
mozna grac. Przyszia jesien.

\ NOWOJORSKIE WSPOLNOTY

\ Wiasnie skonczylismy rozgrywaé kampanie w Cold City, czwor-

) Q \ N § ka graczy, pie¢ emocjonujacych sesji, eksperymenty nazistow ze
g J’ ) ! snami. Bedzie z tego materiat do jednego z kolejnych Gwiezdnych
Piratow, tak wiec mito$nicy mrocznego, spowitego jesienng wilgocig
Berlina juz mozecie ostrzy¢ zeby na nadchodzace artykuty. Tym-
czasem do kin wchodzi ,Szpieg” pieknie podsumowujac naszg mini
kampanie. Mam nadzieje, ze film ciekawy - dowiem sie juz wkrot-

; e . i J L . ce.

s NP .y : & P Z No ale jesien przyszta. Skonczyta sie jedna kampania, juz wyobraz-
, E ' 1 nia galopuje dalej, juz porywa cztowieka ku chtodnym pustkowiom
Ry S\ I e 4 ' i i Dorii, juz rodzg sie miejsca, bohaterowie, juz chce sie gra¢. Na

| ¥ ! | i S | 4 : razie pisze scenariusz, za kilka tygodni zaczynamy. Jesien przyszia,
“ : N i ] _— chce sie cztowiekowi gra¢ jak zadng inng pora.
'}f

y & Eare y - 5  Przekazuje w Wasze rece kolejnego Pirata. Od fanéw dla fanow.

|

- ﬁ ; ’ = - A PR Przygody, artykuty, pomysty. Bierzcie i bawcie sie dobrze. Jesien
. 4 » e przyszia. Cudny czas.
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Z OSTATNIEJ CHWLILI:

CO SIE STALO Z PSZCZOLKA MAJA? MARTWIA SIE ZWIERZATKA W LESIE!
CO SIE STALO Z PSZCZOtKA MAJA? CO PRZYGODA NAM PRZYNIESIE?!

NIECODZIENNIKENIEKULEHURALN)Y:

Kiedy Szafa odchodzit z Kuzni,
a Darken do Kuzni z kolei przecho-
dzit nie spodziewaliémy sie, ze to
dopiero wstep do transferowego
hitu 2011. Teraz juz wiemy! Neuro-
cide od 1 listopada jest pracowni-
kiem wydawnictwa Galmadrin! 30
pazdziernika kochat Neuroshime,
od 1 listopada kocha Zew Cthulhu.
Co sie dzieje, co sie dzieje!

W internecie pojawity sie nagra-
nia, na ktorych stycha¢ Ignacego
Trzewiczka mowigcego: ,Dobra
Neuro, plan jest taki - zatrudniasz
sie na pot roku w Galmadrinie,
rozktadasz ich na topaty i wracasz
do nas.”. Nagrania sa podobno
zmanipulowane.

Premiera podrecznika Gaslight do
Zew Cthulhu jest opdzniona. Wy-
dawnictwo Portal na swojej stro-

nie ogtosito, ze nie ma z tym nic
wspdlnego i na wszelki wypadek
przeprosito za Neuro.

W tym roku z Portalem rozstat
sie Bloku, Szpaku i Neuro. Multi
przykut sie do biurka i na wszel-
ki wypadek nie wychodzi z firmy.
Pirat uwaznie $ledzi dalszy rozwdj
wypadkoéw...

Portal z olbrzymiag satysfakcja
zauwaza, iz po przejsciu do Gal-
madrina, Neurocide nie zmienit
ksywki na Cthulhucide. Sercem to
nadal cziowiek Portalu. Udowodni
to juz wkrotce, detonujgc Galma-
drina, ha!

W fandomie - o ile cztowiek nie
zaglada na pojej.pl - cisza. Ludzie
sie nie obrzucajq wyzwiskami, nie
robig sobie $win, nuda panie.

Jak sklada¢ s$Swiateczne
zyczenia na stronie tak
plugawej jak ta?

Bez komentarza:




Tekst: Rafat Szyma, Fotografie: Aleksandra ,Jade Elenne” Wierzchowska

Falkon 2011

KTO NIE BYt NA FALKONIE, NIECH ZAtUJE. OMINELA - NS
GO KUPA NEUROSHIMOWYCH ATRAKCJI ZWIAZANYCH GRZELLICH OPOWIADA O FANOWSKIEJ FEDERACJ!
Z PAPA MOLOCHEM. E

" . TworzyliSmy krag jego wy-
o NA FALKONIE MIt0SC, PRZYJAZN, ZAUFANIE znawcéw, analizowalismy,
jak wykorzysta¢ na se-
sjach potencjat drzemiacy
w ludziach mu stuzacych,
testowaliSmy molochowg
frakcje do 51. Stanu oraz
zyjacych na pograniczu
jego wptywow Troglody-
tow w NS Hex, prezento-
waliSmy Neuroshime RPG
i Tactics wszystkim chet-
nym, opowiadaliSmy o Fe-
deracji i innych fajnych
miejscach, trikach i moty-
wach, a przede wszystkim -
zagraliSmy mase sesji RPG
i partyjek neuroshimowych
gier. Dziekuje wszystkim,
ktorzy przyczynili sie do
chwaty Molocha!

Jak to? A co z milionem

innych atrakcji? Co z bo-

gami, prelekcjami, spotka-
niami z fandomowymi VIPami, konkursami, projekcjami i prezentacjami? No
cOz... niewiele o nich mozemy powiedzie¢. Z catg pewnoscig byty, i to pewnikiem
w wiekszosci swietne. Co z tego, skoro zapodajac czadu z Molochem i spotka,
nawet ich nie liznelismy.

KAWALECZEK GAMESROOMU PORTALOWE STOISKO%.

Jak by nie byto, byto bardzo mito - do zobaczenia za rok w Lublinie!
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BRYGADA STAR WARS POD PAPROTKA
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Tekst i fotografie: Maciej ,Scorn” Mutwil i Anna Bochniewicz

Porytkon 2011

IMPREZA Z PERSPEKTYWY GLIWIC NIEMAL NA MIEJ-
SCU, BO W SOSNOWCU. TYM RAZEM WYDAWNICTWA
PORTAL NA NIM NIE ZABRAKLO.

Konwent Porytkon wrdcit do Sosnowca po prawie dwurocznej przerwie. IV edy-
cja odbyta sie w ubiegty weekend, a redakcja Portalu zawitata ze swoimi pro-
duktami oraz atrakcjami w sobote. Wbrew defetystycznym pogtoskom wystar-
towalismy tuz przed 10 rano i zwineliSmy sie w okolicach 21:00. Wspierata nas
ekipa z Warszawy, ktéra wyjasniata zainteresowanym zasady gry w Hexa oraz
w Zombiaki. Po godzinie 18 wystartowat turniej we wspomniane juz Zombiaki,
ktéry cieszyt sie sporym zainteresowaniem. W jednym z korytarzy mozna byto
zobaczy¢, jak wyglada rozgrywka w Neuroshimowego Tacticsa.

Przez caty dzien trwaty rowniez warsztaty kaligrafii japonskiej, ktore byty pota-
czone z promocjg systemu rpg indie Honor i Krew. Tradycyjnie juz na miejscu
stawita sie silna grupa mitosnikow postapokaliptycznych klimatow, ktéra zdecy-
dowanie wyrdzniata sie na tle mangowych cosplayowcéw. Dzieki nim czulismy
sie na imprezie duzo bardziej swojsko!

Nie zabrakto réwniez Swietnie przygotowanej sali w tymze klimacie, ktéra naj-
lepiej sie prezentowata z wszystkich tam bedacych. Jednym z gosci konwentu
byt wszedobylski Andrzej Pilipiuk, ktéry smignat mi przed oczami jedynie przez
moment, gdy przegladat stoiska. Nie zabrakto rowniez ekipy Star Wars, chyba
najbardziej obfotografowanej.

Konwent jak najbardziej udany! Mam nadziej, ze w nastgpnym roku sig row ZWYCIEZCY | PROWADZACY TURNIEJ ZOMBIAKOW. PAPROTKA CZAI SIE W ROGU
niez odbedzie i stawi sie na nim ponownie rzesza fandéw postapokalipsy.
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Antologia

dia mifoSnikéw
fantasy!

Szukaj w Empikach,
ksiegarniach internetowych
oraz komiksowych.

Lista punktow sprzedazy:
www.swiatkomiksu.pl/gdzie-kupic

WWW.QUKI.PL/FANTASY KOMIKS
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& Nowy Jork z kazdym L{f/ /
dniem blizej wydania. <3 7
Celujemy w okres przed-
$wigteczny, ewentualnie na sam poczatek
stycznia. Bedziemy ogfasza¢ oficjalng
date premiery, gdy wszystko bedzie do-
piete na ostatni guzik

& Okragte 350 stron swietnego mate-
riatu, oryginalna, autorska wizja krainy
honoru i wegla miaa w tym tygodniu swo-
ja premiere! Przedstawiamy fanowski do-
datek poswiecony Federacji Appalachow!
Sciagnij go i wejdz w $wiat feudalnej
postapokalipsy. Zachecamy do komento-
wania i raportowania sesji w FA - dajmy
odpowiedni feedback ludziom, ktorzy -
zupetnie fanowsko — wykonali dla nas tak
monumentalng robote!

S Juz po Falkonie, neuroshimowym
wielce. Wszystko wskazuje na to, ze z te-
matu wyznawcow Molocha (podjetego
w ramach wpisywania sie bloku NS w mo-
tyw przewodni Falkonu ,Bogowie przyjeli
wyzwanie” 2011) narodzi sie cos$ wiecej:
fajny materiat do publikacji. A w tym ty-
godniu Puckon 2011,5 z prawie 20 godzi-
nami neuroshimowych atrakcji!

& Szukasz najswiezszych Neuroshimo-
wych wiesci? Zapisz sie na Newsletter
i zagladaj na profil gry na facebooku




ilus. Agnieszka Osipa

Maly generator
enklaw w ruinach
Nowego Jorku

”

ie opisalismy w ,Nowym Jorku

wszystkich wspolnot istniejacych

w miescie. Powodem byla nie tylko

spora ich liczba. Nie chcieliSmy tez
ogranicza¢ inwencji prowadzacych. Kazdy
mistrz gry bedzie mogt dopasowac szczegoty
do wilasnej kampanii i stworzy¢ takie wspol-
noty jakich bedzie potrzebowalt.

Gwiezdny

£ i
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Pomocg w tej pracy moze by¢ ponizszy
system szkicowania wspélnot. Nie jest
skomplikowany, ma on celu zapewni¢
ogdlne ramy dla pomystéw prowadza-
cego.

Proponujemy kazda autorska wspdl-
note opisywac¢ za pomoca jednego czy
dwoch okreslen, aby wskazac¢ na jej
charakter i cele. Okreslenia te moga
by¢ dowolne, ponizej prezentujemy
kilka pomystow.

DEMOKRATYCZNA

Wspdlnota rzadzona jest w sposdb,
ktory zapewnia udziat wszystkich jej
cztonkdw w podejmowaniu decyzji.
Przywodcy sg blisko zwigzani z resztq
ludzi, dzielgc z nimi styl zycia i obo-
wigzki. Réwnos¢ wszystkich czionkdéw
wspoélnoty podkreslana jest na kazdym
kroku.

SCENTRALIZOWANA

Wspdlnotg wiada niepodzielnie jeden
cztowiek lub grupa ludzi, ktéra trak-
tuje reszte jako narzedzie do realiza-
cji z gory zatozonych celow. Dystans
miedzy elitag o szeregowymi cztonkami
wspolnoty jest dos¢ duzy. Wiadcy swo-
ja pozycje moga opiera¢ na autoryte-
cie, wiedzy lub przemocy. Scentralizo-
wana wiadza nie musi jednak oznaczac
wiadzy tyranskiej. Czesto rzadzeni ak-
ceptujg taki stan rzeczy w imie wyz-
szego dobra realizowanego poprzez
scentralizowany system rzadow.

ANARCHISTYCZNA

System wiadzy we wspodlnocie nie ist-
nieje, jest ona po prostu niezorgani-
zowang grupq ludzi zamieszkujacq
pewien obszar i trzymajqcq sie razem.

- L




Wszystkie konflikty rozwigzywane sa
bezposrednio miedzy . zainteresowa-

nymi jednostkami. Brak ‘wiadzy nie

oznacza braku wszelkich norm; wspél-
nota moze mie¢ pewne, powszechnie
akceptowane reguty za przekroczenie
ktérych grozi banicja. Podstawa grupy
moze by¢ tez jakis swiatopoglad po-
wszechnie akceptowany przez wszyst-
kich cztonkow.

OLIGARCHICZNA

Wspdlnota rzadzona jest przez ludzi,
ktorzy zainteresowani sg gtdwnie ro-
bieniem pieniedzy. Rzadzacy wykorzy-
stujg ekonomicznie swoich poddanych,
zapewniajac im minimalny poziom po-
rzadku i bezpieczenstwa. Sytuacja ta
moze by¢ maskowana jakas ideologia,
uzasadniajacg wyzysk lub by¢ oparta
na nagiej przemocy.

TOTALITARNA

Wspdlnota Scisle kontroluje swoich
cztonkow, regulujac ich zachowanie az
do najdrobniejszych szczegotow. Istota
totalitarnej grupy jest okreslony sposéb
zycCia narzucany wszystkim jej czion-
kom. Taka wspdlnota nie musi by¢ rza-
dzona autorytarnie (cho¢ najczesciej tak
bywa), decyzje mogg by¢ podejmowane
przez wiekszos¢, wyznajacq jednak to-
talitarny Swiatopoglad.

PRAWORZADNA

Niezaleznie od systemu witadzy,
wspolnota praworzadna charaktery-

zuje sie jednq cechg - jasnym i Scisle
okreslonym zestawem zasad, ktérego
muszg przestrzegac¢ zarowno rzadza-
cy jak i rzadzeni. Zadna decyzja nie
moze by¢ podjeta arbitralnie, z naru-
szeniem obowigzujacych norm. Ist-
niejg tez osoby, ktére zajmujg sie pil-
nowaniem, by prawa wspodlnoty byty
przestrzegane.

WYZNANIOWA

Podstawa wspdlnoty, zapewniajacq
jej spoistos¢ jest wiara w nadprzy-
rodzony porzadek S$wiata. Religia ta
moze by¢ wyznawana wytacznie przez
rzadzacych lub przez wiekszosé¢, zas
sama wspolnota jest otwarta na ludzi
o innym sSwiatopogladzie, pod warun-
kiem ze nie bedq otwarcie wystepowac
przeciw istniejacym porzadkom. Reli-
gia moze tez by¢ narzucana, a kazdy
kto podda w watpliwos¢ jej dogmaty
- usuwany poza grupe.

IDEOLOGICZNA

Podobnie jak w przypadku wspdlnot
wyznaniowych podstawg grupy jest
jakis poglad na swiat. Ideologia jest
zwykle pogladem silnie wartosciuja-
cym, postulujacym dokonanie zmian
w otaczajacym S$wiecie. W przepro-
wadzeniu tychze zmian gtéwnag role
ma odgrywac wspodlnota. Tresc¢ ideolo-
gii czesto zawiera odwotania do po-
wszechnie uznanych norm etycznych,
zasad sprawiedliwosci, itp. - czesto
(cho¢ nie zawsze) sg to jedynie puste

hasta. .
o
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PRZESTEPCZA

Wiezami cementujacymi wspoélnote sa
zyski osiggane z przestepczego proce-
deru. Oczywiscie, wiekszo$¢ wspdlnot
ze strefy czerwonej przymyka oczy na
powszechne tamanie prawa. Wspdlno-
ty okreslane mianem “przestepczych”
réznig sie jednak tym, ze dziatalnos¢
naruszajgca prawo jest ich gtownym
celem, ktéremu podporzadkowane sa
wszystkie inne.

AGRESYWNA

Wspodlnota nastawiona jest wytacz-
nie na wrogos¢ wobec catego Swiata
i walke. Nie chodzi tu o zwykta agre-
sje instrumentalng, ktdéra przejawia
wiekszos¢ wspdlnot ze strefy czerwo-
nej. Dla wspdlnoty agresywnej sianie
zniszczenia jest celem samym w so-
bie. Agresja ta jest zupetnie irracjo-
nalna i niczemu nie stuzy. Cztonkowie
takiej wspolnoty to brutalni, spaczeni
sadysci. Wspdlnoty te zwykle istniejg
bardzo krotko, sg niszczone lub rozpa-
dajq sie na skutek wewnetrznych walk.
W zasadzie wspolnoty agresywne wy-
stepujq tylko w strefach czarnych.

LOJALNA

Wszystkie nowojorskie wspdlnoty de-
klaruja poparcie na znakomitego rzadu
amerykanskiego, najczesciej jednak
na deklaracjach sie konczy. Wspdlno-
ty lojalne sa naprawde przekonane,
ze nic nie jest wazniejsze od dobra
panstwa kierowanego przez Swiattego

prezydenta Collinsa. Ludzie kierujacy
dang wspodlnotg ztamia wszelkie za-
sady moralne, byleby tylko wesprzec
rzad. Wydawanie ukrywajacych sie
zbiegdw czy przekazywanie informacji
Drugiemu Departamentowi to czubek
gory lodowej.

SPECJALISTYCZNA

Wspdlnota jest oparta o wiezy go-
spodarcze, swiadczy odptatnie pewne
specjalistyczne ustugi. Taka wspodlnota
zorganizowana jest wokot niewielkiej
grupy specéw, ktorzy otrzymujg pomoc
i ochrone w zamian za wiedze i umie-
jetnosci, sprzedawane na wolnym ryn-
ku. Ukfad sit miedzy specami a resztg
cztonkdéw moze byc¢ rézny. Specjalisci
moga byc¢ jednoczesnie autorytarny-
mi wtadcami, ktérzy podporzadkowali
sobie reszte wspdlnoty. Moga byc¢ tez
ciezko wykorzystywanymi pracowni-
kami, wyzyskiwanymi przez wspolnote
rzadzong przez kogos innego.

ozesz wymysla¢ wia-

sne opisy wspoélinot,

analogiczne do powyz-

szych. Proponujemy
jednak nie mnozy¢ za nadto okre-
élen, tylko skupiac sie na uchwyce-
niu istoty danej wspdinoty, pomi-
jajac jej mniej charakterystyczne
cechy. Przykiadowo hrabstwo Ha-
twicka to wspodlnota praworzadna,
Zgromadzenie Czerwonego Ston-
ca - wyznaniowa.i-totalitarna, zas
Czarne. Weze - ‘'scentralizowana
i ideologiczna.
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Organizacja dla bohaterow

rganizacja wydaje sie za duzym stowem, bo ta ekipa ma tylko

kilku cztonkéw, wiec to raczej grupa. Tak czy siak Zlota Pies¢

to banda ziomkow podrézujacych po poéinocnych stanach w celu

niesienia ludnosci cywilnej pomocy wszelkiej masci. Jezdza du-
zym vanem a w skiad druzyny wchodza ludzie réznych profesji. Sa dosyc¢
uniwersalni, maja medyka, snajpera, zotnierza, gigantycznego gladiatora,
oraz inzyniera i kolesia od tacznosci i elektroniki. Kazdy z nich jest ré6zny
ale taczy ich cel, niesienie pomocy stabszym. Opowiem ci o nich...

CZLtONKOWIE

Zacznijmy od medyka, ktérym jest Aniot
Mitosierdzia. Nazywa sie James Mil-
ler, nosi okularki, diugie, czarne wiosy
spiete z tytu. Ma torbe petng medyka-
mentoéw, a na plecach przewieszonego
Springfielda z luneta. Koles jest samo-
ukiem, podrézuje by sie ksztatci¢ i po-
magac, nie lubi bezczynnie tkwi¢ w jed-
nym miejscu. Wyglada na silnego, mimo
to trudno naktoni¢ go prac fizycznych.
Woli raczej zrobi¢ swoje i nic wiecej.

Snajperem w druzynie jest Nathan. To
starszy typ, ktory wychowywat sie bog
wie gdzie, ale potrafi zadba¢ o siebie.
Ma matego bzika na punkcie militariéw,
cho¢ nie przyzna sie do tego. Chodzi
w  przedwojennym mundurze, ktory
prawdopodobnie zdart z jakiego$ trupa
lub kupit na targu. Ma bardzo wiele za-

dan w Piesci. Dba o pozywienie i zdoby-
wanie wody, sprzata ludzi itd. ,Sprzata
ludzi” nie brzmi zbyt humanitarnie ale
powiem ci jedno - on usuwa kazdego
jednym strzatem w gitowe! Jest uzbro-
jony w Scar’a (Wersja H) i Springfielda
z lunetq. Tak, on tez ma taka giwere.

Druzynowym ositkiem jest oczywiscie
gladiator Dodge. Goéra miesa, mowie
ci! Styszatem o nim sporo w okolicach
Kansas i Saint Louis, gdzie mieszkat.
Z historii bytych kumpli z podwoérka
w pamieci utkwito mi jedno, koles$ jest
maszyng do zabijania! Pono¢ w ciggu
kilku sekund potrafi rozwali¢ matg gru-
pe napalencéw majac tylko dwa noze.
Inna historia gtosi, ze przy pierwszym
spotkaniu z Thin Boy’em rozcigt go
w pot w trzech ruchach! tatwo go roz-
poznac. Wielki, w kapeluszu, z bandang

na twarzy i Dﬁsert Eagle przy pasie.
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Mateusz Bielski

ZtOTA PIESC” TO OPIS ORGANIZACJI ZALtOZONEJ
PRZEZ BOHATEROW GRACZY, A JEDNOCZESNIE
SWIETNA PREZENTACJA ZGRANEJ EKIPY. DZIEK]
TEMU DRUZYNA PODBIJA ZASRANE STANY NIE TYL-
KO NA SESJACH U JEDNEGO MISTRZA GRY, ALE MA
SZANSE POJAWIC SIE TAKZE U INNYCH, JAKO REGU-
LARNY ELEMENT SWIATA GRY! GORACO ZACHECAM
DO NADSYLANJA OPISOW WASZYCH EKIP, ZWEASZ-
CZA TYCH, KTORE MAJA AMBICJE ZRUBIC-T ROCHE
SZUMU WOKOE SIEBIE. OPOWIESC DO OPOWIESCI -
TAK POWSTAJA LEGENDY ZASRANYCH STANOW!
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Nazwa: Zfota Piesc ..

Przywodca: Samuel Kelly
Miejsce:

Wedrujq na pétnocy kraju
(wzdtuz frontu)

Liczba cztonkow: 6
Uzbrojenie: Standardowe
Wyposazenie: Standardowe

Przywodca grupy jest Samuel Kelly.
Facet stuzyt na froncie przez kilka
lat rozwalajac oddziaty wystanych
przez molocha mutaséw. Na po-
czatku byt tylko niezbyt bystrym
szeregowcem, ale zostat stworzony
do dowodzenia. To on zatozyt Zto-
ta Pies¢. Odpowiada za planowanie
akcji, cel podrézy, wszystko. Jego
prawg reka jest Doktor Miller. Ma
przy sobie katasza ktérego nigdy,
ale to nigdy nie zostawia, nawet
z nim $pi. Méwiono mi, ze koles$ cza-
sem zostawia swoich przy ognisku
i biegnie na zwiad. Do sasiedniej
wioski. 50 km.

Dosy¢ ciekawym facetem jest Mto-
tek. To nowojorczyk, ktdory ma na-
turalny talent do budowania do-
mow, schronéw i innych takich.
W druzynie zajmuje sie rusznikar-
stwem i mechanika oraz rozbijaniem
obozu i prowadzeniem. Czesto ma
rece petne roboty, tu zbuduje Kkibel,
naprawi dach, wymieni chtodnice
czy cos. Niestety nie mozna miec
wszystkiego, koles, tagodnie mo-
wigc, nie najlepiej strzela.

Animozje i sojusze:
Nielubiani przez gangi. Spora-
dyczna wspotpraca z Posterun-
kiem

Wstep:

Przejscie przestuchan

i testow

Stawa: 1

Ostatnim cztonkiem Ztotej Piesci jest
Bruce ,Antena” Jefferson. Niski i silny
koles w biatych wtosach, odpowiada
za radiostacje, wymiane informacji
i takie tam radiobzdury. Jego dzien to
regularny przeglad fal radiowych, po-
lerowanie UZI, gra na harmonijce. To
druzynowy wesotek, ktéry umila ciez-
kie wieczory w podrdzy.

UStUGI

Moze dziwnie to brzmi ale Ztota Piesc
to grupa sSwiadczgca ustugi. Nie sg
jakimi$ napalencami i nie styng z ja-
kiej$ przesadnej agresji. System dzia-
tania jest prosty. Antena nastuchuje
przez radiostacje czy kto$ wysyta sy-
gnat S.0.S. Jesli tak jest, druzyna pa-
kuje sie i rusza do miasta. Napadajq
was gangerzy? Nauczg was strzelag,
odbudujg czes$¢ miasta, wyleczg ran-
nych, pomogq w odparciu nastepnego
ataku. Peten kurde zestaw.

Oczywiscie ich pomoc nie jest dar-
mowa. Biorg tyle ile dasz, ale znajg
swojg cene. Czesto wystarczy noc-
leg, troche pozywienia i jakis gratis

R
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na gambling. Mozna powiedziec, ze to
banda frajerow, ktéra podrézuje, po-
magda i géwno z tego ma, ale ja od-
wiedzitem kilka wiosek w ktérych juz
byli i wiem, ze kazdy z nich zostanie
tam przyjety jak zasrany krol.

Jest jeszcze kwestia wspotpracy z Po-
sterunkiem. Gdy tylko ZP ma jakie$
cenne informacje, umawiajq sie na
spotkanie z kilkoma ambasadorami
Posterunku i wymieniajq sie. Czasem
to spore transakcje, a czasem bez-
interesowna pomoc w walce z molo-
chem. Zdarza sie, ze Posterunek ko-
rzysta z ustug grupy, ale sa to mate
zadania, ktorych znaczenie jest obje-
te Scistg tajemnicq.

e

Nowa profesja - bul;ser

OPINIE
Z ZEWNATRZ

Raz spotkatem ich przywodce jak
biegt na ,zwiad”. Zaproponowatem
mu podwdzke, bo byto mi po drodze.
Zgodzit sie. Na miejscu okazato sie,
ze trafiliSmy do kryjowki jakiegos
gangu. Przez lornetke widziatem ich
ponad dwudziestu. Ja pojechatem da-
lej, on zostat. Gdy wracatem po tygo-
dniu znalaztem prawie 30 mogit.

Rézni ludzie majq rozne zdanie na te-
mat Ztotej Piesci. Styszatem kilka opi-
nii o tym, ze to niby jakas tansza wer-
sja Pazurdéw, albo mniej charakterna
i stanowcza Stalowa Policja. Wiem na

Styszates o gladiatorach, prawda? Walki na smierc i zycie, wielkie areny
i wielkie pieniadze. Wielu z nich zaczynato wiasnie od boksu. Przetrwata
Federacja Bokserska, zachowaty sie zasady i nadal sg emocje. Bokserzy
nie ttukg sie na sSmier¢, ale walczg do nieprzytomnosci lub jak padniesz na
deski i nie wstaniesz przez 10 sekund. Jak wida¢, trzeba twardo i pewnie
stgpac po ziemi. Ich walki odbywajq sie na ringach, najczesciej w budyn-
kach zadaszonych. Nie ma litosci, nie ma strachu - to sport dla twardzieli.

Cechy:

- Nie rusza mnie to - Po takiej serii ciosow nie jeden by sie zachwiat, ale
nie ty! Koles to ptotka, poczekaj na swojg kolej i zmiec¢ go stad. Gracz
zaczyna z dodatkowg sztuczka ,Niewrazliwos¢ na lekkie rany”.

- Super garda - Dawno nie widziatem, zeby kto$ sie tak bronit. Pod-
brodkowy? Garda! Lewy sierp? Garda! Seria prostych? Gadra! Jak ty to
robisz?! Gracz dostaje gratisowy sukces przy testach obrony.
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pewno, ze majg coraz wiecej wrogow
posrod gangow. Nie trawig Molocha,
ani jego mutkéw i sg dosé skutecz-
ni. Dos¢ by cieszy¢ sie matg, dobrg
stawa.

! ,‘_p.F-

Maja w zwyczaju raz na jaki$ czas
odwiedzac¢ wieksze miasta w celach
handlowych, czesto tez odwiedzajq
zajazdy by zapytac o jakies zlecenia,
maszyny molocha lub po prostu na-

Sztuczkl dla hnksernw i nie tglkn

SCIANA

Wymagania: Budowa 13, Charak-
ter 15, Odpornos$¢ na bol +6
Opis: Byt taki facet, Rick. Jednym
ciosem ztamatby mnie w pot. Przy-
szedt jakis koles z nikad i stanat

z nim w ringu. Dostat grad cio-
sOW... i nic. Stat twardo. Nie wiem
jak to zrobit, ale przezyt tak 4
rundy!

Dziatanie: Gracz moze zdawac
test Odpornosci na bél o 2 stopnie
wyzszy. Jesli zda to nie dostaje

w ogéle rany ani kar. Jesli nie zda
to dostaje wieksza kare.

DOBRANOC

Wymagania: Budowa 15, Zrecz-
nos¢ 13, Bijatyka/Sztuki walki +5
Opis: Najpierw byt gong na rozpo-
czecie. Chwile stali i wyczekiwali.
Lysy Matzrobitdwa kroki i padt. Greg
uspit delikwenta, na miejscu. Nie
zdazytem nawet papierosa odpalic.
Dziatanie: Akcja za 3 sukcesy,
zajmuje catg ture. Gracz uderza
przeciwnika powodujac rane ciezka

z mniejszg karg, ale trafiony wyko-
nuje Cholernie trudny test Odpor-
nosci na bol. Jesli obleje, pada nie-
przytomny na k20 minut.

NA KLATE

Wymagania: Budowa 14, Cha-
rakter 14, Kondycja +3, Nieztom-
no$¢ +3, Odporno$¢ na bodl +3
Opis: Widziatem w filmie, jak ko-
les przyjat serie ciosow na sie-
bie. Ledwo stat skubany, ale po-
tem rozniést tamtego na topatki.
Dziatanie: Gracz za kazde otrzy-
mane obrazenie dostaje dodatkowy
segment w nastepnej turze walki.

ZWIEKSZONE TEMPO
Wymagania: Zrecznosé 14,
Bijatyka/Sztuki walki +5
Opis: Powiedziat ,No to jaz-
da!” i oklepat grubasa. Byt dla
niego za szybki, gruby zwy-
czajnie nie wytrzymat tempa.
Dziatanie: Podczas pierwszego
zwiekszenia tempa w walce, testy
trudniejsze sag tylko dla przeciwni-
ka.

Gwiezdny
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Zt OTA PIESC JEST SWIETNYM PRZYKtADEM TEGO, ZE
GRACZE NIE MUSZA PRZYSTEPOWAC DO GOTOWYCH
ORGANIZACJI, GANGOW, GRUP GZY SEKT LECZ MOGA
SAMI TAKIE TWORZYC. NIEGDYS CZLt ONKOWIE ZP
BYLI TAKA SAMA DRUZYNA JAK DRUZYNA GRACZY,
PO PROSTU PODCZAS LICZNYCH PODROZY ZNALEZLI
WSPOLNY CEL, KTORY REALIZOWALI JUZ BARDZIEJ

OFICJALNIE.

pi¢ sie i pogadac. Ich znakiem roz-
poznawczym jest naszywka w ksztat-
cie... ztotej piesci oczywiscie.

Jak do nich dotaczy¢? Ha! Naprawde
chcesz? No dobra. To mata grupa i nie
jest nastawiona na poszukiwanie ko-
lejnych rekrutow, ale jesli kto$ chce
sie przytaczy¢ to chetnie wezmag go
pod swoje skrzydta. Nie jest kolorowo
- nie dostaniesz od nich na start bro-
ni, lekéw, jedzenia lub wody. Nie cho-
dzi o to, ze ich nie sta¢ bo zapewne
majg co$ w zanadrzu. To co masz jest
twoje, dopiero zdobyty p6zniej sprzet
rozdziela sie miedzy cztonkéw dru-
zyny. Oczywiscie musisz zaakcepto-
wac ich zasady, podporzadkowac sie
rozkazom, zdac kilka testéow spraw-
nosciowych i nastawi¢ sie na dtugg
roztake. Jesli zostawiasz rodzine, ale
takg prawdziwag, nie jakas przypadko-
wo poznang laske, tylko zone i dzieci,
to grupa przeznacza dla ciebie dodat-
kowg premie. W koncu jak wrdcisz
do domu to wypada mie¢ cos dla bli-
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skich. Jest jeszcze jedna wazna rzecz,
mozesz z nimi jezdzi¢, zda¢ testy itd.,
ale to twoja postawa pokaze czy zo-
staniesz petnoprawnym cztonkiem
ekipy. Chodzi o to czy mozna ci ufag,
czy przydasz sie grupie. Takie tam.

Czy mozna sie odtaczyé? Przeciez
jeszcze do nich nie nalezysz, wiec co
cie to obchodzi?! No dobra. Sprawa
wyglada tak, ze jak chcesz od nich
odejs¢ to lepiej mie¢ powdd, cho¢
szef na ogo6t nie problemdw i mysle,
ze sama tesknota do rodziny bytaby
wystarczajgco dobrym alibi. Jesli kre-
cisz, wyczujg to. Jeden juz odszedt
z tego Swiata, pono¢ sabotowat ich
misje a potem chciat uciec. Zmiekczy-
li go w kilka dni i wyspiewat wszystko.
Potem zastosowali kuracje otowiem.
Z drugiej strony, ich byty mechanik
Bobby ,Trdjpalczasty” Dawson, zmart
na skutek zakazenia jaka$ mutancig
choroba. Pochowali go, a wszystkie
jego rzeczy odwiezli rodzinie do Salt
Lake. '
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Maly przewodnik dla kandydatow na liderow

ilus. Piotr Foksowicz

ON MA ZADATKI NA LIDERA.A TY?

rubo ponad rok

temu postanowitem,

Ze napisze mno-

stwo fajnych rzeczy
o witadzy w Zasranych Sta-
nach. Nawet chwalilem sie na
blogu, ze to zrobie, ze bedzie
super i w ogdle cacy. Otoz rze-
czywistos¢ pokazata, ze nie-
wiele czasu poswiecatem temu
“projektowi”, zatem chyba
zdecydowatem sie go zarzucic.
Publikuje za to pierwszy “roz-
dzialik”, ktéry - jak mniemam
- nie uchronit sie od bledow.
Wybaczcie mi wszystkie niedo-
ciagniecia. Smiejcie sie lub ci-
skajcie gromami. Mitej lektury.

A ZATEM WtADZA

Ona niszczy nas wszystkich. Cate
zycie marzymy o wptywach, o po-
tedze, by cho¢ troche luksusu wy-
rwac dla siebie, by uciec z szarej
masy w tym brudnym, géwnianym
Swiecie. Ilu z nas ja zdobedzie?
Jeden sprytniejszy na tysigc pe-
chowcow, ktorzy akurat nie byli we
wiasciwym miejscu we wiasciwym
czasie. Nie oszukujmy sie, bracie.
Wiadza, potega? Nie jestesmy do
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tego stworzeni, nie jest nam to pi-
sane. Cate zycie wyobrazates sobie,
ze gdy juz znajdziesz sie na szczy-
cie, bedziesz miat spokdj i pewng
przysztos¢, co? Nie myslates o tym,
jak ftatwo z tego szczytu spas¢, co?
Chwila nieuwagi i lecisz w dét z no-
zem w plecach. Najwiecej takich
nozy wbijaja najblizsi przyjaciele.
Historia zna takie przypadki.

Widzisz, tu jest nasz problem. Zyje-
my w innym s$wiecie, ale wyobraze-
nia nadal mamy inne, przestarzate.
Wydaje nam sie, ze wystarczy miec
tadng buzke, powiedzie¢ pare stow
do wiwatujacego ttumu, na przyktad
~Wszyscy jestesmy Amerykanami”
i caty Nowy Jork lezy u twych stép.
To byta demokracja, bracie. Naj-
gorszy z mozliwych sposobdéw na
zorganizowanie sie i wzajemng po-
moc. Demokracja wynosita w gore
kretynow, ktérzy przeczytali pare
ksigzek o manipulacji i mieli dos¢
pieniedzy, by zatrudnic¢ sobie faceta
od kreowania wizerunku. Myslisz,
ze liczyty sie zastugi? Wiedza? Mo-
gtes myli¢ stowa hymnu, nie miec
pojecia o geografii, historii, mylié
znanych pisarzy z nazwami cho-
rob, udawac tylko, ze interesujesz



sie pitka nozna... dlatego dzi$ w wiek-

szosci naszego ukochanego kurwidot-

. W rvr e Tl -
ka nie ma demokracji. Wyglancowane

lalusie nie robig juz furory za frajer.
W czyms$ musisz by¢ dobry i musisz
to wykorzystac, znalez¢ sobie miejsce,
poplecznikow.

Jednym mozemy sie pocieszy¢. Zarow-
no kiedys, jak i dzisiaj, do wtadzy dazq
ludzie z matymi fujarkami. Ludzie, kto-
rzy w piaskownicy dostawali lanie od
kolegdéw, bo ich babki z piasku sie nie
udawaty. Wiesz, to takie wzmocnienie,
wklepana motywacja do konca zycia.
Dzi$ facet w garniturze za kilka tysiecy
gambli pamieta, jak obrywat. A jego
dawni kumple od grabek i wiaderek juz
dawno wiszg na jakims stupie i robig
za pokarm dla sepow. Dlatego madl
sie, chtopie, by ten wazniak z Vegas
nie przypomniat sobie, jak lata temu
wskoczyte$ w jego piaskowy zamek,
jak ukradtes mu lizaka o smaku coli.
Médl sie, zeby ten wazniak z Vegas
wybaczyt wszystkim swoim dawnym
oprawcom. Bo tacy ludzie u wiadzy nio-
sq tylko zniszczenie i zrobig wszystko,
by zagtuszy¢ niechciane wspomnienia.
A my albo uciekniemy albo damy sie
zabi¢. Ciesze sie, ze nie jestem zadng
szycha. Przynajmniej zaden frajer nie
mowi, ze mam mato w spodniach.

MieliSmy jednak na powaznie poroz-
mawia¢ o wtadzy dzisiaj. Nadal jej nie
lubimy, nadal nie ufamy wszystkim
tym, ktorzy probuja wydawaé nam
polecenia. Nasze szczescie, jestesmy
niezaleznymi ludzmi, mamy swoje ro-

zumy i o ile starcza nam sit i benzy-
ny w baku, mozemy sobie swobodnie
jezdzi¢ po kraju i robi¢ wszystko, na
co mamy ochote. Zwroc¢ uwage, ze nie
wszyscy tacy sq. W Zasranych Stanach
nadal zyje cate mndstwo szarych, bez-
mozgich owiec, ktore tylko patrzg i zrg
trawe, ktdérg ktos wrzuca im do zagro-
dy. Takie stada muszg by¢ jakos$ zor-
ganizowane, zawsze pojawia sie jedna
sprytniejsza owieczka, ktdra wie co ro-
bi¢. I wtedy zaczyna sie zabawa.

To jest najwazniejsza sprawa dla kaz-
dego wazniaka u wtadzy...

PRZETRWANIE

Po to sg przywddcy, by dobrze sie
zorganizowac. A dobra organizacja to
podstawa przetrwania, bracie. I nie
mys| sobie, ze wystarczy pojechac do
byle wiochy i obieca¢ chtopom lepsza
przysztos¢. Ludzie nie sg az tak gtu-
pi. Troche juz po Zasranych Stanach
jezdzites i wiesz, jak sie sprawy majq
w roznych osadach. Zamkniete, nie-
mal hermetyczne skupiska. Obcy po-
dréznik - owszem - znajdzie dla siebie
miejsce w obrzydliwej knajpce (jesli
w ogole tam jest), napije sie piwa, ale
caty wieczor spedzi czujac na sobie
spojrzenia miejscowych. Jestes obcy,
nie mozemy tobie ufaé. Jeste$ obcy,
wiec prawdopodobnie przynosisz kto-
poty. A my nie chcemy ktopotéw. Po-
winnisSmy wiec cie zabic.

W matych osadach, wioskach, mia-
steczkach j&ktos’, do kogo mozna
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JAK NIE MARCHEWKA, TO KIJEM!

sie odwota¢ w spornych sytuacjach.
To bezstronny arbiter, czesto doswiad-
czony i z ogromng wiedzg. Prosci lu-
dzie intuicyjnie skupiajg sie wokot
bardziej rozgarnietych jednostek. Taki
przywodca moze byc¢ ostatnim gtosem
zdrowego rozsadku. To on zdecyduje,
czy wygnac cie na pustynie czy zosta-
wi¢ w spokoju. Trafisz na szalonego
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wodza, jeste$ trup. Trafisz na rozsad-
nego goscia, masz szanse...

Organizacja zycia w matych spotecz-
nosciach wymaga przede wszystkim
umiejetnosci planowania. Prostak my-
$li tylko o jutrze, dlatego nikt go nie
stucha.'Madry facet potrafi wybiec da-
lej, przewidzie¢ co$ na podstawie ob-
serwacji. Widzisz, w ten sposob ktos
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madry stwierdzit, ze za rok rzeka wy-
leje i bedzie trzeba uciekaé, chyba ze

zrobimy system kanatéw, ktéry uchro-

ni nas przed powodzig i przy okazji
nawodni ziemie... O takiej organizacji
wiasnie mowimy. Madry facet patrzy
na otoczenie i spekuluje, co moze sie
niemitego wydarzy¢. Niedaleko jezdza
tobuzy na motorach? Zastanéwmy sie,
co mozna zrobié. Mezczyzni w wio-
sce majq strzelby i potrafig strzelac.
Mamy mysliwego, ktéry sSwietnie zna
sie na sidtach. Zabarykadujemy sie
wiec w domach, pozwolimy draniom
wykrwawi¢ sie we wnykach, a pozo-
statych wystrzelamy, o ile odwazg sie
do nas zblizy¢. A moze inaczej? Mamy
duzo zarcia, nawet za duzo. Zaprosi-
my bandziorow do siebie i ich nakar-
mimy, pogadamy na spokojnie, moze
pozwolimy im pouzywac tadniejszych
dziewczat (to konieczna ofiara dla do-
bra og6tu). Kupimy ich, zostang naszy-
mi przyjaciétmi i przy okazji pomogg
nam, gdy pojawi sie inne niebezpie-
czenstwo.

Wszystko fajnie. Ale co, jesli bron be-
dzie zaniedbana i zanieczyszczona? Co,
jesli faceci potrafili strzela¢ dwa lata
temu, ale teraz sq grubi i leniwi? Mysli-
wy od miesigca lezy i cierpi na biegun-
ke. Zarcie szybko gnije, a w wiosce nie
ma tadnych dziewczat. Rola przywddcy
to takze prewencja. Zapobieganie po-
tencjalnym zagrozeniom, tatanie dziur
W organizacji. Bedzie trzeba rozsadnie
dysponowac zasobami, zainwestowacd
w odpowiednie $rodki do czyszczenia
broni. Trzy lub cztery razy w tygodniu

obowigzkowa przebiezka od tamte-
go kamienia do wyschnietego bajor-
ka. Trzeba zorganizowac lekarza, by
pomadgt mysliwemu. Moze da sie go
namowic¢, by zostat w wiosce na sta-
te (trzeba mu zaptacic¢). Trzeba postac
chtopow do sgsiedniej wiochy po drew-
no i blache, moze uda nam sie zrobic
magazyn. Z dziewczynami bedzie pro-
blem, ale mamy za to caty zapas pa-
pierowych toreb, ktére mozna natozy¢
na gtowe, zeby nie patrzed...

Tak sie dzis zyje w matych spoteczno-
$ciach. Codziennie trzeba co$ napra-
wiac¢, by w sytuacji zagrozenia sie nie
zesrato. tatanie dziur, kolego, o to cho-
dzi. I zawsze potrzeba tu kogos, kto
obejmie wszystko swojg wyobraznig,
kto bedzie w stanie mysle¢ o wszyst-
kim, a nie tylko o grubej Joli. Ktos
musi trzezwo mysle¢, wydawac pole-
cenia. To dobra umowa. My, szaraczki,
dajemy przywddcy lepsze piwo, lepsze
t6zko, dbamy o niego i wykonujemy
jego polecenia. Ale w zamian za to nie
musimy sie martwic¢ o wiele rzeczy, nie
musimy samodzielnie podejmowac de-
cyzji. Ta ucieczka od wolnosci to bto-
gostawienstwo.

REALIZACJA <
WEASNYCH INTERESOW

No dobra, nie oszukujmy sie. Nie kaz-
dy jest dobroczynca, nie kazdy staje
w obronie uciskanych. Sg i tacy, kto-
rzy pod pozorem organizacji sami na-
petniajg sobie kiese. Tego typu ludzi
spotkasz ntﬁm-;:éciej w duzych mia-
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stach — bossowie z wielkimi cygarami
w gebach, grubasy w drogich mary-
narkach. Ich celem nie jest stworze-
nie sytuacji, w ktdrej spotecznosc¢ be-
dzie w stanie skutecznie radzi¢ sobie
z niebezpieczenstwami. Ich celem
jest doprowadzenie do stanu, w kto-
rym jego organizacja stworzy iluzje
(lub nie) koniecznosci obrony przed
jakims zewnetrznym wrogiem. Wtedy
gruby boss moéwi: ,my was obronimy,
a W zamian dacie nam to i tamto”.
A potem dorzuci: ,a jesli nie bedziecie
chcieli naszej pomocy... sami sobie to
wezmiemy”.

Rozumiesz roznice, prawda? Chodzi
o legitymizacje witadzy - wiem, ze to
trudne stowo. Powtorz. Le-gi-ty-mi-za-
-cja. Madry facet w wiosce ma wiadze,
bo ludzie mu ufajq i jest najmadrzej-
szy, a przynajmniej z biegu odrdznia
bojler od kaloryfera. Gruby facet cy-
garem nie bedzie rzadzit bo ma Swia-
dectwo z paskiem, a dlatego, bo ma
postusznych kumpli z duzymi gnatami.
Kumpli, ktérzy zrobig porzadek z kaz-
dym, o ile dostang zapfate. Autorytet,
kolego, autorytet.

Innym przyktadem realizacji wtanych
interesow poprzez wiadze bedzie dla
nas przywodztwo religijne. Jakis facet
wymysli sobie, ze jest postancem ja-
kiego$ wyimaginowanego boga. Sam
w to wierzy lub nie - to nie ma aku-
rat dla nas znaczenia. Wazne, ze idzie
w Swiat i moéwi, ze kazdy kto z nim
nie pojdzie i kto nie bedzie mu ustugi-
wat, zostanie ewaporowany. Sytuacja

wyglada zatem tak: jest wiocha i sg
mieszkancy stuzacy jakiemus waria-
towi. Ow wariat méwi: przynieécie mi
stal i drewno, a stanie sie dom. Chtopy
znoszg ztom z catej okolicy, wycinajq
jedyne drzewa w promieniu kilkuset
kilometréow, a potem zaczynajg bu-
dowaé. Faktycznie, stat sie dom! Ale
fajnie! Ktos sprytny stwierdzi, ze to
sposOb na przetrwanie, a nie realizacje
wiasnych interesow.

Coz, to prawda. Ale po co zatem uda-
wac proroka? Czy przekonywanie Kkil-
kudziesieciu oséb, ze jest sie Swietym
jest tatwiejsze od bycia rozsadnym
cztowiekiem? Pieprzniety klecha po-
wie: ,zbuduje wam dom, w ktérym
zamieszkacie i bedziecie bezpieczni”.
Wszyscy sie cieszq, klaszcza, a potem
zaczynajq $piewac piosenki na czesc
wybawiciela. Przywddca cudzymi re-
kami wybudowat sobie schronienie.
.Przyniescie jedzenie, a ja je pobtogo-
stawie i sptynie na was btogostawien-
stwo”... niedobrze sie robi od takiego
gadania. A w ten sposéb cudzym wy-
sitkiem zdobywa sie zarcie. W ten spo-
sob zdobywa sie wszystko, wystarczy
gtosi¢ stowo boze. Nie oszukujmy sie,
brachu. Kazdy przywoddca sekty zyje
sobie jak paczek w masle. To jest do-
piero wtadza!

NIEBEZPIECZENSTWA

Wiesz, dlaczego Moloch nie ma jedne-
go mozgu? Dlaczegoe nie ma Scistego
punktu-kontrolujgcego cate to blasza-
ne cholerstwo? Bo ludzie mieliby zbyt
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fatwo. Wystarczy jedna skuteczna mi-

sja samobdjcza i wszystkie maszyny
leza i kwicza. Bytoby pieknie, prawda?
Jedna akcja i problem z gtowy. Stalowy
nie jest gtupi. Ludzie za to sq bardzo
gtupi. Albo i nie. Sam juz nie wiem.

Gdy przyjezdzasz do niewielkiej osady
na zadupiu tak wielkim, ze psy i dupy...
No wiasnie, wszystko - powiedzmy -
dziata jak w zegarku, czyli sprawnie.
Ludzie wiedza co robi¢, bo majgq przy-
wodce. Czasem samodzielnie pomyslg,
ale wiekszos¢ decyzji podejmowana
jest odgoérnie przez najmadrzejsze-
go faceta w okolicy. Idziesz do niego,
sprzedajesz kulke i wszystko sie sypie.
Panika, chaos, bezradnos¢. Pierwsze
chwile sa najgorsze, bo nie wiadomo,
kto teraz ma wszystko trzymaé w ry-
zach. Kiétnie, bratobojcze walki. Jeden
gos¢ powie, ze chce przewodzi¢, a za-
raz po nim odezwie sie trzech innych,
ktorzy beda mieli co$ przeciwko. Naj-
prostszy sposob na rozwalenie catej or-
ganizacji, no nie?

Oczywiscie niektdrzy sa sprytniejsi:
wyznaczajg swoich nastepcéow albo
okazuje sie, ze nie sg wcale jednooso-
bowym organem decyzyjnym. Niekto-
rzy zabezpieczajq sie, wyznaczajac na
przysztego przywoédce - na przykfad -
swojego syna. Lub kogokolwiek innego,
kto ma mozg i potrafi go uzywac.

Rozumiem, ze chcesz by¢ wazniakiem.
Chcesz rozkazywac i patrze¢, jak two-
je polecenia sq skrzetnie wykonywane.
Jasne, doskonale to rozumiem. Tez bym

o i

tak chciat. Ludzie u wtadzy jednak majq
przejebane, wierz mi. Zapomnij, ze
wszyscy beda cie kochali. Nie bedziesz
zadnym dobrym krélem troszczacym
sie o poddanych. Zamiast tego kazdq
noc bedziesz spedzat w innym miejscu.
Nagle we wszystkich zaczniesz widzie¢
potencjalnych wrogéw. Zmysty wyczu-
lg ci sie i nastawig na wychwytywanie
wszystkich nienaturalnych ruchdéw czy
dzwiekow. Nie bedziesz mdgt zasnac.
Zamykajac sie w pokoju, przeszukasz
najpierw wszystkie szafy, rozerwiesz
materace w poszukiwaniu bomby lub
czegokolwiek innego, co mogtoby za-
grozi¢ twojemu zyciu.

Jesli juz zaczniesz rzadzi¢, szybko zo-
rientujesz sie, ze nie jestes niezasta-
piony. Zrozumiesz tez, ze na twdj sto-
tek chetke bedzie miato jeszcze kilku
innych spryciarzy. Jesli o mnie chodzi,
daje tobie maksymalnie kilka miesiecy.
Pierwszy nieudany zamach na twoje
zycie i wszystko sie zmieni. Staniesz
sie zwierzyna i nie zaznasz juz spokoju
— reszta zycia w panicznej ucieczce. Je-
$li masz jakas rodzine, z pewnoscia jej
zycie tez bedzie w niebezpieczenstwie.
Bedziesz musiat chronié¢ siebie, swojq
panne i ewentualne bachorki. Nie, nie
myslisz chyba, ze bedziecie kry¢ sie ra-
zem? Jesli bedziesz miat szczescie, zo-
baczysz rodzinke raz w miesigcu.

Szybko zatesknisz za beztroskim zy-
ciem biednego powsinogi. Zwiaszcza,
gdy bedziesz musiat sie gdzies publicz-
nie pojawi¢. Wtedy poczujesz sie jak na

widelcu. #

Gwiezdny 1 7 Plrat

SR P e

ilus. Pio’;r Foksowicz

POSt USZENS TWO'IWZW. TUJE ﬁﬁ YCZNIE

Powaznie. Przeciwnicy polityczni, zwy-
czajnie ludzie ktorzy tez chca rzadzic,
to dopiero wierzchotek gory lodowej.
W gruncie rzeczy z nimi moze by¢ naj-
tatwiej — wystarczy sie dogadac, praw-
da? Podzieli¢ sie wtadzg, na przykiad.
Gorzej, gdy trafisz na jakichs$ ideali-
stow, ktérzy w imie odbudowy kraju
chetnie by cie sprzatneli. I tu sypniecie
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kasa nie wystarczy. Ideatdw nie moz-
na kupi¢. Jesli okazesz sie przywoddcag
z pierwszej ligi, tym bardziej prze-
srane. Moloch mysli, szuka wrogich
osrodkow decyzyjnych. Maszyny zro-
big zwiad, pstrykna ci pare fotek, bedq
zbieraty na twdj temat dane przez pare
miesiegy, by ostaté_'E'_z_nie cie zlikwido-
wacé. To moze sie zdarzyé!
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ilus. Mateusz Bielski

DOBREGO LIDERA TO ZE SWIECA SZUKAC!

GDZIE WYSLAC
SWOJE CcV?

W porzadku. Wiesz, co ci grozi, a nadal
chcesz byc¢ szycha? Musisz wiedziec,
jakie atrybuty cechuja dobrego przy-
wodce. Sam ustalisz sobie, czy jestes
szurnietym postancem bozym, czy ra-
czej wolisz wszystkich podporzadko-
wywac sobie sita.

WYGLAD

To podstawa. Jak na mnie, ryj masz
gorszy od miss Missisipi, ale ostatecz-
nie to nie ja bede na ciebie gtosowat,
a inni. Wyglad jest wazny, a moze na-
wet najwazniejszy. Smutna prawda
jest taka, ze kiedy$ nie liczyto sie co
mowisz, ale jak wygladasz. Dzi$ pew-
nie znajda sie jeszcze takie miejsca,
gdzie ogoloﬁuika wiecej znaczy od
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zaradnosci. Jesli-bedziesz smierdzie-
lem, nie bedziesz miat sympatykow.
Zastanow sie, jaki wyglad jest dobry
dla przywédcy w danym regionie.
W Nowym Jorku potrzebny bedzie ci
garniak, krawat i maszynka do gole-
nia. W Hegemonii natomiast zarost
Swiadczy o meskosci. Widziates jaka
brode ma generat Bano? No wtasnie.
Twardziele z pewnoscig lepiej odbiorg
praktyczny ubidr, moze nawet wojsko-
wy, o krawacie zapomnij — wysSmiejq
cie. Nie waz sie wychodzi¢ na mow-
nice w Teksasie, jesli jestes czarny,
zmutowany lub zwyczajnie brzydki...

GADANE

Stan przed lustrem, przedstaw sie so-
bie i powiedz pare madrych i trudnych
stow. Jesli sie jakasz, bedziesz musiat
sie grubo nakombinowac i szukac in-
nych atutow. Kiedys politycy wyzywali
sie na pojedynki stowne — gadali i ga-
dali, przekonywali sie, argumentowa-
li, prébowali sprytnie wymanewrowac
przeciwnika. Dzi$ nikt juz tego nie
potrafi, dobrze wiemy, na czym pole-
gaja negocjacje w naszych czasach.
Predzej czy pdzniej jednak argument
spluwy nie wystarczy. Ktos zada ci
trudne pytanie i co? Zastrzelisz go?
Musisz umiec¢ odpowiada¢ na pytania,
na ktére nie znasz odpowiedzi. Musisz
mowic pieknie o pierdotach i sprawiag,
by ludzie mysleli, ze poruszytes nie-
zwykle istotng kwestie. Gadanie to
sztuka odwracania uwagi. Jesli przy
okazji jestes mistrzem cietej riposty
i znasz tajniki czarnej retoryki, tym
lepiej.

£ il e
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NERWY

Bedac u wiadzy codziennie spotykac
sie bedziesz z réznorakimi przeciwno-
Sciami. Wszystkie one bedg wywieraty
na tobie presje. Bedziesz zyt w stresie
i twoja wytrzymatosc psychiczna ode-
gra tutaj kluczowa role. Jesli pozwolisz
sobie wejs¢ na gtowe - przegrates. Je-
sli sprawy cie przerosna - przegrates.
Jednoczesnie bedziesz musiat sobie ra-
dzi¢ z atakiem mutkow, epidemiag gry-
py, przeciwnikami politycznymi i bélem
stawow. Jesli to udzwigniesz, nie dasz
sie ztamaé, ze spokojem rozwigzesz
kazdy z tych probleméw - wygrywasz.
Jesli nie wytrzymasz nerwowo, praw-
dopodobnie zamkng cie w jakims szpi-
talu i do konca zycia bedziesz chodzit
w kaftanie. Zero paniki. Trzymaj nerwy
na wodzy. Na pytania odpowiadaj spo-
kojnie. Nie daj sie sprowokowac. Jesli
probleméw bedzie zbyt wiele, dokoncz
herbatke i po prostu tu zatatw.

WIEDZA

Czasem sie przydaje. Owszem, mo-
zesz udawac i klamac¢, ale to w kon-
cu wyjdzie na jaw. Lepiej kopnac sie
w dupe i poczyta¢ pare ksigzek. Po-
czytajq troche o historii, bo nadal nig
zyjemy. Przesztos¢ nadal ma dla nas
znaczenie, ale co wazniejsze, niesie
nam nauke. Poznaj btedy wielkich, ze-
bys$ nie musiat ich powtarza¢. Dowiedz
sie o prawidtowosciach rzadzacych
Swiatem. Dzieki temu fatwiej bedzie ci
przewidywac problemy, tatwiej bedzie
im zapobiega¢. Arpoza tym, jak juz
mowitem wczesniej, ludzie majq skton-
nosci do skupiania sie wokot madrych.



“Dla fana Neuroshimy
to zakup idealny, dwie

i nowe, ciekawe armie

(...) i nowa plansza
Z nowymi ciekawymi
zasadami.”

Alek Dalewski, www.rebel.pl
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We Wroctawskim sklepie , Planszoweczka” rusza akcja cotygodniowych se-
sji NST dla poczatkujacych, spotkania odbywajg sie co srode o 18.

We Wroctawiu i Krakowie ruszyta liga NST. Wkrotce zawita do kolejnych
miast!

Na terenie catego kraju — Lublinie, Warszawie, todzi, Poznaniu, Bielsko
Biatej odbywaty sie pokazy NST.

METALOK
POJEMNGE

W tym miesigcu na stronie wydawnictwa zostaty zaprezentowane nowe
MA GRAL

modele hybryd i szpondw. Modele te wg. Zapewnien naszego podwyko-
nawcy powinny dotrze¢ w przysztym tygodniu do Polski. Zatem juz niedtugo
pojawig sie w sprzedazy!

LADOWNICE NA PODWOJUNE MAGAZYNKI,
MINIMUM POD DWA KOMPLETY NA STROK,

Marta Dettlaf nasza nowa graficzka ukonczyta prace nad kilkoma nowymi
grafikami koncepcyjnymi, ktére zaprezentujemy w najblizszej przysztosci.

Modele Punkéw zostaty ukonczone natomiast prace nad Szturmowcami
dobiegajq konca, niedtugo mozecie sie spodziewac dalszych prezentacji.

Trwajq intensywne prace nad balansem nowych jednostek specjalnych,
wyczekujcie zatem porcji ciekawych nowosci!
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| Adrian Tyrakowski

pisane tu narzedzia
sq bardzo przydatne
jednak nie wszystkie
musicie kupowa¢ od
razu, musicie pamie-
T?E_ze wiekszoé¢ modelarzy dys-
. 'B_nUJaca takim zapleczem zbiera-
_ta swoje narzedzia przez kilka lat.
Czes¢ narzedzi jest catkowicie nie-
zbedna w te musicie sie zaopatrzy¢
beda to pedzle, pilniki, nozyki farby
itd. natomiast cze$¢ narzedzi przy-

AKCESORIA

W DZISIEJSZYCH CZASACH DOSTEPNA JEST CAtA GAMA
NARZEDZI, FARB | AKCESORIOW MODELARSKICH KTORE
SPRAWIAJA, ZE 0GRANICZA NAS JUZ TYLKO WYOBRAZ-
NIA. W PONIZSZYM ARTYKULE POSTARAM SIE ZAPRE-
ZENTOWAC PODSTAWY WARSZTATU MODELARSKIEGO.

tem z zakupem mozna zaczekad, az
bedzie wam potrzebne. Przejdzmy
jednak do meritum tematu czyli na-
rzedzi.

PEDZLE

Ten temat jest bardzo obszerny
mozna by o nim opowiada¢ bardzo
dtugo ja postaram sie jednak w mia-
re mozliwosci stresci¢ go do mini-
mum. Pedzle mozna by podzieli¢ ze
wzgledu na pare kryteriow, skupmy
sie jednak na poczatek na najistot-

SRR By

niejszym - syntetyczny czy natural—

ny? Odpowiedz moze byc¢ tylko jedna
- naturalny. Uwierzcie mi na stowo,
pisze to z wtasnego doswiadczenia,
praca z naturalnym wlosiem jest
0 wiele przyjemniejsza, a w przy-
padku wielu godzinnego malowania
chodzi przede wszystkim o komfort
pracy. Nikt nie lubi kiedy pedzel zle
rozprowadzajq farbe, w rezultacie
niszczac caty efekt.

Kolejnym kryterium doboru bedzie
rozmiar i ksztatt koncéwki, jest to
w zasadzie kwestia indywidualna,
kazdy sam musi sobie wyprdobowac
z jakim ksztattem koncowki praca
jest dla niego najprzyjemniejsza
(ja osobiscie nie lubie pedzli o zbyt
dtugim wiosiu i zbyt ostrym zakon-
czeniu). Pewnym jest jednak, ze na
poczatek potrzebnym bedzie cho¢
2-3 pedzle, wiekszy do naktadania
koloru podstawowego, mniejszy do
detalu, warto mieé jeszcze jeden
wiekszy do wszystkich niewdziecz-
nych zadan ktére niszczg pedzel.
Kolejne pedzle o réznych ksztattach
i rozmiarach pojawia sie w naszym
warsztacie z czasem w miare po-
trzeb z czasem.

Ostatnim kryterium na ktdre powin-
nismy zwroci¢ uwage jest firma, a co
za tym idzie cena. Pedzel jest na-
szym najistotniejszym narzedziem,
powinnismy sie zatem zdecydowac

na najlepszy pedzel na jaki m'oz'e‘_ L
my sobie pozwoli¢, jesli bedziemy. 5
o niego dbac starczy nam na d’rugi";]
czas (moje pedzle dozywajg zwykle *
roku czasem pottorej).

Na zakonczenie warto poruszy¢ te-
mat dbania o pedzle. Zadbany pe-
dzel utrzymuje ostrg koncéwke co
pozwala na sprawng prace i uzyski-
wanie lepszych efektéw. By pedzel
utrzymywat ostry szpic powinnismy = |
podczas malowania czesto optuki-
wac¢ go w kubeczku z woda, ktérg |
wymieniamy w miare potrzeb. Uni-
kajcie uderzania/“ciapania” szpicem
po dnie i bokach kubka! Zniszczycie
w ten sposdb ksztatt szpica i spowo-
dujecie rozszczepianie wiosia.

Jezeli nabieracie farbke bezposred-
nio z pojemniczka (co stanowczo
odradzam) nigdy nie zanurzajcie ca-
tego wtosia w farbie! Gdyz farba ktd-
ra dostanie sie do taqczenia uchwytu
z tosiem zacznie stopniowo rozcza-
pierzac¢ szpic pedzla, a takze moze
zmieni¢ ksztatt utozenia wtosia.

Gdy zakonczycie prace umyjcie
pedzle w wodzie z dodatkiem mydta
lub szamponu, nastepnie optucz-
cie pod biezacg woda, uformujcie
szpic i odstawcie (najlepiej nasa-
dzajac koncowke zabezpieczajgca
szpic) w miejsce w ktérym nic ich
nie uszkodzi. :
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Powyzszy obrazek swietnie ilu-
stru;e temat pielegnacji wiosia:

1 pedzel zostat uszkodzony w wyniku
uderzania wtosiem o dno kubeczka.

2 pedzel pomimo, ze jest catkiem
nowy nie byt poprawnie optukiwany
i zaczyna traci¢ szpic.

3 pedzel stracit szpic i ksztatt w wy-
niku farby ktéra dostata sie na fa-
czenie.

4 pedzel mimo poprawnej eksplo-

atacji dozyt swoich lat, teraz ide-
- alnie nada sie do technik suchego
--._gedzla

b ‘___dizel ma ponad rok i jest inten-
sywnie uzywany (co widac¢ po wy-
. tartej staléwce) jednak byt popranie
-czyszczony i eksploatowany, szpic
jest ciagle ostry, pedzel nie rozwar-
stwia sie.

6 pedzel stuzy za przykitad jest to
zupetnie nowy pedzel

GABKI

Majg wiele zastosowan, kfadziemy
na nie gotowe elementy, jesli nie
mamy rekawiczek mozemy ztapad
lub docisna¢ elementy ktérych nie
chcemy nattusci¢ palcami. Gabki
majq tez inne wazne zastosowanie,
za ich sposobem mozemy naktfadad
nieregularne plamy i ksztatty odpry-
skow, rdzy itp. Gabki bedag zosta-
wiac rozne ksztatty w zaleznosci od
ziarnistosci, polecam wam wyprobo-
wac rozne ggbeczki.

FARBKI

Na polskim rynku dostepne sg prak-
tycznie bezproblemowo farbki akry-
lowe wszystkich znaczacych produ-
centéw, daje to szerokie pole wyboru
farb ktére beda nam najbardziej
odpowiadac. Farby poszczegdlnych
producentéw rdznig sie rzecz jasna
pojemnoscia, sktadem, kryciem czy
gama kolorow. Osobiscie polecam
farby Vallejo Game, odznaczajq sie
stosunkowo dobrym kryciem, duzg

pojemnosciom i przystepng cena.
Dodatkowo skiad serii Game przy-
stosowany jest specjalnie do gier
bitewnych, farba jest bardziej ela-
styczna i odporna na $cieranie.

Farby akrylowe, rozcienczamy wo-
da(najlepiej destylowang), lub spe-
cjalistycznymi preparatami, gdyz
farba bezposrednio z pojemniczka
jest zbyt gesta i tworzy zbyt gruba
warstwe ktéra czesto ukrywa drob-
ne szczegdty oraz nie wyglada zbyt
estetycznie.

Wszystkie farby akrylowe(nawet
te réznych firm) mozna swobodnie
mieszac ze sobg, tworzac nowe cie-
kawe odcienie.

Farby o podwyzszonej zawartosci
pigmentu (Citadel Foundation / Val-
lejo Opaque)

Farby te idealnie nadaja sie jako - "
pierwsza warstwa koloru, gdyz juz LE)
pierwsza warstwa kryje idealnie."; i"
Inna sytuacja w ktorej mozemy je 1
wykorzystac¢ to ta w ktdrej maluje-
my jasniejszym kolorem po ciem-
niejszym i chcemy by kolor idealnie
pokryt dang powierzchnie. W/w far-
by sa bardzo geste(konsystencja
pasty) i konieczne jest ich rozcien-
czanie.

INKI - '
To bardzo rozrzedzone farby o duzej
ilosci pigmentu, stuza dodo zabar-
wiania powierzchni na inne kolory, {
czesto uzywa sie ich do wypetniania
zagtebien i podkreslania szczeg6-
téw. Dla najlepszych efektow warto
je rozcienczy¢ wodaq i lakierem, po-
zwoli to na lepsze rozprowadzenie
Inka po powierzchni i jego popraw-
ne osadzenie w zagtebieniach.




| Ll _Bardzo zblizone do Inkéw zawierajq
; niej pigmentu, nadajq sie do pra-

; bezposrednio z pojemniczka, nie

_trzeba ich rozcienczaé, szybciej za-

~-sychajg, umozliwia to szybsze nano-
zenie kolejnych warstw.

PODKLAD

Zanim zaczniemy naktadac jakiekol-
[ wiek kolory niezbedny jest podktad.
| Podktad jest catkowicie niezbedny
'g'dyz poprawnie natozony ufatwia
nam malowanie kolejnych warstw
farby, pomaga nam ukry¢ poézniej-
sze niedordbki, niweluje przeswity
metalu lub plastiku modelu. Ponad-
to spaja podzniejsze warstwy farby
z modelem, czynigc model bardziej
odpornym na uszkodzenia.

T T

Zwykle uzywa sie 3 koloréw podkta-
du, mozna sie oczywiscie spotkad
z innymi kolorami jesli w danej sy-
tuacji inny kolor miat by nam uta-
twi¢ pdzniejszg prace.

Kolor czarny - wszystkie kolory
natozone na czarny podktad beda
ciemniejsze, idealnie nadaje sie on
pod metaliczne kolory. Pozwala nam
ukry¢ btedy i niedomalowania jest
to kolor dobry zwtaszcza dla poczat-
kujacych.

Kolor biaty — wszystkie kolory nato-
zone na biaty podktad beda jasniej-
sze, ciezko jest uzyskac gtebokie
ciemne odcienie, idealnie nadaje
sie jesli chcemy model zdipowa¢ lub
wykonczy¢ go szybko washami. Nie
wybacza bteddw, gdyz wszystkie

POMALOWALES SWOJA EKIPE DO TACTICSA?
ZMAJSTROWALES FAJNA MAKIETE?
. _MASZ FOTKI | CHCIALB YS SIE NIMI POCHWALIC?

‘. ._PODESLIJ ZDJECIA NA ADRES:
) .::PUR TAL@WYDAWNICTWOPORTAL.PL

RAZ, ZE TO FAJNIE ZOBACZYC, CO INNI PODZIALALI
Z MODELAMI | SCENERIA DO NEUROSHIMY TAC TICS,
A DWA, ZE CHETNIE CIE NAGRODZIMY :)

W NASTEPNEJ CZESCI ARTYKULU OMOWIE ||
RESZTE NIEZBEDNYCH | PRZYDATNYCH NARZEDZI -~ || |
PRZYDATNYCH PODCZAS PRZYGOTOWANIA %
MODELU DO MALOWANIA. OPOWIEM TEZ

0 MOZLIWYCH ZASTOSOWANIACH PRZEDMIOTOW
POZORNIE NIEZWIAZANYCH Z MODELARSTWEM.

niedomalowane elementy bedg miec¢
biata obwddke.

Kolor szary - jest to kolor posredni
pomiedzy powyzszymi.

Podktad zenitalny - czarny podktad
na ktory natozony zostat kilkoma
psiknieciami (od srtrony z ktorej
pada S$wiatto) kolor biaty. Utatwia
malowanie S$wiattocieni, dodatkowo
podkresla wszystkie szczegdéty mo-
delu.

FARBY PODKEADOWE

Dostepne sg specjalne farby podkta-
dowe, sq one wytrzymalsze i szybko
zasychaja umozliwiajac bezproble-
mowaq prace bez obawy o obtarcia
w stosunkowo krotkim czasie po
spodkladowaniu. Ich formuta spra-
wia, ze idealnie przylegaja do ma-
lowanej powierzchni, poprawnie
natozone tworza wytrzymata cienkg
warstwe. Mozna je nanosic¢ pedzlem
ale najefektywniej robi¢ to przy uzy-
ciu aerografu.

FARBY PODKLADOWE

W SPRAYU

Umozliwiajg uzyskanie mozliwie
najcienszej warstwy podktadu bez
uzycia aerografu, pozwalajg tez za-
oszczedzi¢ sporo czasu, gdyz moz-
na je rozpyli¢ szybko na duzej po-
wierzchni. Farbe rozpylamy z okoto
20-30cm  krétkimi  psiknieciami,
uwazamy by nie przesadzi¢ zwitasz-
cza z modelami plastikowymi. Gdyz
farby w sprayu zawierajg rozpusz-
czalniki ktére moga znieksztatcié
pewne obszary modelu. Nie nadajq
sie do pracy ze styropianami.

Farby w sprayu ze wzgledu na za-
warty w nich rozpuszczalnik dziataja
wyjatkowo drazniqco na drogi od-
dechowe dlatego zalecam uzywanie
ich w maseczkach i w dobrze wenty-
lowanym pomieszczeniu.

Pozdrawiam serdecznie i do nastep--
nego numeru Gwiezdnego Pirata!

ST L. S
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nadeszta jesien, skonczyto sie
e 0w Essen, ruszyty prace nad Mo-
nastyrem!

na stronie Monastyru roz-
e>@w» poczat sie sezon doryjski
7 - kilku tygodniowy okres,
w ktorym zachecamy graczy i MG
do przysytania swoich materiatow,
pomystow, wspomnien z sesji zwig-

zanych z Dorigq. Najlepsze materiaty
bedg publikowane na stronie inter-
netowej Monastyru

na stronie Monastyru po-
e>ow» jawita sie juz informacja

o tym, ze utracilismy dane
zwigzane z konkursem na profesje
- z tego powodu prosimy uczestni-
kéw o ponowne przystanie prac na
konkurs. Najmocniej przepraszamy
za ktopot.

na Falkonie, na prelek-
e>ow» Cji 0 Monastyrze ujawnili-

sSmy nieco informacji o tym
jak zmieni sie swiat w Monastyrze
2.0, byto o ruchu oporu w Kordzie,
o wojnie w Dorii, o ataku Valdoru na
Kare...

godnie z przewidywaniami niebo po-

zostato bezchmurne. Tym samym

zapowiadata sie kolejna noc dosko-

nata do obserwacji, co gramolacego

sie po schodach Balthazara jedno-
znacznie cieszyto. Trudno byto jednak dostrzec na
starczej twarzy jakikolwiek objaw radosci, wrecz
wprost przeciwnie. Malowat sie na niej wyrazny gry-
mas ztosci.

Na szczycie schodéw nie wytrzymat. Zaklat gtosno
i soczyscie, gdy okazato sie, ze zamek w ciezkich,
okutych drzwiach pracowni wcigz pozostawat niena-
oliwiony, cho¢ Balthazarowi jezyka juz w gebie nie
starczato, aby przypominac¢ o tym Rufusowi. Jar-
marczne stownictwo ani troche nie licowato z petng
dumniej wyniostosci fizjonomig uczonego, ale céz
on moégt na to poradzi¢?! Ciskat przeklenstwa na
prawo i lewo, przy kazdej okazji, ktéra tylko dawa-
ta gwarancje, iz nikt stow jego nie ustyszy. Chodzit
przez ostatnie dni niczym wcielony kiebek nerwdw,

~ Gwiezdny 24 Pirat

Michat Pieta

nekany bez ustanku rosngacym zniecierpliwieniem.
Tym zracym od wewnatrz uczuciem, na ktére nie
znajdowat innego balsamu niz tylko zwykie, po-
zbawione cienia jakiejkolwiek tworczej aktywnosci,
czekanie.

Nienawidzit tego. Najsilniej ze wszystkich rzeczy,
ktore budzity w nim odraze, nienawidzit czekania.
Tak, ukry¢ sie nie dato, iz Balthazar Engelaar nie
nalezat do ludzi nadto cierpliwych i cho¢ w jego pro-
fesji uchodzi¢ to mogto za lekka ekstrawagancje,
nie nalezato mu sie dziwi¢. Przynajmniej w tym wy-
padku. O tak. W tym wypadku miat petne powody
do zniecierpliwienia.

Wszedt do pracowni i odstawit wypetniony ziotowym
naparem kubek na specjalnie przygotowany stolik.
Unikat jak ognia bliskosci wszelakich cieczy i papie-
ru, szczegolnie, ze parzone na jelita ziota potrafity
pozostawi¢ na manuskrypcie plamy nie gorsze, niz
rozlany inkaust. A Balthazar bardzo mocno cenit so-



bie zaréwno wypetniajacy wszelkie mozliwe ptasz-
czyzny pracowni zbior pism, ksiag i map nieba, jak
i efekty wiasnej pracy, takze w lwiej czesci przyj-
mujace forme pokrytego zgrabna kaligrafig papieru.
Tej zasadzie uczony hotdowat od wczesnej mtodosci
i nigdy nie zostat przez nig oszukany.

Podkrecit knot lampy, aby rozejrze¢ sie po pracow-
ni. Nie szukat bynajmniej niczego, zapragnat je-
dynie nasyci¢ oczy widokiem tworczego bataganu,
nieodzownie tworzonego przez osoby jego pokro-
ju w miejscach pracy. Uspokajato to rozregulowa-
ne nerwy. Przypominato, iz zrobit wszystko co byto
mozliwe, aby ekspedycji Olegarda zapewni¢ jak
najwieksze szanse powodzenia. Martwit sie o niego
okrutnie, nie tylko dlatego, ze dumny i peten wizjo-
nerskiej pasji mtodzieniec przypadt mu zwyczajnie
do gustu, lecz przede wszystkim dlatego, ze byt dla
Balthazara ostatnig szansg na spetnienie najwiek-
szego marzenia. Podroz Olegarda sta¢ sie miata
pertag w koronie balthazarowej pracy, miata postawic
kropke nad bardzo mozolnie i rzetelnie stawianym i,
pozwoli¢ uczonemu na state zapisac sie na kartach
historii. I to zapisa¢ sie nie byle jak, lecz ztotymi
zgtoskami! Bylo bowiem wiecej niz pewne, iz wiek
Balthazara nie pozwoli na przygotowanie kolejnej
ekspedycji, ze zbyt wiele czasu zajmie znalezienie
odpowiednich ludzi, zebranie funduszy, przygoto-
wanie catego majdanu niezbednego aby dostac sie
do serca korykejskiej pustyni. O nie. Stuszny wiek
odmierzat Balthazar dtugoscig swej brody, a ta, nie
dos¢ ze juz przerzedzona i catkiem ptowa, siegata
uczonemu daleko za pas. Wszystko pozostawato za-
tem w rekach Olagarda.

Omiott wzrokiem podtke z ksiegami cynazyjskimi
i tam zatrzymat sie na moment. Pomatu podszedt do
regatu, wyciggajac zakrzywiony palec w strone sko-
rzanych grzbietéw. Puknat w jeden z nich i usmiech-

nat sie pod nosem. Wiasnie znalazt zajecie, ktére
pozwoli dotrwaé¢ do momentu, gdy bedzie mozliwa
obserwacja nieba. Sprawdzi raz jeszcze, czy aby
na pewno dobrze policzyt czas niezbedny dla osig-
gniecia przez ekspedycje celu. Upewni sig, czy nie
denerwuje sie na daremnie. A przy okazji rozrusza
gtowe. Dzisiejszej nocy moze byc to przydatne.

Wyciagnat ksiege i zadowolony z siebie ruszyt w kie-
runku duzego biurka. Po drodze zatrzymat sie przy
matym stoliku i niechetnie zerkngt na przyniesiony
z dotu kubek. Kilka tykéw teraz, kilka tykéw pozniej.
Na wszelkie niebieskie obiekty! Czy wszystko co po-
maga, musi mie¢ zawsze tak ohydny smak!

Cynazyjska matematyka od lat go frapowata. Lot-
nos¢ umystow tamtejszych uczonych byta wrecz
niewiarygodna, a praktyczna pomystowos¢ podda-
wata w watpliwosc¢ fakt dominacji Cesarstwa na are-
nie Dominium. Dawno temu miat sposobnos$¢ od-
wiedzi¢ Kindle i, co podkreslat przy wielu okazjach,
gdyby nie nieprzyzwoita odlegtos¢ dzielgca Kord od
Pétwyspu Pazura, odwiedzatby je czesciej. Wzor na
obliczanie czasu niezbednego do przebycia drogi
w okreslonym terenie, z catq pewnoscig miat swg
geneze w armii, lecz jakze przydatny okazywat sie
takze na co dzien! Oczywiscie obliczenia nie byty
takie proste, nie kazdy potrafit oszacowaé zmienne
i doprecyzowac je tak, aby otrzymany wynik uznac
mozna byto za wiarygodny. Nawet Balthazar miat
z tym problemy, lecz w tym wypadku rozchodzito
sie raczej o brak odpowiednich danych niz umiejet-
nosci uczonego. Policzy¢ droge dla terenu dajmy na
to, centralnego Kordu, zaden problem. Niezbada-
ne pustkowia Korykei przynosity jednak zbyt wiele
zmiennych, zbyt wiele wartosci stato na pograniczu
zmyslenia, nie wszystko dato sie zweryfikowac, lub
zastgpi¢ wartoscig znang z innego terenu. Pomimo
tego Balthazar byt niemal pewien. To co wychodzito
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z obliczen, wcigz i wcigz zapewniato, ze wynik jest
stuszny. Nawet pomimo rozwigzywania problemu
w réznych wariantach. Wszystkie liczby prowadzity
uczonego do przekonania, iz Olegard powinien osig-
gnac cel w tych wiasnie dniach, dzis, jutro, moze
nawet wczoraj i to bytaby opcja najsilniej przez Bal-
thazara pozadana. Tego wfasnie jego uczona gtowa
pragneta najbardziej.

Zegar dzwiecznie wybit godzine. Balthazar odrucho-
wo zliczyt uderzenia, cho¢ wiedziat doskonale, co
wskazuje tarcza. Wiedziat, ze nadszedt odpowiedni
moment.

Oderwat sie od obliczen, pozostawiajac rozrzucone
po papierze liczby i wzory samopas. Byto bardziej
niz pewne, iz miat racje, wychodzito to na sto roz-
nych sposobdw i z catg pewnoscig sposob sto pierw-
szy niczego nie zmieniat. Piéro wrdcito zatem do ka-
famarza, a Balthazar pocztapat w kierunku galeryjki,
wpierw zahaczajac o stolik z cynowym kubkiem.

Czesto rozmyslat o przewadze nauki zachodniej nad
nauka blizszg jemu, kordyjska. Na pozér koleb-
ke wszelkiej nowozytnej wiedzy stanowita Santia,
a wraz z nig dawne imperium Doru, z ktérego to
z kolei niczym z krynicy poita sie nowoczesna na-
uka Cesarstwa, nie mégt jednak Balthazar odeprzec
wrazenia, iz wszystko co ciekawsze, bardziej ztozo-
ne i pozwalajace na wigcej, rodzito sie na ziemiach
potozonych na zachdd od Balingen. Cata ta przeciez
przygoda, ktdrej zwienczenia oczekiwat tak niecier-
pliwie, a nad ktorg praca pochtonetfa kilka ostatnich
lat jego dobiegajacego korica zywota, rozpoczefa
sie od ksiag odnalezionych w dalekiej Agarii, kraju
gdzie bystry umyst i nauka stawiane sa przewaz-
nie w rownym rzedzie z dziedzinami tak dalece
niezbednymi w wojaczce jak artystyczne uktadanie
kwiatow i szydetkowanie. A jednak. Blisko$¢ Valdo-



ru wptywata na zdolnos¢ pojmowania miejscowych
badaczy w sposob ozywczy, a przeciekajaca przez
linie frontu wiedza i nauka deviria, otwierata wiele
nowych, niezbadanych drég i mozliwosci. Mieszato
sie to wszystko w tyglu ciekawszym i barwniejszym
niz tu na wschodzie, gdzie wszystko bez wyjatku
poddane jest woli wszechwladnego cesarza. Choc
moze i to nie jest tak zte, jakby sie wydawato. Prze-
ciez gdyby nie howoczesny, pomystowo ztozony i za
catg gore kordindw specjalnie z Grande przywiezio-
ny teleskop, rewelacje wyczytane ze starozytnych
agaryjskich manuskryptéw mozna by wsadzi¢ do
teczki zatozen i pomystow nie majacych szansy na
prawdziwie naukowg weryfikacje. W gruncie rzeczy
Balthazar mogt uwazac sie za wyjatkowego szcze-
sliwca. Mroczna, ocierajaca sie o magie i okultyzm
wiedza zachodu, w zastawieniu ze zdobyczami tech-
niki nowoczesnego wschodu, w okrasie jego wiasnej
pomystowosci, inteligencji i wiedzy, doprowadzity go
wilasnie do tego miejsca. Do miejsca skad byt juz
tylko krok do dokonania epokowego odkrycia.

Tak, ta mysl ostodzita Balthazarowi gorycz przetyka-
ng z cynowego kubka.

Schody prowadzace na galeryjke byty na szczescie
mniej strome niz te, ktére prowadzity do potozonej
na szczycie wiezy pracowni. No i oczywiscie byto ich
znacznie mniej. Mimo tego Balthazar pokonat ten
odcinek z wyrazng zadyszka, co zrzucit na karb nie
dajacej sie ukryc ekscytacji. Dzisiejsza obserwacja
mogta zadecydowac o bardzo wielu kwestiach.

Widok z galeryjki rozciggat sie przedni. Oczywiscie
za dnia, teraz bowiem dostrzec mozna byto jedynie
Swiatta niedalekiej wsi i niewyrazng sciane lasu, na
wschoéd od wiezy. Ten widok nie obchodzit jednak
Balthazara w najmniejszym stopniu. Odruchowo za-
dzierat gtowe, pozdrawiajac gwiazdy lekkim usmie-

chem. Wszystko czego potrzebowat znajdowato sie
wilasnie tam.

Teleskop czekat, zgarbiony niczym kamienny gargu-
lec na szczycie katedralnego gzymsu. Balthazar roz-
siadt sie w fotelu i delikatnie ustawit okular. Zanim
w niego spojrzat, raz jeszcze zadart gtowe do gory,
odnajdujac miejsce potozenia Trytona. Dzi$ powi-
nien by¢ widoczny znakomicie. Zatem do dzieta!

Siwa gtowa pochylita sie nad okularem. Balthazar
wptynat na bezkres nocnego nieba.

Odkrycie Trytona byto bezapelacyjnie najwazniej-
szym wydarzeniem w jego dtugim zyciu. Od niego
rozpoczeto sie sprawdzanie w praktyce wiedzy, kto-
ra jakims sposobem posiedli przed wiekami badacze
nieba z Valdoru. Balthazar nie mdgt wyjs¢ z podziwu
dla sposobu, w jaki badano dawniej konstelacje tak
odlegte jak Tryton. Musiata sta¢ za tym magia lub
technika, ktéra nie przenikneta do dzi$ na tereny
Dominium. Balthazar bez pomocy nowoczesnego
teleskopu nie byt w stanie w ogoéle dostrzec Trytona,
nie méwigc juz o badaniu jego konstelacji, a opiera-
jac sie jedynie na zawartej w agaryjskich ksiegach
teorii, nie doszedtby do niczego. Uzbrojony jednak
w szkietko tak potezne, jak stworzony dla niego
w stolicy teleskop, mogt pozwoli¢ sobie na wiele.
A manuskrypty starodawnych badaczy wiele obie-
cywaty.

Obadawszy Trytona na wszelkie sposoby znane
astronomii wschodu, poczat Balthazar zgtebiaé ta-
jemnice dziet zachodnich, ktére dotychczas wkia-
dat miedzy bajki, nie majac praktycznej mozliwosci
zweryfikowania zawartych w nich informacji. Tak
natrafit na droge do Katedry Odrzucenia, pogrzeba-
nego pod piskami korykeiskiej pustyni mitu z cza-
sOw samego Proroka.
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Powszechnie wiadomym jest, iz w czasach krucjat
Prorok odwiedzit wiele krain i regionéw dzisiejszego
Dominium i réwnie wiele opowiesci lub zwyktych ba-
jek na temat tych podrézy do dzis w ludzkich umy-
stach funkcjonuje. Odwiedzajac krdlestwo Korykei
miat Prorok modli¢ sie dtugo i zarliwie o pomysInosé
dla mieszkancéw tej zatraconej krainy, z pewnych
wzgledéw jednak Jedyny odmowit im swej taski,
pozostajac niewzruszonym na modlitwy i btagania.
Niewyrazna informacja, na ktérg Balthazar natrafit
przed laty w pismach pomylonego zdawato sie mi-
styka z Santii, moéwita iz miejscem modlitw Proroka
byta w tym czasie rodianiska Katedra, ktorg pustyn-
ne piaski odstonity po okrutnej burzy, jaka rozpetata
sie nad suchymi réwninami niedtugo przed przy-
byciem rycerskiego orszaku. Prorok, jak wiadomo,
z Korykei szybko odjechat, budowla jednak pozo-
stata, przybierajac w powszechnym uzytku nazwe
Katedry Odrzucenia. Poza tym jednak niewiele byto
na jej temat wiadomo. Nawet fakt istnienia Katedry
poddawano w watpliwos¢, sarkastycznie nazywajac
ja w XIII wiecznych pismach Katedrg Nieistnienia.
Posiadajacy w tym okresie niemal catkowitg wytacz-
no$¢ na badanie rodnianskich pozostatosci zakon
Swietego Rodianusa, przekonat Papieza, ze nie ist-
niejg zadne przestanki, Swiadczace o tym, iz Prorok
bedac w Korykei modlit sie w jakiejkolwiek swigtyni,
a z pewnoscig juz nie w Katedrze. Biorgc pod uwage
takze to, ze empiryczne zbadanie faktycznego stanu
rzeczy, z powodu braku wiedzy na temat potozenia
tajemniczej budowli oraz skrajnie nieprzyjaznych
warunkéw jakie dla podréznych stwarzaty korykej-
skie pustkowia, réwniez nie wchodzito w rachube,
historia Katedry Odrzucenia zostata w tym czasie
zamknieta w lamusie opieczetowanym hastem: le-
gendy i podania.
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Tak jednak jest na tym Swiecie, iz to co oficjalnie
odrzucone przez Koscidt, staje sie nie raz obiektem
fanatycznej wrecz obsesji dla badaczy, ktorych cie-
kawos¢ poznania znacznie wykracza poza sztywne
ramy wytyczane przez duchowienstwo. Agaryjscy,
lub predzej Valdorscy badacze nieba, ktérych reko-
pisy zdobyt Balthazar wizytujac potudniowe rubieze
pograzonego w wiecznej wojnie krolestwa, dowo-
dzili, iz odnalezli droge do zapomnianej Katedry po-
rzuconej przez Kosciét. Stuzy¢ miata do tego konste-
lacja Trytona, nie od dzi$ jest bowiem wiadomym,
iz szczegdlne miejsca, w ktérych Rodianie wznosili
swoje budowle, nieodtacznie zwigzane sg z uktadem
gwiazd i planet, z szalenie ztozong kosmologig pra-
dawnych. Tryton, dzierzacy ostry tréjzab podmorski
demon o ksztatcie cztowieka skrzyzowanego z rybg,
zajmowac miat wraz ze swa konstelacjq niewielki
fragment widnokregu, nie licowaty sie jednak nijak
informacje na jego temat z wiedzg i doswiadcze-
niem, ktore przez lata pracy posiadt Balthazar. Do-
piero potezny teleskop przynidst przetom w sprawie.
Za jego pomocg Balthazar dowiddt istnienia rzeczy
zdajacych sie bajkami.

Konstelacja byta niewyrazna i przypuszczalnie sza-
lenie odlegta, tkwita jednak tam, gdzie na mapach
nieba umieszczali jg dawni astronomowie. Balthazar
nie poprzestat jedynie na tym, poszedt za ciosem,
pragnac odtworzy¢ droge do Katedry Odrzucenia.
Wymagato to lat trudnej, lecz owocnej pracy, w kto-
rej pogrzebat resztki zdrowia i sympatii do Swiata.
Skreslajac 6smy krzyzyk swego zywota, byt jednak
Balthazar pewien, iz do wyniesienia go na oftarze
naukowej chwaty, brakowato jedynie empirycznego
potwierdzenia jego zmudnych badan.

Po to wtasnie na swiat przyszedt Rajmund de Vilda.
Cztowiek majetny, wptywowy, chetny do podejmo-
wania ryzyka i zadny smaku przygody. Z Baltaza-

rem stali sie sobie bliscy w mig, szybko miarkujac,
iz wzajemny mariaz przynies¢ moze jedynie ko-
rzysci i to takie, ktérych nie gwarantowata wspot-
praca z kimkolwiek innym. Rajmund zorganizowat
wszystko, wytozyt fundusze, nie szczedzit Srodkéw
skuszony mozliwoscig bycia pierwszym po Proroku
cztowiekiem, ktéry przekroczy progi Katedry Odrzu-
cenia. Balthazar dopieszczat szczegéty, dni i noce
nie wychodzac z pracowni. Zapowiadat sie olbrzy-
mi sukces, wydarzenie, ktére odbije sie echem po
catym szerokim Swiecie. Wystarczyto jedynie cze-
kac, az ekspedycja Rajmunda powrdci z dowodami
na istnienie Katedry, z opowiesciami o jej dziwach
i niezwyktosci, stowem z tym, co Balthazar widziat
juz oczyma wyobrazni.

Rajmund jednak nigdy nie wrdcit. Ani on, ani kto-
kolwiek z ludzi biorgcych udziat w ekspedycji. Wszy-
scy przepadli bez wiesci. Podjeto oczywiscie proby
odnalezienia najmniejszego choc¢by sladu swiadcza-
cego, iz karawana ludzi, zwierzat i sprzetu nie roz-
ptyneta sie po prostu od tak w powietrzu, niestety
bez zadnego rezultatu. Balthazar odmoéwit w tym
czasie jakichkolwiek kontaktow ze swiatem i zamy-
kajac sie w pracowni, pograzyt w chaotycznej pracy.
Przetrzgasat manuskrypty, analizowat mapy nieba.
Liczyt i wykreslat, pokrywat ogromne arkusze linia-
mi i znakami, nie méwiacymi wiele zwyktym $mier-
telnikom. I doszedt do czegos. Otrzymat od gwiazd
znak, ktory przeanalizowat i okrasit wnioskami.
Z osiggnietego rezultatu nie byt jednak kontent.

Tryton wskazywat droge do Katedry, lecz ta obto-
zona byta klatwa. Wszelkie demoniczne moce, kto-
rych nie brak posrod skat i piaskéw Korykei, zebraé
sie miaty przeciw temu, kto obierze azymut na za-
pomniang budowle. Tryton dawat znak, gdy s$mia-
tek taki odchodzit z tego Swiata, pograzajac dusze
w piekielnej beznadziei. Na ostrzu trojzebu, ktory

MONASTYR

maszkaron dzierzyt w dtoni, rozéwiecata sie nowa
gwiazda, niczym sSwiadectwo pamieci o zatraconej
w piekle duszy. Nic wiecej, nic miej, po prostu jasny
znak. Balthazar dtugie noce ogladat nowa w konste-
lacji gwiazde, ciskajac przekleristwami w przestrzen
nocnej gtuszy. Nic wiecej nie mogt zrobié. Nic wiecej
i nic mniej, mogt tylko obserwowac.

Dzis, po ponad pieciu od tamtych dni latach, Bal-
thazar stat jedng noga w grobie i modlit sie by
Olegard nie zawiddt poktadanych w nim nadziei.
Drugq ekspedycje przygotowano staranniej, nowe
pomysty i rozwigzania dawaty poczucie gotowosci
na wszelkg ewentualnos¢. Drugi po Rajmundzie
cztowiek rzucajacy wyzwanie pustyni byt jeszcze
bardziej hardy, $miaty i inteligentny, oczywistym
jednak pozostawato, iz jego porazka stawata sig
réwnoznaczna z koficem snu o zaszczytach i chwa-
le. Balthazar nie doczeka jeszcze jednej ekspedycji,
nie mowigc o wysitku i pienigdzach, jakie niezbedne
byly do przygotowania takiej eskapady. To wysitek
zbyt duzy dla cztowieka w jego kondycji i wieku. To
juz ostatnia szansa. Wszelka nadzieja w Olegardzie,
wszystko w jego rekach. Czy mozna zatem dziwic
sie zniecierpliwieniu wiekowego badacza nieboskio-
nu, gdy jedno spojrzenie w okular teleskopu prze-
sadzi¢ miato o catym jego naukowym dorobku? Czy
stosownym jest oburzac sie na przeklenstwa i ner-
wy? Wszystko w dtoniach Olegarda, lub w dtoniach
Trytona, butnie zwieszajacego nad zmierzwiong gto-
wa ostrze tréjzebu. Wszystko tam sie rozstrzygnie,
na ostrzu niebieskiej broni, w kosmicznym blasku
odlegtej gwiazdy.



- Do kroéset! Niechze sczezne na tym pustkowiu, je-
$li nie jestesmy juz blisko! Gtowe daje, ze z tamtych
wzgorz wyraznie widziatem zarysy wiez! - Olegard
miotat sie miedzy lunetg, a roztozonym na ogrom-
nym skalnym odprysku kompasem. Suchy wiatr pod-
rywat rogi roztozonej na piachu mapy, mimo ze Jorge
solidnie obtozyt ja kamieniami. — Tam... zaraz, gdzie
to bylo... trzydziesci dwa stopnie wschdd... uszliSmy
moze piec¢ kilometréw... Niedaleko... to musi by¢ zu-
petnie niedaleko...

Olegard Schaeffer byt najwyrazniej w innym Swiecie
niz roztozony w rzucanym przez ruda skate cieniu Jor-
ge Brehm. On daleki byt od entuzjazmu, daleki nawet
0 najlzejszego dreszczyku ekscytacji. Sapat ciezko,
modlac sie w duszy aby ten koszmar dobiegt wreszcie
konca. Katedra, czy byta blisko, czy tez o setki mil
stad, nie interesowata go wcale. Nawet jesli miataby
okazac sie krynicg nie tylko madrosci ale tez wszel-
kich dostatkéw, ktore jak zapewniat Olegard, w nie-
wyjasniony sposéb pozwolg im wrdci¢ do ojczyzny,
nie interesowata Jorge wcale. Nie wierzyt w Katedre
ani teraz, ani tez wtedy, gdy opuszczali granice Kor-
du. W obliczu spogladajacej w oczy $mierci, nie wie-
rzyt wiasciwie w nic.

Uniést skoérzany buktak, szacujac ile pozostato im
wody. Moze dwa dni. Moze trzy, zalezy od tego jak
bardzo Olegard bedzie go jeszcze dreczyt. A moze wy-
le¢ to wszystko w diabty i skonczy¢ wreszcie powolng
agonie? Raz jeden zadecydowac o wtasnym losie, nie
zdawac sie na zdanie tych pono¢ madrzejszych. Jorge
usmiechnat sie do wiasnych mysli i odtozyt buktak.
Jego rodzina stuzyta u Schaefferéw od pieciu poko-
len, dawat sobie jednak reke ucigé, ze jest pierwszym
Brehmem, ktéremu przyszta do gtowy mys| usmier-
cenia pryncypata. Wiecej nawet. Jorge gotéw byt
wcieli¢ zamyst w zycie, gdyby nie fakt, iz nie zmienia-

to to w zaden sposdb beznadziei sytuacji, w ktérg
wspolnie zabrneli.

- Trzymaj sie Jorge. Za moment wszystko bedziemy
wiedzieli — Olegard niczym kapitan tongcego okre-
tu robit wszystko by zachowac¢ ducha posrod zatogi.
Nawet jezeli Jorge byt jego ostatnim marynarzem.
- Jesli obliczenia potwierdzg to co przypuszczam,
jutro staniemy u wrot Katedry. Czekaj cierpliwie,
a zareczam, ze moment ten zapamietasz do konca
zycia.

Jorge zsunat rondo kapelusza na twarz. Do konca
zycia pragnat pozostac tu. Pod ruda, dajaca cien
skata.

Poczatkowo wszystko szto wysmienicie. Sprowadzo-
ne z Kathardu wielbtady robity wrazenie nie tylko
pekatymi garbami, ale tez wytrwatoscig i spokojem,
jaki wykazywaty wobec surowego klimatu pustyni.
Tubylcy, ktérzy przybyli wraz z nimi, réwniez dawa-
li poczucie, iz zgtebienie jadra korykeiskiej pustyni
bedzie tatwiejsze niz mozna by przypuszczaé. Ilosci
zabieranych z Kordu zapasoéw, sprzetu i ludzi zda-
waly sie by¢ nieprzyzwoicie wysokie, co dawato mite
dla serca poczucie, iz w razie kltopotow bedzie z cze-
go traci¢. To jednak, z czym ekspedycja spotkata sie
przemierzajac pustynie, okresli¢ mozna byto tylko
jednym stowem: koszmar.

Odporne na upat i susze wielbtady okazaty sie sza-
lenie wrazliwe na siarkowe wyziewy, ktére co i raz
napotykano posréd skalnych rozpadlin. Zwierze-
ta padaty jak muchy, gdy tylko karawana zblizyta
sie zbytnio do zrodta gazowego wytrysku, lub gdy
wkroczyta w siarkowg chmure, stojacqa w delikat-
nym nawet zagtebieniu terenu. Wkrétce brakowac
zaczeto zwierzat jucznych, wraz z padling zostawia-
no zapasy, sprzet nawet wode. Olegard prowadzit
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ekspedycje bez wzgledu na okolicznosci, wspierajac
sie radami dwodjki lotnych przepatrywaczy, ktorym
ufat bez reszty. Kolejny problem pojawit sie gdy kto-
regos dnia zwiadowcy nie wrdcili z porannego roze-
znania terenu, a dnia nastepnego znaleziono ich zwto-
ki pokiereszowane nieludzko i wbite na zaostrzone
zerdzie. Widok ten, nie wiedzie¢ czemu, tak przerazit
tubylcéw przywiezionych z Kathardu, ze Jorge poczut
niemal przez skore, ze to dopiero poczatek ktopotow.
Wtedy juz powinien namawia¢ do powrotu, gderag,
terkotac, siac¢ pospolity defetyzm... cho¢ na co by sie
to zdato. Olegard nie widziat nic procz Katedry i nie
stuchat nikogo, kto miatby wzgledem jej odnalezienia
odmienne niz on zdanie.

Noc kiedy karawane napadta banda autochtonéw,
byfa dla Jorge momentem zwrotnym w jego mtodym
zywocie. Widzac na wiasne oczy dzikos¢ i fanatyzm,
z ktérym oszaleli tubylcy rzucali mu sie do gardta,
zwatpit Jorge w jakiekolwiek wyzsze moce, do kto-
rych sktada¢ mogtby modlitwy i prosby o ocalenie.
Co gorsza krwawa jatka, z ktérej koniec koncéw wy-
szli obronna reka, stata sie przyczynkiem do tego, iz
wszyscy co do jednego tubylcy kathardtcy uciekli od
nich zanim jeszcze poranek przyniost na tyle sSwiatta,
aby mozna byto doktadnie przeliczy¢ trupy. Jorge wie-
dziat, ze te niecywilizowane dzikusy miaty ich za prze-
kletych, nie musiat rozumie¢ wiele z ich bulgotliwej
mowy. Po prostu wiedziat. Wiedziat i nadal nic z tym
nie robit.

Po przegrupowaniu zostata ich wprawdzie garstka, ale
wrodzona charyzma Olegarda byta na tyle silna, aby
$miato ruszy¢ dalej z wysokim wcigz morale. Ono za-
tamato sie kilka dni pozniej, gdy zwariowat Henrik. Na
oczach wszystkich chtopak niemalze urznat sobie teb,
dajac wpierw taki popis nieludzkich zachowan, aby
nikt nie miat cienia watpliwosci, iz nawiedzit go de-
mon. Z krzepkiego sierzanta pozostata wydrgzona ku-
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kta. Porazajacy widok, nawet dla tych twardych. Poza
tym sny... Przez nie wrdcita reszta, najwierniejsi kom-
pani Olegarda. Jorge byt juz wprawdzie w ich grupie,
optowat zajadle za propozycjq powrotu, zostat jednak
przekonujac sie, iz Olegard bacznie strzeze wszyst-
kich instrumentow niezbednych do odnalezienia drogi
powrotnej. Zerkajac z kwasng ming na odjezdzaja-
cych kompandéw pewien byt Jorge, ze spoglada na
zywe ludzkie trupy. Sam nie uwazat sie za lepszego.

Potem poszto szybko. Wpierw Filip, potem doktor Qu-
eveda, ktory tak niefortunnie forsowat skalne osuwi-
sko, ze spadt i skrecit kark, co w Jorge obudzito nawet
nutke zazdrosci. Zapasy kurczyty sie, odnaleziona
oaza okazata sie byc¢ katuzg mulistej wody nie zdat-
nej do picia. Nawet dla ostatniego konia. Ten zresztg
zdecht dwa dni pozniej, zabierajac ze sobg takze che-
ci do zycia brata Leona. Duchowny po prostu oddalit
sie pewnej nocy i nikt go wiecej juz nie widziat. Zo-
stali we dwdch. Pan i jego stuga. Stuga, ktdry za nic
w $wiecie nie umiat pojaé, dlaczego akurat on dyszy
jeszcze posrdd tego nieprzyjaznego pustkowia.

Tak minety dtugie trzy dni. Olegard nie wydawat sie
ani o drobine zaniepokojony tym co dziato sie wokot.
Co chwile przekonywat Jorge, ze sq juz blisko, ze wie-
ze Katedry lada moment wytonig sie zza skalistego
horyzontu. Dla stugi byt to jedynie dowdd na to, iz
Olegard najzwyczajniej w Swiecie postradat zmysty.

- Ha! — hardy okrzyk wyrwat Jorge z ponurych rozmy-
$lan. - Jest! Oto i ona, nie mylitem sie, nie! Podejdzze
tu i zerknij przez lunete. Brak ci byto wiary marny
cztowiecze, a oto przed nami najgenialniej zaklety
w forme majestat Jedynego!

Jorge nie byt pewien czy Olegard zwraca sie do niego,
czy po prostu kieruje stowa w strone blizej nieokreslo-
nego bytu, jak nieraz mu sie to zdarzato, postusznie

jednak wstat i podszedt do lunety. Ekscytacja Olegar-
da siegata ekstazy, co stuge niezmiernie irytowato,
poradzit zatem pryncypatowi napic sie wody, aby nie
ulec i tak niechybnie czekajacemu ich odwodnieniu.

- Racja Jorge! Najprawdziwsza racja! — wykrzyknat
Olegard siegajac ochoczo po buktak. — Jutro ta mar-
na resztka wody nie bedzie nam potrzebna. Jutro
tam dotrzemy, z pewnoscig! Wszystko wskazuje na
to, ze jutrzejszy dzien bedzie tym, ktéry zapisze sie
na kartach historii. Ktéry to bedzie... hmm...

Nie chcac wdawac sie w dyskusje, Jorge dostosowat
stojak lunety do wiasnej wysokosci i spojrzat w szkiet-
ko. Nie oczekiwat ujrze¢ niczego, co poruszytoby jego
serce, robit to jedynie dla swietego spokoju.

- Tam, tam popatrz! - krzyczat zza plecéw Olegard.
- Kat trzydziestu siedmiu stopni!

Jorge jednak sie pomylit. Rzeczywiscie, z daleka,
moze nawet z bardzo daleka, dochodzit do uzbro-
jonego w soczewki lunety oka obraz wiez, usta-
wionych w charakterystyczny dla rodnianskiego
budownictwa ksztatt Katedry. Niesamowite. Ksztatt
drzat, rozmywany gorgcym powietrzem, ktére uno-
sito sie nad rozpalonym piaskiem, dato sie go jednak
z rdzawo-z6ttego krajobrazu wyodrebni¢ w sposob
budzacy w sercu nadzieje. Jorge pokrecit okularem,
zmienit kat i raz jeszcze wrécit do miejsca gdzie
tkwi¢ miata Katedra. To byto doprawdy niesamowi-
te! Byta tam! Wcigz tam byta! Niewiarygodne! Ten
batwan najwyrazniej miat racje! Caty czas jg miat!
Calq te droge przez meke wiedziat co robi i wiedziat,
ze im sie uda! Nawet jesli do Katedry dotrzec¢ mieli-
by tylko we dwdéch! Nieprawdopodobne!

Oderwat sie od lunety i ze szczerym usmiechem zer-
knat na Olegarda. Ten odpedzit go od aparatu i sam
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przywart do okularu, jakby raz jeszcze chciat upewnic
sie czy to aby prawda. Jorge kucnat pod skalng $ciang,
Z glowg pekajaca od nasuwajacych sie pytan. One byty
teraz niewazne, lepiej wyrzucic je z glowy. Wystarczyta
sama rados$¢. Rados¢, ze im sie udato, ze to wszystko
miato jakié sens. Ze piekto, przez ktdére przeszli, byto
jedynie droga, nie za$ celem samym w sobie.

Pytania jednak nie dawaty spokoju. Taka juz byta na-
tura Jorge, ze zawsze szukat dziury w catym. To co
przyszto mu do gtowy w momencie gdy zaaferowany
Olegard archiwizowat za posrednictwem podrecznego
notatnika date i godzine odnalezienia Katedry, wy-
gnato usmiech z twarzy, serca i umystu stugi. Przypo-
mniat sobie jeszcze jedna rzecz, ktéra wraz z wielbta-
dami i gadatliwymi tubylcami przyjechata z Kathardu.
Znienawidzone okreslenie, stowo, ktore czesto padato
z ust opiekundéw wielbtagdéw: fatamorgana.

\l/
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Balthazar nie miat w zwyczaju liczy¢ czasu, ktéry
spedzat na obserwacji nieba, dzi$ jednak odkfadat
w gtowie kazdg godzine wysiedziang nad telesko-
pem. Pragnat dotrwa¢ do wyznaczajacego koniec
pracy brzasku bez poczucia gorzkiego rozczarowania.
Konstelacje Trytona lustrowat doktadnie, wielokrotnie
ogladajac potréjng szpice dzierzonej przez demona
broni. Zabawa nie mogta trwac¢ jednak wiecznie. Nie
liczyt czy okazato sie to za czwartym czy tez za czter-
nastym razem, nie zerknat nawet na tarcze zegara,
aby przekonac sie czy stato sie to o jakiej$ szcze-
golnej godzinie. Odnotowat jedynie fakt. W Srodko-
wej szpicy tréjzebu Trytona zabtysta kolejna gwiazda.
Wszystko przepadto.
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Arkadiusz Rygiel

Miecz, ktory catuje raz

Scenariusz do gry fabularnej Honor 1 Krew

Ponizszy tekst konczy Trylogie Miecza, czyli zbi6r
samurajskich scenariuszy luzno potaczonych
motywami przeznaczenia, zemsty 1 walki o wladze.

Konflikt. Sprawy
klanu Murakami

Wiosna. Miasto na Skale.
Bohaterowie Graczy w dzie-
cinstwie ratujg zycie corce
Daimyo (Pana Feudalnego),
imieniem Hama, wyciggajac
ja z zimnych obje¢ wodospa-
du. Ksigze Murakami Mito od-
wdziecza sie, biorgc chtopcow
pod protekcje. Kilka lat pdz-
niej, samuraje dochodza do
najwyzszych urzedéw w kla-
nie, zdobywajac wiadze o ja-
kiej wielu nawet nie $nito. Cata
sytuacja zmienia sie, kiedy pan
Mito umiera. Wtadze w klanie
przejmuje jego tchorzliwy syn,
pan Toshiro. Klan jest w trak-
cie rozmow o matzenstwie pani
Hama. Kobiete chce poslubic¢
zaréwno szambelan, pan Ina-
ba Sumio, jak i zarzadca, pan
Kanei Yamato. Pan Murakami
Toshiro drwi z obu moznych,
i nakazuje groteskowy poje-
dynek pomiedzy pulchnymi
urzednikami, ktéry konczy sie
Smiercig obydwu kandydatéw.
Na koniec, wydaje siostre za
szalonego i okrutnego starca,
ksiecia Kobo z poteznego kla-
nu Satake. Ten, po miesigcu,
znudziwszy sie swojg nowgq
zong, odsyfta ja ze szpetng
blizng od zelaza, ktéra zna-
czy jej pot twarzy. Wkroét-
ce poézniej, brat nakazuje jej
popetni¢ Jigai (Rytualne sa-

Gwiezdny 30 Pirat

mobodjstwo popetniane przez
kobiety, charakteryzujace sie
wbiciem ostrza w szyje, przy
uprzednim spetaniu nég, tak
aby w okreslonych okoliczno-
Sciach, nie naraza¢ obecnych
przy ceremonii na ktopotliwe
widoki). W klanie rodzi sie taj-
na frakcja, ktéra ma zamiar
opusci¢ klan, i dokona¢ ze-
msty na bogatym starcu oraz
miodym Daimyo. Nalezg do
niej rowniez potezni urzedni-
cy, ktérzy w niedalekiej przy-
sztosci potwierdzg, ze miecz
sktada swdj pocatunek tylko
raz.

Prolog.
Wyrwana z toni

SCENOGRAFIA

Okolice Miasta na Skale, ob-
razy z przesziosci, idealizacja
dni minionych, wszystko wi-
dziane w czerni i bieli, wietrz-
na pogoda, grupka dzieci ba-
wigca sie na waskiej skalnej
drozce, dziewczynka wpada-
jaca do zimnej wody, szybka
reakcja innych dzieci.

WYDARZENIA

Cérka Daimyo, pani Hama,
wymyka sie z pod czujnego
oka swojej nauczycielki. Tra-
fia do ulubionego miejsca za-
baw dzieci samurajow, czyli
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nad miejscowy wodospad.
Podczas rubasznej zabawy,
dziewczynka wpada do wody.
Bohaterowie Graczy w tej
scenie sg jeszcze dziec¢mi, ale
wiedzg juz czym jest powin-
nos$¢. Rzucajq sie do lodowa-
tej wody, zeby wytowi¢ z toni
dziewczynke, ktorg wczesniej

widywali jedynie przelotnie
na zamkowych korytarzach.

Cata scena jest wywotana
wspomnieniami, podczas
wspolnego spotkania w kom-
nacie tradycji, przed pogrze-
bem pana Mito. Protagonisci
i corka Daimyo sg wielkimi
przyjaciotmi do dnia dzisiej-

szego. Patrzac na zbroje swo-
jego pana, przywotujg obrazy
z dziecinstwa. Wszyscy do-
skonale wiedzg, ze te czasy
juz nigdy nie powrocg. W ich
duszach zaczyna gosci¢ no-
stalgia, zwtaszcza, ze wraz
z odejsciem Daimyo, nadcho-
dza wielkie zmiany.
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Zawigzanie akgcji.
Zmiana warty

SCENOGRAFIA

Pogrzeb Daimyo, ciato wiadcy
utozone na stosie, gotowe do
spalenia, wiatr rozwiewajacy
kimona i wilosy wszystkich

przybytych, obecni przed-
stawiciele poteznego klanu
Satake, ptomienie powoli li-
zace drwa, spojrzenia utkwio-
ne w ogniu trawigcym cia-
to, blask swiatta odbijajacy
sie od twarzy, sztorm mysili,
rozgrywajacy sie w gtowach
zgromadzonych.



WYDARZENIA

Przygotowania do pogrze-
bu trwaty dtugo. Po $mier-
ci pana Mito, Bohaterowie
Graczy sa stopniowo odsu-
wani od wifadzy, na rzecz
ludzi z bliskiego otoczenia
pana Toshiro. Inaba Sumio
i Kanei Yamato, nie kryjq sie
z otwartg wrogoscig wobec
siebie, a ich ludziom wystar-
czy tylko maty pretekst, aby
polata sie krew. Dodatkowo
obaj chca, przeciggnac¢ na
swojg strone wazne posta-
ci klanu. Wszyscy widza, ze
konflikt o kobiete skonczy
sie Smiercig, ale nie prze-
widujg jeszcze, ze bedzie to
$mierc ich obu.

Rozwoj akeji.
Szkartatna drwina

SCENOGRAFIA

Komnata audiencyjna na
Zamku Murakami, zebra-
ni ludzie z catego dworu
w oczekiwaniu na przyby-
cie szambelana, pana Inaba
Sumio oraz zarzadcy, pana
Kanei Yamato, jeszcze nikt
nie wie jaki jest cel spotka-
nia, krwawa drwina nowego
Daimyo, groteskowe posta-
ci zatracajgce sie w tancu
Smierci, przy asyscie urzed-
nikéw klanu.

WYDARZENIA

Pan Toshiro sprowadza do kom-
naty audiencyjnej szambelana
i zarzadce, po czym zmusza
dwoéch pulchnych urzednikéw
do pojedynku o reke swojej
siostry, pani Hama. Mezczyz-
ni odmawiajq, wtedy miody
wiadca rekami Bohateréw Gra-
czy zmusza obu do walki na
Smier¢ i zycie. Stracie trawa
dtugo, jest chaotyczne i bardzo
krwawe, ostatecznie zwycieza
pan Kanei Yamato, ale po wal-
ce pada, wykrwawiajac sie na
ziemi. Mtody Daimyo, kaze sie
przyglada¢ catemu dworowi,
jak zarzadca kona niczym pies
u jego stop. Po demonstracji
sity, przychodzi czas na weso-
fa uczte, na ktorej ogtasza, ze
pani Hama poslubi ksiecia Sa-
take Kobo, ucinajac spekula-
cje, co do innych kandydatow.
Stanowiska szambelana i za-
rzadcy zostaja szybko obsa-
dzone przez ludzi pana Toshiro,
jeszcze tego samego dnia.

Punkt
kulminacyjny.
Zakrwawiona zona

SCENOGRAFIA

Kilka miesiecy pdzniej, ogrody
na Zamku Murakami, ksigze
Murakami Toshiro wstuchujacy
sie w gre na Samisenie (Instru-

mencie strunowym), pekajaca
struna zapowiedzig tragedii,
powrdt siostry ze szpetng rang
na twarzy, ztos¢ mtodego Da-
imyo na kobiete, ktora nie
spodobata sie panu Satake
Kobo, rozkaz popetnienia Jigai,
krew i kwiaty.

WYDARZENIA

Od S$mierci pani Hama, wszyst-
ko sie zmienia, powstaje tajna
opozycja w stosunku do nowe-
go wiadcy. Frakcja dzieli sie na
dwie czesci, pierwsza ma za
zadanie zamordowaé¢ mtodego
Daimyo, druga zajac¢ sie ksie-
ciem Kobo. Bohaterowie Gra-
czy w tej chwili bedg juz moc-
no zmarginalizowani, dlatego
zostang zaproszeni do spisku.
Jesli, ktéry$s z nich zdradzi,
najpewniej wszyscy zostang
straceni. Protagonisci przejma
wladze po Smierci aktualnego
pana. Dlatego muszg udac sie
do dobr rodziny Satake, aby
odsuna¢ od siebie podejrzenia,
co do udziatu w spisku oraz do-
konac¢ zemsty na ksieciu Kobo.

Rozwigzanie akaji.
Miecze zemsty

SCENOGRAFIA

Kuznia mistrza Saburo Saso,
miesieczne przygotowania do
krwawej zemsty, miecze kute

Gwiezdny 32 Pirat

do ostatniego pocatunku dla
szalonego starca, nienawisc
goragca niczym  hartowane
w ogniu zelazo.

WYDARZENIA

Bohaterowie Graczy przeby-
waja u swojego przyjaciela
Saburo Saso. Mistrz tworzy
miecze, ktére wykrwawig ksie-
cia Kobo i jego poplecznikow
oraz zapetnig posoka pustke
W sercu po utracie pani Hama.
W samotni geniusza czynione
sq przygotowania do zemsty.
Ludzie klanu Murakami wier-
ni sprawie, lokalizujg miejsce
dogodne do wykonania ataku
na bogatego starca, jest nim
Swiatynia Buddy.

Finat.

Czerwone tzy Buddy

SCENOGRAFIA

Mury starej swiatyni, w za-
budowaniach pojawiajacy
sie palankin z panem Sa-
take Kobo oraz jego kilku-
osobowg obstawa, naprze-
ciw nim wychodzaca grupa
mnichéw, fantasmagorycz-
ny obraz, ostrza btyskajace
w $wiattach lampionow, rzez
w Swigtyni, krew ochlapuja-
ca posag Buddy, czerwone
fzy sptywajace grubg struga
z oczu figury.

OB RER
WYDARZENIA

Od szybkosci dziatan Boha-
terow zalezy jak przebiegnie
walka, jesli uda im sie szybko
podej$¢ do palankinu w prze-
braniu, uzyskaja znaczaca
przewage nad obstawa starca.
Jest to kluczowy moment w ze-
mscie klanu Murakami.

Epilog.
Nowa karta.

SCENOGRAFIA

Tajne spotkanie klanu, promi-
nentni urzednicy klanu dzielacy
pomiedzy sobg wtadze i wpty-
wy, Swiatta lampiondw, wy-
krzywione cienie postaci rzuca-
ne na sciane.

WYDARZENIA

Po dokonaniu zemsty, przy-
szedt czas na decyzje personal-
ne. Urzednicy wybiorg jednego
z nich na Daimyo. Musi dojs$c¢
do reorganizacji struktur kla-
nowych i niezbednych reform.
W tym miejscu, ktérys z prota-
gonistow moze zajac zaszczyt-
ne miejsce przywddcy klanu.
Musi sobie jedynie zjednac
tych, ktérzy go wyniosg do
tej godnosci. Teraz rozpocz-
nie sie walka nie tylko na
ostrza, ale i na stowa, po-
niewaz mieczem, ktory ca-
tuje raz, jest miecz zemsty.
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