WARIANT ROZGRYWKI SOLO

Bl

Charles ,Lucky” Luciano

Jeste$ gtowa konkurencyjnej Rodziny. Starannie zbudowate$ swo-
je nielegalne imperium i armie bezwzglednych Gangsterow. Teraz
nadszedt czas, by zlikwidowaé¢ samego ,Lucky” Luciano. Ale to nie
bedzie fatwe - jest on zawsze o krok przed toba. Nie bez powodu to
on miat zostaé capo di tutti capi - Szefem wszystkich szefow, a nie
ty. Ale jeSli poczynisz wasciwe ruchy i dobrze rozegrasz swoje karty,
mozesz zastgpié jego miejsce i zosta¢, nowa glowa Pieciu Rodzin.

0 tym, czy twoja rodzina wygra te gre, zdecyduja zdobyte przez ciebie
pienigdze. Jednak czesto to, co masz na reku, bedziesz musiat oddac
»Lucky’iemu” Luciano jako haracz - te Srodki nie przyczyniajg sie do
twego zwyciestwa. Musisz znalezé sposob na wypranie brudnych pie-
niedzy i ukrycie ich - by, bezpieczne, przelezaty w walizce do kofica gry.
Na koniec mozna zdoby¢ dodatkowe pienigdze za kontrole nad danym
Terytorium oraz za ukofczenie najwiekszej liczby Zlecef danego koloru.
Rodzina o najwiekszym majatku bedzie rzadzi¢ Nowym Jorkiem!

- PRZYGOTOWANIE DO GRY -

1. Przygotuj rozgrywke jak w wariancie na 2 graczy.

2. Wybierz gracza Sl, z ktérym chcesz sie zmierzyé: Charles
»Lucky” Luciano, Bugsy Siegel lub Al Capone.

3. Daj graczowi S| metalowg walizke, 3 Cztonkdéw Rodziny i 3 Gan-
gsterdw, tak jak w grze wieloosobowe;.

4. Umie$¢ Doradce (Consigliere) gracza Sl w Akcie 2 i Dziedzica
w Akcie 4, tak jak w grze wieloosobowe;.

5. Gracz Sl nie otrzymuje zadnych kart Pieniedzy ani Zlecen pod-
czas przygotowania do gry, ani nie posiada zadnych kart Pie-
niedzy na rece. Karty zdobyte przez gracza Sl sa natychmiast
wkfadane do walizki

- CECHY GRACZA SI -

- W Fazie ,Rodzinne Interesy” Gracz Sl zawsze wktada do walizki co
najmniej jedng karte na ture.

- Gracz SI musi posiadac tylko jeden z zasobdw wydrukowanych na karcie
Zlecenia, aby je wykonaé, i rozpatrzy¢ efekty oraz zdobycia Pieniedzy.

- Gdy Gracz S| ukohczy Zlecenie, natychmiast wkifada do walizki
karte Zlecenia i Nagrode Pienigzng za ukonczenie Zlecenia.

Bugsy Siegel

Al Capone

W Fazie ,tapowki” gracz Sl zawsze licytuje w ciemno liczbe kart
rowna liczbie kart zalicytowanych przez gracza solo, +1.

Wszystkie karty Zlecen licytowane przez gracza Sl sg warte 1 $.

- ETAPY GRY -

ETAP 1: OTWORZ NOWE PRZEDSIEBIORSTWO
Bez zmian.

ETAP 2: RODZINNE INTERESY
Gracz rozgrywa swoje ruchy tak samo, jak w grze wieloosobowe;.

W turze SI, gracz S| umieszcza figurke na Terytorium, zgodnie
z kolejnoScig priorytetow, ktora zalezy od Sl: Charles ,Lucky”
Luciano, Bugsy Siegel, Al Capone.

Charles ,,Lucky” Luciano, tradycjonalista, umieszcza figurki
zaczynajac od najnizej numerowanego dostepnego Terytorium
idac w gore, w nastepujacej kolejnosci priorytetow:

1. Cztonkowie Rodziny
2.Sojusznicy
3.Gangsterzy

Bugsy Siegel, reprezentujgcy nowe pokolenie, umieszcza fi-
gurki zaczynajac od najwyzej numerowanego dostepnego Teryto-
rium, idac w dot, w nastepujacej kolejnosci:

1. Gangsterzy
2.Sojusznicy
3.Cztonkowie Rodziny

Al Capone, nieprzewidywalny, narwany szef, umieszcza figurki,
zaczynajac od Terytorium nr 4, a nastepnie idzie w gore az do
Terytorium nr 7. Nastepnie wraca na Terytorium nr 3 i idzie w dot
do nr 1, w nastepujacej kolejnosci priorytetow:

1. Gangsterzy
2.Cztonkowie Rodziny
3.Sojusznicy

Umieszczeni przez gracza S| Cztonkowie Rodziny lub Burmistrz
(Sojusznik - okragfa podstawka) natychmiast uzyskujg dostep
do dowolnego zasobu z Nielegalnej Dziatalno$ci dowolnej firmy

na wszystkich sasiednich polach.



- Umieszczeni przez gracza S| Gangsterzy lub Szef Zwigzku (So-
jusznik - kwadratowa podstawka) natychmiast uzyskuja dostep
do dowolnej Legalnej DziatalnoSci dowolnego przedsiebiorstwa
na tym Terytorium.

- Gracz Sl dobiera wierzchnig karte Zlecenia.

- Jesli ostatnio umieszczony Cztonek Rodziny, Gangster lub Sojusznik
gracza S| ma dostep do JEDNEGO z zasobow wydrukowanych na
karcie Zlecenia, gracz SI wykonuje Zlecenie, rozpatruje efekty i bie-
rze Pienigdze z karty Zlecenia.

- UmieS¢ ukonczong karte Zlecenia i wszystkie zarobione karty
Pieniedzy bezposrednio w metalowej walizce gracza Sl.

- Jesli gracz Sl umieéci Gangstera na miejscu, ktore nie zapewnia
dostepu do zadnych zasobdw - np. na przyktad miejsce, w kto-
rym znajduje sie karta Zlecenia lub Pieniedzy, po prostu dobierz
te karte i umie$S¢ jg w walizce.

- Jesli gracz Sl nie ma dostepu do zadnego z wymaganych zaso-
bow na karcie Zlecenia, gracz Sl wrzuca do walizki dobrang karte
Zlecenia bez rozpatrywania efektu lub zdobywania nagrody pie-
nieznej. Etap Rodzinnych Interesow jest kontynuowany do mo-
mentu, az nie bedzie mozna umiescié wiecej Cztonkow Rodziny,
Bandytow lub Sojusznikow.

- KONTROLOWANIE -
TERYTORIUM:

Jesli gracz solo umiesci Gangstera i dokona Wymuszenia z Legalnej
DziatalnoSci na terenie kontrolowanym przez gracza Sl, gracz Sl
dobiera i wrzuca do walizki karte Zlecenia. Jesli gracz SI umiesci
Gangstera i dokona Wymuszenia z Legalnej Dziatalno$ci na terenie
kontrolowanym przez gracza, gracz réwniez moze skorzystac z tych
samych umiejetnosci, co w grze wieloosobowej.

Uwaga: Jesli kiedykolwiek skonczg ci sie karty Zlecen, to gracz Sl
bedzie po prostu dobierat i wrzucat do walizki karty o wartosci 1 $
za kazdym razem, gdy bedzie musiat dobra¢ karte.

(Sugestia Stephena Robertsona: gdy skoriczg sie karty Zlecen, daj
1$/2$/3%dla1/2/ 3 graczy S).

SUGESTIE DOTYCZACE UMIESZCZANIA ,CZEONKOW RODZINY”
(autorstwa Stephena Robertsona):

1. Sl powinna zawsze preferowaé¢ miejsca dla Cztonkéw Rodziny,
ktére stykaja sie z 3 polami, jesli to mozliwe - lepiej dla nich
w nagrodach za umieszczenie i kontroli Terytorium.

2. Sl powinna wybiera¢ pola Cztonkdw Rodziny z najnizsza ,suma
obszardw”, ktdre sie z nimi stykaja jako rozwigzywanie remisow
(najnizsza suma dla Luciano - najwyzsza suma dla Siegel'a
- wybierz losowo dla Capone, poniewaz jest szalony).

(Jest to oparte na sugestii poprzedniego komentatora).

3. Sl powinna unikaé wszystkich miejsc dla 3+ cztonkéw rodzi-
ny (ma to znaczenie tylko w grze dla 2 graczy+ Sl), chyba ze
wszystkie normalne miejsca na Cztonkéw Rodziny na planszy
sg petne (stanie sie to w Akcie IV lub wcze$niej, jesli jeste$ na
tyle odwazny, aby graé przeciwko 3 Sl) - w przeciwnym razie
beda sie zbytnio grupowaé i nigdy nie beda mieli szansy na
kontrolowanie wigcej niz 1-2 Terytorium.

ETAP 3: WOJNY TERYTORIALNE
Rozpatrz jak w grze wieloosobowe;j.

ETAP 4: LAPOWKI
- Gracz Sl zawsze licytuje +1 liczbe kart licytowanych przez gracza.

- Jesli gracz nie licytuje zadnych kart, gracz S| domysinie wygrywa
etap tapowek.

- Aby okresli¢ oferte gracza Sl, potasuj zakryte karty w jego wa-
lizce.

- Dobierz losowo liczbe kart rowna ofercie gracza +1 karta.

- Jesli gracz Sl nie ma wystarczajacej liczby kart, aby wyrownaé
oferte +1 gracza solo, gracz Sl zalicytuje wszystkie karty ze swo-
jej walizki.

- Kazda ukonczona karta Zlecenia = 1 $.

- Jesli gracz Sl wygra etap tapowek, odrzu¢ wszystkie wylicytowa-
ne karty Pieniedzy z powrotem do Zasobdw, a wszystkie wylicy-
towane karty Zlecef z powrotem do walizki.

- W przypadku remisu, gracz z zetonem gtowy konia wygrywa remis
i bierze Sojusznika.

ETAP 5: HARACZ DLA DONA
- Gracz Sl nie ptaci Haraczu Donowi, poniewaz JEST Donem.

- Gracz odrzuca do limitu kart w biezacym Akcie, tak jak w grze
wieloosobowe;j.

e ETAP 6: ANTRAKT
- Przebiega jak w grze wieloosobowe;.

- KONIEC GRY -

- Zdobywasz punkty za karty Pieniedzy, bonusy ze Zlecef i bonusy
z Terytoriow, tak jak w grze wieloosobowe;.

- Jesli zdobedziesz wigcej punktéw niz Don, wygrywasz gre.

- Jeste$ teraz nowym Donem Nowego Jorku.

- DODATKOWI GRACZE SI -

Jesli okaze sie, ze pojedynczy gracz Sl staje sie przewidywalny i ta-
twy do pokonania, sprobuj zagraé solo przeciwko dwom lub nawet
trzem graczom Sl, co sprawi wieksze wyzwanie i nieprzewidywal-
no$¢. Jesli skoficzg ci sie karty Zlecef, wystarczy, ze gracze Sl we-
zma do walizki karty Pieniedzy o wartosci 1$, gdy bedg musieli
dobraé karty.
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- NAJCZESCIEJ ZADAWANE -
PYTANIA:
P. Co sig stanie, jesli gracz SI umieSci Gangstera na polu, ktore
wymaga od gracza odrzucenia X kart, aby otrzymaé korzy$¢?

Przyktad: Rezerwa Federalna, ktora stwierdza, ze nalezy odrzu-
ci¢ trzy karty, aby otrzymac karte Pieniedzy o wartosci 3$i5$.

0. Odrzu¢ X losowych kart z walizki gracza Sl, a nastepnie dobierz
i odtoz karty korzysci.

P. Co sie stanie, jesli gracz Sl umieSci Gangstera na miejscu, ktore
nie daje karty nielegalnych towarow?

0. Po prostu dobierz gorng karte z talii Zlecen i odt6z ja.

P. Co sie stanie, jesli gracz SI umieSci figurke na miejscu, ktorego
korzyScig jest odfozenie karty Pieniedzy z reki?

0. Dobierz i odtdz karte Pieniedzy o wartosci 1 $ z zapasu za kazdg
korzy$¢ ,gotowki w walizce”.

P. Nie jestem pewien, jak rozwigzaé nastepny ruch gracza Sl w eta-
pie Rodzinnych Interesow?

0. W razie watpliwoSci po prostu dobierz i odt6z gorng karte z talii
Zlecen. Zasadniczo gracz Sl zdobedzie jaka$ karte w kazdej ze
swoich tur.

P. Co sie stanie, jesli ja (gracz solo) umieszcze Cztonka Rodziny lub
Gangstera na Terytorium kontrolowanym przez Gracza SI?

0. Jesli miejsce, ktore umiescite$, daje karte Pieniedzy, Gracz Sl
wkfadka do walizki takg sama karte Pieniedzy. W przeciwnym
razie, je$li jest to karta Zlecenia lub Zasobu, po prostu wktadka
do walizki wierzchnig karte talii Zlecen.

P. Wyglada na to, ze Gracz Sl prawie zawsze wygra bonusy kart
Zlecen, biorac pod uwage wszystkie karty Zlecefi, ktére moze
zdoby¢!

0. To prawda, ale rzadko zarobi karty Pieniedzy, wiec to na tym
gracze powinni skupi¢ swoje wysitki.

KARTY D0 ROZGRYWKI SOLD

1. (ztonkowie Rodziny
2. Sojusznicy
3. langsterzy
Umieszcza figurki od najnizej

numerowanego, dostepnego
Terytorium, idgc w gdre.

1. Gangsterzy

2. Sojusznicy

3. (ztonkowie Rodziny
Umieszcza figurki od najwyzej

numerowanego, dostepnego
Terytorium, idgc w déx.

AL CAPONE

L Iiangslzrzy |
2. (ztonkowie Rodziny
3. Sojusznicy

Unieszcza figurki od
Terytorium nr 4, do nr 7.
Nastepnie wraca na Terytorium
nr 3 i idzie w dét do nr 1.
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