Gizmo: urzqdzenie lub przyrzqd, ktérego nazwy nie znamy, lub nie

jesteSmy w stanie przywotac z pamieci; ustrojstwo, dynks.

Zbliza sie Wielka Wystawa
Naukowa, a ty jestes jednym
z najbardziej btyskotliwych
wynalazcoéw swojego pokolenia.
W przydomowym warsztacie
starasz sie stworzy¢ najbardziej
pomystowe i efektywne Machiny.

Autor gry: Phil Walker-Harding Czy bedziesz potrafit ujarzmic

2-4graczy 40-50minut od14lat rézne formy energii i zbudowa¢
najlepsza kombinacje Machin, aby

wyjsc z tej rywalizacji zwyciesko

KOMPONENTY i zdobyc gtéwna nagrode?

112 KART MACHIN Po 13 kulek z kazdego rodzaju
Energii: Cieplnej (czerwone),
» 4 startowe karty Machin Elektrycznej (z6tte),
» 36 kart Poziomu| 52 KULKI Atomowej (niebieskie)

» 36 kart Poziomu | ENERcII oraz Baterii (czarne).
» 36 kart Poziomu Il
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PRZYGOTOWANIE GRY

We? tyle Paneli Sterowania, ilu jest graczy (pamietaj, aby byt wsréd nich
Panel dla Pierwszego Cracza). Potasuj je, a nastepnie rozdaj losowo po
1 kazdemu graczowi. Ten, kto otrzyma Panel Sterowania dla Pierwszego
Cracza (%), zostaje Pierwszym Graczem.

Kazdy gracz bierze 1 obrecz Magazynu Energii o i umieszcza przed soba,
obok swojego Panelu Sterowania .

Kazdy gracz bierze startowg karte Machiny i umieszcza ja pod symbolem
Archiwum swojego Panelu Sterowania ((¢). Obszar pod Panelem Sterowania
jest Obszarem Aktywnych Machin. Machina Startowa jest aktywna, wiec
mozesz jej uzy¢juz w pierwszej turze gry.

Podziel karty na 3 talie wedtug Pozioméw (zgodnie z oznaczeniem na rewersach
kart), po czym potasuj kazdq talie z osobna.\Wylosuj 16 kart Poziomu Ill,
a pozostate odt6z do pudetka (nie bedg wykorzystywane w tej rozgrywce).
Wszystkie 3 talie Pozioméw potéz obok siebie na Srodku obszaru gry.
Z poszczegdlnych talii Poziomdw odkryj nastepujaca liczbe kart:

» 4 karty Poziomu/|

» 3 karty Poziomu Il

» 2 karty Poziomu lll
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Karty utéz w rzedach odpowiadajacych ich Poziomom (jak pokazano na
rysunku). Razem utworzg one Obszar Dostepnych Kart (2). Bedzie znajdowaé
sie tutaj tacznie 9 odkrytych kart Machin,

utozonych w piramide, na dole ktérej

bedg karty Poziomu .
W poblizu kart Machin pot6z zetony

Punktéw Zwyciqstwaé

Posktadaj Podajnik Energii

(zgodnie zjego instrukcjg)

i potdz go w zasiegu wszystkich

graczy. W6z do niego wszystkie

52 kulki Energii (po 13 z kazdego

koloru). 6 losowych kulek

wysunie sie z Podajnika i utworzy

w ten spos6b Rzad Energii o

Uwaga: Gdyby kulki Energii nie

chciaty wypaséi utworzy¢ Rzedu

Energii, zamieszaj nimi wewnatrz Podajnika, az wypadna.
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Archiwizuj i j p Przeszukaj

Machiny
daj

KKONWERTUJACYCH
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kart danego Poziomu.
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gry Limit kart w_Archiwum




| PRZESZUKA]

/

Limit Przeszukiwania.

Uwaga: Akcja Archiwizacji albo Budowy, ktérg wykonujesz w ramach akgji

Przeszukania, réwniez powoduje aktywacje Efektéw Machin (wiecej ponizej).

Autor gry: Phil Walker-Harding
Rozwéj gry: Marco Portugal i Leo Almeida
Kierownik dziatu projektowania gier: Eric M. Lang
llustracja na oktadce: Saeed Jalabi
llustracje na kartach: Giovana Cuimaraes,
Hannah Cardoso i Fernanda Montoni
Projekt graficzny: Jilia Ferrari i Mathieu Harlaut

Przeszukaj

REAKCJE tANCUCHOWE

| tylko raz na ture.§

TWORCY GRY

Projekt podajnika:Jalia Ferrari

Produkcja: Thiago Gongalves, Thiago Aranha,
Patricia Gil, Guilherme Goulart, Isadora Leite,

Renato Sasdelli, Bryan Steele i Stella Violla
Ttumaczenie: tukasz Piechaczek
Sktad wersji polskiej: Aga Jakimiec
Korekta: Arek Maj, Robert Deninis, Grzegorz
Polewka, Olga Zawislifiska-Nowak

Testerzy: Bruno Meira, Caio da Quinta, Daniel Caballero,
Diego de Moraes, Eduardo Cunha Vilela, Fernanda
Ozilak, Fabio Iwace, Fernando Bastos, Flavio Oota,
Gabriel Perin, Gustavo Moreira, Jodo José Gois, Luiz

Alvarez, Luiz Kalagar, Luiza Piraja, Mario Cioffi, Patricia

Brotezzi, Pedro Oblizner, Ricardo Limonete, Rodrigo
Esper, Rodrigo Sonesso, Rod Mendesi Vinicius Incorcci.




