


! AKCJE

BUDOWA ROZWINIECIA

Zbuduj 1 Rozwiniecie, ptacagc koszt wskazany w kolumnie zbudowanego
Rozwiniecia Pieniedzmi i/albo Zasobami odpowiedniego rzedu. Umiesc
Rozwiniecie w Sieci albo pod Technologia.

ZATRUDNIENIE DOSWIADCZONEGO PRACOWNIKA
®

/

Zatrudnij 1 Doswiadczonego Pracownika, ptacac koszt podany @m
pod nim, a nastepnie przenies go do Pokoju wypoczynkowego.
(Standardowo zyskujesz Premie Finansowa).

Koszt Doswiadczonego Pracownika z prawej: 2 szt. Pieniedzy za Rozwi-
niecia w rzedach Zywnosci i Tlenu.

Koszt Doswiadczonego Pracownika z lewej: 3 szt. Pienigdzy za kazdy
zeton Ulepszenia na dole Wiezy Startowe;j.

/

GHN:a®R  ZAKUP ZAPASOW =9
CHB: &) Zaptac¢ 1 szt. Pieniedzy za 2 Zasoby i/albo zapta¢ 1 szt. Pieniedzy za 2 Reklamy

PLANOWANIE REJSU Eol24]
” Umies¢ swojego Konsultanta ds. Rejséw obok Rejsu. Zyskaj premie

-

z jednego zetonu Ulepszenia na twojej Wiezy Startowej, a nastepnie
odwrd¢ go. Ten zeton zostanie usuniety podczas Startu.

/

REKLAMA REJSU Eo]25]
d Wydaj Reklamy, aby przenies¢ 1 albo 2 Pasazeréw z kolejki na Rejs.

Zdobadz Pienigdze i punkty Reputacji za Pasazerow i Rejs.

DOBIERANIE KART PLANU E=Ed

Wez 2 karty Planu z Rynku. Mozesz wyda¢ 1 punkt Reputaciji, aby wzigé
wierzchnig karte ze stosu kart odrzuconych. Limit reki: 5 kart na koniec tury.

Q)' Zyskaj wszystkie widoczne premie. Odrzu¢ karty, ktére pozostaty na Rynku.
Uzupetnij Rynek.

UZUPEENIENIE KART PLANU \

Q/{/



POZYSKIWANIE PROJEKTOW

L
@E Wez za darmo 2 Projekty z Rynku. Umies¢ je po prawej stronie twojej
e planszy Gracza. Na koniec akcji przesun Projekty na Rynku i uzupetnij je.

Limit: 5 na koniec tury.

/

BUDOWA SEGMENTOW STATKU Eg[21

f Dobuduj do swojego Statku lub Statkow do 2 Segmentéw. Zapta¢ koszt
podany na Projekcie (Projektach). Zapta¢ dodatkowy koszt, jesli budujesz

bezposrednio z Rynku Projektow. Limit: 3 Segmenty na Statek.

/

POZYSKANIE NOWEGO STATKU

Wez zestaw Kokpitu i Silnika z Rynku. Zyskaj premie Silnika,
a nastepnie odwrd¢ kafel Silnika. Limit: 3 Statki.

o0, Wez 3 Zasoby z Magazynu. Mozesz wzigé tylko Zasoby dostepne
DOD w Magazynie, a limitem jest pojemnos$¢ na twojej planszy Gracza.
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N
B e

UZUPEENIENIE MAGAZYNU

Odrzué¢ karte Planu, aby uzupetni¢ jeden Zaséb w Magazynie do ,5”.
Zyskaj 1 szt. Pieniedzy za kazdy dodany Zaséb. Zyskaj 1 punkt Reputaciji
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\ ZYSKIWANIE ZASOBOW E0]23]

et

7 W DOWOLNYM MOMENCIE TWOJE| TURY

Wydaj 1 punkt Reputacji, aby odrzucié¢
dowolnag liczbe Projektéw z Rynku

i ponownie uzupetni¢ Rynek Projektow.
(Nie przesuwaj pozostatych Projektéw —

po prostu uzupetnij puste miejsca).

Raz na ture: wydaj punkty Reputaciji, aby
uzyskac jeden rodzaj premii.




" JAK MOGE ZDOBYWAC PUNKTY?

% Kokpity: Zdobywasz punkty zgodnie z kryteriami Kokpitu przy kazdym Starcie
tego Statku.

% Odwiedzanie Celow Podrézy: Wydaj Reklamy, aby zdoby¢ punkty za Pasazeréw.
Premie Finansowe: Mozesz zdoby¢ PZ w formie Premii Finansowej.
Premie Pasazerow: Pasazerowie mogg zapewnia¢ PZ podczas Dnia
w Kosmosie.
Premie za Silniki: Niektore Silniki zapewniajg PZ.

% Tor Postepu: Zdobywasz punkty za kostki w biezgcej sekcji x widoczne Skrzydta.

Q» Pozostate Zapasy: Zdobywasz 1 PZ za kazde 3 Zapasy, ktére ci pozostaty.
Q, Tor Postepu: Zdobywasz punkty za kostki w Sekcji 3 x widoczne Skrzydta.
Q» Reputacja: Zdobywasz punkty za najwyzszy osiagniety prég PZ.
@— Segmenty Statku: PZ za kazdy zbudowany Segment Statku.
Rozwiniecia: Zdobywasz punkty za pustg kolumne najbardziej po prawej stronie.
Q, Kokpity: Zdobywasz punkty zgodnie z kryteriami kazdego Kokpitu. Jesli nie
doszto do Startu, odejmij 5 PZ.

X PUNKTOWANIE KOKPITU
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1PZzaSegmentna 3 PZzakazdy zestaw 4 PZ za kazdy 5PZ za kazde
kazdym twoim Statku. wszystkich trzech twdj Statek, ktéry 2 z twoich Rozwinig¢
typow ikon na wszyst- Wystartowat Technologii.
kich twoich Statkach. (w tym ten).

D-RES VRE e BV VD 4] o

3 PZ za kazdy zeton 3 PZ za kazdy zeton 2 PZ za kazda twoja 4 PZ za kazdy twdj

Ulepszenia, ktory Ulepszenia, ktéry kostke na torze Statek z Segmentami
zostat odwrécony zostat odwrécony Postepu. wartymi
lub usuniety z dolnej lub usuniety z gérnej przynajmniej 6 PZ.
czesci twojej Wiezy czesci twojej Wiezy
Startowej. Startowe;.

D4 & VD AHO VR, D0

5 PZ za kazdy twdj 2 PZ za kazde twoje 4 PZ za kazdy zeton 3 PZ za kazde 2 zbu-

Statek z Segmentami 3 punkty Reputacji. Ulepszenia, ktéry dowane przez ciebie
wartymi posiadasz w jednym Rozwiniecia.
przynajmniej 8 PZ. Celu Podrézy.
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3 PZ za kazda 5 PZ za kazdego 3 PZ za kazdy twdj 4 PZ za kazdy twdj
widoczng ikone Skrzy-  zatrudnionego przez ~ Statek z przynajmniej  Statek z przynajmniej
det (w twoim kolorze). ciebie Do$wiadczone- 2 Segmentami. 3 Segmentami.

go Pracownika.



" JAK ZYSKAM... ?

REPUTACJA

PIEN

REKLAMY

IADZE

1‘1

JAK ZYSKAC

+ Reklama Rejsu

+ Budowa Rozwiniecia

+ Uzupetnienie Magazynu
+ Uzupetnienie kart Planu
+ Dzieh w Kosmosie*

+ Reklama Rejsu
+ Uzupetnienie Magazynu

+ Uzupetnienie kart Planu
+ Planowanie Rejsu

+ Zyskanie Premii Finansowej
+ Wydanie punktow Reputacji

» Dzien w Kosmosie*
+ Zakup Zapaséw

@®)

+ Uzupetnienie kart Planu

+ Planowanie Rejsu

+ Pozyskanie nowego Statku

+ Pozyskanie nowego Statku

ZASOBY

+ Zyskanie Premii Finansowej
+ Wydanie punktéw Reputacji
+ Dzien w Kosmosie*

+ Akcja Zyskania Zasobow
+ Zakup Zapasow

JAK KORZYSTAC

+ Wydanie na Zasoby/Pienigdze/
Reklamy
+ Uzupetnienie Rynku Projektéw
* Budowanie bezposrednio
z Rynku Projektow
+ Dobranie z wierzchu stosu
odrzuconych kart Planu
+ Obnizenie kosztu korzystania
z Rozwinig¢ innych

» Budowa Rozwiniecia

* Budowa Segmentdéw Statku

« Zatrudnienie Doswiadczonego
Pracownika

+ Zakup Zapasow

+ Zaptata, aby skorzystac
z innych Rozwinie¢

+ Reklama Rejsu

« Zyskanie punktow
za Pasazerow po dotarciu
do Celu Podrézy

* Wyprzedaz Last-Minute
podczas Startu

« Start Statku
» Budowa Rozwiniecia

+ Pozyskanie nowego Statku
+ Uzupetnienie kart Planu

+ Zagranie kart Planu

+ Planowanie Rejsu

+ Zyskanie Premii Finansowej
+ Wydanie punktow Reputacji
* Dzien w Kosmosie*

®

* Nie jest dostepne w kazdej
rozgrywce z powodu losowosci
podczas przygotowania
rozgrywki.

Y Co najmniej

X zestawdw i
X zbudowanych tkon na wszyst- @) oo
Rozwinie¢ q% o kich zbudowa- € nax réznych

nych Statkach Celach Podrézy

X Segmentéw

< X zestawow
0 Rozwinie¢ % zbudowanych Doszto do Startu
Sieci i Techno- 4 Wwe wszystkich X razy
logii Statkac
Zatrudnienie
X Pracowni- Start

+ kéw + Do-
$wiadczonych
Pracownikow

Suma X PZ
na wszystkich X réznych Stat-
Segmentach kéw



= START STATKU

=
Do Startu Pozostato... (E) PRZYDZIELANIE DO KABIN iy £ fod 1
Umies¢ zaplanowany Rejs nad Statkiem. Zwré¢ Konsultanta ds. Rejsu z powrotem do biura.
Umies¢ Pasazera (Pasazeréw) w Kabinie (Kabinach). (Opcjonalnie: Wyprzedaz Last-Minute).

#5 el (Za mato Miejsca: Tracisz 2 punkty Reputacji i umieszczasz Pasazera
na gorze Kolejki).

]
Do Startu Pozostato... (£}) UMIESZCZANIE KOSTKI POSTEPU «

Umies¢ kostke Postepu na nastepnym dostepnym polu na torze Postepu.

Do Startu Pozostato... 6 WYDANIE ZASOBOW i< +1cBx[ <D : == '

Wydaj 1 Zywno$¢ za Pasazera (+ 1 za Pilota), 1 jednostke Tlenu za kazdy |
Segment Statku oraz Paliwo zgodnie ze wskazaniem na kaflu Rejsu.

Do Startu Pozostalo... () PUNKTOWANIEKOKPITU £0-(IFY)
Zdobadz PZ za Kokpitu Statku, ktéry wtasnie Startuje. Jesli ten Statek
Startuje po raz pierwszy, odwré¢ Kokpit, aby usuna¢ ikone

Q
Do Startu Pozostato... | | ZALADUNEK

Wez zeton Ulepszenia, ktéry zostat przez ciebie odwrécony na Wiezy
Startowej, i umies¢ go na Silniku wiasnie Startujgcego Statku.

Do Startu Pozostato... 0 START! ﬂﬁ

Umies$¢ swojego Pracownika, ktory teraz staje sie Pilotem,
w Kokpicie Statku. Nastepnie dodaj nowy Rejs.

! DODAWANIE NOWEGO REJSU

WezZ nowy kafel Rejsu i umie$é go na pustym polu na planszy Marketingu.

Za kazdy Cel Podrézy na nowym Rejsie, przesun wszystkich pasujgcych do niego
@ . Pasazeréw o jedng sekcje w dot w Kolejce. Pasazerowie obecni juz w dolnej sekcji
nie sg przesuwani.

13

“ﬁ @ Dodaj nowych Pasazeréw pasujacych do Celu Podrézy nowego kafla Rejsu (od
@y lewej do prawej) do gornej sekcji Kolejki. Liczba dodawanych Pasazeréw jest
réwna liczbie Pasazerow biorgcych udziat w Rejsie, ktéry witasnie Wystartowat.



= ULEPSZENIA

Natychmiast zyskaj Premie Finansowg za kazdg kostke, ktdrag
masz na torze Postepu. Od teraz otrzymujesz Premie Finansowg
za kazdym razem, gdy umiescisz kostke na torze Postepu.

Natychmiast zyskaj premie z zetonu Ulepszenia, usun go z Wiezy
Startowej i odtéz do pudetka.

Twoje Statki mogg teraz sktadac sie z 4 Segmentdw.

Mozesz teraz mieé do 4 Statkdw.

POSZUKUJACY PRZYGOD ﬁp

Podczas Startu: Mozesz wyda¢ 2 punkty Reputacji, aby
zwiekszy¢ o 1 liczbe miejsc dla Pasazeréw w jednej z kabin
na swoim Statku.

Za kazdym razem, gdy zdobywasz punkty Reputacji, zdobywasz
dodatkowo 1 punkt Reputaciji.

Limit: Raz na krok Podrozy Statku. Limit: Raz na akcje.

Twoi Pracownicy rowniez zyskujg zdolnos¢ Doswiadczonego
Pracownika.

PRAGNACY ODPOCZAC (e

Za kazdym razem, gdy przesuwasz sie do przodu na torze
Reputacji, natychmiast otrzymujesz kazdg premie, ktérg miniesz.

v

E Za kazdym razem, gdy zagrasz karte Planu, zyskaj widoczny na
=% niej Zas6b poza jej normalnym efektem. (Jesli uzywasz jej do
ELk pozyskania Zasobu, zyskujesz go dwukrotnie).

NOIZAININN

ﬁ‘ )] Mozesz wypycha¢ wtasnych Pracownikow.




- UKEAD TURY
1. PODROZ STATKOW ﬁ_,

Przesun do nastepnego Przystanku kazdy twdj Statek, ktory jest w trakcie Rejsu:

Ea14

= Odblokuj Ulepszenie, a nastepnie wydaj Reklamy, aby zyskaé
>£ @ w :QQ’ punkty za Pasazeréw.

® i:z.fla
® i i
2A. PRZYDZIEL ANIE PRACOWNIKA

E: 00

Umies¢ Pracownika w lokacji
bez twojego Pracownika i wy-
konaj maksymalnie 2 akcje.

Cefiel
Wykorzystaj Rozwiniecia,
aby uzyska¢ dostep do sa-
siednich lokacji.

2B. START STATKU

e =

Umies¢ Pracownika na
dolnym polu twojej Windy
Startowej, aby rozpocza¢
procedure Startu.

Wykonaj wszystkie kroki
odliczania, gdy twdj Pracow-
nik bedzie poruszat sie windg
w gore.

Przypomnienie: Dodaj nowy Rejs.

3. ZREALIZOWANIE CELU FIRMY & | . ’g E5]30]

Przenies kostke z kolumny Celu na tor Postepu. Przesun w gére znacznik Celu Firmy dla

tego Celu.

= LISTA KONTROLNA

|:| : Zaplanowany Rejs. Wykonaj akcje Planowania Rejsu, ktéra umozliwia ci takze
odwrocenie zetonu Ulepszenia i uzyskanie zwigzanej z nim Premii.

Kazdy Pasazer zapewnia ci 1 premie x pasujgce ikony.

Umies¢ swojego Pracownika w twoim Pokoju wypoczynkowym,
odrzué Rejs i odtéz Pasazera (Pasazeréw) do zapasow.

2C. ZWOLANIE SPOTKANIA
-
in@o
Zabierz wszystkich swoich
Pracownikow i zyskaj
Premie Finansowa
za kazdego z nich.
Wykonaj jedng akcje pota-
czong z jednym z twoich
Rozwinie¢.

MUSISZ Zwotaé Spotkanie, je-
§li nie masz juz Pracownikoéw.

E5/2s]

Dostepny Statek z przynajmniej 1 Kabina. Zbuduj co najmniej 2 Segmenty
|:| Eé] na jednym ze swoich Statkéw. Mozesz najpierw wzigé Projekty albo budowac
bezposrednio z Rynku Projektow.

|:| = Dostep do Zasoboéw wymaganych do Startu. Zasoby mozesz uzyska¢ ze swojej
=09 planszy Gracza, kart Planu, znizek Technologii i/albo wydajgc punkty Reputaciji.

Pasazer z biletem z Przedsprzedazy lub Wyprzedazy Last Minute. Skorzystaj
|:| -* z akcji Reklamy Rejsu, aby zdoby¢ Pienigdze i punkty Reputaciji, albo skorzystaj
z Wyprzedazy Last-Minute podczas Startu.
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