1 WPROWADZENIE
HUB [12:21:34]

7 CELE MISJI

Wszyscy cztonkowie zatogi czuja sie fatalnie. W HUB-ie moze
dojs¢ do epidemiil Z kazdym dniem pojawiaja sie kolejne
niepokojace objawy. Moga one oznacza¢ naprawde powazne
choroby. Podejrzewacie, ze problemem moze byc skazona
woda. Wasza grupa wydaje sie coraz stabsza, wiec musicie
szybko wybadac co sie stato, zanim bedzie za pdzno. Celem
misji jest osiagniecie 100% na torze Diagnozy przez kazdego
Astronaute.

MCEI [12:29:45]
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Prog Eksploatacji: 5

3 ZMIANY W ROZGRYWCE

Prébki

Kazda Prébka jest porcja nieskazonej wody.

Objawy: zetony Stanu

W trakcie tej misji astronauci beda otrzymywac zakryte
zetony Stanu. Dopoki nie zostana odkryte, nie maja one
efektu na graczy. Uzywajac akgji Bloku Medycznego
gracze moga odrzucac rowniez zakryte zetony Stanu.

Kto jest chory?

MCEI [12:45:43]
Potrzebujemy wigcej

Co jest tak z wodg?
Raportujcie natychmiast.

Zmiany w fazie produkcji

Po wykonaniu podstawowych krokéw w fazie Produkgji
wykonajcie réwniez nastepujace:

1. Zakazenie

Odrzuccie 1 pordje nieskazonej wody 8 albo kazdy

7 astronautow musi przesunac kostke w przypisanym

do niego kolorze na torze Diagnozy o 10% wstecz.

2. Postep choroby

Kazdy astronauta tasuje talie Namiaru, dobiera z nigj 1 karte

i rozpatruje jej efekt:
e tatwy - brak efektu
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5 ZNACZENIE IKON PO

Wszystkie specjalne ikony POI
oznaczaja 16d.
Otrzymujesz 1 .

LICZNIK SOLOW
Rzu¢ ZOETA koscia ®

Sredni - gotrzymujesz 1 zakryty zeton Stanu

Trudny - Odkryj 1 zakryty Zzeton Stanu. Jezeli

nie posiadasz zakrytych zetonow Stanu, dobierz

1 odkryty zeton Stanu.

3. Oddziat Zakazny

Zdecyduijcie, ktéry z astronautéw uzyje wybranej Izolatki
w tej rundzie. W kazdej Izolatce moze znajdowac sie tylko
jeden astronauta. Potéz kostke w przypisanym do niego
kolorze na karcie |zolatki.

4. Epidemia

Jezeli na koncu Fazy Produkcji w waszej bazie znajduja sie
astronauci z odkrytymi zetonami Stanow niekorzystajacy
7 Izolatki, zetony te oddziatuja na wszystkich graczy.

4 AKCJE SPECJALNE

Diagnoza Symptomoéw
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Wykonaj Badania z wykorzystaniem zakrytego zetonu Stanu
dowolnego astronauty, aby dobra¢ 1 karte Badan. Przesun kostke
badanego astronauty na torze Diagnozy o uzyskana wartos¢ %.

Diagnoza pacjenta

= Wykonaj Badania dowolnego astronauty, aby dobrac¢ 1 karte Badan
A i przesunac jego kostke na torze Diagnozy o potowe wartosci %
(zaokraglona w dot).
Budowa Izolatki
- Dokonaj Budowy, aby umiesci¢ w Bloku mieszkalnym Stacje Uniwersalna.
f W sposéb losowy umiesccie na niej 3 zielone znaczniki statusu oraz

1 czerwony znacznik statusu. Gracze moga zbudowac jedna Izolatke
na kazdego astronaute.

W aplikacji dostepny jest réwniez FAQ dla tej misji!

TOR DIAGNOZY

100%

|

Przy rozpatrywaniu Postepu
Choroby w fazie Produkgji
dobierasz 1 karte Namiaru.

Przy rozpatrywaniu Postepu
Choroby w fazie Produkgji,
mozesz odrzuci¢ 1,

aby dobrac 2 karty Namiaru

i wybrac jedna z nich.

Przy rozpatrywaniu Postepu
Choroby w Fazie Produkgji
dobierz 2 karty Namiaru

i wybierz jedna z nich.

Diagnoza:
Osiagnieto cel misji

Ten astronauta odrzuca wszystkie
zakryte zetony Stanu oraz w fazie
produkgji ignoruje krok Epidemia.



