FANTASTYCZNE

FABRYKI

MANUFRAKCIE

Wraz z ciggle rozwijajgcym sie przemystem produkcyjnym nastepuje
poftgczenie wtadzy | wiedzy w postaci frakcji korporacyjnych! Kazda z frakcji
zapewnia wyjgtkowe rozwigzania dajgce przewage i zmienia Sposob
prowadzenia biznesu. Do ktdrej frakcji wstgpisz, by zdominowac rynek?
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Manufrakcje to rozszerzenie do gry
Fantastyczne Fabryki, ktére dodaje
nowe karty Projektow i Specjalistow,
ale takze nowe surowce (Witaminy)
oraz asymetryczne zdolnosci graczy!

Mieszaj i sprawdzaj: podczas
rozgrywki z rozszerzeniem
Manufrakcje, mozesz wybrac, czy
grasz tylko z nowymi kartami, tylko
z Frakcjami, czy z obiema opcjami.

45 @ kart Projektéw 12plansz Frakgji Korporacji
20 ¥ kart Specjalistow 27 @ znacznikéw Witamin
1 [ zastepcza karta Pomocy 5 [J zastepczych kart Pomocy Gracza

wariantu jednoosobowego

taczenie kart z rozszerzenia Manufrakcje
z tymi z gry podstawowej Fantastycznych
Fabryk jest banalnie proste - potasuj
wszystkie karty Projektow razem, a nastep-
nie zréb to samo z kartami Specjalistow.

Zamien karty Pomocy z gry podstawowej
na te z rozszerzenia. Nowe karty Pomocy,
zawierajg przypomnienie zasad z uwzgled-
nieniem nowego surowca - Witamin.

Symbol rozszerzenia: karty
z rozszerzenia Manufrakcje
0znaczone sg tym symbolem
w lewym dolnym rogu.
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Witaminy to catkowicie nowy surowiec, ktéry mozna zdobywac dzieki kartom

7 tego rozszerzenia. Nie mogg one by¢ produkowane w Siedzibie Gtowne;j.
Podczas przygotowania rozgrywki potdz je w Puli Ogdlnej razem ze znacznikami
Metalu i Energii.

Gdy posiadasz Witaminy, mozesz je odrzucac, aby zwiekszac lub zmniejszac
wartosc pojedynczego Pracownika o 1 (6 nie moze byc ,zwiekszona” na 1,

a 1 nie moze zostac ,zmniejszona” na 6). Nie ma ograniczen w zmianie wartosci
Kosci, dopoki jestes w stanie zaptaci¢ koszt w Witaminach.

Nowe zasady: Witaminy traktowane sg jako kolejny surowiec, tak jak Metal
i Energia. Za kazdym razem, gdy karta lub zasada odnosi sie do surowca,
0znacza to réwniez Witaminy.

Na koniec Fazy Pracy gracz musi odrzuci¢ surowce tak, aby zostato mu ich
maksymalnie 12. W rozszerzeniu Manufrakcje podlicza sie nie tylko Metal
i Energie, ale rowniez Witaminy.

Dodatkowo, Witaminy (tak samo jak Metal

i Energia) mogg by¢ réwniez uzywane, by ® » (.)()
zapfacic za akcje opcjonalng, by wymienic A
wszystkie karty Projektow albo Specjalistow

z Rynku.




Frakcje Korporacji dajg graczom asyme-

tryczne umiejetno$d, a takze rézne Bez limitu: nie ma limitu
surowce poczatkowe i rézng liczbe kart na dOt}’GZ@CQSO, liczby uzyc 4
rece. Kazda umiejetnos¢ opisana zostata umiejetnosci Frakdji w rundzie.

na odpowiadajacej jej planszy Frakdji.

Na poczatku gry, przed odkryciem kart na Rynku, rozdajcie kazdemu z graczy

po 2 zakryte Frakcje. Kazdy gracz wybiera 1 Frakcje, ktérg zatrzymuije, a druga
odrzuca, nie ujawniajac jej graczom. Kiedy wszyscy gracze odrzucg po jednej Frakdj,
odkryjcie te, ktore wybraliscie i potdzcie je nad swojg planszg Siedziby Gtéwne).

Kiedy gracie z Fra kcjami, zaczynacie Przyktad umieszczenia Frakgji nad Siedzibg Gtowna.
z surowcami i kartami przedstawionymi
na planszy Frakgji (zamiast standardowo TEOTONOE
1 Metalu, 2 Energii i 4 kart).
> [soc clogat ] <
] - ] POCZATKOWE
Niektére Frakcje moga miec¢ symbol sy skormysst o ek chskoywa | g ROWCE
podobny do tego obok. Oznacza e vicne oos | 18 @o@o

to, ze gracz dobiera 9 kart, zatrzy-
muje 5, a pozostate odrzuca.

[

SIEDZIBA GEOWNA [i=

Ztozonos¢: Frakcje posiadajg rézng ztozo-
nos¢, oznaczong od 1 do 3 gwiazdek.
Sugerujemy, aby w pierwszych rozgrywkach
uzywac Frakgji z mniejszg Ztozonoscia.

ZASADY WARIANTU

DODATKOWE

Manufrakcje sg w petni kompatybilne z wariantem Jednoosobowym. Potasuj
Frakcje, dobierz 2 i wybierz z nich 1. Pozostate zasady pozostajg bez zmian.
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Wszystkie karty Projektéw i Specjalistéw oraz Frakcje sg wypisane ponizej, wraz
z opisem dziafania.

pRO’EKTY Akademia (2x)

Odrzuc karte Szkoleniowa, aby otrzymac 1 Towar

i1 znacznik Witamin.
Apteka (2x)

Zaptac 4 znaczniki Energii, aby otrzymac 2 znaczniki
Witamin.

Automaty (2x)
Po wybudowaniu karty otrzymaj 1 znacznik Witamin.
Automaty nie aktywujg sie w momencie wybudowania.

= B R Dron (2x)
szxoLENIOWE Odrzuc karte Projektu i dobierz dodatkowg Kos¢
Go » ® 0 wartosci kosztu budowy odrzuconej karty. Odrzu¢
te dodatkowg Kos¢ na koniec rundy.
= Przyktad: odrzu¢ Park miejski (koszt budowy to
1 znacznik Metalu i 4 znaczniki Energii, tacznie 5),
aby otrzymac Kos¢ o wartosci 5.

Duch (3x)
Na poczatku kolejnej Fazy Pracy rzu¢ dodatkowg Koscia.
Na koniec Fazy Pracy musisz odrzuci¢ nieuzytg Kosc.

SPECIALNE

Po wybudowaniu
karty zdobgdzé®.

Dziwny krysztat (2x)

Kiedy zostaje wybudowany, daje 1 znacznik Witamin

na poczatku kazdej Fazy Pracy. W turze, w ktorej
wybudujesz Dziwny Krysztat, nie otrzymujesz Witamin.
Przypomnienie: mozesz posiadac tylko 1 Dziwny Krysztat
w swoim kompleksie.

SPECJALNE
Na poczgtku kolejnej Fazy Pracy
rzuc dodatkowg (?]. Na koniec
Fazy Pracy musisz odrzucié
nieuzyta (2).

Na poczatku kazdej Fazy
Pracy otrzymaj .

(Preypomnienie: motesz zbudowat yko
Jeden DZIWNY KRYSZTAL.




. PRODUKCYINE l

Enigma (2x)

Zapfac 2 znaczniki Energii, aby otrzymac 2 znaczniki
Metalu albo zaptac¢ 1 znacznik Metalu, aby dobrac 2
karty Projektow, albo odrzuc 1 karte Projektu, aby
otrzymac 4 znaczniki Energii.

Fabryka fettuccine (2x)

Umiesc¢ 2 pasujace Kosci, aby otrzymac 1 Towar,

1 znacznik Witamin i rzuci¢ dodatkowa Koscig w tej turze.
Odrzu¢ te dodatkowg Kosc na koniec rundy.

Fabryka konserw (2x)

Umiesc¢ (], aby otrzymac 1 Towar i 1 znacznik Witamin.

Firma architektoniczna (2x)
Zaptac 1 znacznik Metalu i 2 znaczniki Energii, aby
dobrac 3 karty Projektow.

Kamieniotom (2x)

Umiesc Kos¢ z wartoscia rowng lub mniejsza od liczby
Pomnikéw w twoim kompleksie, aby otrzymac znaczniki
Metalu w liczbie réwnej wartosci Kosci.

Przyktad: posiadasz 2 Obeliski i Park Miejski w swoim
kompleksie. Mozesz potozy¢ [, aby otrzymac

3 znaczniki Metalu. Mozesz réwniez potozy¢ [,

aby otrzymac 2 znaczniki Metalu.

Nexus (2x)

Odrzuc 1 karte Projektu, aby otrzymac 2 znaczniki
Metalu, jesli odrzucona karta ma symbolQ); 4 znaczniki
Energii, jesli ma ; 2 karty Projektéw, jesli ma @;

1 Towar, jeslima @ .

Przykfad: odrzu¢ Szkote medyczng (symbol narzedzia Q),
aby otrzymac 2 znaczniki Metalu.

Niezalezni eksperci (2x)

Umiesc 4 Kosci o takiej samej wartosci, aby otrzymac

2 Towary, nastepnie wez do 4 Kosci z tej karty, rzuc¢ nimi
ponownie i umies¢ w dowolnym miejscu. Niezalezni
Eksperci moga zostac uzyci raz na runde.

Park miejski (2x)
Aktywacja karty Szkoleniowych w twoim kompleksie

kosztuje 1 znacznik Energii mniej. Ta znizka moze byc
uzywana wielokrotnie w trakcie tej samej rundy.



pucéwu ROBOTOW

-
X+ Co= O + @z
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Placéwka robotow (2x)

Umiesc 4 Kosci w sekwendji rosnacej, aby otrzymac

2 Towary i natychmiast rzuci¢ 2 dodatkowymi Kos¢mi
w tej turze.

Przyktad: mozesz umiescic¢ () (= 3 = .

Poligon (2x)

Umiesc Kos¢ i zaptac¢ znacznikami Energii w liczbie
réwnej wartosci Kosci, aby karty Projektow

w liczbie réwnej wartosci Kosci.

Przykfad: umies¢ (3, zapta¢ 4 znaczniki Energii

i dobierz 4 karty Projektéw.

Port (2x)
Umiesc¢ [+, aby otrzymac 2 znaczniki Metalu i dobrac¢
1 karte Projektu.

Skarbiec (2x)

Na koniec Fazy Pracy mozesz zatrzymac do 8 dodatko-
wych surowcéw (Metalu, Energii, Witamin). Wedtug
standardowych zasad mozesz zatrzymac 12 surowcéw,
a dzieki tej karcie limit zwieksza sie do 20. Za kazde
niewydane 4 surowce na koniec gry, otrzymujesz

1 punkt Prestizu za Skarbiec.

Przyktad: na koniec gry posiadasz 3 znaczniki Metalu,

7 znacznikow Energii i 5 znacznikéw Witamin - t3cznie
15 surowcow. Skarbiec wart jest 3 Prestizu.

Strefa wykopdw (2x)

Umiesc Kos¢ i odrzuc karty Projektéw w liczbie réwnej
wartosci Kosci, aby dobrac tyle samo kart Projektéw

i 2 znaczniki Metalu.

Szkota medyczna (2x)

Zaptac¢ 1 znacznik Metalu, aby otrzymac 1 znacznik
Witamin. Dodatkowo Witaminy mogg by¢ uzywane,
aby zmienic wartos¢ Kosci o 2. Ta premia moze byc
uzywana wielokrotnie w trakcie tej samej rundy.

Szyb naftowy (2x)

Umiesc Kosc i zapfac znacznikami Metalu w liczbie rownej
wartosci Kosci, aby otrzymac 1 Towar i znaczniki Energii
w liczbie podwojonej wartosci Kosci.

Przyktad: umiesc (.71 2 znaczniki Metalu, aby otrzymac
1 Towar i 4 znaczniki Energii.

Tajna placéwka (2x)
Umiesc [ i zaptac 1 znacznik Metalu, aby otrzymac
1 Towar i dobrac 2 karty Projektow.




SPECJALISCI
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” MENTOR ]
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(Zdobadi 36 i wybierz przeciwnika,
Ktiry zdobywa &),
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Wezwszystie 4 zRynka.
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/2y RZEMIESLNIK )

(abieziodkrykolne
205, mozeszich
zirudhicza dama).

Mentor (3x)
Otrzymaj 3 znaczniki Witamin i wybierz przeciwnika,
ktéry otrzymuje 1 znacznik Witamin.

Naukowiec (3x)
Dobierz i odkryj 7 kart Projektu z talii Projektow.
Zatrzymaj 1 z tych kart, a pozostate odrzuc.

Potentat (1x)

Wez na reke wszystkie 4 odkryte karty Projektow
z Rynku. Nastepnie odkryj 4 nowe karty i dodaj je
do Rynku w miejscu tych zabranych.

Rekruter (1x)

Dobierz i odkryj 2 kolejne karty Specjalistow, mozesz
zatrudnic obu w dowolnej kolejnosci za darmo (nie
musisz odrzucac kart i ptaci¢ dodatkowych kosztéw).
Wykonaj akcje przedstawione na kartach Specjalistéw,

a nastepnie odrzu¢ je razem z Rekruterem. Zatrudnienie
jest opcjonalne. Na przykfad: jesli odkryjesz
Wyburzeniowca, ale nie chcesz odrzucac zadnych kart,
mozesz po prostu odrzuci¢ Wyburzeniowca.

RzemiesInik (3x)
Dodatkowy koszt: 2 znaczniki Energii. Otrzymaj 1 Towar.
Potdz go na swojej planszy Siedziby Gtéwnej.
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(Napoczthu kolejnejFazy Pracy dobierz1 [
irzué 1 dodathowg [2]).
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_ WYBURZENIOWIEC
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(Odrzué zbudowany budynek z twojego kompleksu.
Ziobywasz | ) orz| G w lczie romnej
yodwéjnemu kosztowi budowy odrzucanj karty).

5y S8y

WIZIONER

(Ockoy dowolnlczbg art PORMIRIW 2 swoii
ki Zdobad @ whizierbwnepodeine
e bikart Kreodyes Moks 68.

5y S8y

7 ZLOTARACZKA

K

(Zdoby? 18, 21 0 iwbierzprzecivnika,
mmwmnm@‘z@ B0 ).

Uczen (3x)
Na poczatku kolejnej Fazy Pracy dobierz 1l i rzu¢
1 dodatkowg (). Odrzu¢ te Ko$¢ na koniec rundy.

Wizjoner (2x)

Odkryj dowolna liczbe kart Pomnikdw (nie musza

byc rézne) ze swojej reki. Otrzymaj znaczniki Metalu
w liczbie réwnej podwojonej wartosci liczby kart,
ktére odkrytes, maksymalnie 6.

Przyktad: posiadasz 2 Obeliski, Park miejski i Latarnie
morska. Poniewaz mozesz zdoby¢ tylko 6 znacznikdw
Metalu, decydujesz sie pokazac 2 Obeliski i Park
miejski, ale nie ujawniasz Latarnii morskiej.
Otrzymujesz 6 znacznikow Metalu.

Wyburzeniowiec (2x)

Odrzu¢ zbudowany budynek z twojego kompleku.
Otrzymaj 1 Towar i 1 znaczniki Metalu oraz Energii

w liczbie réwnej podwojonemu kosztowi budowy.
Prestiz z odrzuconej karty nie liczy sie na koniec
rozgrywki, ale wszystkie Towary wygenerowane przez
ten budynek tak, wiec odtdz je na swoja plansze
Siedziby Gtéwnej.

Przyktad: posiadasz Niezaleznych ekspertéw w swoim
kompleksie, a nastepnie zatrudniasz Wyburzeniowca.
Uzywasz go, aby odrzuci¢ Niezaleznych ekspertdw.
Otrzymujesz 1 Towar, 2 znaczniki Metalu i 8 znacznikdw
Energii.

Ztota raczka (2x)

Otrzymaj 1 znacznik Metalu, 2 znaczniki Energii oraz
dobierz 2 karty. Nastepnie wybierz przeciwnika. Moze
on otrzymac 1 znacznik Metalu albo 2 znaczniki Energii
albo dobrac 1 karte (wybdr nalezy do przeciwnika).




l re zycie
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Za kazdym razem, gdy otrzymujesz
bonus za pasujgce symbole w Siedzibie
Gtéwnej, dodatkowo zyskujesz
w liczbie réwnej temu bonusowi.

( 35X = @) BONUS )
X3GX) = () BONUS

EISL0210)¢ Bractwol

Podwdj swdj bonus za pasujace
symbole w Siedzibie Gtowne;j.

( (X¥X) = +2 DODATKOWE )

(X¥X¥X] =) +4 DODATKOWE

ZtOZONOSC

POCZATKOWE
SUROWCE

B &%

ZtOZONOSC

POCZATKOWE
SUROWCE

B

S,

Za kazdym razem, gdy budujesz,
mozesz odrzuci¢ dodatkowg Karte
Projektu (z dowolnym symbolem
narzedzia), aby zyska¢ . +* @

ZtOZONOSE

POCZATKOWE
SUROWCE

Béo

"-_HUEMINTEK

W kazdej Fazie Pracy rzucasz 1 dodat-
kowg (2], ale na koniec Fazy Pracy
musisz zwrécic 1 nieuzytg (2],
chyba ze zaptacisz @p.

ZtOZONOSC

POCZATKOWE
SUROWCE

B &

) LIGA PRACUJACYCH

R Ll

Karty Szkoleniowe mogg by¢
aktywowane dwa razy na runde,

aich aktywacja kosztuje @. mniej.

ZtOZONOSC

POCZATKOWE
SUROWCE

Ba@

Doobre Zycie (Ztozonos¢: )
Przyktad: umies¢ na Kopalni, aby otrzymac
3 znaczniki Metalu i 1 znacznik Witamin.

Ekskluzywne Bractwo (Ztozonos¢: ++)
Przyktad: umies¢ () ) na Generatorach, aby otrzymac
6 znacznikéw Energii. Umies¢ (3 (3 (3 na Biurze, aby
dobrac 7 kart Projektéw.

Geolaboratoria (Ztozonosc: )

Musisz posiadac wszystkie wymagane surowce

do budowy karty, zanim skorzystasz z umiejetnosci
Geolaboratorium. Jesli nie posiadasz kart Projektéw
po wybudowaniu budynku, nie mozesz skorzystac

z umiejetnosci Frakgji.

Huemintek (Ztozonos¢: 1)
Musisz zapfaci¢ 2 znaczniki Energii za kazdym razem,
gdy chcesz zatrzymac dodatkowg Kosc.

Liga Pracujacych (Ztozonosc¢: )
Przykfad: jesli masz Sitownie i Szkote medyczng w swoim
kompleksie, mozesz uzy¢ kazdej z nich 2 razy w rundzie
(fgcznie 4 aktywacje). Sitownia bedzie aktywowana za
darmo, a Szkota Medyczna nadal kosztuje 1 znacznik
Metalu.

Modra Gtebia (Ztozonos¢: )
Przyktad: prébujesz zbudowac Tajng placéwke, ktdrej
koszt to 1 znacznik Metalu, 3 znaczniki Energii i Q).
Uzywasz umiejetnosci Modrej Gtebi i odrzucasz
Akademie oraz Latarnie morska (2 karty zamiast 1,
obie z symbolem ), obnizajac koszt Tajnej Placowki
do 0 znacznikéw Metalu i 2 znacznikéw Energii).

AR ZLOZONOSE
‘ MODRA GLEBIA

Podczas budowania mozesz odrzuci¢ POCZATKOWE
dodatkowg karte Projektu z pasujgcym SUROWCE
symbolem narzedzia Q/Q /@/Q.

aby zmniejszy¢ koszt budowy o 2 surowce g
(dowolna kombinacja @i @).




Narzedzia Normatywne

Kiedy budujesz, odrzucana Karta
Projektu nie musi pasowa¢ symbolem
do budynku, ktéry budujesz.

i
POMNIX

Karty POMNIKOW kosztuja @. mniej.
W trakcie Fazy Pracy mozesz odrzuci¢
karte POMNIKA, aby zyska¢ G .

ZtOZONOSC

POCZATKOWE
SUROWCE

ZtOZONOSC

POCZATKOWE
SUROWCE

B @

> [snc GLoBAL <

Mozesz odrzuca¢ karty Szkoleniowe,
aby skorzystac z efektu ich aktywacji
i zdoby¢ surowce w liczbie rownej
kosztowi budowy odrzucanej karty.

ZtOZONOSC

POCZATKOWE
SUROWCE

Bao

1111

TRANSPORT
=GRANICZNY=

Podczas Fazy Zakupdw mozesz
w dowolnej kolejnosci wzigé Karte
Projektu ORAZ zatrudni¢ Specjaliste.

ZtOZONOSCE

POCZATKOWE
SUROWCE

Bao

ZIEDNOCZON

2z g

Mozesz umieszczaé 3 na Kopalni,
aby zdoby¢

ZIEMIA

aby zdoby¢ @y -

oraz 7] na Generatorach,

ZtOZONOSC

POCZATKOWE
SUROWCE

1)

Narzedzia Normatywne (Ztozonos¢: +)

Pomnix (Ztozonos¢: )
Koszt budowy nie moze spasc¢ ponizej 0.

SDC Global (Ztozonos¢:

Przyktad: jesli odrzucisz Szkote medyczng, otrzymasz

1 znacznik Metalu i 1 znacznik Witamin. Nie mozesz uzyc
drugiej czesci zdolnosci, w ktérej Witaminy moga zmienic
wartosc nieuzytej Kosci o 2, poniewaz nie jest to czesc
zdolnosci aktywowanej.

Transport Graniczny (Ztozonosc: )
Mozesz zdecydowac sie odrzuci¢ wtasnie dobrang karte
Projektu, aby zatrudni¢ Specjaliste w tej samej Fazie
Zakupow.

Jesli zdecydujesz sie na odrzucenie i uzupemienie rzedu
na Rynku, musisz to zrobic¢ przed wzieciem karty Projektu
lub Zatrudnieniem Specjalisty. Rynek uzupetnia sie na
koniec twojej Fazy Zakupow, a nie pomiedzy wyborami.

Zjednoczona Ziemia (Ztozonos¢: )

Bonus za dopasowanie nadal dziata. Na przyktad: jesli
potozysz na Kopalni, otrzymasz 5 znacznikéw
Metalu.

Z6twie Technologie (Ztozonosc: )
Dzieki tej Frakgji otrzymujesz bonus za efektywne
wykorzystanie surowcow. Jesli na koniec Fazy Pracy
nie masz lub @ zyskujesz dodatkowe surowce
danego typu.

ZOLWIE | ztoioNos¢
TECHNOLOGIE

CZATKOWE
Na koniec Fazy Pracy: N;unowgi
Zyskujesz @.,jes’l'\ nie masz@.

Zyskujesz @),jes’li nie masz@). g




Przed przeczytaniem tej sekcji zalecamy rozegrac jedna lub dwie rozgrywki z rozszerzeniem
Manufrakcje, aby poznac swoja strategie. Graczom, ktorzy chcg wyciaggnac z gry jeszcze wiece),
te porady i sugestie mogg pomoc w efektywniejszej rozgrywce.

WIELORAKIE UZYCIE WITAMIN  WYKORZYSTUJ SWOJE
Gracze czesto uzywajg Witamin, aby modyfikowac UMIEJETNOSGI

Kosci i spefniac cele fabryk. Pamietaj jednak, ze L . . .

o PN A . Wykorzystuj umiejetnosci swojej Frakgji tak czesto,
BS%SE%mjzdz?gicJ:;?s;?;Fg V\éﬁnr?yg%@aﬁgivee jak to mozliwe. Na przykfad: z Frakcjg Transport
karty Metal lub Epner o w Siedz?bie Glownei Graniczny bedziesz chciat zaréwno zatrudnic

Y. 8ie ) Specjaliste, jak i wzigc karte Projektu w kazdej

Fazie Zakupdw, nawet w pierwszej rundzie.

UZUPELNIJ REKE
Dobieranie kart Projektéw moze Ci sie wydawac DOKGP SIE Do SYNEBG“

mniej korzystne niz otrzymyvvéanie_ surogvcgw, ale Niektdre Frakcje wymagaja konkretnych kart

WE WCZESNE) TozgTywce posiadanie rozbudowa- Projektéw, aby efektywnie wykorzystac ich

ne re;k\_da_o wiele opa dotyc;a;ygh budowy umiejetnosci. Na przyktad SDC Global i Pomnix

ﬁizgfaf \f/;égtrrufanlagzljvgﬁeccijglIztgévf d[;ioebrze wymagajq do ciggtego i efektywnego dziatania kart
&kap Y ) Szkoleniowych i Pomnikéw. Nie boj sie wydawac

elastycznym w zmienianiu strategii i wyczuciu surowcow, aby odéwiezy¢ karty.na Rynku.
dobrego momentu do wykorzystania.

y
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1.gry, czasem — nieraz po miesiacach czy wrecz latach od premiery — pojawia sie koniecznos¢ wprowadzenia drobnych korekt, zmian
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