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POWINNO BYC

... wez z powrotem Uczonego — nie wraca do twojej puli...
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... wez z powrotem Uczonego i umie$¢ go w swojej puli...
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LAMANIE BLOKADY
¥  Na poczatku kazdej twojej tury w fazie akeji,
przed wykonaniem akeji, mozesz uzyé 1 zetonu
Lamania Blokady, aby usunaé 1 zeton X
2 dowolnego pola Akdji. Mozesz go usunaé
2 ogélnie dostepnego pola Akeji (dowolnej akji

Rzucania Zaklgé lub Ksiegi) lub z pola akeji Specalnej (akeji
twojej Frakeji, akeji z zetonu Kompetencji, zetonu Premii
Rundy, zetonu Patacu czy zetonu Innowacji). Pozwala ci to
na natychmiastowe uzycie tego pola akcji (ponownie), jako
swojej akcji w tej turze.

WIZJE CZASU
Za kazdym razem, gdy zdobywasz zeton Wizji
Gzasu, natychmiast umie¢ go na heksie terenu na
planszy Gléwnej, ktry jest:
+ niezabudowany (nie ma na nim budynku albo
Zetonu Wizji Czasu)
ORAZ
« jest w zasiegu jednego z twoich juz zbudowanyc
‘budynkéw lub innego twojego zetonu Wizji Czas
1 Uczonego z twojej puli na zetonie Wizji Czasu
(przypomina o tym sylwetka Uczonego na zetonie). Jesli nie
masz Uczonego w puli, nie mozesz umiesci¢ zetonu Wizji Czas
To pole jest od tego momentu traktowane jako zabudowane,
o oznacza, ze inni gracze nie moga go przeksztatcié lub
zbudowaé budynek na tym polu, a takze nie moga umiesci¢
drugiego zetonu Wizji Czasu. Ty natomiast mozesz zaréwno
przeksztatci¢ i zbudowa¢ Warsztat, jak i umiesci¢ na nim
Neut - - -

Zeton Wizji Czasu odléz do puli zasobéw ogélnych.
Ostatecznej Punktacji tracisz 5 punktéw za kazdy
zeton Wizji Czasu z twoim Uczonym nadal znajdujacy sie na
planszy Gléwnej.
Zetony Wizji Czasu...
.. nie s3 traktowane jako budynki. Nie zyskujesz Mocy,
gdy inni gracze zbuduja coé w sasiedztwie i podobnie inni
gracze nie zyskuja Mocy, gdy ty umieszczasz ten zeton. Nie
pozwalaja tez na tafisza rozbudowe Gildii.
.. powigkszaja twéj zasieg. Podczas akcji Przeksztalcenia
i Budowy mozesz uzyé zetonu Wizji Gzasu ze swoim
Uczonym jako heksa poczatkowego, zamiast 1 z twoich
6w. Podczas obli i ia Obszaru na
koiicu gry te zetony moga by¢ lacznikiem miedzy dwoma
‘budynkami (ale same nie licza sie jako budynek!).

na budowg Mostu potaczonego z heksem

to zmbisl wet. z powrotem Uczonego i umie$¢ go w swojej [

z zetonem Wi

yktady uzycia etonu Wizji Czasu

@ CZERWONY ma Zegluge o wartosci 1, wigc
Pustynia po drugiej stronie rzeki jest w zasiggu,
patrzqc od jego Warsztatu.

CZERWONY uzywa zetonu Premii Rundy, aby
umiesci¢ zeton Wizji Czasu na tym pustynnym
heksie. Nastgpnie umieszcza na zetonie

1 Uczonego ze swojej puli. Zeton nie liczy si¢ jako
budynek, wigc SZARY nie zyskuje przez to Mocy.

@ W swojej kolejnej turze CZERWONY buduje
Warsztat na polu Pustkowi, obok swojego
zetonu Wigji Caasu. Cho ten heks nie snajduje
sie w zasiggu od zadnego = jego budynkdw,
mose uzy¢ heksa = zetonem Wizji Czasu jako
poczqtkowego, dzigki czemu mose sbudowaé ten
Warsztat.

© W jednej z kolejnych tur CZERWONY wykonuje akcje
Pracksstalcenia i Budowy 5 uzyciem 1 darmowej Lopaty,
aby zbudowaé Warsstat na heksie = zetonem Wizji
Czasu. Odzyskuje Uczonego = tego zetonu (mose go
ponownie wykorzystaé podczas jednej z kolejnych akeji)
i odktada zeton Wigji Czasu do puli zasobéw ogdlnych.

© 7eraz S7ARY zyskuje 1 Moc i ma mozliwos¢ praebu-
dowy swojego Warsstatu w Gildie za jedyne 3 Monety.

LAMANIE BLOKADY

U Na poczatku kazdej twojej tury w fazie akcji,
przed wykonaniem akeji, mozesz uzy¢ 1 zetonu
Lamania Blokady, aby usunaé 1 zeton X
2 dowolnego pola Akdji. Mozesz go usunac
2 ogélnie dostepnego pola Akeji (dowolnej akeji

Rzucania Zakle¢ lub Ksiegi) lub z pola akcji Specjalnej (akeji
twojej Frakeji, akeji z zetonu Kompetencji, Zetonu Premii
Rundy, zetonu Patacu czy zetonu Innowacji). Pozwala ci to
na natychmiastowe uzycie tego pola akeji (ponownie), jako
swojej akcji w tej turze.

WIZJE CZASU
Za Kazdym razem, gdy zdobywasz zeton Wizji
Czasu, natychmiast umie$¢ go na heksie terenu na
planszy Gtéwnej, ktdry jest:
« niezabudowany (nie ma na nim budynku albo
Zetonu Wizji Czasu)
ORAZ

zeton Wizji Czasu odt6z do puli zasobéw ogélnych.

las Ostatecznej Punktacji tracisz 5 punktéw za kazdy
zeton Wizji Czasu z twoim Uczonym nadal znajdujacy si¢ na
planszy Gléwnej.

Zetony Wizji Czasu...

.. nie s jako budynki. Nie zyskujesz Mocy,

« jest w zasiegu jednego z twoich juz
budynkéw lub innego twojego zetonu Wizji Czas
Umieéé 1 Uczonego z twojej puli na zetonie Wizji Czasu
(przypomina o tym sylwetka Uczonego na zetonie). Jesli nie
masz Uczonego w puli, nie mozesz umiescié zetonu Wizji Czas
To pole jest od tego momentu traktowane jako zabudowane,
co oznacza, ze inni gracze nie moga go przeksztalcié lub
zbudowaé budynek na tym polu, a takze nie moga umiesci¢
drugiego zetonu Wizji Czasu. Ty natomiast mozesz zaréwno
przeksztatci¢ i zbudowa¢ Warsztat, jak i umiesci¢ na nim

gdy inni gracze zbuduja co$ w sasiedztwie i podobnie inni
gracze nie zyskuja Mocy, gdy ty umieszczasz ten zeton. Nie
pozwalaja tez na tafisza rozbudowe Gildii.

... powiekszaja twéj zasieg. Podczas akeji Przeksztalcenia
i Budowy mozesz uzyé zetonu Wizji Czasu ze swoim
Uczonym jako heksa poczatkowego, zamiast 1 z twoich
budynkéw. Podczas obliczania Punktowania Obszaru na
Kkoficu gry te zetony moga by¢ lacznikiem migdzy dwoma
budynkami (ale same nie licza sie jako budynek!).

to zmbisi wez z powrotem Uczonego — nie wraca do l’WOjeJ}

. na budowe Mostu potaczonego z heksem
7 zetonem Wizji Czasu.

Prayklady uzycia ietonu Wizji Czasu

@ CZERWONY ma Zegluge o wartosci 1, wigc
Pustynia po drugiej stronie rzeki jest w zasiggu,
patrzqc od jego Warsatatu.

CZERWONY uzywa zetonu Premii Rundy, aby
umiescié zeton Wizji Czasu na tym pustynnym
heksie. Nastgpnie umieszcza na zetonie

1 Uczonego ze swojej puli. Zeton nie liczy si¢ jako
budynek, wigc SZARY nie zyskuje przez to Mocy.

@ W swojej kolejnej turze CZERWONY buduje
Warsztat na polu Pustkowi, obok swojego
setonu Wigji Caasu. Cho ten heks nie znajduje
sie w zasiggu od zadnego = jego budynkdw,
mose uzy¢ heksa = zetonem Wizji Czasu jako
poczqtkowego, dzicki czemu mose zbudowaé ten
Warsztat.

© W jednej = kolejnych tur CZERWONY wykonuje akcje
Praeksztalcenia i Budowy z uzyciem 1 darmowej Eopaty,
aby zbudowaé Warsztat na heksie z zetonem Wiji
Czasu. Odzyskuje Uczonego  tego zetonu (moe go
ponownie wykorzystac podczas jednej z kolejnych akcji)
i odklada zeton Wigji Czasu do puli zasobéw ogélnych.

© Teraz S7ARY zyskuje 1 Moc i ma mozliwos¢ przebu-
dowy swojego Warsztatu w Gildie za jedyne 3 Monety.




