Plemiona pétnocy z czasem zaczety wyptywaé w coraz
to dalsze zakqtki swiata, az w koricu dotarty na wody
morza $rédziemnego! Pierwsze zetknigcie z cieptym
klimatem zaowocowato przede wszystkim licznymi napa-
dami na miejscowe winiarnie. W drodze powrotnej wielu
zeglarzy, szczegélnie po kilku butelkach szkartatnego
trunku, wspominato o splecionych sieciq drég, wznio-
stych, majestatycznych budowlach, widocznych

ze wszystkich zakqtkéw portowych dzielnic.

Osadnicy: Krélestwa Pétnocy - Sztandary Rzymu to dodatek,
ktéry pozwoli wam wcieli¢ sie w przyw6dcéw dwéch
klanéw, nalezacych do nowej frakgji - Rzymian!

KOMPONENTY

L karty Pobliskich Wysp

2 karty Odlegtych Wysp

33 karty Klanu Cicero

33 karty Klanu Hadriana

I zetony Statkéw Klanu

2 znacznii Klanu

& znaczniki punktacji (4 z nich zastepujgce znaczniki
Klanéw z Podstawowej gry - odpowiadajace kolorom
kafli Klanu)

PRZYGOTOWANIE DO GR

>  Wrtasujcie nowe karty Pobliskich Wysp do odpowia-
dajacej im talii.
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>  Witasujcie nowe karty Odlegtych Wysp do odpowia-
dajgcej im talii.

> Gracze mogg wybrac¢ sposréd nowych Klanéw.

KLAN TRAJANY

Trajana postawita sobie za cel ekspansje.
Gdy moloch ruszyt juz do przodu, okazato
sie, ze nie sposéb go zatrzymad. Aby
zaspokoic potrzeby coraz szybciej
pedzacej gospodarki, kluczowe jest pozyskiwanie ogrom-
nej liczby zasobéw. W momencie gdy maszyna sie zatrzy-
ma, kolos upadnie, dlatego Trajana zrobi wszystko, zeby
na imperialnej mapie rozkwitaty kolejne ryciny budynkéw
symbolizujgce jego dalszy rozwoj.

Typy Lokacji w talii Trajany sg reprezento-
wane przez poszczegblne Surowce. Wiele
kart bedzie wymagato od ciebie wydania
Surowcéw zgodnych z typami Lokacji znaj-
dujgcymi sie w twoim Imperium. Aby wy-
budowac takg Lokacje, musisz wydac tyle
wskazanych Surowcéw, ile kart wskazane-
g0 typu masz w twoim Imperium, wliczajac
w to karte, ktéra wtasnie budujesz.

iy

Przyktad: Kasia posiada dwa Multi-Rydwany z /)

w swoim Imperium. Aby zbudowac¢ Nowe Taktyki (F328)
musi odrzucic 3 I(Z za Lokacje w swoim Imperiumi 1 za
budowang wiasnie karte).




SZCZEGOLOWY OPIS
KART TRAJANY

Przyktad: Kasia chce uzy¢
akgcji Multi-Rydwanu. W swo-
im Imperium posiada 2 @@,
J musi wigec wydac 2 l oraz

1 & aby otrzymac 3 iﬁ}

ULEPSZENIA Z WYBOREM [@&

Ulepszenia z Wyborem posiadaja 2 Surowce przedzielone
“/". Gdy budujesz ulepszenie z Wyborem, mozesz dotgczy¢ je
do Pola z dowolnym z pasujacych Surowcéw. Otrzymujesz
jedynie Surowiec typu odpowiadajgcego Polu, do ktére-
go jest dotaczone ulepszenie.

Przyktad: Kasia chce zbudowa¢ Dosta-
wy Drogowe (T 308), wykonuje wiec
akcje Zbierz i dotgcza te karte do Kasz-
tanowego Lasu (#302). Otrzymuje

1 l za zbudowanie ulepszenia,

a nastepnie 3 l za rozpatrzenie
efektu akcji Zbierz. Nie moze Zebrac
@. poniewaz to ulepszenie jest dota-
czone do Pola z l

Kiedy efekt odnosi sie do Zestawu, wymaga to posiadania
przez ciebie kazdego z wypisanych Débr.

Przyktad: Kasia aktywuje Trebusz
(#333), ktéry zapewnia jej 2 @ za
kazdy Zestaw: - @ | i @ L.

W swoim Imperium Kasia ma 1 l ,
2l i2 @/, otrzymuje wiec

2 @ za posiadanie 1 petnego Zestawu
(do drugiego brakuje jej 1 l ).

W nastepnej rundzie posiada juz
3§42 @li2t @ . otrzymuje
wiec 4 @ za aktywacje Trebusza.

LASKA MINERWY (T 329): Za kazdg @ w swoim
Imperium, musisz wyda¢ 1 @. Nastepnie wybierasz do 5
O w swoim Imperium i otrzymujesz 1 odpowiadajacy

Surowiec z kazdego z nich. Kazdy otrzymany Surowiec
musi pochodzi¢ z innego @ . Wybierajac ulepszenie

z Wyborem, mozesz otrzymac tylko Surowiec odpowiada-
jacy typowi Pola do ktérego jest ono dotgczone.

NOWE TAKTYKI (F 328): Wymaga od ciebie wydania
Surowca odpowiadajgcego typowi Lokacji, ktérego masz
najwiecej w swoim Imperium; w przypadku remisu,
mozesz wybra¢ dowolny z remisujacych typéw. Zignoruj
wszystkie " ()., gdy zliczasz Lokacje.

®): Oznacza wyczerpany pion akgji Klanu.

Przyktad: Jezeli Kasia posiada w swoim Imperium 2 l ;
2 @1 &3, moze wydac zaréwno 1 l,jaki 1@,
aby poruszy¢ wyczerpany pion akcji Klanu na sasiadujacy
kafel Akcji i aktywowac te akcje.

UWAGA: Reguty kart pozwalajgce na porusze-
nie lub aktywacje wyczerpanego piona akcji
nie wymagajg Wydania dodatkowego @), lecz
jedynie Surowca wskazanego przez efekt karty.

FORMACJA PACUS (T 323): Kiedy przesuwasz ulepszenie,
nie otrzymujesz zadnego Surowca. Mozesz przesung¢
ulepszenie tylko do () posiadajacego taki sam rodzaj
Dobra, co wskazany przez to ulepszenie.

Przyktad: Kasia uzywa Formacji Pacus, aby otrzymac 1 @

i przesung¢ Dostawy Drogowe (T 308) z Czerwonej Winiarni
(303) do Kasztanowego Lasu (T 302). Nie moze przesungc
tego ulepszenia do Marmurowych Blokéw (301) gdyz

&3 nie odpowiada zadnemu z Surowcéw na Dostawach
Drogowych.



Flawian rozpoczat swojg przygode jako rﬁ \ S~ 2
skromny architekt swojego klanu. Jednak T i
wraz z uptywem czasu odkryt, jak tworzy¢ (& i
coraz wspanialsze konstrukcje. Jego
ludzie kiwali glowami, widzac projekty
ulepszen w swojej osadzie, ktéra szybko zyskata dumny

status miasta! Za zastugi, ktére poczynit dla swoich ziem,
mieszkancy obwotali Flawiana liderem klanu.

L, FUNDAMENTY —

Zauwaz, ze karty Klanu Flawiana posiadajg
ikony typu Lokacji nadrukowane na re-
wersach. Fundamenty s3 reprezentowane
przez karty w twoim Imperium, potozone
rewersami do géry. Otrzymujesz je w
wyniku Zbierania z Podstawowego Pola
Flawiana oraz innych kart Akcyjnych. Moga
by¢ one uzywane do optacenia kosztu
dodatkowych Wymagan (patrz “Dodatkowe
Wymagania”). Potozenie Fundamentu w twoim Imperium
nie jest traktowane jako Budowa. Fundamenty posiadaja
jeden z nastepujacych typéw: - & | lub & . Fundamen-
ty sg traktowane jako Dobra, lecz nie jako Lokacje. Na
koniec gry otrzymujesz 1 i.’.} za kazda pare Fundamentéw
w twoim Imperium.

Te dodatkowe Wymagania nakazujg po-
siadanie przynajmniej 3 ¥ w twoim
Imperium.

Te dodatkowe Wymagania nakazujg po-

siadanie przynajmniej 2 & i przynaj-
mniej 2 - ¢ | w twoim Imperium.

Niektoére z nowych Lokacji, poza standardowym kosztem,
posiadajg dodatkowe Wymagania. Kiedy chcesz zbudo-

wac taka Lokacje, poza

optaceniem okreslonego kosztu,

musisz takze spetni¢ jej dodatkowe Wymagania. Wymaga-
niami jest posiadanie wskazanej minimalnej liczby Lokacji
o wskazanym typie w twoim Imperium. Jezeli nie masz
wystarczajgco duzo Lokacji wymaganego typu, mozesz
wydac Fundamenty (tego samego typu) w liczbie braku-
jacych Lokacji. Aby wyda¢ Fundament, odrzuc¢ go na swoj

stos kart odrzuconych.

UWAGA: Kiedy aktywujesz akcje Skonstruuj, koszty budo-
wy Lokacji sq darmowe, jednak wcigz musisz spetnié jej
dodatkowe Wymagania, aby méc jq zbudowaé.

Nie mozesz Skonstruowaé Lokacji, ktérej Wymagan nie

mozesz spetnié.

Przyktad: Kasia chce zbudowac Nisz-
czyciela Imprez (355), ktéry wyma-
ga od niej posiadania przynajmniej
8 ‘ w jej Imperium. Kasia posia-
da 4 Lokacje o takim typie, wydaje
wiec 1 &3 i umieszcza Niszczyciela
Imprez w swoim Imperium.

Przyktad: Kasia chce zbudowa¢
karte Veni Vidi Vici (1366), ktéra
wymaga od niej posiadania 4 @}
w jej Imperium. Kasia posiada tylko
2 Lokacje tego typu, jednak posiada
réowniez 2 Fundamenty o typie
ktére moze wydac, aby spetnic
Wymagania. Odrzuca wiec 2 Fun-
damenty - €3 loraz 1 &2 i 1 é
aby umiesci¢ Veni Vidi Vici w swoim
Imperium.

’



, OSADNICY
Kréolestwa
FOtNJCY

SZCZEGOLOWY OPIS
KART FLAWIANA

PLAC BUDOWY (T 336): Podczas przygotowania do gry
oraz za kazdym razem gdy Zbierasz z tego Pola, dobierz
2 karty z twojej talii i potéz je jako Fundamenty w twoim
Imperium.

NISZCZYCIEL IMPREZ (7 355): Otrzymujesz 1 i}, jezeli
podczas akcji Wyptyniecia aktywowanej dzieki tej 5
przypiszesz 1 /E do Statku, ktéry umieszczasz na Planszy
Wypraw. Nie mozesz przypisac @ do ﬁjui potozonego
na Planszy Wypraw podczas ktérej$ z wczesniejszych akcji.

SZTANDARY

Rzymu

SZCZEGOLOWY OPIS KART WYSP

SKARBY NEPTUNA (T 367): Usuwasz 1 il z twoich

zasobéw do zasoboéw ogélnych. Mozesz ponownie go
otrzymac dzieki kartom pozwalajgcym ci na otrzymanie
@ (np. Latajacy Holender 4207).
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Tyler, Ben, Kirdy, Robert - pieknie dziekujemy za Waszg pomoc!



