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Powitajcie odwaznych i zaradnych zeglarzy, ktérzy
przyptyneli az z odlegtych wysp Wschodzqcego

Storica! Sq tutaj aby handlowaé wysokiej jakosci Klan Saikoro zgromadzit w swoich

dobrami i zasilaé swoje porty egzotycznymi towa- szeregach najlepszych kupcow,

rami. Przede wszystkim jednak chcq zdobyé chwate ktorzy wspolnie wyruszyli do

i honor, odkrywajqc nowe Wyspy. By¢é moze juz nawet mroznych pétnocnych krain, aby

mingtes sig 2 ich okretami na otwartych wodach? Ich dobi¢ umoéw na tych obcych ziemiach! Zawsze starajg
szlaki siggajq nawet najodleglejszych mroinych mérz, postawi¢ na swoim, nawet jezeli dochodzi do zazartych
zostan wigc ich partnerem handlowym lub zatop ich negocjacji! Potrafig wynegocjowa¢ korzystanie z budyn-

wytadowane cennymi dobrami statkil kéw swoich sgsiadéw, czy wymienia¢ surowce za drobne

Osadnicy: Krélestwa Pétnocy - Wyspy Japonii to dodatek, przystugi.
ktéry pozwoli wam wcieli¢ sie w przywédcow dwdch
klanéw, nalezacych do nowej frakcji - Japonczykéw!

KOMPONENTY INTERAKCJE Z PRZECIWNIKAMI

> 8 kart Pobliskich Wysp

> 6 kart Odlegtych Wysp Niektére efekty pozwalajg na korzystanie z kart prze-

> 33 karty Klanu Saikoro ciwnika - jednak nie mozesz uzywac kart, ktére wykorzy-
> 33 karty Klanu Umineko stujg typy ktoérych nie posiadasz (np. Posterunek 4096),
> I zetony Statkéw Klanu badz kart z efektem Magazyn czy Przypisz.

> 2 znaczniki Klanéw

PRZYGOTOWANIE DO GRY L WYMIANA _ —

- . llekro¢ wymieniasz Surowiec z przeciwnikiem, wybierasz
3. Wtasujcie nowe karty Odlegtych Wysp do odpowia- rodzaj Surowca jaki przekazujesz przeciwnikowi oraz ro-
dajacej im talii.

dzaj Surowca, ktoéry wezmiesz z jego puli, musisz jednak

L  Wtasujcie nowe karty Pobliskich Wysp do odpowia- wybrac rézne rodzaje, nie mozesz wymieni¢ Surowcéw
dajacej im talii. tego samego rodzaju!

PRZEKAZANIE

llekro¢ musisz przekaza¢ przeciwnikowi Surowiec, ozna-
cza to, ze wybierasz jeden Surowiec ze swojej puli i trafia
on do puli przeciwnika.

7  Gracze mogg wybra¢ sposréd nowych Klanéw.



OSADNICY

l.é

Ludzie kapitan Umineko zyjg z ciezkiej
pracy w porcie. Silni robotnicy
zarzadzaja dobrami przywiezionymi I M,
z egzotycznych wysp. Skrzynie maja QL) (o) |
wypakowane egzotycznymi przyprawami

oraz tkaninami. Handlujg nimi z kompaniami handlowymi
i sktaduja je w olbrzymich magazynach, czekajac na odpo-
wiedni moment, aby dobi¢ satysfakcjonujgcego targu.

ROZSZERZONA KOLEJINOSC FA [’

|
|

FAZA WYPATRYWANIA
FAZA MAGAZYNOWANIA
FAZA DOKOWANIA

FAZA AKC3JI

FAZA WYPRAWY

FAZA CZYSZCZENIA

FAZA MAGAZYNOWANIA

Rozpatrz wszystkie karty z efektem Magazyn. Za wskaza-
na liczbe wymaganych Débr przypisanych do karty musisz
rozpatrzyc jej efekt (tj. otrzymac i/lub odrzuci¢ wymienio-
ne Dobra). W przypadku, gdy liczba Débr osigga wielo-
krotnos¢ wymaganej wartosci, rozpatrz efekt tyle razy, ile
jestes w stanie. Musisz jednak kazdorazowo rozpatrzy¢
efekt do konca, zanim przejdziesz do rozpatrywania go po
raz kolejny.
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Dla przyktadu: Jezeli na karcie Port Pot-
nocny A235, sg co najmniej 3 przypisane
Dobra, natychmiast odrzu¢ do puli gtéwnej
2 dowolne z przypisanych Débr.

Jezeli natomiast na karcie Kompania Han-
dlowa A224, przypisanych jest 6 Dobr, to
po aktywacji odrzu¢ 3 przypisane Dobra
oraz otrzymaj 3 i 1 Surowiec, a nastep-
nie rozpatrz ten efekt ponownie, gdyz na karcie wcigz
znajdujg sie 3 Dobra pozwalajgce na aktywacje.

Zawsze, rozpatrujac efekt Magazyn | B
i ‘. odrzucasz Dobra przypisane do
karty, ktérej efekt zostat aktywowany
(np. jesli aktywowany zostat efekt Ma-
gazynu Cesarskiego Portu A223, musisz
odrzuci¢ Dobro przypisane do tego
Cesarskiego Portu).

Kilka kart pozwala na rozpatrzenie
efektu Magazyn podczas fazy Akcji.

Dla przyktadu: Uzywajac karty Wschod-
ni Targ A237, mozesz wskaza¢ Kom-
panie Handlowg A224 z przypisanymi
do niej 3 Ri 1 @), zdecydowac sie na
odrzucenie 2 Wi 1 @), oraz otrzymac
3 ‘;}i 1 Surowiec.

Ta gra jest produktem wysokiej jakosci. Zostata skompletowana

Ignacy Trzewiczek, Rafat Szyma GAMES Sp. z 0.0. z wielka starannoscig. Jesli jednak w Twoim egzemplarzu zda-
Joanna Kijanka PRODUKCJA: ul. $w. Urbana 15, rzyty sie jakie$ braki, serdecznie za nie przepraszamy. Prosimy,
ILUSTRACJE: Grzegorz Polewka 44-100 Gliwice poinformuj o tym nasz Dziat Obstugi Klienta za po$rednictwem
Roman Kucharski INSTRUKCJA: Wszystkie formularza kontaktowego na naszej st'ronie:
Joanna Kijanka prawa https://portalgames.pl/pl/reklamacje/
zastrzezone  Ben, Kirdy, Robert - pieknie dziekujemy za Waszg pomoc!



FAZA DOKOWANIA

Dla wszystkich <€ rozpatrz efekt Dokowanie. Oznacza
to, ze dla kazdej ‘ przypisujesz z zasobéw ogolnych
pierwsze z lewej Dobro przedstawione na polu Spladro-
wania z obu Wysp znajdujacych sie na Planszy Wypraw
o dystansie wskazanym na tej <.

Dla przyktadu: Na Planszy Wypraw lezg odkryte Po-
bliskie Wyspy: Arabskie Wybrzeze 4199 oraz Wybrze-
ze Wrakéw 4200. Kasia posiada w swoim Imperium
Cesarski Port A223 oraz Maty Port A250. Podczas fazy
Dokowania do obu tych portéw przypisuje (z zasobow

ogdlnych)po 1 4 i1 §..

UWAGA: Jezeli na karcie Wyspy po lewej stronie
znajduje sie 1 ;’} gracz nie przypisuje go do ‘w
lecz jako rekompensate otrzymuje on 1

UWAGA: Nowa Dostawa A230 - w fazie akcji moze
sie zdarzy¢, ze przeciwnicy uzywajac efektéw swo-
ich kart (np. Walkiria #056) odrzucg Wyspy z Planszy
Wypraw. W takim przypadku gracz rozpatruje

tylko pozostate na Planszy Wypraw Wyspy (jesli sa
jakiekolwiek).

llekro¢ przemieszczasz jakie$ Dobra, wez
wskazane Dobra przypisane do danej karty
i potéz je na innej karcie, do ktérej od tej
pory beda przypisane.

Dla przyktadu: Uzywajac karty Szlak Handlowy
A233 mozesz wzigc do 2 przypisanych Iz Cesar-
skiego Portu A223 i potozyc¢ je na Pandowym Ma-
gazynie A251 (tym samym przypisujac je do niej).

SPELNIONE WYMOGI MAGAZYN

Jesli efekt karty odnosi sie do - f | ze spetnionymi wymo-
gami Magazynu oznacza to iz liczba Débr przypisanych do
tego & pozwala na przynajmniej jednokrotne rozpatrze-
nie efektu Magazyn.

Jesli musza by¢ spetnione dzieki Dobrom tego samego
rodzaju oznacza to, ze wszystkie przypisane do - £ 'Dobra
maja ten sam rodzaj, a ich liczba pozwala na przynajmniej
jednokrotne rozpatrzenie efektu Magazyn.

Dla przyktadu:

Uzywajac efektu Magazynier z Gtebin A253 i posiadajgc
w swoim Imperium:

Magazyn Wtadcy A249 z przypisanymi 2 l

Kompania Handlowa A224 z przypisanymi 3 @ i 1.
Kompania Handlowa A225 z przypisanymi 6’
Kompania Handlowa A226 z przypisanym 1 l
otrzymujesz 3 (), poniewaz 3 z twoich - 8 moga akty-
wowac swoj efekt Magazyn (mezaleznle od tego czy wiecej
niz raz) oraz 2 ‘;Q? poniewaz tylko dwa . & spetniajace
wymogi posiadajg ten sam rodzaj Dobra - mimo iz jedna
z Kompanii Handlowych pozwala na spetnienie efektu
samymi @ to wciagz do rozpatrzenia efektu jest wliczana
przypisana do niego }..
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OSADNICY: NARODZINV IMPERIUM  WROLESTWA POENOCY  WVMRESLANE IMPERIUM

AMAZONKI  ATLANTVDZI  AZTENOWH
XAZDV POTRZEBUJE PRZVJACHLA  TRZE) PRZVJACIELE Z BOISKA  CHEOPCY IDA NA WOJNE




