PROG PUNKTOW ZWYCIESTWA: 55

NAJAZD NA WIELKA BRYTANIE—

Zmeczyto cie zycie na tych nieprzyjaznych terenach, z nieurodzajnq glebq i dtugimi Zzimami.. Twoje ambicje

przerosty miejsce, ktére ciebie zrodzito, twoim marzeniem jest podbié lepsze ziemie! Jednak wszystko po WYDARZENIA SCENARIUSZA
kolei, najazd na Anglie, potem Walig czy Szkocje... Musisz zasiaé strach w Wielkiej Brytanii. Zbierz swoich
maruderéw na statkach i wyrusz pladrowaé wyspy!

SZKOCJA

1,2 Otrzymujesz 1 @.

KONTRATAK KAWALERII 3, % Usun 1 ¢, tracisz dowolny

ZMIANY W PRZYGOTOWANIU:

> Pot6z 1 z nieuzywanych talii Klanow

w poblizu - na potrzeby tego scenariusza
bedzie nazywany talig WB (Wielkiej
Brytanii).

> Pot6z 1 €2 na 2 dowolnych Regionach

Mapy.

ZMIANY W ZASADACH:

> Znaczniki €2 ktadziesz na Mapie zamiast

na M przeciwnikéw: mozesz potozy¢
&2 na SZKOC3JI i ANGLII kiedy efekt
nakazuje potozenie go na [ Akgji, a gdy
efekt wskazuje ~(J). mozesz potozy¢ ¢
na WALIL

Wielka Brytania liczy sie jako
1 przeciwnik posiadajacy 3 Regiony:
SZKOCJE, ANGLIE oraz WALIE.

Zawsze kiedy zmuszasz przeciwnika
(WB), aby odrzucit [, wez 1 = talii WB
i przetéz jg do Stosu Odrzuconych WB.

Zawsze gdy Pladrujesz Pobliskga Wyspe,
odrzu¢ 1 = WB.

>

Kiedy ktadziesz drugi, trzeci,
czwarty itd. ¢ na Regionie, dobierz
losowy zeton Kolejnosci i rozpatrz
efekt tego Regionu zgodnie z jego
tabela.

Uwaga: Kiedy rozpatrujesz efekt
Regionu, ktory nakazuje ci usung¢ g2,
zawsze usuwaj go z tego Regionul!

ZMIANY W PUNKTACJI:

>

Otrzymujesz 1 § za kazda & WB na
Stosie Odrzuconych.

> Otrzymujesz 4 % za kazdy zestaw ¢

na kazdym Regionie.
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WIELKA £.0DZ MARUDEROW

Dostepne tylko jezeli masz maks. 1 €2 na
Mapie.
Akga: Odrzué 1 @, aby polozy¢ 1 ¢2 na

kazdym Regionie. 5

Usun 1 ¢ z 2 Regionodw (tracisz
2 3¢ za kazdy ktérego nie jestes

w stanie usungc). Odrzu¢ 1 B WB.

POSILKI NA WYSPACH

Wtasuj liczbe B WB (z powrotem
do talii) réwng liczbie <t

w twoim Imperium.
ZABEZPIECZONE TWIERDZE
Mozesz wydac¢ do 3 £, aby
odrzuci¢ 1 B WB za kazde
wydane.

BRYGADA ARTURA

Usun 2 ¢2 z Regionu, ktory
posiada najwiecej ¢2 (jezeli jest
remis, wybierasz). Nie tracisz %y
za te, ktoérych nie mozesz usungc.

MOST LONDYNSKI

Dobierz 3 B WB, pot6z wszystkie
B lokacji w Stosie Odrzuconych,

a za wszystkie M Wsparcia rozpatrz
efekt Anglii (wtasuj B Wsparcia

z powrotem do talii).

WALIA | (

Otrzymujesz 1 ®..

Usun 1 ¢2 i tracisz wszystkie
Surowce wybranego typu (min.
1). Dodatkowo wtasuj

1 B WB ze Stosu Odrzuconych
z powrotem do talii.

Usun 2 ¢ i natychmiast
Spladruj dowolng Pobliska
Wyspe za darmo.

1 Surowiec i jezeli na Anglii
jest co najmniej 1 €2, tracisz
1 dodatkowy Surowiec.
Dodatkowo wtasuj 1 B

WB ze Stosu Odrzuconych

z powrotem do talii.

Usun 2 ¢2 i dobierz 5 B WB,
potdz wszystkie w jednym
wybranym typie na Stosie
Odrzuconych, a pozostate
wtasuj z powrotem do talii.
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| 1,2 Otrzymujesz 1 §.

3, % Usun1¢®ijednglosowg
B zreki- jezelijestto
B wsparcia, dodatkowo
wtasuj 2 B WB ze Stosu
Odrzuconych z powrotem do
talii.
Usun 2 ¢ i otrzymaj 2
i1M.




