PIERWSZA MItOSC

Odkqd drogi twoje i FC Newbie rozeszty sie wiele lat temu, klub popadt w problemy finansowe. W koricu
zarzqd musiat sprzedac stadion miejscowym wtadzom. Niestety po ostatnich wyborach wtadze sie zmienity
i teraz chcq odsprzedac obiekt bogatemu inwestorowi, ktéry zamierza zrdwnac go z ziemiq i postawic
w jego miejsce nowoczesne apartamentowce. To oznaczatoby koniec FC Newbie. Po dtfugiej i owocnej
karierze jako menedzer wielu réznych klubéw, decydujesz sie na powrdt do swojej pierwszej sympatii.

- Wlesmﬂjratowac klub. Pmﬁ ni kontra co z tego w%/niknie?
CELE SEZONU

VZMlANY W PRZYGOTOWANIU
* 4 K * ok

Wtadze klubu wyznaczajg ci nastepujace
Cele:

» Osiqggnij Range Menedzera Amatora.

» Zakoncz Scenariusz na 4. lub wyzszym miejscu
w Tabeli Ligowej.

Przygotuj gre zgodnie z normalnymi zasadami,
wprowadzajgc nastepujgce zmiany:
» Rozpocznij gre z

» Umiesc¢ nieuzywany znacznik Biura na polu
[ na TORZE 0SZCZEDNOSCI na dole tego

Scenariusza.

| CELE DLUGOTERMINO
» Posiadaj @ na 5. poziomie i co najmniej :

jeden znacznik innego toru (€), @ lub O) na —-
4. lub 5. poziomie (zdobywasz wtedy 5 ¢

» Oszczedzaj na Stadion - W nastepnym Sezonie, po 3. tygodniu, Stadion zostanie sprzedany. Musisz
zaproponowac za niego wiekszq kwote niz inwestor. Krgzq pogtoski, ze wytozy on od 10 @ do 13
Zarzqd pozwala ci odktadac do 2 @ tygodniowo. Podczas kazdego Konca Tygodnia mozesz wydoc
do 2 @ aby przesungc¢ znacznik Biura na TORZE 0SZCZEDNOSCI o 1 pole za kazdy wydany f@

» Test na Cztonka Zarzgdu - Zarzgd ma wobec ciebie powazne plany - chcg wcieli¢ cie w swoje grono. Ale
czy nadajesz sie na to stanowisko? Na Koniec Gry, jesli & jest na 5. poziomie, a co najmniej 1 z pozostatych
3 znacznikéw Statystyki jest na 4. lub 5. poziomie, stajesz si¢ Cztonkiem Zarzgdu. Od tego momentu mozesz
mie¢ wptyw na decyzje podejmowane podczas Spotkan Zarzgdu. Im wigcej toréw osiggnie 4 lub 5 poziom,
tym wieksza bedzie twoja wtadza. Na Koniec Gry zanotuj pozycje znacznikéw Statystyki.

Zaimponujesz wtadzom klubu, jesli zrealizujesz
nastepujagce Cele dodatkowe:

» Zakoncz Scenariusz na 2 lub wyzszym miejscu
w Tabeli Ligowej (zdobywasz wtedy 3 {%).

Ten Cel musi zosta¢ spetniony podczas
Scenariusza 2:

» Odkup Stadion.

ZASADY
SPECJALNE

Jesli nie zdobedziesz 4. lub wyzszego miejsca w Tabeli
Ligowej lub nie osiggniesz rangi Menedzera Amatora,
przegrywasz Scenariusz i wylatujesz!

WYNIK SCENARIUSZA

Jesli zakonczysz Sezon na 1 lub 2 miejscu, nastepny Scenariusz rozegraj w wyzszej

Lidze, jedli to mozliwe. W przeciwnym razie graj w tej samej Lidze. Mozesz przygotowac AWANS
sie do kolejnego Scenariusza.
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Rozpoczyna sie nowy sezon. Ale czy FC Newbie moze z nadziejq spoglqgdac w przysztosc¢?
Podczas wakacji dociera do was kolejna druzgocqca informacja - podobno wasi rywale zamierzajq dotgczyc
do walki o stadion! Caty klub az kipi z wsciektosci! To brzmi jak spetnienie waszych najgorszych koszmardw...

CELE SEZONU ZMIANY W PRZYGOTOWANIU
* ek * 5 X

Wtadze klubu wyznaczajq ci nastepujgce Cele: Przygotuj gre zgodnie z normalnymi zasadami,

Osiqgnij Range Zawodowego Menedziera. wprowadzajqc nastepujqce zmiany:
Zatrzymaj wszystkich Pitkarzy, Personel, Dyrektoréw
i potowe Infrastruktury Stadionowej (zaokrgglajgc

w dot) z ostatniego Scenariusza.

Odrzu¢ wszystkie zasoby, ==, |, @i 83
Odrzuc¢ wszystkie karty Taktyki, poza 1 dowolnie
wybrang.

Zakoncz Scenariusz na 3 lub wyzszym miejscu
w Tabeli Ligowe;j.

Odkup Stadion.
Zaimponujesz wtadzom klubu, jesli zrealizujesz
nastepujgce Cele dodatkowe:
Wygraj Lige, zdobywajgc pierwsze miejsce
4)

w Tabeli Ligowej (3 Cofnij znaczniki na torach Biura i Zasobdéw na

poczgtkowe pola (uwzgledniajgc premie kart

Wygraj przeciwko swoim rywalom (2 Dyrektora).

Usun wszystkie karty Sponsora z pdél Koszulki

Wygraj przeciwko swoim rywalom z réznicq 3 goli
: Meczowej i Bandy Reklamowe;j.

(dodatkowe 2 ¢

+ ] Odrzu¢ wszystkie karty Pitkarza poza 2 (mozesz

» Oszczedzaj na Stadion - Podczas kazdego Korica odrzucic¢ wiecej, jesli chcesz).

Tygodnia mozesz wydac¢ do 2 @, aby przesunqgc
znacznik Biura na TORZE 0SZCZEDNOSCI o 1 pole
za kazdy wydany @

Sprzedaz Stadionu-Podczas 4. tygodnia, w Poniedziatek
(tuz przed Produkcjq), Stadion zostanie sprzedany. Rzuc¢
2 razy szesciennq koscig, aby sprawdzi¢, ile chcq za
niego zaptacic¢ inwestorzy i twoi rywale.

Jesli znacznik na TORZE OSZCZEDNOSCI jest na
polu z wyzszym numerem niz najwyzsza wyrzucona

Odrzu¢ wszystkie karty Personelu poza 2 (mozesz
odrzuci¢ wiecej, jesli chcesz).

Otrzymujesz 1 Eé za kazdqg odrzucong karte Pitkarza
i karte Personelu. Jesli w ostatnim Sezonie udato ci
sie awansowad, otrzymujesz zamiast tego 2 @
Rozpocznij gre z @

Umie$¢ nieuzywany znacznik Bivra na TORZE
0SZCZEDNOSCI, na polu, na ktérym znajdowat sie
podczas zakonczenia poprzedniego Scenariusza.

oferta, Stadion pozostaje w twoich rekach!

Otrzymujesz 1 Wybierz losowy Klub grajgcy w twojej Lidze - staje

sie on twoim rywalem. Upewnij si¢, ze masz jego
karte w swojej talii Przeciwnika.

WYNIK SCENARIUSZA

Jedli nie udato ci sie odkupi¢ Stadionu, zapisujesz sie
na kartach historii jako ostatni menedzer FC Newbie. Ty
wylatujesz, a Newbie popada w zapomnienie.

Oferta -2: -4:
Inwestora BUES] neé

Oferta 1-2: 3-4:
n5€ | 125 €

Rywala
W przeciwnym razie nic sie nie dzieje, ale wiesz juz,
ze przyszto$¢ nie maluje sie kolorowo...

Jedli udato ci sie odkupi¢ Stadion i osiqgng¢ Range
Zawodowego Menedzera, ratujesz FC  Newbie
i wygrywasz Scenariusz! Przejdz do kolejnego Sezonu.

AWANS

Jedli zakonczysz Sezon na 1. lub 2. miejscu, nastepny
Scenariusz bedziesz rozgrywac o jednq Lige wyzej, jesli
to mozliwe. W przeciwnym razie graj w tej samej Lidze.
Mozesz przygotowac sie do kolejnego Scenariusza.

ZASADY SPECJALNE

Cztonek Zarzgdu - Dotyczy tylko, jesli w poprzednim
Sezonie udato ci sie zosta¢ Cztonkiem Zarzgdu.
Podczas Spotkan Zarzgdu, po rzucie kosciq,
mozesz zmieni¢ decyzje jednego z Dyrektoréw na
dowolny kolor odpowiadajgcy torowi, na ktérym
w poprzednim Sezonie udato ci sie dotrze¢ co
najmniej do 4. pola.
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Fani sq ci wdzieczni! Dzigki tobie klub nie tylko unikngt odejscia w zapomnienie,
ale i dostat sie do wyzszej ligi. Wkrocz z zapatem w nowy sezon i daj wszystkim
jeszcze wiecej powoddw do dumy.

CELE SEZONU

* 4 Kk

wyznaczajg ci

Wiadze klubu
nastepujgce Cele:

» Pokaz im, na co cie stac! Osiqgnij jak
najwyzszg Range!

ZASADY SPECJALNE

* 3 K

» Cztonek Zarzgdu - Dotyczy tylko, jesli
w poprzednim Sezonie udato ci sie
zosta¢ Cztonkiem Zarzgdu. Podczas
Spotkan Zarzagdu, po rzucie kosciq,
mozesz zmieni¢ decyzje jednego
z Dyrektorow na dowolny kolor
odpowiadajgcy torowi, na ktérym
w poprzednim Sezonie udato ci sie
dotrzec do 4. pola.

Tworcy:
Projekt gry: Thomas Jansen

Projekt graficzny/sktad: Mateusz Kopacz
Project Manager: Jan Maurycy

ZMIANY W PRZYGOTOWANIU
* 4 K

Przygotuj gre zgodnie z normalnymi
zasadami, wprowadzajgc nastepujgce
zZmiany:

» Zatrzymajwszystkich Pitkarzy, Personel,
Dyrektoréw i potowe Infrastruktury
Stadionowej (zaokragglajgc w dot)
z ostatniego Scenariusza.

Odrzu¢ wszystkie zasoby, 4, @,
i o

Odrzu¢ wszystkie karty Taktyki, poza
1 dowolnie wybranq.

Cofnij znaczniki na torach Biura
i Zasoboéw na poczgtkowe pola
(uwzgledniajgc premie kart
Dyrektora).

Usun  wszystkie karty Sponsora
z pol Koszulki Meczowej i Bandy
Reklamowej.

Odrzu¢ wszystkie karty Pitkarza poza
2 (mozesz odrzuci¢ wiecej, jedli
chcesz).

Odrzu¢ wszystkie karty Personelu
poza 2 (mozesz odrzuci¢ wiecej, jesli
chcesz).

Otrzymujesz 1 €2 za kazdg odrzuconq
karte Pitkarza i karte Personelu. Jesli
w ostatnim Sezonie udato ci sie
awansowac, otrzymujesz  zamiast
tego 2 .
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