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Piłka nożna nie jest popularna tylko w jednym regionie 
czy kraju - to sport ogólnoświatowy. Na całym świecie są 

utalentowani piłkarze. Teraz możesz pomóc tym niezwykłym 
sportowcom zdobyć międzynarodową sławę. Zatrudniaj 
piłkarzy z całego świata i stwórz międzynarodowy klub!
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KOMPONENTY ZATRUDNIANIE PIŁKARZY

NOWE KARTY TAKTYKI
Wtasujcie nowe karty Taktyki do talii Taktyki.

NOWE KARTY PIŁKARZA
Usuńcie karty Zwykłych Piłkarzy (karty niebędące 
Młodzikami/Weteranami) z podstawowej gry. Przygo-
tujcie Międzynarodowy Rynek, dzieląc karty Piłkarzy  
z tego rozszerzenia na 5 talii - zgodnie z regionem 
wskazanym po ich lewej stronie (Ameryki, Afryka, Eu-

żetony Skauta4INSTRUKCJA1
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Umieść po 2 
 na 2 innych kartach Piłkarza w jego Sekcji.
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Nkosi

Możesz natychmiast 
Zatrudnić Piłkarza 
z Rynku Transfero-
wego, płacąc jego 

normalną cenę.
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Jeśli ten Piłkarz 

zdobędzie bramkę, 

możesz umieścić na 

jego karcie Piłkarza 

1 , aby zdobył 

kolejną bramkę.
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kart Piłkarza z 
unikatowymi zdolnościami45
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Umieść na tej karcie po 
1  za każdy znacznik 

Koszulki bez odpowiada-
jącej mu karty Piłkarza 

w jego Sekcji.
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a regular price.

af
ri

ca

8

BONUS
BORN LEADER

2hi
re

-2

Nkosi

You may immedia-
tely hire any Player 
from the display for 

a regular price.

af
ri

ca

8

BONUS
BORN LEADER

2hi
re

-2

Nkosi

You may immedia-
tely hire any Player 
from the display for 

a regular price.

af
ri

ca

3

PO ODKRYCIU KARTY 
PRZECIWNIKA

SPRYCIARZ
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Górski

Jeśli w odpowiadającej 
Sekcji nie ma , ten 

Piłkarz zdobywa bramkę. 
Następnie przesuń jego 

znacznik Koszulki do 
sąsiadującej Sekcji.
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AFTER THE REVEALING 
THE OPPONENT CARD

SMART FEINT

1hi
re

-3

Górski

If there is no  in 
corresponding Sec-
tion, score a goal 
and move to an 
adjacent Section.
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Walsh

Ten Piłkarz 
otrzymuje tyle 

, ile wynosi 
twój poziom .
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Zmniejsz Siłę 
Bramkarza 

Przeciwnika o 1.

����������

 Futbol totalny  

4-3-3 Zdobądź bramkę 
i połóż 1  
na dowolnej 

przypisanej karcie 
Piłkarza za każdą 

Sekcję, w której nie 
straciłeś bramki 

(maks. 2).����������
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Jeśli został zagrany 
na lewe Skrzydło, 
umieść 1  na 

jego karcie Piłkarza.
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 PRODUKCJA 
W Poniedziałek, po Produkcji, możesz otrzymać  

, odrzucając  lub . Możesz to zrobić tak wiele 
razy jak chcesz, ale nigdy nie możesz odrzucić , 
aby zyskać  lub .

Zatrudniając Piłkarzy możesz Zatrudniać tylko Pił-
karza z wierzchu talii, nad którą znajduje się twój 
znacznik Skauta. Jeśli chcesz zatrudnić Piłkarza  
z wierzchu talii, nad którą nie ma twojego znaczni-
ka Skauta, musisz najpierw przesunąć swój znacz-

 ZATRUDNIANIE PIŁKARZY 

Przykład: Twój znacznik Skauta znajduje się po-
nad talią „Afryki”, a chcesz kupić wierzchnią kartę  
z „Azji”. Aby to zrobić, musisz przesunąć swój 
znacznik Skauta i zapłacić 3 . 

ropa Zachodnia, Europa Wschodnia, Azja). Każdą  
z tych talii potasujcie oddzielnie i umieśćcie je odkry-
te na Rynku Transferowym tak, jak wskazano poniżej. 
Karty Weteranów umieśćcie, jak dotychczas, w oddziel-
nej talii, a z kart Młodzików utwórzcie 6. talię (Lokalny 
Rynek).

Zaczynając od Pierwszego gracza, każdy z graczy 
umieszcza swój żeton Skauta ponad dowolną z tych 
talii (każda z talii może mieć nad sobą wiele żetonów 
Skauta).

Każdy gracz otrzymuje 4 znaczniki Lotu .
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Niektóre efekty kart pozwalają ci odrzucić wszystkie 
karty Piłkarza z Rynku Transferowego lub Zatrudnić  
z niego dowolną kartę. Kiedy takie efekty będą mieć 
miejsce, są one rozpatrywane tylko dla 6 wierzchnich 
kart.
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wydany Zasób.

EU
RO

PA
 

W
SC

H
OD

N
IA

EU
R
O

PA
 W

SC
H

O
D

N
IA

3

AFTER THE REVEALING 
THE OPPONENT CARD

SMART FEINT

1hi
re

-3

Górski

If there is no  in 
corresponding Sec-
tion, score a goal 
and move to an 
adjacent Section.

ea
st

 
eu

ro
pe

3

AFTER THE REVEALING 
THE OPPONENT CARD

SMART FEINT

1hi
re

-3

Górski

If there is no  in 
corresponding Sec-
tion, score a goal 
and move to an 
adjacent Section.

ea
st

 
eu

ro
pe

8

PREMIA
PORYWCZY ZAWODNIK

3-1

za
tr

ud
n

ij

Luna

-1

AM
ER

YK
I

17

PREMIA
ATLETA

3za
tr

ud
n

ij

-2

Romeiro

+2

EU
RO

PA
 

ZA
CH

OD
N

IA

EU
R
O

PA
 Z

A
C

H
O

D
N

IA

6

BEFORE THE MATCH
FANS FAVORITE

0hi
re

-2

Walsh

Gain  equal 
to the .

w
es

t 
eu

ro
pe

6

BEFORE THE MATCH
FANS FAVORITE

0hi
re

-2

Walsh

Gain  equal 
to the .

w
es

t 
eu

ro
pe

6

BEFORE THE MATCH
FANS FAVORITE

0hi
re

-2

Walsh

Gain  equal 
to the .

w
es

t 
eu

ro
pe

9
ATLETA

4za
tr

ud
n

ij

-2

Sarr

Ten Piłkarz 
wymaga 2  , 

aby zostać 
przypisanym do 

Meczu.

AF
RY

K
A

A
FR

YK
A

3

BEFORE THE MATCH
SCHWALBE

2hi
re

-3

Takahashi

Place 2  on 
2 other Player 
cards in his 

Section.

as
ia

3

BEFORE THE MATCH
SCHWALBE

2hi
re

-3

Takahashi

Place 2  on 
2 other Player 
cards in his 

Section.

as
ia

3

BEFORE THE MATCH
SCHWALBE

2hi
re

-3

Takahashi

Place 2  on 
2 other Player 
cards in his 

Section.

as
ia

1-1

za
tr

ud
n

ij

Młodzik

LO
K

A
LN

Y 
R
YN

EK

nik Skauta nad tę talię, płacąc 1  za każdą ta-
lię, nad którą przelatujesz. Przesunięcie znacznika 
Skauta nie stanowi oddzielnej akcji, ale jest czę-
ścią akcji „Zatrudnij Piłkarza”.

Uwaga: Talie Ameryki i Lokalny Rynek traktowane 
są jako sąsiadujące, a przesunięcie znacznika 
Skauta znad jednej nad drugą kosztuje tylko 1 .

Kiedy Sprzedajesz lub odrzucasz karty Piłkarza, 
odłóż je na spód odpowiedniej talii - nie ma stosu 
odrzuconych kart Piłkarza.

SPRZEDAWANIE
I ODRZUCANIE
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Możesz łączyć to rozszerzenie ze wszystkimi innymi 
rozszerzeniami. Wszystkie komponenty z tego roz-
szerzenia są oznaczone symbolem , co pomaga 
łatwo je rozpoznać.

Na Koniec Gry otrzymujesz dodatkowe 8  , jeśli po-
siadasz Piłkarzy ze wszystkich 6 talii.

Na Koniec Tygodnia odrzuć wierzchnią kartę z każ-
dej talii Piłkarza bez znacznika Skauta.

 KONIEC TYGODNIA 

 KONIEC GRY 

 MIĘDZYNARODOWE GWIAZDY I INNE ROZSZERZENIA 

 WARIANTY ROZGRYWKI 
Możesz wtasować wszystkie karty Piłkarza z tego roz-
szerzenia do talii kart Zwykłych Piłkarzy z gry podsta-
wowej, aby utworzyć większą talię kart Piłkarza oraz 
skorzystać z zasad Zatrudniania Piłkarzy z podsta-
wowej gry. Możesz też utworzyć 6 talii kart, używa-
jąc kart Zwykłego Piłkarza z podstawowej gry oraz z 
tego rozszerzenia i skorzystać z zasad Zatrudniania 
Piłkarzy z tego rozszerzenia.

Grając z wykorzystaniem rozszerzenia Nieprzewi-
dziane Wydarzenia, efektów planszy Reputacji nie 
stosuje się do kart Piłkarzy.

WARIANTY ROZGRYWKI


