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Was bei Fußballmanagern auf dem PC so fasziniert hat, ist die 
Karriere, die man sich aufbauen konnte. Man fing bei einem 

Verein in einer unteren Liga an und am Ende der Saison 
konnte man entscheiden, ob man dort bleibt oder sich einen 
anderen Verein sucht. Zu Beginn der Karriere wollten einen 
nur die kleineren Vereine als Manager, aber mit Ruhm und 
Ansehen kam schnell das Interesse anderer Vereine. Genau 
dieses Gefühl möchte diese Solokampagne vermitteln. Viel 

Spaß dabei!

		   Thomas Jansen
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SPIELMATERIAL

Du versuchst, in einer Reihe von Szenarien der Manager 
eines der beiden Top-Teams des Landes zu werden. So-
bald du dieses Ziel erreicht hast, beginnt das Schluss-
szenario der Kampagne. Schaffst du es, das Szenario 
auf Platz 1 der Ligatabelle zu beenden und dir die Meis-
terschaft zu holen?

 ZIEL DER KAMPAGNE 

SIEGNIEDERLAGE / 

UNENTSCHIEDEN
Die Fans sind 

zufrieden, hatten 

aber auch einen 

Sieg erwartet.

Einige der 

Fans sind früh 

gegangen.

Entferne 1  von 

den Tribünen. 

Lege 1  neben 

den Fanstapel.

Drehe bei 1 be-

liebigen eigenen, 

zugeteilten SPIELER 

1  um auf .

AA

SC012SC012

Dieses Spiel war unglaublich hart. Die 
schwedischen Stürmer haben die ganze 

Zeit abgezogen.

WENN dieser SPIELER mindestens 3  
hat, geschieht nichts.

SONST: Lege 1  auf seine SPIELERkarte.

SC020SC020

Lege 1  auf  
deine Torhüterkar-
te. Er erhält 1  

und 1 .

Lege 1  auf 2 ver-schiedene SPIELER-
karten.

Endet das SPIEL un-entschieden, erzielst 
du 1 Tor.

DAS LEGENDÄRE DAS LEGENDÄRE 
DERBYDERBY

GG.GG.

SC011SC011

Hast du 3 Ressourcen auf einer Leiste, führst du ihren Effekt während des Derbys aus. 

Solokarten36

Brickton FC ist es noch nicht allzu oft gelungen, aufzusteigen. Zuletzt war der Verein vor mehr als 

40 Jahren in der 3. Liga. Und selbst das war damals nur ein kurzer Ausfl ug. Nach einer Saison 

mit lauter Niederlagen stieg der Verein in die Amateurliga ab. Doch dieses Jahr ist es anders. In 

dieser Saison hat der Verein langfristige Pläne für die Profi liga. Jeder im Verein ist sicher, dass es 

klappen wird. Alle anderen halten Brickton für den Abstiegskandidaten Nummer eins. Beweisen 

wir ihnen das Gegenteil!

Gekommen, um zu bleiben  

 Saison 1  Brickton FC  3. Liga 

SZENARIO-ERGEBNIS

Hast du den Rang „Assistent des Managers“ nicht erreicht, oder bist 

du nicht mindestens auf dem drittletzten Platz in der Ligatabelle und 

hast das Playoff -SPIEL verloren, hast du dieses Szenario verloren und 

wirst gefeuert!

Ansonsten: Gratulation! Du hast das Szenario gewonnen. Nutze die 

Tabelle rechts, um den nächsten Schritt in deiner Karriere zu ermitteln.

Gewinnst du die Meisterschaft auf dem 1. Platz der Ligatabelle, erhältst 

du die Karte „Trophäe der 3. Liga“. Behalte sie bis zum Ende der 

Kampagne. In diesem Fall musst du einen neuen Verein für die nächste 

Saison wählen – der Brickton FC kann sich dich nicht mehr leisten.

 » Erbitterter Wettkampf: Erbitterter Wettkampf: 

Ermittle die Farbe des Gegner-Vereinsmarkers 

folgendermaßen: Grün – bei jedem 1. Tor des 

Gegners erzielt dieser ein zusätzliches. Blau – bei 

jedem 1. und 2. Tor des Gegners erzielt dieser ein 

zusätzliches. Rot – du beginnst das SPIEL mit einem 

Rückstand von 0:2 (der Gegner beginnt mit 2 Toren).

 » Playoff s: Belegst du am Ende des Szenarios den 

vorletzten oder letzten Platz in der Tabelle, wähle 

einen zufälligen 3. Gegner aus den nicht genutzten 

Karten und lege die Karte verdeckt auf das 

SPIELtableau. Je nach  erhältst du 1 . Danach 

führst du sofort das Playoff -SPIEL aus. Gewinnst 

du das SPIEL, hat der Verein die Klasse gehalten. 

Verlierst du das SPIEL, hast du das Szenario 

verloren. Bei einem Unentschieden würfelst du mit 

1 sechsseitigen Würfel. Ist das Ergebnis höchstens 

so hoch wie deine aktuelle  entscheidest du das 

SPIEL für dich. Beachte: Du darfst auch hier 1  

ausgeben, um wie gewohnt neu zu würfeln.
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ZIELE FÜR DIE SAISON

Der Verein bittet dich, folgende Ziele zu erreichen:

 » Erreiche den Rang „Assistent des Managers“.

 » Beende das Szenario höher als auf dem vorletzten 

Platz der Tabelle, oder gewinne in den Playoff s 

(siehe unten: Besondere Regel für die Playoff s).

Du wirst den Verein beeindrucken, wenn du 

außerdem folgende zusätzliche Ziele erreichst:

 » Trainiere mindestens 3 Jugendspieler. Gelingt es 

dir, erhältst du 4 SP.

 » Trage mindestens 2 Spiele in einem ausverkauften 

Stadion aus (liegen mindestens 4  auf den 

Tribünen, erhältst du 4 SP)

Baue das Spiel auf wie gewohnt, beachte dabei aber 

folgende Änderungen:

 » Lege ungenutzte Geschäftsstellen-Marker oben auf 

die Leisten, um deinen Fortschritt bei den Zielen zu 

markieren.

 » Der Brickton-FC--Marker in der Ligatabelle gehört dir.

 » Entferne die Gegnerkarten des Brickton FC.

 » Nutze die folgenden Vorstandskarten: „Ricci“, 

„Kamińska“ und „Archambault“.

 » Nutze statt des regulären Vorstandssitzungsstapels 

die 6 Vorstandssitzungskarten aus dieser Erweiterung.

 » Du beginnst ohne SPIELERkarten.

ÄNDERUNGEN AM SPIELAUFBAU

Trainiere 3 Jugendspieler

Trage 2 Spiele in einem 

ausverkauften Stadion aus
00 11 22 33

00 11 22

Manager-Rang SP
Interessierte 

Vereine

Pfeife 0–10
–

Jugendtrainer 11–20
–

Assistent
 des Managers

21–30 Für Saison 2 bleiben

Amateur-
 Manager

31–40
Middleham FC

 (3. Liga)

Profi -Manager 41–50
Dafton Utd
 (3. Liga)

Bester Manager 

der Liga
51–60

Weltklasse-
 Manager

61+
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Es ist eine ganz normale Saison beim Sheepdale Shire. Die Erwartungen sind groß. Jeder möchte den Verein als Meister sehen, doch da gibt es noch eine Herausforderung zu meistern: Die alten Rivalen von Grassdale County sind gerade in die 1. Liga aufgestiegen. Das „legendäre Derby“ zu gewinnen ist wichtiger als die Meisterschaft! Keine Ausreden!

Keine Ausreden
 Saison 1  Sheepdale Shire  1. Liga

SZENARIO-ERGEBNIS
Erreichst du nicht den Rang „Bester Manager der Liga“, oder verlierst du das SPIEL gegen Grassdale County, hast du dieses Szenario verloren und wirst gefeuert.
Ansonsten: Gratulation! Du hast das Szenario und die Kampagne gewonnen! Du darfst nun ganz nach Belieben deine Karriere fortsetzen und einen Verein wählen, den du managen möchtest. Oder du hältst dein Endergebnis in der untenstehenden Tabelle fest.Gewinnst du die Meisterschaft auf Platz 1 der Ligatabelle, erhältst du die Karte „Trophäe der 1. Liga“. Behalte sie bis zum Ende der Kampagne.

 » Vorbereitungen: Du darfst deine Vorstandskar-
ten nutzen, um Ressourcen auf die Karte „Das le-
gendäre Derby“ zu legen. So kannst du während 
des Derby-SPIELS Boni erhalten.
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ZIELE FÜR DIE SAISON

Der Verein bittet dich, folgende Ziele zu erreichen:
 » Erreiche den Rang „Bester Manager der Liga“.
 » Gewinne das SPIEL gegen den FC Flachland.

Du wirst den Verein beeindrucken, wenn du außerdem folgende zusätzliche Ziele erreichst:
 » Gewinne die Meisterschaft auf Platz 1 der Ligatabelle. Wenn dir das gelingt, erhältst du 7 SP.
 » Fülle die Leisten auf der Derby-Vorbereitungskarte von Sheepdale. Du erhältst 2 SP je vollständig gefüllter Leiste.

Baue das Spiel auf wie gewohnt, beachte da-bei aber die folgenden Änderungen:
 » Der Sheepdale-Shire-Marker in der Ligatabel-le gehört dir.
 » Entferne für dieses Szenario die Gegnerkarten von Sheepdale Shire. Anstatt einen zufälligen Jugendspieler und Routinier zu ziehen, wählst du SPIELERkarten vom Transferbereich mit ei-ner maximalen Gesamtstärke von insgesamt 7. Decke direkt eine neue SPIELERkarte auf, wenn du eine Karte gewählt hast.
 » Entferne die Zielkarte „Derby“ aus dem Spiel.
 » Lege die Karte „Das legendäre Derby“ neben

das Stadiontableau.
 » Nutze die folgenden Vorstandsmitgliedskar-ten: „Lustenberg“ (spezielle Vorstandskarte), „Bogdanov“ und „Alvarez“.
 » Ziehe 2 einfache Taktikkarten.
 » Lege die Gegnerkarte von Grassdale County als fünfte Karte in den Gegnerstapel.
 » Dies ist das Derby-SPIEL.

ÄNDERUNGEN AM SPIELAUFBAU

Lege 1  auf  deine Torhüterkar-te. Er erhält 1  
und 1 .

Lege 1  auf 2 ver-schiedene SPIELER-
karten.

Endet das SPIEL un-entschieden, erzielst 
du 1 Tor.

DAS LEGENDÄRE DAS LEGENDÄRE 
DERBYDERBY

GG.GG.

SC011SC011

Hast du 3 Ressourcen auf einer Leiste, führst du ihren Effekt während des Derbys aus. 

Manager-Rang sP

Pfeife 0–10

Jugendtrainer 11–20

Assistent
 des Managers 21–30

Amateur-
 Manager 31–40

Profi -Manager 41–50

Bester Manager 
der Liga 51–60

Weltklasse-
 Manager 61+
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Du hast diesen Verein sportlich und fi nanziell wieder auf die Füße gestellt. Jetzt wird es 
Zeit für den nächsten Schritt. Jeder erwartet, dass du den Verein zurück in die 1. Liga bringst, denn da gehört er hin! Viel Glück!

Bester werden Saison 2  Middleham FC  2./3. Liga 

SZENARIO-ERGEBNIS
Erreichst du den Rang „Profi -Manager“ nicht oder erfüllst nicht die 
oben genannten Ziele der 3. oder 2. Liga, hast du dieses Szenario 
verloren und wirst gefeuert.
Ansonsten: Gratulation! Du hast das Szenario gewonnen. Nutze 
die Tabelle rechts, um den nächsten Schritt in deiner Karriere zu 
ermitteln.
Gewinnst du die Meisterschaft auf Platz 1 der Ligatabelle, erhältst 
du die Karte „Trophäe der 2. Liga“ oder „Trophäe der 3. Liga“. 
Behalte sie bis zum Ende der Kampagne.Hinweis: Hast du vorher in einer höheren Liga gespielt, darfst du stattdessen die Tabelle auf dem Szenariobogen des entsprechenden Vereins nutzen.

 » Was getan werden muss: Nutze die Zielkarte „Konkurrenten“

BE
SO

N
DE

RE
 R

EG
EL

N

KONKURRENTENKONKURRENTEN

ÜBERRAGEND:

Zusätzlich: Am 
Ende des Spiels 
bist du in der 

Ligatabelle vor 
ihnen.

ZIEL:
Vor dem SPIEL: Wähle 

einen Gegner mit 
einem roten Vereins-
marker und erkläre 

ihn zu deinem Rivalen.
Vergewissere dich, 

dass du die entspre-
chende Gegnerkarte 
in deinem Gegnersta-

pel hast. Gewinne das 
Spiel gegen diesen 

Verein.

Es ging immer darum, gegen sie zu 
gewinnen ...

OB001OB001

ZIELE FÜR DIE SAISON

Der Verein bittet dich, folgende Ziele zu erreichen:
 » Erreiche den Rang „Profi -Manager“. » In der 3. Liga: Werde Meister, indem du das Szenario auf Platz 1 der Ligatabelle beendest. » In der 2. Liga: Beende das Szenario mindestens auf Platz 5 der Ligatabelle.Du wirst den Verein beeindrucken, wenn du außerdem folgende zusätzliche Ziele erreichst: » Erreicht dein  Stufe 5, erhältst du 5 SP.

Baue das Spiel auf wie gewohnt, beachte dabei aber folgende Änderungen:
 » Behalte alle SPIELER, Mitarbeiter, Vorstandsmitglie-der und Stadionausbau-Plättchen aus dem letzten Szenario.
 » Entferne alle , ,  und .  » Wirf alle Taktikkarten bis auf 1 deiner Wahl ab. » Setze die Geschäftsstellen- und die Ressourcenleiste zurück und passe sie anhand der Vorstandskarten an.

 » Entferne alle Ressourcen. » Entferne alle Sponsorenkarten von den Feldern für Ausrüstung und Werbebanden. » Der Middleham-FC-Marker in der Ligatabelle gehört dir.
 » Entferne für dieses Szenario die Gegnerkarten des Middleham FC.
 » Wirf alle SPIELERkarten ab bis auf 2. Du darfst auch mehr abwerfen.
 » Wirf alle Mitarbeiterkarten ab bis auf 2. Du darfst auch mehr abwerfen.
 » Du erhältst 2  für jede abgeworfene SPIELERkarte und jede abgeworfene Mitarbeiterkarte.

ÄNDERUNGEN AM SPIELAUFBAU

Manager-Rang sP interessierte 
Vereine

Pfeife 0–10 –

Jugendtrainer 11–20 –
Assistent

 des Managers 21–30 –
Amateur-
 Manager 31–40 –

Profi -Manager 41–50
Dafton (3. Liga)

 Royalford (2. Liga)
Smokepool (2. Liga)Bester Manager der Liga 51–60 Brightsbury (2. Liga)

Weltklasse-
 Manager 61+

������������SZENARIOBÖGEN 
für die 
Solokampagne
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VORSTAND

DI004DI004

Eigenschaft:

Am Ende der Woche darfst du  

bis zu 3  behalten.

Finlay sieht 

den Verein als 

ein lukratives 

Unternehmen.

Nur das Geld zählt.

VORSTAND

+1

FINLAY PRICE
VORSTAND

DI002DI002

Aktion:
Führe die Aktion einer beliebigen, eigenen 

erschöpften Mitarbeiterkarte aus.

Rose glaubt, dass 
der Verein für die 
Fans da ist. Die 

Spieler sind nur Teil 
der Geschichte, die 
die Fans erleben.

VORSTAND

+1

ROSE SUTTON
VORSTANDVORSTAND

DI001DI001

Aktion:
Gib  aus, um 2  zu erhalten.

+1

Benjamin weiß, 
dass der Erfolg des 
Vereins vor allem 
von den Spielern 

abhängt.

BENJAMIN SHAW

Vorstandskarten**4

KONKURRENTEN
KONKURRENTEN

ÜBERRAGEND:

Zusätzlich: Am 

Ende des Spiels 

bist du in der 

Ligatabelle vor 

ihnen.

ZIEL:

Vor dem SPIEL: Wähle 

einen Gegner mit 

einem roten Vereins-

marker und erkläre 

ihn zu deinem Rivalen.

Vergewissere dich, 

dass du die entspre-

chende Gegnerkarte 

in deinem Gegnersta-

pel hast. Gewinne das 

Spiel gegen diesen 

Verein.

Es ging immer darum, gegen sie zu 

gewinnen ...

OB001OB001

BÜROKRATENBÜROKRATEN

ÜBERRAGEND:

Zusätzlich: 
Erreiche das vor 

Woche 6.

ZIEL:

Baue die 
Geschäftsstelle 

4× aus.

Die Geschäftsstelle ist wichtiger, als 
die Fans meinen.

OB003OB003

DISZIPLINIERTDISZIPLINIERT

ÜBERRAGEND:

Zusätzlich: Du 
erreichst dies 
vor Woche 4.

ZIEL:

Du hast 
mindestens 8  

oder .

Ein Tor ist immer die Leistung des gesamten Teams.

OB004OB004

VORSTANDSSITZUNG

Lege 1  auf ein leeres 

Feld für Werbebanden 

oder Ausrüstung. Diese 

Woche kannst du dort 

keinen Sponsorenvertrag 

abschließen.

Wir sollten eine Kam-

pagne starten, um 

den Leuten zu zeigen, 

dass wir so was nicht 

fördern.

Diese Woche darfst 

du nicht neu würfeln. 

Lege 1  als Erinne-

rung auf dein Vereins-

tableau.

Der Mann kann in 

seiner Freizeit tun und 

lassen, was er will.

Glücksspiel macht ab-

hängig und kann zu 

Schulden führen.

Er sollte zum Psychia-

ter gehen.

Wenn du keinen Arzt 

hast, stellst du einen 

aus dem Transferbe-

reich oder Stapel zum 

normalen Preis ein.

Einer unserer Spieler geht oft in Casinos.

Das schadet unserem Ruf.

Was sollen wir tun?

GLÜCKSSPIEL

BM005BM005

VORSTANDSSITZUNGVORSTANDSSITZUNG

Du darfst 2  auf 
einen beliebigen dei-
ner Mitarbeiter legen, 
um seinen Bonus zu 
erhalten.

Einer unserer Mitarbeiter 
hat wochenlang an 
seinem geheimen 
Projekt gearbeitet. Jetzt 
ist er völlig fertig, aber 
er hat etwas wirklich 
Unglaubliches auf die 
Beine gestellt.

Du darfst 1  auf 
einen beliebigen deiner 
SPIELER legen, um seinen 
Bonus zu erhalten.

Einer unserer Spieler 
platzt förmlich vor 
Energie. Wenn das mal 
nicht mit einer Verletzung 
endet!

Unser Vorstand hat 
viele neue Ideen.

Du darfst 1 beliebigen 
Status um 1 verringern, 
um den Bonus eines dei-
ner Vorstandsmitglieder 
auszuführen.

Dieses sonnige Wochenende hat 
uns richtig viel Energie gegeben.

Was können wir tun?

NEUANFANG

BM002BM002

VORSTANDSSITZUNG

Wirf 1 Sponsorenkarte ab und erstatte ihren 
-Bonus. Ziehe 1 

Zielkarte.

Was wir tun, hat 
Hand und Fuß.
Und wir können so-
gar noch mehr tun.

Du darfst 1 Zielkarte 
abwerfen, um 1  
auf einen beliebigen 
trainierten SPIELER zu 
legen.

Am wichtigsten ist, 
dass unsere Spieler 
wissen, was zu tun ist.

Was können wir tun, 
um ihre Anforderun-
gen zu erfüllen?

Wirf 1 Zielkarte ab. 
Ziehe 2 Zielkarten, be-halte 1 davon und wirf die andere ab.

Unsere Sponsoren verlangen, dass wir unsere Prioritäten überdenken. Sie finden, wir gehen einen falschen Weg. Was sollen wir tun?

PRIORITÄTEN

BM001BM001

Vorstandssit-
zungskarten**6

Spielanleitung1

* Dieses Spielmaterial kannst du sowohl in der Solokampag-
ne als auch in allen anderen Spielmodi nutzen.

 SPIELMATERIAL 

Zielkarten**4
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SPIELAUFBAU

Vor dem Spielaufbau: Bereite den entsprechenden Sze-
nariobogen vor. Dein erstes Spiel in Saison 1 ist gegen 
Brickton FC. Welches Szenario du als nächstes spielst, 
hängt von deiner Wertung im ersten Szenario ab.

Baue das Spiel auf wie gewohnt. Auf dem Szenariobo-
gen findest du alle Änderungen sowie die besonderen 
Regeln und Szenarioziele.

Der Verein hat beschlossen, seine Zusammenarbeit mit Port East aufzuheben. Dieser 

war alles andere als erfreut und hat all seine Spieler zurückgeholt. Noch schlimmer: 

Einige der anderen Spieler sind zu größeren Vereinen gewechselt. Mit den wenigen 

Ressourcen, die ihm geblieben sind, muss der Verein bei null anfangen.

Ehemaliger Satellitenverein

 Saison 2  Smokepool City  1. Liga 

SZENARIO-ERGEBNIS

Beendest du das Szenario höchstens auf Platz 6 der Ligatabelle, 

oder erreichst du nicht den Rang „Bester Manager der Liga“, 

hast du dieses Szenario verloren und wirst gefeuert!

Ansonsten: Gratulation! Du hast das Szenario gewonnen. Nutze 

die Tabelle links, um den nächsten Schritt in deiner Karriere zu 

ermitteln.

Gewinnst du die Meisterschaft auf Platz 1 der Ligatabelle, 

erhältst du die Karte „Trophäe der 1. Liga“. Behalte sie bis zum 

Ende der Kampagne.

Hinweis: Hast du vorher in einer höheren Liga gespielt, darfst du stattdessen die Tabelle auf dem Szenariobogen des entsprechenden Vereins nutzen.

ZIELE FÜR DIE SAISON

Der Verein bittet dich, folgende Ziele zu 

erreichen:

 » Erreiche den Rang „Bester Manager der Liga“.

 » Beende das Szenario mindestens auf 

Tabellenplatz 6 der Liga.

Du wirst den Verein beeindrucken, wenn du 

außerdem folgende zusätzliche Ziele erreichst:

 » Beende das Szenario mindestens auf Platz 

2 der Ligatabelle. Gelingt dir das, erhältst du 

10 SP.

Baue das Spiel auf wie gewohnt, beachte da-

bei aber folgende Änderungen:

 » Behalte alle SPIELER, Mitarbeiter, Vorstandsmit-

glieder und Stadionausbau-Plättchen aus dem 

letzten Szenario.

 » Entferne alle , ,  und . 

 » Wirf alle Taktikkarten bis auf 1 deiner Wahl ab.

 » Setze die Geschäftsstellenleiste zurück.

 » Entferne alle Ressourcen.

 » Entferne alle Sponsorenkarten von den Feldern 

für Ausrüstung und Werbebanden.

 » Ziehe 2 Zielkarten und wähle 1 davon, die du 

behältst.

 » Der Smokepool-City-Marker in der Ligatabelle 

gehört dir.

 » Entferne für dieses Szenario die Gegnerkarten 

des VfB Rauchheim.

 » Wirf alle SPIELERkarten ab.

 » Wirf alle Mitarbeiterkarten ab bis auf 2. Du 

darfst auch mehr abwerfen.

 » Du erhältst 2  für jede abgeworfene SPIELER-

karte und jede abgeworfene Mitarbeiterkarte.

 » Setze alle Ressourcenleisten unabhängig von 

den Vorstandsmitgliedern auf 1.

ÄNDERUNGEN AM SPIELAUFBAU

Manager-Rang SP
interessierte 

Vereine

Pfeife 0–10 –

Jugendtrainer 11–20 –

Assistent
 des Managers

21–30 –

Amateur-
 Manager

31–40 Middleham (3. Liga)

Profi -Manager 41–50 Dafton (3. Liga) 

Bester Manager 
der Liga

51–60
Sheepdale (1. Liga)

Brightsbury (2. Liga)

Weltklasse-
 Manager

61+ Port East (1. Liga)
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Brickton FC ist es noch nicht allzu oft gelungen, aufzusteigen. Zuletzt war der Verein vor mehr als 
40 Jahren in der 3. Liga. Und selbst das war damals nur ein kurzer Ausfl ug. Nach einer Saison 

mit lauter Niederlagen stieg der Verein in die Amateurliga ab. Doch dieses Jahr ist es anders. In 
dieser Saison hat der Verein langfristige Pläne für die Profi liga. Jeder im Verein ist sicher, dass es 
klappen wird. Alle anderen halten Brickton für den Abstiegskandidaten Nummer eins. Beweisen wir ihnen das Gegenteil!

Gekommen, um zu bleiben   Saison 1  Brickton FC  3. Liga 

SZENARIO-ERGEBNIS
Hast du den Rang „Assistent des Managers“ nicht erreicht, oder bist 
du nicht mindestens auf dem drittletzten Platz in der Ligatabelle und 
hast das Playoff -SPIEL verloren, hast du dieses Szenario verloren und 
wirst gefeuert!
Ansonsten: Gratulation! Du hast das Szenario gewonnen. Nutze die 
Tabelle rechts, um den nächsten Schritt in deiner Karriere zu ermitteln.Gewinnst du die Meisterschaft auf dem 1. Platz der Ligatabelle, erhältst 
du die Karte „Trophäe der 3. Liga“. Behalte sie bis zum Ende der 
Kampagne. In diesem Fall musst du einen neuen Verein für die nächste 
Saison wählen – der Brickton FC kann sich dich nicht mehr leisten.

 » Erbitterter Wettkampf: Erbitterter Wettkampf: Ermittle die Farbe des Gegner-Vereinsmarkers folgendermaßen: Grün – bei jedem 1. Tor des Gegners erzielt dieser ein zusätzliches. Blau – bei jedem 1. und 2. Tor des Gegners erzielt dieser ein zusätzliches. Rot – du beginnst das SPIEL mit einem Rückstand von 0:2 (der Gegner beginnt mit 2 Toren). » Playoff s: Belegst du am Ende des Szenarios den vorletzten oder letzten Platz in der Tabelle, wähle einen zufälligen 3. Gegner aus den nicht genutzten Karten und lege die Karte verdeckt auf das SPIELtableau. Je nach  erhältst du 1 . Danach führst du sofort das Playoff -SPIEL aus. Gewinnst du das SPIEL, hat der Verein die Klasse gehalten. Verlierst du das SPIEL, hast du das Szenario verloren. Bei einem Unentschieden würfelst du mit 1 sechsseitigen Würfel. Ist das Ergebnis höchstens so hoch wie deine aktuelle  entscheidest du das SPIEL für dich. Beachte: Du darfst auch hier 1  ausgeben, um wie gewohnt neu zu würfeln.
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ZIELE FÜR DIE SAISON
Der Verein bittet dich, folgende Ziele zu erreichen: » Erreiche den Rang „Assistent des Managers“. » Beende das Szenario höher als auf dem vorletzten Platz der Tabelle, oder gewinne in den Playoff s (siehe unten: Besondere Regel für die Playoff s).Du wirst den Verein beeindrucken, wenn du außerdem folgende zusätzliche Ziele erreichst: » Trainiere mindestens 3 Jugendspieler. Gelingt es dir, erhältst du 4 SP.
 » Trage mindestens 2 Spiele in einem ausverkauften Stadion aus (liegen mindestens 4  auf den Tribünen, erhältst du 4 SP)

Baue das Spiel auf wie gewohnt, beachte dabei aber folgende Änderungen:
 » Lege ungenutzte Geschäftsstellen-Marker oben auf die Leisten, um deinen Fortschritt bei den Zielen zu markieren.
 » Der Brickton-FC--Marker in der Ligatabelle gehört dir. » Entferne die Gegnerkarten des Brickton FC. » Nutze die folgenden Vorstandskarten: „Ricci“, „Kamińska“ und „Archambault“. » Nutze statt des regulären Vorstandssitzungsstapels die 6 Vorstandssitzungskarten aus dieser Erweiterung. » Du beginnst ohne SPIELERkarten.

ÄNDERUNGEN AM SPIELAUFBAU

Trainiere 3 Jugendspieler

Trage 2 Spiele in einem ausverkauften Stadion aus

00 11 22 33

00 11 22

Manager-Rang SP Interessierte 
Vereine

Pfeife 0–10 –

Jugendtrainer 11–20 –
Assistent

 des Managers 21–30 Für Saison 2 bleiben
Amateur-
 Manager 31–40 Middleham FC

 (3. Liga)
Profi -Manager 41–50 Dafton Utd

 (3. Liga)Bester Manager 
der Liga 51–60

Weltklasse-
 Manager 61+

������������

SIEGNIEDERLAGE / 

UNENTSCHIEDEN
Die Fans sind 

zufrieden, hatten 

aber auch einen 

Sieg erwartet.

Einige der 

Fans sind früh 

gegangen.

Entferne 1  von 

den Tribünen. 

Lege 1  neben 

den Fanstapel.

Drehe bei 1 be-

liebigen eigenen, 

zugeteilten SPIELER 

1  um auf .

AA

SC012SC012

 SPIELAUFBAU 

Jeder Szenariobogen steht für den Verein, den du eine 
Saison lang übernimmst. Auf jeder Seite des Bogens fin-
dest du ein anderes Szenario / eine andere Saison. Du 
beginnst mit Saison 1. Falls du am Ende der Saison bei 
dem Verein bleiben möchtest, drehst du den Szenario-
bogen auf die Seite für Saison 2.

Ausnahmen bilden nur die Szenariobogen von Port East 
und Sheepdale Shire. Bei diesen Vereinen kannst du nur 
1 Saison bleiben.

Manche Szenarien nutzen spezielle Karten, die du ent-
sprechend der Beschreibung auf dem Bogen vorberei-
test. Die Rückseiten dieser Karten sind mit dem entspre-
chenden Vereinswappen gekennzeichnet.

Manche dieser Karten bringen dir zusätzliche Aktionen, 
die du ausführen kannst, indem du wie gewohnt ihre An-
forderungen erfüllst und sie verbrauchst.

Jedes Szenario hat eigene Ziele. Am Ende jedes Sze-
narios ermittelst du in der Siegpunkte-Tabelle, wie viele 
Punkte du für deine erreichten Ziele erhältst.

Hinweis: Die Wertung funktioniert hier anders als 
im Solospiel des Grundspiels.

 SZENARIOBOGEN 

Manager-Rang SP Interessierte  
Vereine

Pfeife 0–10 –

Jugendtrainer 11–20 –

Assistent  
des Managers 21–30 –

Amateur-Manager 31–40 Stay for Saison  2

Professional 
 Manager 41–50

Dafton (Div. 3)
 Royalford (Div. 2)
Smokepool (Div. 2)

Best Manager 
 in the League 51–60 Brightsbury (Div. 2)

World Class 
 Manager 61+
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SZENARIOBOGEN

Trage dein Ergebnis in die Tabelle am Ende dieser Spielan-
leitung ein. Wenn du die Kampagne noch einmal spielen 
möchtest, findest du eine leere Tabelle auf unserer Website:  
portalgames.pl/en/eleven-football-manager-board-game/
Deine Karrieremöglichkeiten siehst du in der Siegpunkte-
Tabelle auf dem Szenariobogen. Hast du die Mindest-
anforderung erfüllt, kannst du eine beliebige davon 
wählen. Je erfolgreicher du bist, desto mehr Karriere-
möglichkeiten stehen dir natürlich offen.

Du kannst entweder zu einem Verein wechseln, bei dem 
du noch nicht warst, oder für eine zweite Saison bei dei-
nem Verein bleiben.

Hinweis: Manchmal ist kein anderer Verein an dir 
interessiert. Dann musst du bleiben, wo du bist.

You managed to maintain your success! You are the hero of Brickton FC but most of 
the other clubs think you were just lucky. According to them, it was just a matter of 
timing and circumstances – not skill. The chairman of the Blackston Kings club has 
especially had a lot of unflattering things to say about your club. Let’s prove them 

wrong and show them that you can do even better than last season.

Make This League Our Home
 Season 2  Brickton Football Club  Division 2/3 

SCENARIO RESULT
If you do not place higher than second to last, or you don’t 
reach the rank of Amateur Manager you lose the Scenario 
and are fired! 

If you aren’t fired, Congratulations! You win the Scenario. 
Use the table on the left to determine the next step in your 
career.

If you become the Champions by finishing 1st on the League 
table, you gain the Champions of Division 3 card. Keep it 
until the end of the Campaign. 

sp
ec
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 » Fierce Competition: Determine 
the color of the Opponent Team 
marker as follows:
Green – For every 1st Opponent goal, the 
Opponent scores another. 
Blue – For every 1st and 2nd Opponent 
goal, the Opponent scores another. 
Red – Start the Match with an 0:2 score in 
your Opponent’s favor.

Season goals

The club has asked you to complete the 
following Goals:
 »  Reach the rank of  Amateur Manager. 
 »  Keep Brickton FC in the current League.

The club will also be impressed if you 
complete the following additional Goals:
 » Finish the Scenario 5th place or higher 

on the League table (if you do, gain 
4 VP).

 » End up higher than the Blackston Kings 
(if you are, gain 4 VP).

Setup the game as usual, but apply the 
following changes:
 » Keep all Players, Staff, Directors, and Stadium 

Infrastructure from your last Scenario. 
 » Discard all the , ,  and .
 » Discard all Tactic cards except 1 of your 

choice.
 » Reset the Office track and Resource 

tracks and adjust them based on the 
Director cards. 

 » Discard all resources. 
 » Discard all Sponsor cards from the Kit 

and Adboards spaces. 
 » Draw two new Objective cards and 

select one to keep. 
 » The Brickton FC marker on the League 

Table is your marker. 
 » Remove Brickton FC Opponent cards 

for this Scenario.
 » Discard all Player cards except 2 (you may 

discard more if you wish). 
 » Discard all Staff cards except 2 (you may 

discard more if you wish). 
 » Gain 2  for each Player and Staff card 

discarded.
 » Make sure the Blackston Kings are in the 

Opponent deck.

setup changes

Manager Rank VP interested Clubs

Worthless 0–10 –

Youth Coach 11–20 –

Assistant 
 Manager 21–30 –

Amateur 
 Manager 31–40 Middleham FC 

 (Div. 3)

Professional 
 Manager 41–50 Dafton Utd 

 (Div. 3)

Best Manager 
 in the League 51–60

World Class 
 Manager 61+

Beispiel: Du hattest eine erfolgreiche Saison als 
Trainer von Middleham FC. Du hast 48 SP erreicht 
und dadurch eine ganze Menge an Möglichkei-
ten. In der Tabelle unten wirst du als Profi-Ma-
nager eingestuft und kannst dich daher entschei-
den, bei Middleham zu bleiben, zu Royalford  
(2. Liga) oder Dafton (3. Liga) zu wechseln.

Du kannst nicht zu Brightsbury wechseln, da 
du nicht genug Siegpunkte erreicht hast. Auch 
Smokepool kommt nicht in Frage, weil du dort 
schon warst.

Manager-Rang SP Interessierte  
Vereine

Pfeife 0–10 –

Jugendtrainer 11–20 –

Assistent  
des Managers 21–30 –

Amateur-Manager 31–40 Für Saison 2 bleiben

Profi-Manager 41–50
Dafton (3. Liga)

 Royalford (2. Liga)
Smokepool (2. Liga)

Bester Manager 
der Liga 51–60 Brightsbury (2. Liga)

Weltklasse- 
Manager 61+

Hast du ein Szenario verloren, kannst du es noch mal 
versuchen, bevor du weitermachst.
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ZU EINEM ANDEREN 
VEREIN WECHSELN

Wechselst du zu einem anderen Verein, nimm dir den 
entsprechenden Szenariobogen.

Du kannst keine Mitarbeiter oder SPIELER behalten, 
darfst aber die Trophäenkarten behalten.

BEIM VEREIN BLEIBEN
Drehe den Szenariobogen auf die Seite für Saison 2, 
wenn du eine zweite Saison beim Verein bleibst. Fol-
ge nicht dem gewohnten Spielaufbau. Behalte alles aus 
dem ersten Szenario und lies die Spielaufbau-Anweisun-
gen auf dem Szenariobogen.

Dein Vorteil, wenn du bleibst: Du kannst einige deiner 
Mitarbeiter und SPIELER behalten. Das ermöglicht dir 
einen besseren Start in die nächste Saison und damit 
mehr Siegespunkte und bessere Karrieremöglichkeiten. 
Nach der zweiten Saison musst du den Verein jedoch 
verlassen.

Bist du am Ende des Szenarios auf Platz 1 der Ligatabelle, 
steigt dein Verein auf. Bleibst du für eine weitere Saison bei 
deinem Verein, spielst du nun gegen Mannschaften aus einer 
höheren Liga.

Landest du am Ende der Saison auf demselben Platz der 
Ligatabelle wie einer oder mehrere deiner Gegner, kannst 
du den Gleichstand wie folgt auflösen:

•	Bewege rote Vereinsmarker von Gegnern 1 Platz nach 
oben.

•	Bewege blaue Vereinsmarker von Gegnern einen Platz 
nach oben, außer dein Fitness-Status ist bei mindestens 4. 
In diesem Fall bewege sie 1 Platz nach unten.

•	Bewege grüne Vereinsmarker von Gegnern 1 Platz nach 
unten.

LIGATABELLE

 LIGATABELLE 
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Die Kampagne ist beendet, sobald du eine Saison bei 
einem der beiden Top-Teams erfolgreich beendet hast 
(Port East oder Sheepdale Shire). Zähle deine besten 
Ergebnisse aus den 3 Ligen zusammen und teile das 
Gesamtergebnis durch 3. Abschließend zählst du die 

 von deinen Trophäenkarten dazu. Das ist dein End-
ergebnis.

Bist du zum ersten Mal Ligameister geworden, indem du 
das entsprechende Szenario auf Platz 1 der Ligatabelle 
beendet hast, darfst du 1 Trophäenkarten von der ent-
sprechenden Liga nehmen. Mische die entsprechenden 
Karten und ziehe eine zufällige davon. Am Ende der 
Kampagne sind diese Karten Extrapunkte wert. Sie brin-
gen auch Boni, die du in jedem nachfolgenden Szenario 
nutzen kannst. Du darfst von jeder Liga nur 1 Trophäen-
karten besitzen.

TROPHÄE DER 1. LIGA
TROPHÄE DER 2. LIGA

Aktion: 

Drehe diese Karte um: Baue die Geschäftsstelle 

1× für 3  weniger aus.

DER PERFEKTE PLAN
TROPHÄE DER 2. LIGA

SC033SC033

Aktion: Durchsuche den SPIELERstapel nach einem 
beliebigen . Verpflichte ihn zum halben Preis (aufgerundet).

DIE BESTEN DER BESTENTROPHÄE DER 1. LIGA

SC034SC034

 Trophäenkarten 

 KARRIEREENDE 

KARRIEREENDE
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SPIELDESIGN: Thomas Jansen
SPIELENTWICKLUNG: Jan Maurycy, Ignacy Trzewiczek 
GRAFIKEN: Mateusz Kopacz, Rafał Szyma
COVERGESTALTUNG: Hanna Kuik
ILLUSTRATIONEN: Hanna Kuik, Maciej Simiński
SPIELANLEITUNG: Thomas Jansen
PRODUZENTEN: Grzegorz Polewka, Damian Mazur
PROJEKTMANAGEMENT: Marek Dąbrowski
DEUTSCHE ÜBERSETZUNG: Zuzanna Zalewska

Die Autoren danken allen Spieltestern und Lektoren für ihre Hilfe bei 
der Entwicklung des Spiels.

Unser besonderer Dank geht an: Joanna Kijanka, Kuba Jarosz, 
Joanna Wareluk, Chevee, Kajtek, Alicja Święcicka, Szymon, Jędrzej, 
Karol, Dorsz, GDM, Janik, Filip, Wojtek, Sławek, Karol und alle 
anderen, die dabei geholfen haben, dieses Spiel zu testen.

Lieber Kunde, unsere Spiele werden mit der größtmöglichen 
Sorgfalt zusammengestellt. Sollte jedoch in Ihrem Exemplar etwas 
fehlen, entschuldigen wir uns dafür. Wenden Sie sich über unser 
Kontaktformular an uns: portalgames.pl/en/customer-service

Portal Games Sp. z o.o. 
ul. H. Sienkiewicza 13, 44-190 Knurów, Polen. 
© 2022 PORTAL GAMES Sp. z o.o. 
Alle Rechte vorbehalten.

ANDERE ERWEITERUNGEN

 SPIELMATERIAL AUS DIESER ERWEITERUNG AUSSERHALB DER KAMPAGNE 

Wir empfehlen, die Solokampagne nicht mit den Erwei-
terungen „Überraschende Ereignisse“ oder „Internatio-
nal Cup“ zu kombinieren. Entscheidest du dich trotzdem 
dafür, ignoriere bei Pokalspielen die besonderen Sze-
narioregeln zum SPIEL.

Du kannst diese Erweiterung mit allen anderen Erwei-
terungen kombinieren. Sämtliches Spielmaterial aus 
dieser Erweiterung hat das Symbol , um die Erweite-
rungen leicht unterscheiden zu können.

Du kannst Vorstandssitzungskarten, Zielkarten und Vor-
standskarten, auf deren Rückseite kein Vereinswappen ist, 
mit dem Grundspiel oder anderen Erweiterungen nutzen. 
Mische sie vor dem Spielaufbau in die entsprechenden 
Stapel.
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Szenario Liga Endergebnis

Brickton FC 
Saison  1

Brickton FC 
Saison  2

Middleham FC 
Saison  1

Middleham FC 
Saison  2

Dafton United 
Saison  1

Dafton United 
Saison  2

Royalford Town 
Saison  1

Szenario Liga Endergebnis

Royalford Town 
Saison  2

Brightsbury FC 
Saison  1

Brightsbury FC 
Saison  2

Smokepool City 
Saison  1

Smokepool City 
Saison  2

Port East

Sheepdale 
Shire


