Rob Daviau

KOMPONENTY
Plansza .
5 Kart Postaci
1 Talia Sprawy
1 karta oktadki
35 kart Tropodw
Instrukcja

.Boston miewal juz lepsze lata. Dookola mnéstwo
protestow, na ulicy Iatwo wyczuc niepokoje
spoleczernistwa, napiecia na tle rasowym. Czesto
atmosfera bywa rozgrzana, w niektore dni niemal
wrzaca. Co za czas na walke ze zbrodnia.

Jezdzisz s’wiétnym wozem, nosisz skorzany plaszcz,
moze co jakis czas rozbijesz komus czaszke. Lata
siedemdziesiate to interesujace czasy, a ten tydzien

nie jest od tego wyjatkiem.

To jest dodatek do gry Detektyw:
Kryminalna Gra Planszowa. Ma
ten sam zamyst i wykorzystuje .
wiekszos$¢ podstawowych
zasad, z pewnymi wyjqgtkami
przedstawionymi w tej instrukcji.

Zespot Sledczych wcigz pracuje
razem i dzieli wszystkie Zetony
Stresu, Autorytetu i Umiejetnosci.
Wcigz nie bedziesz w stanie odkry¢
wszystkich kart, a twoim zadaniem
jest samodzielne wydedukowanie
odpowiedzi z dostepnych
informacii. Sprawa sktada sie

z 36 kart: oktadki i 35 kart Tropdw.
Pamietaj, ze dobrze jest spojrzeé
na sprawe szerzej; zadna z kart nie
podaje ostatecznej odpowiedzi
potrzebnej do rozwigzania
Sledztwa.

PRZYGOTOWANIE

Przygotuj gre zgodnie z instrukcjg
gry podstawowej z nastepujgcymi
wyjatkami: przygotuj karty postaci,
plansze oraz talie sprawy uzywajgc
komponentéw z tego dodatku.
Odtéz do pudetka Zetony
Umiejetnosci ,Technologia’ - nie
bedq one pofrzebne podczas
rozgrywki.
WAZNE: W grze podstawowej
jest § Zetondéw Specjalnych
(01-05). W tym dodatku bedziesz
pr y o polozenie ich
na planszy w réinych celach.
Traktuj pule Zetonéw Specjal-
nych jakby byla nieograniczona
~ jezeli w dowolnym momencie
gry pula wyczerpie sie¢, uzyj
dowolnych zamiennikow.




OPIS ROZGRYWKI

Limit czasu na te sprawe wynosi

4 Dni. Pomimo tego, ze akcja

gry toczy sie w 1977 roku, wcigz
bedziesz korzystac ze strony
Antares. Po wybraniu sprawy
Drugie Dno, interfejs oraz dostepne
akcje ulegng zmianom — nie ma
Internetu, wiec Antares bedzie
symulowat miejskg biblioteke oraz
pokéj przestuchan. Tak jok w grze
podstawowej, bedziesz musiat
korzysta¢ ze strony w ramach
uzyskiwania informacii, a do
zakonczenia sledztwa wykonac
Raport Koncowy (odpowiedzieé¢
na pytania dotyczgce sprawy),
aby ustali¢ uzyskany przez

ciebie wynik.

Wazine: Ten dodatek nie zawiera
ksiegi spraw. Wprowadzenie do
sprawy Drugie Dno dostepne jest
na stronie Antares oraz jako plik
w formacie PDF, jesli chcesz je
wydrukowaé.

Zmiany zasad
W pordwnaniu z gra
podstawowa:

. Na poczatku kazdego Dnia
(w tym pierwszego), mozesz
zaczgé na DOWOLNEJ
Lokaciji. Przyjezdzasz z Bostonu
i wybierasz, gdzie zaczgc.

. Gdy przemieszczasz sie do
innej Lokacji, mozesz ,,dac
gaz do dechy” — wydqj
1 zeton Autorytetu, aby nie
fraci¢ 1 godziny za przejozd.

. Akcje Napisania Raportu

: mozna wykonaé tylko

w Lokaciji In§Tytucje Miejskie ;

(chyba, ze uzyjesz zdolnoéci).’
. Nie mozesz przeszukiwac

Internetu do sprawdzenia

czegokolwiek.

Mamy rok 1977.

. W trakcie Dnia masz
dostepne trzy nowe akcje:

TELEFON DO BIBLIOTEKARZA,
ODBIERZ WYNIKI,
PRZESLUCHANIE.

CZAS

Zbadanie tropdw na awersach
kart zajmuje od 1 do 3 godzin
(kilka wyjqtkéw nie zajmuje ani

1 godziny). Jedli sprawdzasz
doktadniej, tyt karty powie ci, czy
zabiera to wiecej czasu (jednak
nigdy wiecej niz 1 godzine).

BIBLIOTEKA

Przed erq Internetu, to wtasnie
biblioteka byta sposobem na
zgtebienie wiedzy w dowolnym
temacie. Zwigzane z Bibliotekg sq
dwie z nowych akcji: Telefon do
Bibliotekarza oraz Odbierz Wyniki.
Mozesz poprosi¢ bibliotekarza

o wyszukanie informaciji jedynie
na Temat wskazany przez karte
oznaczong informacja: ,,Biblioteka,
Temat: [nazwa]”.

> TELEFON DO
BIBLIOTEKARZA

Aby wyszuka¢ informacije na

dostepne Tematy najpierw musisz

zadzwoni¢ do bibliotekarza.



Akcja ta nie zabiera Czasu i moze
by¢ wykonana w dowolnej Lokacji,
jednak jedynie w godzinach od
8:00 do 16:00. W celu jej wykonania
wpisz ,, TELEFON DO BIBLIOTEKARZA"
w odpowiednie pole tekstowe
bazy Antares. Bibliotekarz poprosi
o [nazwa] wybranego przez ciebie
Tematu. Mozesz podczas jednej
akcji poprosi¢ o wyszukanie
dowolnej liczby dostepnych
Tematéw, wpisujgc je pojedynczo

i kolejno zatwierdzajgc (czekajagc
na potwierdzenie kazdego z nich
przez bibliotekarza).

Nastepnie potéz dowolny Zeton
Specjalny na polu oddalonym

o 3 godziny robocze od obecnego
potozenia znacznika Czasu (bez
wzgledu na to, ile Tematéw ma
wyszukaé bibliotekarz). Jezeli zeton
Specjalny miatby znalez¢ sie na
polu po 16:00 licz kolejne pola od
8:00 dla kolejnego Dnia. Zeton ten
wskazuje, kiedy dostepne bedq do
odebrania wyniki Wyszukiwania..

Przyktad: Telefonujesz do
bibliotekarza, proszqgc

o wyszukanie dwdch dostepnych
tobie Tematdéw. Musisz potozyc
zeton Specjalny na polu 3 godziny
robocze od aktualnego czasu.
Wiedzqc ze jest godzina 15:00,

a 16:00 jest ostatniq godzing pracy
biblioteki, musisz przesunqc zeton
na godzine 9:00 kolejnego Dnia.

Wazne: Zanim ponownie uzyjesz
akcji Telefon do Bibliotekarza,
aby zglebi¢ kolejne Tematy
musisz wykonaé akcje Odebranie
Wynikow.

> ODBIERZ WYNIKI

Po 3 godzinach ciezkiej pracy
bibliotekarzy mozesz liczy¢ na
oczekujgce wyniki wyszukiwania.
Aby Odebra¢ Wyniki muszg mingé
co najmniej 3 godziny robocze

od telefonu do bibliotekarza .
(oznaczone przez zeton
Specijalny), oraz musisz znajdowac
sie w Lokacji Droga na Concord
w godzinach od 8:00 do 16:00.
Wykonanie tej akcji nie zabiera
Czasu. Aby Odebrac Wyniki, wpisz
,ODBIERZ WYNIKI" w odpowiednie
pole tekstowe bazy Antares.

Pamietaj, nie mozesz wykonac
akcji Telefon do bibliotekarza przed
odebraniem wynikow wyszukiwania
poprzednich tematdw.

> PRZESLUCHANIE

Akcja Przestuchanie pozwala

na zadawanie pytan

osobom spotkanym podczas
rozwigzywania sprawy. Mozesz
przestuchac kogo$ dopiero po
znalezieniu karty z oznaczeniem
wPrzestuchanie: [Imie Nazwisko]".

* % %

Kazda akcja Przestuchania musi
by¢ przeprowadzona w Lokacii
Instytucje Miejskie, zabiera 1 godzine
i wydanie 1 zetonu Autorytetfu.

Aby przestuchacé, wpisz
PRZESLUCHANIE [Imie Nazwisko]”
w odpowiednie pole tekstowe
bazy Antares. Otrzymasz wstepne
informacje na femat osoby
wezwanej do pokoju przestuchan.
Nastepnie mozesz zaczgé
przestuchanie.



Przestuchania sq przeprowadzane
za pomocq stéw kluczowych,
takich jok ,,AUTO", ,,N()f!”, lub innego
stowa, ktére uznasz za stuszne.

Mozesz réwniez wpisac ,,ALIBI", aby
dowiedziec sie, gdzie dana osoba
twierdzi, ze byta w czasie zbrodni.

Jesli przestuchiwana osoba cos
wie, wyswietli sie dialog dotyczgcy
tego stowa kluczowego.
‘W przeciwnym wypadku odpowie,
Ze nic nie wie na ten temat.

* % %

Przestuchanie zakonczy sie,
kiedy otrzymasz 3 dialogi LUB

3 odpowiedzi ,Nie wiem nic na ten :

temat”. Pytanie o ALIBI nie wlicza
sie do tego limitu.

Waine: Kazda osobe mozesz prze-
shucha¢é tylko raz.

> DOWOD

Kiedy znajdziesz Dowdd oznaczony
na kartach ,,Dowdd: [nazwa)]”,
wprowadz nazwe w odpowiednie
bole tekstowe bazy Antares.
Dowody znalezione za pomocg
biblioteki zostang automatycznie
wprowadzone do bazy.

> RAPORT KONCOWY
Jesli uwazasz, ze rozwigzates
sprawe, wpisz ,,RAPORT KONCOWY”
w odpowiednie pole tekstowe
bazy Antares.’

Nasza strona internetowa:
www.portalgames.pl

Strona Detektywa:
detectiveboardgame.com/pl/

Zadna z przedstawionych postaci nie fen g
P i Ni o ie historyczne
$3 zainspirowane prawdziwymi osébami,

a niektére z wydarzen sa oparte na faktach,

jednak cala historia jest fikcyjna.

Z , aby dopiero po i iu sprawy
sprawdzié, co jest historia, a co fikcja.
TWORCY GRY

Projekt gry:

IGNACY TRZEWICZEK

Scenariusz:

ROB DAVIAU

Rozwdj scenariusza:
MATT SPRING & LUKAS TOWNSEND

Rozwéj gry:
Noah Cohen

Testerzy:

Scott Forbes, Andrea Forbes, Ewan
Forbes, Justin Jacobson, Noah
Cohen, Jenn Skahen, Beth Heile,
Ronnie Rozbox, Kristi Hayes, Brian
Scassellati, Mirin Scassellati, Rowan
Scassellati, Levin Scassellati, Lara
Crigger, David Nolin, Rob Starobin,
Karla Andrich, Sarah Shube, Ariel
Jaffee, Steve Waldron, Bill Shube, Will
Creech, Lind Daviau. Przep
wszystkich testeréw przypadkowo
pominietych w tej liscie!
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