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kolejnych protokotow.

Podchodzisz do swajego biurka i szybko chowasz butelke brandy, ktora
lezy tu po wczorajszej zmianie i pracy po godzinach. Domykasz szufiade

i otwierasz akta lezgce na blacie. (zas zaczac prace. W tym momencie do-
strzegasz komendanta Jamesa Bradleya machajgcego w twojq strone.
~Chce widziec cie w swoim biurze!”, Ruszasz powoli, zastanawiajac sie, za

WITAJCIE W LAPD

co tym razem ci nawrzuca...

Zbrodnie L.A. to rozszerzenie do gry Detektyw: Kryminalna
gra planszowa. Bazuje na tych samych zatozeniach i wy-
korzystuje wigkszos$¢ zasad z podstawowej gry z uwzgled-
nieniem kilku zmian opisanych w tej instrukgji.

Jest to gra kooperacyjna, w ktorej wszyscy gracze dziela
zetony Stresu, Autorytetu oraz Umiejetnosci. Kazda spra-
wa zawiera 36 kart: 1 karte oktadki oraz 35 kart tropow.
Pamietaj, aby zachowac otwarty umyst, poniewaz w grze
nie znajdziesz karty z napisem ,wygrates”. Nie bedziesz
w stanie zobaczy¢ catej talii w trakcie rozgrywki, tak wiec
twoje zadanie to wydedukowac wtasciwe odpowiedzi.

KOMPONENTY GRY
» Plansza (dwustronna),
» 5 Kart Postaci,

» 3 Talie Spraw,

» Niniejsza Instrukcja.

Whpisz ten kod, gdy zostaniesz o niego poproszony na stronie Antares:

L0 to za gowno?!". Przekraczajqc prog budynku Los Angeles Police De-
partment, styszysz g+os niosacy sie po komisariacie. To najprawdopodob-
niej komendant wydziera sie znéw na kogos w swoim biurze. Kolejny,
zZwyczajny poranek w pracy. Dziesigtki biurek zawalonych stertami
teczek i papierow. Ta cata era komputerowa jest ponoc coraz blizej, ale
na razie musisz sie zadowaolic notatkami oraz pracq w terenie. |

Ulice petne narkotykow oraz szerzgca sie korupcja nie utatwiajq ci
pracy. Nawet najlepsi detektywi muszq czasem nagigc kilka zasad, aby (
pozbyc sie tego scierwa z ulicy. Jest, jak jest, trzeba sie przystosowac do
takiej rzeczywistosci i standardow. Nie oznacza to jednak, Ze twoja robota
Jjest bezstresowa, daleko jej do tego. Poziom stresu rosnie jak szalony,
gdy probujesz zyskac pewnosc, Ze nikt nie przytapat cie na ,nacigganiu”

PRZYGOTOWANIE SPRAWY

Przygotuj sprawe w taki sam sposoéb jak w grze podsta-
wowej, jednak uzyj planszy, kart postaci oraz talii spraw

z tego rozszerzenia. Traktuj Posterunek jako swoja nowa
Siedzibe Gtéwna — tutaj bedziesz rozpoczynad kazdy
dzien, zaczynajac od pierwszego dnia podczas pierwszego
przygotowania. Odt6z na bok zetony Technologii (@) nie
beda wykorzystywane w tym rozszerzeniu, chyba ze jakis
efekt tego nakaze.

UWAGA: Zeton Uniwersalnych Umiejetnosci moze zostaé
wykorzystany jako zamiennik za jeden z trzech pozostatych
zeton6w Umiejetnosci: Badanie (Q), Przestuchanie (),
oraz Wnikliwo$¢ (@).

Wazne: W podstawowej grze znajduje sie 5 zetondw
specjalnych (01-05). W tym rozszerzeniu gra nieraz
bedzie wymagac wykorzystania i umieszczenia tych
dodatkowych znacznikéw na planszy do réznych celéw.
W rzadkich przypadkach moze ich zabrakna¢ do ozna-
czenia jakiego$ efektu. Jezeli tak sie stanie, wykorzystaj
jakikolwiek zamiennik, ktéry bedzie stuzy¢ jako dodatko-
wy znacznik (moze to by¢ zeton z innej gry, moneta itp.).
Zetony specjalne to zaséb niewyczerpalny.
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OMOWIENIE ROZGRY WKI

Wciaz masz ograniczona liczbe Dni (rund) okreslong

we wprowadzeniu do kazdej sprawy. Mimo ze pracujesz
w LAPD w latach 80, wciaz bedziesz wykorzystywac strone
Antares — jednak jej wyglad zmieni sie po wyborze kam-
panii ,Zbrodnie LA". Tak jak w grze podstawowej, bedziesz
korzystac z niej i wypetniac ,Raport Koricowy”, starajac
sie odkry¢ odpowiedzi na wszystkie pytania zwiazane ze
sprawg, dzieki czemu otrzymasz ostateczny wynik.
Wazne: Rozszerzenie Zbrodnie LA nie zawiera ksiggi
spraw. Wprowadzenie do kazdej sprawy jest dostepne

w bazie Antares, a wszystkie pliki moznesz takze pobra¢
w plikach PDF przygotowanych do wydruku, jesli wolisz
grac z papierem w reku.

DZIENNA AKTYWNOSC

W trakcie dnia gracze wciaz dziataja jako zesp6t i po-
dejmuja akcje razem, dyskutujac i wspélnie podejmujac
decyzje. W dodatku, obok wszystkich podstawowych akgji
dostepnych w podstawowej grze, mozesz réwniez:

» Otrzymac zetony Stresu, aby wykonac akcje opisana
na karcie

» Zdecydowac teraz

» Przydzieli¢ obserwacje

Dodatkowo mata zmiana nastapita w dziataniu akcji
Napisz Raport. Mozesz jg wykona¢ JEDYNIE wtedy, gdy
znajdujesz sie na Posterunku, co zostato zaznaczone na
planszy.

PRZYPOMNIENIE: Pod koniec dnia musisz wraz ze swoim
zespotem przeprowadzi¢ wszystkie ponizsze kroki:

» Przesun znacznik Dnia na kolejny Dzien na torze Dnia.

» Przestaw znacznik Czasu na godzine 8:00.

» Przesuii znacznik ZS$ z powrotem na Posterunek.

» Uporzadkuj notatki oraz podsumuj to, czego dowiedzie-
liscie si¢ w mijajacym Dniu.

» Zanotuj wszystkie mozliwe tropy, zeby zapamieta¢, kto-
re z nich s3 dostepne.

na druga strone (2).

#radaodtesteréw
Akcja tego rozszerzenia toczy sie w latach 80., tak wiec nie

. maszdostepu do zaawansowanych technologicznie przyrza- |
dows; ktére byty dostepne podczas przestuchan. Musisz wigc >

~zdaé sng na zwyqu intuicje gliniarza. Trudniej jest zrozumie¢

; emoqe postaci podczasich wypownedzn, analnzu;qc ich po-

- zion' stresu. Wykorzystaj swoje umiejetnosci dedukgi, aby ~

zrozumiec, czy dana postac ktamie, czy jest najzwyczajniej
w btedzie i nie dostrzega szerszej perspektywy.

TRZY ZASADY PODSTAWOWE

Trzy podstawowe zasady z gry podstawowe;j, Wskazéwki,
Czas oraz Lokacje, pozostaja niezmienne. Baza Antares
wykorzystywana jest w ten sam sposdb, tak jak i symbole

& Wiedzy 0gélnej. Wcigz mozesz wykorzystywaé mapy
Google, Wikipedie oraz inne zasoby wiedzy. Pamietaj
Jednak ze wykorzystujac mechanike ,Rozbicia Czwartej
Saany nieraz znajdziesz odniesienie do map Google. Ulice
i lokacje, ktére znajdziecie tam, zapewne drastycznie sie
zmienity od czaséw, w ktérych sie poruszamy w grze. Jednak
naszym celem w takich przypadkach jest zaznajomic graczy
z umiejscowieniem tych lokacji i dystansem miedzy nimi

a innymi lokacjami. Jesli zas chodzi informacje, ktére mozna
znalez¢ w internecie, to wykorzystujemy jedynie te, ktére
byty dostepne dla ludzi w tamtych czasach.

NOWA PLANSZA

Jestes detektywem pracujacym na Posterunku w Los
Angeles, dlatego tez rozpoczynasz kazdy dzien w tej lokacji,
chyba ze efekt gry nakaze inaczej. Co wiecej, ze wzgledu

na fakt, ze Los Angeles to drugie najbardziej zaludnione
miasto w Stanach Zjednoczonych, rozrézniamy tutaj dwa
typy Terenu: Centrum oraz Przedmiescia. W grze znajduje
sie rowniez Laboratorium. Nie jest ono tak zaawansowane,
jak by$my chcieli, natomiast spetnia ono swoja funkcje.
Poruszanie si¢ pomiedzy tymi lokacjami dziata w taki sam
sposob jak w grze podstawowej. Plansza jest dwustronna;
podczas pierwszych dwéch spraw uzyj strony ze standardo-
wym torem Czasu (1), a w trzeciej sprawie odwréc¢ plansze
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NOWE AKCJE

Wszystkie opisane ponizej akcje mozna znalez¢ na
kartach tropéw. Nie mozna ich wykonywac¢, dopdki nie
odkryjemy odpowiedniej karty.

OTRZYMA) ZETON STRESU, ABY WYKONAC AKCJE OPISANA
NA KARCIE

Czasami na karcie znajdziesz opcje, aby zrobi¢ cos, co jest
niezgodne z procedurami. Co$, za co czekaja cie ktopoty,
jesli tylko sprawa dotrze kiedys do szefa. Takie akcje za-
zwyczaj beda generowac dodatkowy stres, wiec zachowaj
ostroznosc. Jezeli wzbudzisz zbyt wiele podejrzen i twoj
limit stresu zostanie przekroczony, bedzie trzeba wypet-
ni¢ Koricowy Raport, zanim poznasz wszystkie fakty.

ZDECYDU) TERAZ

Ta akcja zawsze bedzie posiadac co najmniej dwie opcje,
z ktorych nalezy wybra¢ jedna. Jesli trafisz na taka akcje,
to musisz podja¢ decyzje, zanim przejdziesz do kolej-
nych akgji na kartach. Niekiedy taka opcja wprowadzi
dodatkowe Dalsze tropy, zatem jesli wybierzesz te opcje,
zapisz trop, ktéry mozesz od teraz odwiedzi¢ w dowol-
nym momencie, tak jak w przypadku wszystkich Dalszych
topow. Pamietaj jednak, ze takie tropy sa dostepne, tylko
jesli wybierzesz opcje zawierajaca ten trop. Decyzje beda
czasem zawiera¢ nowa akcje przydzielenia obserwacji

osobie lub opisanej lokacji.

PRZYDZIEL OBSERWACJE

W czasach, gdy na ulicach nie ma zbyt wielu kamer, warto
czasem wykorzysta¢ dodatkowa pare oczu, aby pomogta
zebrac potrzebne informacje. Przydzielenie funkcjonariu-
sza do obserwacji zawsze wymagac bedzie przynajmniej
1zetonu Autorytetu — a raport bedzie gotowy najczesciej
nastepnego dnia.

< #radaodtesterow
Jako ze nie kazdy pamieta lata 80., dobrze jest zadba¢

~ ‘0 odpowiednia atmosfere podczas rozgrywki. Znajdz
dowolna liste na Spotify lub YouTube z muzyka z tamtych ¢
czasow.i wtacz ja w tle, tak aby gtosnos¢ nie przeszka-
dzata podczas rozméw. Topowe hity z lat 80. naprawde
pomagaja wczu¢ sie w klimat gry!

GODZINY ROBOCZE

Zawsze gdy masz potozy¢ dodatkowy znacznik na torze
czasu, policz godziny poczawszy od tej, na ktérej aktual-
nie znajduje sie znacznik czasu.

WAZNE: Niektére akcje zawieraja nowy zwrot godziny ro-
bocze. Do takich godzin wliczamy jedynie godziny pomie-
dzy 08:00 a 16:00. Czasami oznacza to, ze znacznik trafi
do przedziatu czasowego kolejnego dnia lub poza obszar
czasowy, jaki zostat do wykorzystania w danej sprawie.

PRZYKEAD: Jest godzina 13:00, a twoj zespot otrzymat
karte, kRtéra méwi, aby umiesci¢ dodatkowy znacznik 6
godzin roboczych od aktualnej godziny. Oznacza to, ze
nalezy policzy¢ 3 godziny pomiedzy 13:00, a 16:00, a na-
stepnie wznowic liczenie od 08:00 kolejnego dnia i doliczy¢
3 dodatkowe godziny. W takim przypadku nalezy umiescic
dodatkowy znacznik na polu 11:00 toru czasu. Kiedy znacz-
nik czasu trafi lub ominie pole z dodatkowym znacznikiem,
nalezy przeczyta¢ AKTA powigzane z tg Rartq.

Wazne: Karta moze wymaga¢ umieszczenia dodatkowego
znacznika 8 lub wiecej godzin roboczych od aktualnej
godziny. W takiej sytuacji znacznik ten trafi na tor czasu

i bedzie oddalony o jeden lub dwa dni od aktualne-

go dnia, co oznacza, ze znacznik czasu musi minac¢ co
najmniej raz lub dwa razy dane pole, zanim ten znacznik
zostanie rozpatrzony. W takim przypadku nalezy pamie-
tac¢ o tym wyjatku lub umiesci¢ jeszcze jeden znacznik
na znaczniku, aby pamieta¢, ze musi mina¢ peten dzien,
zanim rozpatrzymy ten efekt.




NOWI SLEDCZY

W rozszerzeniu Zbrodnie LA znajduje sie zestaw nowych
Sledczych z Umiejetnosciami i Zdolnosciami opisanymi na
kartach. Jezeli dziatanie jakiej$ umiejetnosci jest niejasne,
zapraszamy do FAQ umieszczonego na stronie Antares.
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IMIANA POZIOMU TRUDNOSCI

NOWY NA ULICY — ZMNIEJSZENIE POZIOMU TRUDNOSCI
Mozesz zdecydowac sie na ten poziom umiejetnosci po
przegranej sprawie lub jezeli po prostu wydaje ci sig, ze
przyda sie dodatkowa pomoc. Wybierajac ten tryb, dodaj
trzy godziny do ostatniego dnia pracy, zanim podejmiesz
sie ztozy¢ Raport Koricowy. Pamigtaj, ze te dodatkowe
godziny nie generuja zetondw stresu, pomimo tego ze
znacznik czasu trafia na nadgodziny.

NIEUSTRASZONY DETEKTYW — ZWIEKSZENIE POZIOMU
TRUDNOSCI

W przeciwienstwie do poziomu Nowy na ulicy, mozesz
podjac¢ wyzwanie i zredukowa¢ swdj czas o dwie godziny
podczas ostatniego dnia. Przesuwajac znacznik czasu poza
nowo wyznaczony limit czasowy ostatniego dnia, wez odpo-
wiednia liczbe znacznikéw stresu i umies¢ w Puli zetondw.

Fabuta, wszystkie nazwiska, postacie i zdarzenia przedstawione w tym pro-
dukcie s3 fikeyjne, w zaden sposob niezwiazane z osobami przedstawionymi
na zdjeciach. Nie nalezy utozsamiac przedstawionych osob i faktow z jaki-
mikolwiek rzeczywistymi osobami (zywymi lub zmartymi) czy produktami.
Intencja uzycia zdjec (opatrzonych licencja CC BY 2.0) przez Portal Games jest
wytgcznie utatwienie graczom wdrozenia sie w realia lat 80. Portal Games nie
ma na celu narusza¢ prywatnosci i praw moralnych przedstawionych osob.
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Powielanie i publikowanie zasad gry, komponentéw gry lub ilustracji bez
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Ta gra jest produktem wysokiej jakosci. Zostata skompletowana z wielka
starannoscia. Jesli jednak w Twoim egzemplarzu zdarzyty sig jakies braki,
serdecznie za nie przepraszamy. Prosimy, poinformuj nas o tym: portal@
portalgames.pl

Specjalne podzigkowania: Lee Clinard, Christopher Rucco, Colton Crowther,
Matthew Sumski. Chcielibysmy réwniez podziekowac Alanowi Lightowi, autorowi
wielu zdje¢ wykorzystanych w grze, jak i innych, ktére pomogty nam przenies¢
sie na ulice Los Angeles lat 80.
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Testerzy, ktérym chcieliSmy podziekowac: Kasia, Owczy, Jacek, Alicja, Tomek,
Paxu, Adam, Zbyszek, Piechu, Gloomy, Jagddka, Ola J, Agnieszka M, Dawid J, Mazi,
Marjan, Olga, Pako, Marek, Merry, Greg. Dzigki wam ta gra jest znacznie lepsza.

ZNAJDZ NAS!

Nasza STRONA INTERNETOWA: portalgames.pl
Strona Detektywa: detectiveboardgame.com/pl/
Nasz FACEBOOK: fb.com/wydawnictwoportal
Nasz kanat na YOUTUBE: Portal Games PL

Nasz TWITTER: @Portal_pl
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