EDYCJA POLSKA




Ponizsza tabela stanowi spis Umiejetnosci wszystkich Badaczy, w ktdrej '
zostaly one przedstawione w nieco inny sposdb niz na ich planszach. Opis

kazdego z poziomdéw zawiera WSZYSTKIE skumulowane efekty danej .
Umiejetnosci. Wystarczy tylko przeczytac efekty dla aktualnego poziomu

Umiejetnosci.

Mozesz zaatakowaé cel
oddalony o 1 Pole.

Poziom 1

Wykonujgc rzut ko$émi, mozesz
policzyé 1 \é*? jako sukces.

Poziom 1

Gdy wykonujesz Bieg, mozesz sie raz
Wymkngé (1 Wrég nie podgza za tobg).

UMIEJETNOSCI BADACZY

et TR

Kosé
dodatkowa

Sukces

CELNOSC

Poziom 2 Poziom 3

Mozesz zaatakowaé cel oddalony

Mozesz zaatakowaé cel oddalony
o 1 Pole. Zyskujesz @ :

o 2 Pola. Zyskujesz 6 , gdy

gdy atakujesz cel nie na twoim Polu. atakujesz cel nie na twoim Polu.

WIEDZA TAJEMNA

Poziom 2 Poziom 3

Wykonujgc rzut ko$émi, mozesz policzyé
Wykonujgc rzut ko$émi, mozesz policzyé dowolng liczbe \é*’ jako sukcesy.
Ulecz 1 punkt Stresu za kazdy X,

ktéry policzysz jako sukces.

dowolng liczbe \}}T jako sukcesy.

NIEUCHWYTNOSCE

Poziom 2 Poziom 3

Gdy wykonujesz Bieg, mozesz
Gdy wykonujesz Bieg,
mozesz sie Wymknqgé 3 razy.

sie Wymknqgé 3 razy i zadaé
1 Obrazenie kazdemu Wrogowi,
ktéremu si¢ Wymykasz.

® © %

Niepoczytalnosci

b

Znak Macka
Starszych

Bogow

Prég

Poziom 4

Mozesz zaatakowaé cel oddalony
o 2 Pola. Co ture mozesz wykonaé
1 darmowy atak na cel nie na twoim
»gdy
atakujesz cel nie na twoim Polu.

Polu. Zyskujesz

Poziom 4

Wykonujgc rzut ko$émi, mozesz policzyé
dowolng liczbe \é*’ jako 2 sukcesy ;(aidy.
Ulecz 1 punkt Stresu za kazdy X,
ktéry policzysz jako 2 sukcesy.

Poziom 4

Gdy wykonujesz Bieg, mozesz sig
Wymkngé dowolng liczbe razy
i zadaé 1 Obrazenie kazdemu
Wrogowi, ktéremu sie Wymykasz.




Zyskujesz 6 , gdy atakujesz
cel na twoim Polu.

Gdy wykonujesz Bieg, mozesz
poruszyé si¢ o 1 dodatkowe Pole.

Masz 1 darmowy przerzut,
gdy zostate$ zaatakowany
lub rzucasz na Ogief.

WALECZNOSC

Zyskujesz a , gdy atakujesz
cel na twoim Polu.

Gdy atakujesz, mozesz wzigé za cel
DOWOLNA LICZBE figurek na twoim

Polu (dowolnie przydziel Obrazenia).

Poziom 3

Zyskujesz @ , gdy atakujesz
cel na twoim Polu.

Gdy atakujesz, mozesz wzigé za cel
DOWOLNA LICZBE figurek na twoim
Polu (dowolnie przydziel Obrazenia).

Masz 2 darmowe przerzuty,
gdy atakujesz cel na twoim Polu.

SZYBKOSC

Gdy wykonujesz Bieg, mozesz
poruszyé€ sie o 1 dodatkowe Pole.

Masz 1 darmowgq akcje
Biegu w kazdej turze.

Poziom 3

Gdy wykonujesz Bieg, mozesz
poruszyé sige o 1 dodatkowe Pole.

Masz 1 darmowg akcje
Biegu w kazdej turze.

Podczas Biegu, opuszczaijgc Pole,
mozesz zabraé ze sobg 1 Badacza.

Bl \ Y TRZYMALOSCE

Poziom 2

Gdy zostate$ zaatakowany lub
rzucasz na Ogiefl, mozesz obnizyé
o 1 otrzymane Obrazenia.

Gdy zostate$ zaatakowany lub
rzucasz na Ogief, mozesz takze
obnizyé o 1 utrate Poczytalnosci.

Mozesz obnizyé o 1 otrzymane
Obrazenia z DOWOLNEGO ZRODLA.

Mozesz takze obnizyé o 1 utrate
Poczytalnoéci z DOWOLNEGO ZRODLA.

Poziom 4

Zyskujesz @ , gdy atakujesz

cel na twoim Polu.

Gdy atakujesz, mozesz wzigé za cel
DOWOLNA LICZBE figurek na twoim
Polu, zadajgc wszystkie wyrzucone
Obrazenia KAZDEMU celowi.

Masz 2 darmowe przerzuty,
gdy atakujesz cel na twoim Polu.

Poziom 4

Gdy wykonujesz Bieg, mozesz
poruszy¢ sie o 1 dodatkowe Pole.

Masz 1 darmowg akcje
Biegu w kazdej turze.

Podczas Biegu, opuszczaijgc Pole,
mozesz zabraé ze sobg 1 Badacza.

Masz 1 dodatkowq akcje w kazdej turze.

Mozesz obnizyé o 2 otrzymane
Obrazenia z DOWOLNEGO ZRODLA.

Mozesz takze obnizyé o 1 utrate
Poczytalnoéci z DOWOLNEGO ZRODELA.




Unikatowe

Badacze e B
Umiejetnosci

Napedzany
Obtedem

Uzdrowiciel

Panna
Borden

Dzikuska

Farciara

Elizabeth

Czytajgca

Fatima Znaki

Zqdny Zemsty

UNIKATOWE UMIEJETNOSCI

=
Poziom 1

Zyskujesz 6 5
dopéki twoja Poczytalnosé
jest na @

Na koniec twojej tury
mozesz uleczyé 1 punkt
Stresu LUB 1 Obrazenie

Badaczowi na twoim
Polu (takze sobie).

Gdy atakujesz,
mozesz zadaé 1 dodatkowe
Obrazenie twojemu celowi,

jezeli na jego Polu nie
ma innych Wrogéw.

Co ture masz
1 darmowy przerzut.

Co ture mozesz odfozyé
pierwszq dobrang przez
ciebie karte Mitéw na spéd
talii i dobraé ponownie.
Jezeli to zrobisz, ulecz
2 punkty Stresu.

Gdy Wrég cie zaatakowat
i zadat ci co najmniej
1 Obrazenie, zadaj
1 Obrazenie temu
Wrogowi i ulecz
1 punkt Stresu.

“© —

Poziom 2

Zyskujesz 6 , dopéki

twoja Poczytalno$¢ jest na
@ LUB o 1 pole wczesniej.

Na koniec twojej tury
mozesz uleczyé 2 punkty
Stresu / Obrazen,

w dowolnej kombinacii,
Badaczowi na twoim
Polu (takze sobie).

Gdy atakujesz, mozesz
zadaé 2 dodatkowe
Obrazenia twojemu celowi,
jezeli na jego Polu nie
ma innych Wrogéw.

Co ture masz
2 darmowe przerzuty.

Co ture mozesz dobraé
2 karty Mitéw, zagraé
1 z nich, a drugg odtozyé na
spdd talii. Jezeli to zrobisz,
ulecz 2 punkty Stresu.

Gdy Wrég cie zaatakowat,
zadaj 1 Obrazenie
kazdemu Wrogowi na Polu
atakujgcego cig Wroga
i ulecz 1 punkt Stresu.

Poziom 3

Zyskujesz 6 @ ¥
dopéki twoja Poczytalnosé

jest na @ LUB

o 1 pole wczeéniej.

Na koniec twojej tury
mozesz uleczyé 2 punkty
Stresu ORAZ 2 Obrazenia

Badaczowi na twoim
Polu (takze sobie).

Gdy atakujesz, mozesz
zadaé 2 dodatkowe
Obrazenia twojemu celowi,
jezeli na jego Polu nie
ma innych Wrogéw.

Jezeli zabijesz cel, a na jego
Polu nie ma innych Wrogéw,
ulecz caty swéj Stres.

Co ture masz
3 darmowe przerzuty.

Co ture mozesz dobraé
2 karty Mitéw, zagraé
1 z nich, a drugg odtozyé na
spéd talii. Jezeli to zrobisz,
ulecz caty swéj Stres.

Gdy Wrég cie zaatakowat,
zadaj 1 Obrazenie
kazdemu Wrogowi na Polu
atakujgcego cig Wroga
i ulecz 2 punkty Stresu.

Poziom 4

Zyskujesz @

’
dopéki twoja Poczytalnosé

jest na @ LUB

o 1 pole wczeéniej.

Na koniec twojej tury
mozesz uleczyé 2 punkty
Stresu ORAZ 2 Obrazenia
KAZDEMU Badaczowi na
twoim Polu (takze sobie).

Gdy atakujesz, mozesz
zadaé 5 dodatkowych
Obrazenh twojemu celowi,
jezeli na jego Polu nie
ma innych Wrogéw.

Jezeli zabijesz cel, a na jego
Polu nie ma innych Wrogéw,
ulecz caty swéj Stres.

Masz 3 darmowe
przerzuty NA RZUT.

Co ture mozesz dobraé
2 karty Mitéw, zagraé
1 z nich, a drugg odtozyé na
spéd talii. Jezeli to zrobisz,
ulecz caty swéj Stres.
Mozesz otrzymaé
2 Obrazenia, aby anulowaé
specjalne efekty karty
Mitéw i przywotanie Wroga.

Gdy Wrég cie zaatakowat,
zadaj 2 Obrazenia
kazdemu Wrogowi na Polu
atakujgcego cie Wroga
i ulecz 2 punkty Stresu.




Unikatowe

Badacze 85 2P
Umiejetnosci

Obrofica

Niezniszczalny

Rasputin

Siostra Beth $wigtobliwa

Czerpigca

Dzieciak
z Bram

Poziom 1

Jezeli Badacz na
twoim Polu zostanie
zaatakowany, mozesz
przekierowaé ten atak na
siebie (przed rzutem).

1 powrét do zycia:
Jezeli miatby$ zgingé
w wyniku otrzymanych
Obrazen, zamiast tego

leczysz wszystkie Obrazenia.

Podczas dowolnego rzutu
ko$émi, mozesz policzyé
1 ?J? jako sukces (wcigz
liczy si¢ ona jako ).

Jezeli jeste$ na Polu
z Bramg, Potwory i Kultysci
przywotani na tej Bramie
otrzymujg Obrazenia
réwne potowie ich zycia
(zaokrgglajgc w gére).

Poziom 2

Jezeli Badacz na twoim
Polu lub w zasiegu
1 Pola od ciebie zostanie
zaatakowany, mozesz
przekierowaé ten atak na
siebie (przed rzutem).

2 powroty do zycia (fgcznie):
Jezeli miatby$ zgingé
w wyniku otrzymanych
Obrazen, zamiast tego
leczysz wszystkie Obrazenia.

Podczas dowolnego
rzutu koéémi, mozesz
policzyé dowolnq liczbe
2)2 jako sukcesy (wcigz
liczq sig one jako )

Jezeli jeste$ w zasiegu
1 Pola od Bramy, Potwory
i Kultysci przywotani na tej
Bramie otrzymujqg Obrazenia
réwne potowie ich zycia
(zaokraglajgc w gére)

Poziom 3

Jezeli Badacz na twoim
Polu lub w zasiegu
1 Pola od ciebie zostanie
zaatakowany, mozesz
przekierowaé ten atak na
siebie (przed rzutem).

Masz 2 darmowe przerzuty
podczas ataku, ktéry
przekierowate$ na siebie.

2 powroty do zycia (fgcznie):
Jezeli miatby$ zgingé
w wyniku otrzymanych
Obrazeh, zamiast tego
leczysz wszystkie Obrazenia.
Gdy powracasz do zycia,
ulecz takze caty swéj Stres.

Podczas dowolnego rzutu
ko$émi, mozesz policzyé
dowolng liczbe ;/2 jako
sukcesy (wcigz liczg sie

one jako (7/2). Ulecz 1

Obrazenie za kazdg ?/2

policzong jako sukces.

Jezeli jeste$ w zasiegu
1 Pola od Bramy, Potwory
i Kultyéci przywotani na tej
Bramie otrzymujg Obrazenia
réwne potowie ich zycia
(zaokragglajgc w gére),
a ty zawsze mozesz
bezpiecznie Odpoczgé.

Poziom 4

Jezeli Badacz na twoim
Polu lub w zasiegu
1 Pola od ciebie zostanie
zaatakowany, mozesz
przekierowaé ten atak na
siebie (przed rzutem).

Masz 2 darmowe przerzuty
podczas ataku, ktéry
przekierowate$ na siebie.

Po rozpatrzeniu
przekierowanego na siebie
ataku, ulecz caty swéj Stres.

3 powroty do zycia (fgcznie):
Jezeli miatby$ zgingé
w wyniku otrzymanych
Obrazen, zamiast tego
leczysz wszystkie Obrazenia.
Gdy powracasz do zycia,
ulecz takze caty swéj Stres.

Podczas dowolnego rzutu
ko$émi, mozesz policzyé
dowolng liczbe ;fz jako

sukcesy (wcigz liczq sig one

jako 22). Ulecz 1 Obrazenie
za kazdg 2/2 policzong

jako sukces. Jezeli uzyskates
przynajmniej ?/2 ?/2 5
mozesz dodaé 3 sukcesy
do wyniku rzutu ko$émi.

Jezeli jeste$ w zasiegu
1 Pola od Bramy, Potwory
i Kultyéci przywotani na tej
Bramie otrzymujq Obrazenia
réwne potowie ich zycia
(zaokraglajgc w gére), a ty
zawsze mozesz bezpiecznie
Odpoczgé, zyskujesz
oraz masz 1 darmowqg
akcje Odpoczynku.




Unikatowe
Umiejetnosci

Kaptanka

Vodou

Superszpieg

Ariele

towca

Wyrocznia

Wyspecjalizowany

Na poczqgtku gry wybierz
Badacza, ktéry zostanie
twoim Podopiecznym. Za
kazdym razem gdy jedno
z was Odpoczywa,
drugie leczy 1 punkt
Stresu lub Obrazenie.

Gdy dobierasz karte
Odkryé, przed jej
rozpatrzeniem, mozesz
uleczyé 1 punkt Stresu.

Na poczgtku gry wybierz
ulubionego Wroga (nie
bedgcego Przedwiecznym).

Gdy go atakujesz,
zyskujesz é 4

Gdy wykonujesz dowolny rzut
ko$émi, mozesz uleczyé caty
swéj Stres, jezeli wyrzucisz

SESENN
co najmniej S SN

Za kazdym razem gdy
jedno z was Odpoczywa,
drugie leczy 3 punkty
Stresu lub 3 Obrazenia.

Gdy dobierasz karte
Odkryé, przed jej
rozpatrzeniem, mozesz
uleczyé 2 punkty Stresu.

Zyskujesz & , gdy

atakujesz ulubionego

Wroga (nie bedgcego
Przedwiecznym), ktérego
wybrate$ na poczgtku gry.

Gdy atakuje cig twéj ulubiony

Wrég, rzuca on 2 kosémi
mniej (ty wybierasz ktérymi).

Gdy wykonujesz dowolny
rzut ko§émi, mozesz uleczyé
caty swéj Stres ALBO
wszystkie Obrazenia,
jezeli wyrzucisz co
najmniej X K.

Za kazdym razem gdy
jedno z was Odpoczywa,
drugie leczy 3 punkty
Stresu lub 3 Obrazenia.
Gdy twéj Podopieczny
otrzyma Obrazenie, ty
mozesz przyjqgé je na siebie
i uleczyé 1 punkt Stresu.

Gdy dobierasz karte
Odkryé, przed jej
rozpatrzeniem, mozesz
uleczyé caty swéj Stres.

Zyskujesz @ i masz

2 darmowe przerzuty,
gdy atakujesz ulubionego
Wroga (nie bedgcego
Przedwiecznym), ktérego
wybrate$ na poczgtku gry.

Gdy atakuje cie twéj ulubiony
Wrég, rzuca on 2 ko$émi
mniej (ty wybierasz ktérymi).

Jezeli podczas dowolnego
rzutu wyrzucisz co najmniej
D g \;&T, mozesz uleczyé caty
swéj Stres ALBO wszystkie
Obrazenia, Dodatkowo,
zadaj 1 Obrazenie
wszystkim Wrogom na
twoim Polu, jezeli wyrzucite$

S e A S
co najmniej X X -

Poziom 4

Za kazdym razem gdy
jedno z was Odpoczywa,
drugie leczy 3 punkty Stresu
lub 3 Obrazenia. Gdy
twéj Podopieczny otrzyma
Obrazenie, ty mozesz przyjgé
je na siebie i uleczyé 1 punkt
Stresu. Gdy twéj Podopieczny
miatby umrzeé od Obrazen,
ty mozesz przyjgé na
siebie 2 Obrazenia, aby
zachowaé go przy zyciu
z 1 punktem zdrowia.

Gdy dobierasz karte Odkry¢,
przed jej rozpatrzeniem,
mozesz uleczyé caly swéj

Stres. Raz na ture, po
wykonaniu Przeszukania,
mozesz Przeszukad jeszcze

raz (o ile to mozliwe).

Wybierz drugiego ulubionego
Wroga (nie bedgcego
Przedwiecznym).
Zyskujesz i masz
2 darmowe przerzuty, gdy
atakujesz kiéregos ze swoich
ulubionych Wrogéw (nie
bedgcych Przedwiecznymi).
Gdy atakujqg cie twoi
ulubieni Wrogowie, rzucajq
oni 2 ko$émi mniej (ty
wybierasz ktérymi).

Jezeli podczas dowolnego
rzutu wyrzucisz co najmniej
\;{k{’ ‘}‘},T, mozesz uleczyé caty
swéj Stres ORAZ wszystkie
Obrazenia, Dodatkowo,
zadaj 1 Obrazenie
wszystkim Wrogom na
twoim Polu, jezeli wyrzucite$

co najmniej \}ikr \}}T




Unikatowe

Badacze 85 Zg
Umiejetnosci

Miecz Boga

Rzeznik

Margarethe

Stréz Prawa

Niepoprawna
Optymistka

Sita Spokoju

Nawigator

Mozesz ignorowaé
zdolnoéci Potworéw.

Mozesz dodaé ?/2
do dowolnego z twoich
rzutéw kosémi.

Kultyéci rzucaijg 1 ? mniej,
gdy atakujg kogokolwiek

na twoim Polu.

Za kazdym razem gdy
otrzymasz Obrazenia, ty
i Badacze na twoim Polu
leczycie 1 punkt Stresu.

Gdy Odpoczywasz, ulecz
1 dodatkowy punkt Stresu.

Gdy wykonujesz Bieg,
mozesz poruszy¢ sie
o 2 dodatkowe Pola,
o ile rozpoczgtes na

Bezpiecznym Polu.

Mozesz ignorowaé
zdolnoéci Potworéw.

Zyskujesz

7

gdy atakujesz Potwory.

Mozesz dodaé ?/2
ORAZ 1 sukces do dowolnego
z twoich rzutéw koéémi.

Kultysci rzucajg 1 mniej,
gdy atakujg kogokolwiek na
twoim Polu i nie mogqg by¢é

przywotywani na twoje Pole.

Za kazdym razem gdy
otrzymasz Obrazenia, ty
leczysz caty swéj Stres,
a Badacze na twoim polu
leczq 1 punkt Stresu.

Mozesz odpoczywaé na
Niebezpiecznych Polach.
Gdy Odpoczywasz, ulecz

1 dodatkowy punkt Stresu.

Gdy wykonujesz Bieg,
zawsze mozesz poruszyé
sie o 2 dodatkowe Pola

i zignorowaé Ogienf.

Poziom 3

Mozesz ignorowaé
zdolnosci Potwordéw.

’

Zyskujesz 6

gdy atakujesz Potwory.
Gdy atakujesz, mozesz
wzigé za cel DOWOLNA
LICZBE figurek na
twoim Polu (dowolnie
przydziel Obrazenia).

Mozesz dodaé ?fz ?/2 ORAZ

2 sukcesy do dowolnego
z twoich rzutéw ko&émi.

Kultysci rzucaijg 1 mniej,
gdy atakujg kogokolwiek
w zasiegu 1 Pola od ciebie.
Nie mogg by¢ takze
przywotywani w zasiegu
1 Pola od ciebie.

Za kazdym razem gdy
otrzymasz Obrazenia, ty
leczysz caty swéj Stres,
a Badacze na twoim polu
leczqg 2 punkty Stresu.

Mozesz odpoczywaé na
Niebezpiecznych Polach.
Gdy Odpoczywasz,
ulecz 1 dodatkowy
punkt Stresu ORAZ
1 dodatkowe Obrazenie.

Gdy wykonujesz Bieg,
zawsze mozesz poruszy¢
sie 0 2 dodatkowe Pola,

zignorowaé Ogieh
i uleczyé 2 punkty Stresu.

Poziom 4

Mozesz ignorowaé
zdolnosci Potworéw.

Zyskujesz 5
gdy atakujesz Potwory.
Gdy atakujesz, mozesz

wzigé za cel DOWOLNA
LICZBE figurek na twoim
Polu (dowolnie przydziel
Obrazenia). Gdy zabijesz
Potwora, ulecz caty swéj
Stres i wszystkie Obrazenia.

Mozesz dodaé ?/2 ?/2
ORAZ 3 sukcesy do
dowolnego z twoich

rzutéw kosémi.

Kultyéci rzucaijg 1 ? mniej,
gdy atakujg kogokolwiek
w zasiegu 1 Pola od ciebie.
Nie moggq by¢ takze
przywotywani w zasiegu
1 Pola od ciebie. Na koniec
twojej tury, zabij wszystkich
Kultystéw na twoim Polu.

Za kazdym razem gdy
otrzymasz Obrazenia, ty
i Badacze w zasiegu 1 Pola
od ciebie leczycie caty
swéj Stres i 2 Obrazenia.

Mozesz odpoczywaé na
Niebezpiecznych Polach.
Gdy Odpoczywasz,
ulecz 1 dodatkowy
punkt Stresu ORAZ
1 dodatkowe Obrazenie.
Masz 1 darmowg akcje
Odpoczynku w kazdej turze.

Gdy wykonujesz Bieg,
porusz sie o dowolng
liczbe P4l i ulecz
2 punkty Stresu. Ignorujesz
Ogieh a Wrogowie nie
podazajq za tobg.




NAJCZESCIEJ ZADAWANE PYTANIA

W—

ZASADY OGOLNE

P: Czy podczas rozgrywki mozna przywolaé tylko takg liczbe Potworow
i Kultystow, jaka zostala umieszczona na planszy podczas Przygotowania?
O: Nie. Podczas Przygotowania do gry nalezy wziag¢ WSZYSTKIE dostepne
figurki Wrogéw pokazanych na karcie Poplecznikéw Przedwiecznego oraz
na karcie Potworéw przygotowywanego Scenariusza. Wszystkie, ktoére na
poczatku nie zostaly umieszczone na planszy, pozostajag w rezerwie, i moga
z niej zostaé przywotane w trakcie rozgrywki.

P: Czy Ogienn moze by¢ ugaszany w kazdym Scenariuszu?

O: Nie. Mozna to robi¢ tylko wtedy, gdy na karcie Scenariusza zostala opisana
unikalna akcja, pozwalajgca usuwac zetony Ognia (np. akcja Gaszenie Ognia
w K1-81).

P: Jesli mam dodaé zeton Ognia na plansze a w puli nie ma juz zadnego,
ale jest ich kilka na planszy Badacza, to czy powinienem zamienic ten na
planszy Badacza na zeton Obrazen, a nastepnie umiesci¢ go na planszy?

O: Tak, liczba Zetonéw Ognia na planszy jest ograniczona wylacznie liczba
zetondéw Ognia dostepnych w danym Scenariuszu, wiec jesli jakie$ zetony
sg dostepne na planszach Badaczy, mozesz ich uzy¢ (zastepujac je zetonami
Obrazen, poniewaz Badacz nadal sie pali).

P: Jakie Pola uwaza sie za sgsiadujace, a co oznacza w “zasiegu X P61” /
“oddalony o X P41”?

O: Pole uwaza sie za sgsiadujgce lub oddalone o 1 Pole od drugiego, jesli Badacz
moze poruszyc sie z jednego na drugie w 1 ruchu.

Pole traktowane jest jako znajdujace si¢ ,,w zasiegu X P61” lub ,,oddalone o X
Po1”, jesli mozna do niego dotrzeé, poruszajac sie z Pola poczatkowego o X
pol.

Mozna poruszac sie przez Przejscia, Pola z zetonami Schodéw / Tuneli oraz
jesli pozwala na to jakis efekt lub zdolnosé specjalna (np. Towarzysz: Kelnerka
z K1-83).

Pamietaj, Ze oznacza to, ze Pola, do ktérych nie mozna uzyskac dostepu, nie
sg uwazane za sgsiadujgce. Na przyktad Skarbiec z K2-S1 ,,Szemrany Sojusz”
nie jest uwazany za sasiadujacy, ani w zasiegu X P61l od jakiegokolwiek innego
Pola, co oznacza takze, ze np. Badacz posiadajgcy Celnosé nie moze uzyc¢ tej
Umiejetnosci do zaatakowania celu na takim Polu. (Uwaga: po odblokowaniu
Skarbca sgsiedztwo z nim jest traktowane normalnie).

P: Jesli m4j Badacz opuszcza Pole w wyniku dowolnego efektu innego niz
akcja Biegu, to czy otrzymuje wowczas zetony Ognia?

O: Tak. Rozpatrujac taki efekt nalezy poruszac si¢ przez kolejne Pola, az
dotrzesz do miejsca docelowego, otrzymujac po 1 zetonie Ognia, za kazdy
zeton Ognia na opuszczanym przez Badacza Polu. Przykltadowymi efektami,
ktére powoduja poruszenie Badacza sa “Wspoélzaleznos¢” i “Ataki Psychozy”.

P: W jakich przypadkach otrzymuje Obrazenia, jesli nie moge podniesé
poziomu Stresu?

O: Wszystkie przypadki, w ktorych tak si¢ dzieje, sa szczegdlowo opisane na
kartach (Mitéw lub Odkry¢). Zwykle, jesli twéj Badacz posiada maksymalny
poziom Stresu i mialby otrzymac kolejne punkty Stresu, to nic si¢ nie dzieje.
NIE MOZESZ jednak wybraé tej opcji karty Odkry¢, ktérawymaga otrzymania
punktow Stresu, jesli nie jeste$s w stanie w pelni speinic¢ tego wymagania.

P: Czy moge odzyskac Poczytalnos¢ (tzn. przesungé znacznik w lewo na
torze Poczytalnosci)?

O: Nie. W tej chwili nie ma zadnych zasad ani efektéw, ktére pozwalaja
Badaczowi odzyskac¢ zdrowie psychiczne. Dotyczy to réwniez Rasputina, gdy
powraca do zycia (leczysz tylko jego Obrazenia).

P: Kiedy aktywuje sie Niepoczytalnos¢ w stosunku do innych wydarzen?

O: Kiedy osiggniesz Préog Niepoczytalnosci na torze Poczytalnosci, najpierw
aktywujesz swoja Niepoczytalnosé, a nastepnie podnosisz poziom swojej
Umiejetnosci.

Jesli utracites Poczytalnos¢ z powodu wyrzucenia macek, Niepoczytalnosé
aktywuje sie dopiero po rozpatrzeniu pozostalych efektéw rzutu. Dzieje sie
tak, poniewaz macki sg rozpatrywane dopiero po wszystkich pozostalych
efektach. (Zobacz kolejnos¢ rozpatrywania wynikéw rzutu na 11. stronie
instrukcji).

Jesli utracile$ Poczytalno$¢ w wyniku innego efektu, najpierw caltkowicie
rozpatrujesz ten efekt, a nastepnie aktywujesz swojg Niepoczytalnosé.

Jesli kilku Badaczy mialoby aktywowac swojg Niepoczytalnosé w tym samym
czasie, aktywujg je zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, zaczynajgc od
aktywnego gracza.

P: W jakiej kolejnosci rozpatruje sie efekty korica tury?

O:

- Po pierwsze, efekty konca tury, ktére nie pochodzg od Przedwiecznego,
rozpatruje sie w dowolnej kolejnosci.

-Nastepnie, wpodanejkolejnoscirozpatrujesie Obrazeniaod Ognia, sprawdza
stos odrzuconych kart Mitéw i warunek przywotania Przedwiecznego.

- Na koniec, rozpatruje sie wszystkie efekty Przedwiecznego na koniec tury,
jeden po drugim, w rosngcej kolejnosci Stadiow.




P: W jakiej kolejnosci rozpatruje sie efekty, ktore sg aktywowane w tym
samym czasie?
O: Kolejnos$¢ ustala aktywny gracz.

P: Czy wybierajac jedna z opcji, moge wybrac taka, ktdra nie przyniesie
zadnego efektu? Na przyklad, czy moge wybraé przywolanie Wroga, jesli
nie ma dostepnych figurek okreslonego rodzaju?

O: O ile nie okreslono inaczej, to tak, mozesz wybrac opcje, ktora ze wzgledu
na niedostepnos¢ komponentéw nie bedzie miata zadnego efektu.

KARTY ODKRYC

P: Czy moge miec wiecej niz jedna karte Odkry¢ po kazdej stronie planszy
Badacza?
O: Tak.

P: Czy po wyczerpaniu talii Odkry¢ nalezy przetasowac odrzucone karty?
O: Nie. Stos odrzuconych kart Odkry¢ przetasowuje si¢ wylacznie wtedy,
gdy nakazuje ci to jakis efekt. Jesli talia Odkry¢ jest wyczerpana, Badacze nie
wykonujg juz Przeszukiwania.

P: Czy moge zdecydowac, ze bedgc na Bezpiecznym Polu nie chce wykonaé
Przeszukania?

O: Nie. Jesli Badacz jest Bezpieczny, a w talii Odkry¢ znajdujg si¢ jakie$ karty,
musi Przeszukiwac.

P: Kiedy mozna uzyé karty Odkryc¢? Czy wymaga to wykonania akcji?

O: Skorzystanie zkarty Odkryé nie wymaga od Badacza wykonania akcji. Jesli
nie okreslono inaczej, Badacz moze uzy¢ efektu z karty Odkry¢ w dowolnym
momencie swojej tury. Niemoznajednakuzy¢ go podczasrozpatrywaniainnej
karty, efektu ani podczas rzutu kos¢mi. Dotyczy to na przyklad ataku Wroga,
rozpatrywania akcji lub efektoéw komnca tury. Podczas ich rozpatrywania
nie mozesz uzy¢ efektu karty Odkry¢, ale mozesz to zrobié¢ przed lub po
ktérymkolwiek z nich.

P: Czy jestem zmuszony do wybrania jednej z opcji karty Odkry¢?

O: Jesli opis na karcie méwi ,,mozesz”, to taki wybor jest opcjonalny. Jesli obie
strony sg opcjonalne, mozesz po prostu odrzucié takg karte. Jesli ktoras ze
stron nie jest opcjonalna, musisz wybraé jedna z opcji (ptacac jej koszt, jesli
mozesz, nawet jesli nie chcesz). Jesli nie mozesz zaptacié kosztu zadnej z opcji,
odrzud karte.

P: Czy Towarzysz moze otrzymac wiecej Obrazen niz wynosi jego zdrowie?
O: Nie. Gdy otrzymujesz Obrazenia mozesz wybraé, ile z nich zostanie
przydzielonych kazdemu z twoich Towarzyszy, ale moga oni przyjaé tylko
Obrazenia w liczbie réwnej ich zdrowiu. Jesli pozostalty jakies Obrazenia,
nalezy je przydzieli¢ innemu Towarzyszowi lub Badaczowi.

@ UMIEJETNOSCI BADACZY

P: Czy ochrona zapewniana przez 2. poziom Wytrzymalosci obniza
o 1 otrzymane Obrazenia * i * utrate 1 punktu Poczytalnosci, czy tez jest to
1 Obrazenie * lub * 1 punkt Poczytalnosci?

O: Zapobiega zaréwno otrzymaniu 1 Obrazenia, jak i utracie 1 punktu
Poczytalnosci, ale oba efekty sg opcjonalne.

P: Jesli Badacz korzystajacy z 3. poziomu Szybkosci (lub innego efektu)
zabiera ze sobg innego Badacza opuszczajac jego Pole z Zetonami Ognia, to
czy ten drugi Badacz rowniez ulega podpaleniu? A jesli tak, to kiedy ten
drugi Badacz musialby rozpatrzyc otrzymane zetony Ognia?

O: Tak. Badacze rozpatrujg efekty Ognia tylko na koniec swoich wlasnych tur.

P: Czy korzystajac z 3. poziomu Szybkosci moge ,,upusci¢” Badacza przed
zakoriczeniem Biegu? Czy moge tez “podnie$é” Badacza w trakcie Biegu?
O:Tak, naobapytania. Decyzja, czyzabra¢ Badacza, czynie, jest podejmowana
niezaleznie dla kazdego Pola, ktére Badacz opuszcza podczas Biegu.

Na przyklad: Morgan rozpoczyna akcje Biegu na tym samym Polu co Siostra
Beth. Wykonujac pierwszy ruch, zabiera ze sobg Siostre Beth. W drugim ruchu
decyduje sie zostawic Siostre Beth w tym miejscu i nie zabiera nikogo ze sobg,
kiedy wchodzi na Pole, na ktéorym znajdujg sie Ian i Borden. W trzecim ruchu
decyduje sie zabrac ze sobg Iana. A potem postanawia si¢ zatrzymac.

P: Jak dziala ,Wymkniecie” z Nieuchwytnosci?

O: ,Wymkniecie” oznacza, ze opuszczajac Pole, mozesz zignorowac jednego
z Wrogéw znajdujacych sie na tym Polu (ty wybierasz), ktéry w innym
przypadku podazalby za Tobg. Dzigki temu efektowi pozostanie on na
opuszczanym Polu.

2. poziom Nieuchwytnosci pozwala Wymkna¢ sie 3 razy na Bieg. Poniewaz
mozesz skorzystac z tego efektu w dowolnym momencie akcji Biegu, mozesz
na przyklad sprawié¢ ze 3 Wrogdéw bedzie podazac za tobg przez 2 Pola,
a podczas ostatniego ruchu mozesz zostawic ich 1 Pole za sobg. Mozesz nawet
zostawic¢ kazdego Wroga na innym Polu, Wymykajgc sie po kolei jednemu
z nich opuszczajac kolejne Pola.

Mozesz takze Wymykaé sie kilkukrotnie temu samemu Wrogowi, jesli
powrdcisz na poczatkowe Pole i ponownie je opuscisz, co jest przydatne do
zadawania Obrazen na 3. poziomie Nieuchwytnosci. Zwré¢ jednak uwage,
ze dwukrotne Wymkniegcie sie temu samemu Wrogowi jest traktowane jako
2 Wymkniecia sie.

P: Czy Umiejetnosé Panny Borden: Dzikuska zadaje jedno Obrazenie, nawet
jeslijej atak sie nie powiedzie?
O: Tak.




P:Czymogeskorzysta¢zUmiejetnosci Alexajesliwyczerpiesie talia Odkry¢?
O: Nie, Przeszukiwanie polega na dobraniu i rozpatrzeniu karty Odkry¢.
Poniewaz talia jest wyczerpana, nie mozesz dobraé karty Odkry¢, wiec nie
rozpatrujesz tez efektéw “przed jej rozpatrzeniem”.

P: Czy Rasputin moze poswieci¢ sie po odkryciu ostatecznego Stadium
Hastura i powrocié do zycia?

O. Tak. Efekt ,otrzymaj $miertelne Obrazenia” w przypadku Rasputina
oznacza, ze moze on poswiecicsie i pozostaé przy zyciu. Otrzymuje Obrazenia,
dopodkinie bedzie martwy, realizujgc efekt Hastura, a potem jego Umiejetnosé
pozwala mu wrécié do Swiata zywych. (Nie aktywuje warunku zakonczenia
gry, poniewaz tak naprawde nigdy nie zostaje zabity).

Uwaga: 4. poziom Umiejetnosci Adilah: Kaplanka Vodou pozwalajacy
zapobiec Smierci jej Podopiecznego dziata w taki sam sposob, jak Umiejetnosc
Rasputina, tzn. jej Podopieczny moglby sie poswiecié, a Adilah zapobiec jego
$mierci przyjmujac na siebie 2 Obrazenia.

P: Czy Rasputin zachowuje swoje karty Odkry¢, kiedy oszukuje smierc?
O: Tak, Rasputin zachowuje wszystko, co mial, w tym specjalne zetony
Scenariusza. Jedyng rzeczg, ktora si¢ zmienia, jest to, ze leczy wszystkie
Obrazenia (oraz Stres na wyzszych poziomach) i traci 1 powrét do zycia.

P: Tony ma Umiejetnosé, ktéra mowi ,Wrogowie nie podazaja za tobg”, czy
moge zdecydowad, ze nie skorzystam z tego efektu?

O: Nie. Ten efekt nie jest poprzedzony wyrazem “mozesz”, a wiec nie mozesz
go zignorowac.

P: Czy Umiejetnosé Dzieciaka: Czerpigca z Bram wplywa na przywolywania
naPolezBrama, jesli przywolanie nie nastapilo bezposrednio na tej Bramie?
(Np. gdy Cthulhu przywotuje Kultyste na Polu R’lyeh, ktore zawiera takze
Brameg).

O:Tak, Umiejetnosé: CzerpigcazBramdziatadlakazdegorodzaju przywotania,
o ile na danym Polu znajduje si¢ Brama.

P: W jaki spos6b Umiejetnos¢ Dzieciaka: Czerpigca z Bram wspdldziala
z Mrocznym Mlodym Czarnej Kozy?

O: Jesli Mroczne Mtode zostanie przywolane na Polu, na ktére dziala
Umiejetnos$¢ Dzieciaka, otrzyma 2 Obrazenia natychmiast po tym, gdy
zostanie przywotane. Oznacza to, ze nie zostanie zabite i przywola kolejne
Mroczne Mlode na dane Pole, ktére takze otrzymaloby 2 Obrazenia,
przywolaloby nastepne i tak dalej, az wszystkie dostepne figurki Mrocznych
Mlodych znajda sie na planszy. Wszystkim przywotanym Mrocznym Miodym
zostanie 1 punkt Zycia.

Uwaga: Jesli efekt przywotania pochodzi z pierwszego Stadium Czarnej Kozy,
to po przywolaniu wszystkich dostepnych Mrocznych Mtodych wszystkie one
otrzymujg 1 Obrazenie i zostajg zabite.

P: Kiedy i w jaki sposob Umiejetnos¢ Luke’a: Miecz Boga pozwala mu
ignorowac zdolnosci Potworow?

O: Luke ignoruje zdolnosci Potwordéw tylko wtedy, gdy wchodzi z nimi
w interakcje, zazwyczaj gdy je atakuje, jest przez nie atakowany lub zadaje im
Obrazenia. Jesli to inny Badacz wchodzi w interakcje z Potworem, Luke moze
zostad dotkniety przez zdolnos¢ tego Potwora.

P: Czy Wiedza Tajemna moze by¢ uzyta podczas atakow Wroga?

O: Tak. Efekty dotyczgace wykonywania ,,rzutu” lub ,,dowolnego rzutu” moga
by¢ uzyte zaréwno w twoich rzutach, jak i w rzutach przeciwko tobie. Moze to
byé przydatne na przyktad w polaczeniu z Umiejetnoscia Iana: Zgdny Zemsty
(jesli zyska on Wiedze Tajemng dzieki Towarzyszowi).

Inne Umiejetnosci, ktére wptywajg na WSZYSTKIE rodzaje rzutéw, takze te
przeciwko tobie, to:

- Umiejetnos¢ Elizabeth: Farciara (mozna jej uzyé do przerzutu dowolnego
rzutu kosémi)

- Umiejetnos¢ Siostry Beth: Swiatobliwa

- Umiejetnos¢ Hailii: Wyrocznia

- Umiejetnos¢é Margarethe: RzeZznik

KARTY NIEPOCZYTALNOSCI

P:Czy moge odrzucic¢ karte Stanu podczas rozpatrywania Niepoczytalnosci:
Utrata Pamieci Krotkoterminowej?
O: Tak.

P: Czy moge Odpoczywac na Polu z Wrogami, gdy figurka mojego Badacza
lezy z powodu Katatonii?

O: Tak. Efekt Katatonii wskazuje, ze dopoki lezysz jeste$ Bezpieczny, co
oznacza, ze mozesz Odpoczgé takzie wtedy, gdy na twoim Polu sg jacys
Wrogowie.

P: Czy lezac z powodu Katatonii nadal otrzymuje Obrazenia od efektow?
Czy moge zostac zabrany dzieki 3. poziomowi Szybkosci? Czy moge uzywacé
Przedmiotéw i Umiejetnosci?

O: Jedyne rzeczy, ktérych nie mozesz zrobi¢ gdy lezysz, to te wymienione na
karcie:

- nie mozesz zostac zaatakowany,

- nie mozesz Przeszukiwac,

- nie mozesz sie poruszy¢ lub zostaé poruszony przez zaden efekt (wlaczajac
w to Szybkos¢ i Wspoélzaleznosd),

- nie mozesz wykonywac innych akcji niz Odpoczynek.

Oznacza to, ze nadal otrzymujesz Obrazenia od efektéw (takich jak np. Ataki
Psychozy) oraz nadal mozesz uzywac efektow, ktére nie wymagaja wykonania
akcji (jak np. Umiejetnos¢ Ahmeda: Uzdrowiciel lub zapewniane przez
niektére przedmioty).




P:Cosiestanie, jeslimoja Powracajgca Trauma aktywuje sie, azagranakarta
Mitéw sprawi, Ze strace wystarczajgco duzo Poczytalnosci, aby osiggnaé
kolejny Prog Niepoczytalnosci, ponownie aktywujac Traume?

O: W tym przypadku ponownie uruchomilby$ Traume, co oznacza, ze
przekroczylbys kolejny Prég, ktéry ponownie aktywuje Traume i tak dalej, az
do caltkowitego popadniecia w szalenstwo.

Powracajgca Trauma moze by¢ naprawde niebezpieczna, jesli jeste$ na koricu
toru Poczytalnosci. Taka sytuacja nie powinna by¢ jednak powszechna,
poniewaz wymaga zbiegu kilku okolicznosci: ostatnio dobrana karta Mitoéw
bez symbolu Przywolania, musi powodowaé utrate Poczytalnosci, a ty
znajdujesz si¢ na samym korcu toru.

Pamietaj, aby zawsze zastepowac ostatnio dobrang karte Mitéw (bez symbolu
Przywolania), nawet jesli nie zostata dobrana przez Badacza z Powracajgca
Trauma. Ponadto, karta Mitéw znajdujgca sie obok Powracajgcej Traumy jest
zawsze wtasowana z powrotem do talii, gdy Przedwieczny postepuje na torze
Przywolania.

WROGOWIE

P: Co to jest Potwdr? Czy Kultysta / Wyznawca Hastura / Przedwieczny s3
Potworami?

O: Kultysci, Potwory i Przedwieczni to Wrogowie, ale nalezacy do réznych
kategorii. Wyznawcy Hastura sg Potworami. Efekty wptywajace na Potwory
nie dziatajg na Kultystéw ani na Przedwiecznych. Zetony (np. Straznicy z K1-
S$4) nie naleza do zadnej z tych kategorii.

P:Czy talie Mitow przetasowuje sie, jezeli Przedwieczny postepuje z powodu
dobraniakarty z “trzema symbolami”?
O: Tak, talie Mitéw przetasowuje sie zawsze, gdy Przedwieczny postepuje.

P: Czy pokonanie Stadium Przedwiecznego liczy sie jako zabicie Wroga (ma
to znaczenie w przypadku wyzwalania niektorych efektow zwigzanych ze
Scenariuszem)?

O: Tak.

P: Jesli Badacz z 4. poziomem Walecznosci wykonuje atak na tym samym
Polu co Bokrug, to czy aktywuje jego zdolnos¢?

O:Jesli Bokrugjestjednymz celow ataku, jego zdolnosé zostanie aktywowana.
Pamietaj, ze celem Walecznosci moze by¢ dowolna liczba figurek, co oznacza,
ze mozesz nie atakowaé Bokruga, aby nie aktywowac jego zdolnosci, ale w
tym przypadku nie bedziesz w stanie zada¢ mu Obrazen.

P: Czy moge uzy¢ 2. poziomu Wytrzymatosci, aby zmniejszy¢ Obrazenia od
ataku Chthonianina?

O: Tylko wtedy, gdy to ty zostates zaatakowany. Rozpatrujgc atak
Chthonianina, najpierw atakowany Badacz wykorzystuje wszelkie przerzuty,
a nastepnie Obrazenia z ataku sg zadawane osobno kazdemu Badaczowi.
Kazdy Badacz moze uzyé swoich Umiejetnosci, aby zmniejszy¢ liczbe
otrzymywanych Obrazen.

Poniewaz 2. poziom Wytrzymatosci obniza tylko Obrazenia od atakow
przeciwko tobie, tylko zaatakowany Badacz moze uzy¢ tej zdolnosci. Z drugiej
strony, 3. i 4. poziom Wytrzymalosci bylby w stanie obnizy¢ Obrazenia,
poniewaz mogga pochodzié¢ z dowolnego Zrédia.

P: Czy rzut za posiadane Zélte Znaki Hastura to jeden duzy rzut, czy kilka
rzutéw?
O:Jeden rzut, zupelnie jak w przypadku rozpatrywania zetonéw Ognia.

P: Czy kiedy Czarna Koza postepuje, rani nowo przywolane Mroczne Mlode
i przywoluje kolejne?

O: Tak, zdolnos$¢ Mrocznego Mtodego jest aktywowana przez kazdy rodzaj
Obrazen. Efekt pierwszego Stadium Czarnej Kozy z Lasu natychmiast
przywoluje jeszcze jedno Mroczne Mlode w wyniku Obrazenia zadanego
poprzednio przywolanemu Mrocznemu Mtodemu.

P: Kiedy wszystkie Mroczne Mlode znajduja sa na planszy i kilka z nich
otrzymuje Obrazenia w tym samym czasie, ale niektore z nich gina, a inne
nie, to czy niedawno zabite Mroczne Mlode natychmiast odradzaja sie
dziekizdolnosciom ocalatych Mrocznych Mlodych?

O:Jeslina planszy znajduja sie wszystkie Mroczne Mlode ikilkaz nich otrzyma
Obrazenia w tym samym czasie, najpierw umieszczasz wszystkie zabite
Mroczne Mlode z powrotem w puli, a nastepnie rozpatrujesz efekty ocalatych
Mrocznych Mtodych. Standardowo, jezeli w puli skonczg sie figurki, zignoruj
efekty, ktorych nie mozesz rozpatrzyc.

P: Czy 2. poziom Walecznosci pozwala wzigc za cel Brame Yog-Sothotha?

O: Brama Yog-Sothotha nie jest uwazana za figurke, wiec nie mozesz uzyé
Walecznosci, aby w nig wycelowaé. Mozesz natomiast zaatakowaé 1 Brame
Yog-Sothotha i uzy¢ Walecznosci, aby wycelowaé w inne figurki na tym Polu
(ale nie mozesz za jej pomoca wzigc za cel kilku Bram Yog-Sothotha).

P: Co nalezy zrobié ze zniszczonymi Bramami Yog-Sothotha?
O: Bramy Yog-Sothotha pozostajg w puli, z ktérej s3 losowane. Po zniszczeniu
wracajg do tej puli.

P: Czy efekty, ktore aktywuja sie, gdy Przedwieczny postepuje, aktywujg
sie rowniez, gdy na torze przesuwa sie zeton Postepu (po przywolaniu
Przedwiecznego na plansze)?

O: Tak, postep zetonu jest traktowany tak samo, jak postep Przedwiecznego.

RZUTY KOSCMI

P: Czy gdy wrogowie atakujg rzuca sie kos¢mi dodatkowymi?

O: Nie, do rzutéw przeciwko tobie nigdy nie dodajesz zdobytych przez siebie
kosci dodatkowych, chyba ze jakis$ efekt wyraznie na to wskazuje. Rzuty
przeciwko tobie to rzuty, w ktérych kazdy sukces jest dla ciebie szkodliwy.
Ataki Wroga i Ogien to przyklady rzutéw przeciwko tobie. Kolejnym jest efekt
ostatecznego Stadium Hastura.




P:Czymogezdecydowad, zeniechcerzucackos¢midodatkowymizyskanymi
z toru Poczytalnosci?

O: Nie. Musisz zawsze dodawa¢d je do swoich rzutéw (z wyjatkiem rzutéw
przeciwko tobie).

P: Czy istnieje ograniczenie liczby kosci (czarnych lub zielonych), ktérymi
sie rzuca?

O: Nie, jesli skonczg ci sie kosci zapamietaj wyniki i rzué ponownie tymi
samymi kos¢mi.

P: Kiedy moge otrzymac Stres, aby przerzucic kosci?
O: Podczas dowolnego rzutu, dopoki twédj Badacz nie osiggnie maksymalnego
poziomu Stresu.

SCENARIUSZE

P: Kampania 1 - Scenariusz 1 - Czy ,,zniszczone Laboratoria” liczg sie jako
,»uszkodzone Laboratoria”?

O: Nie. Uszkodzone Laboratoria to Laboratoria, ktére maja na sobie zetony
Obrazen, co oznacza, ze nie zostaly jeszcze zniszczone.

P: Kampania 1 - Scenariusz 1 - Czy uzywajagc Celnosci moge zaatakowac
Laboratorium oddalone o 1 Pole?

O: Nie, jedynym sposobem zadawania Obrazen Laboratorium jest uzycie akcji
»Zniszcz Wyposazenie”, ktéra nie liczy si¢ jako atak.

P: Kampania 1 - Scenariusz 1 - Czy za pomoca Amuletu N’Gahal moge
uniknaé Obrazen od Ognia, nawet jesli na moim Polu nie ma Wrogéw?
O: Nie. Musisz mie¢ mozliwos¢ przekierowania Obrazen na Wroga.

P: Kampania 1 - Scenariusz 2 - Gdzie s3 strzalki na kafelku 8b / jak jest
zorientowany ten kafelek?
O: Na lewo od Kultysty.

P: Kampanial - Scenariusz 2 - Czy ten sam Badacz musi pozyskaé oba zetony
Ksiag? Co sie dzieje, gdy zginie Badacz niosgcy Ksiege?

O: W tym Scenariuszu nalezy pozyskaé¢ dwa zetony Ksigg, ale nie musi
dokonac tego jeden Badacz. Aby przerwaé Rytual nie jest takze wymagane
trzymanie Ksiegi przez Badacza. Jesli Badacz zginie podczas rozgrywki, nie
ma to wplywu na fakt, ze Ksiega zostala juz przez niego pozyskana.

P: Kampania 1 - Scenariusz 2 - Czy uzywajgc Granatu zadaje lacznie
3 Obrazenia wybranym figurkom, czy tez po 3 Obrazenia kazdej figurce.

O: Zadajesz po 3 Obrazenia kazdej figurce znajdujgcej sie na twoim Polu
(w tym sobie), a jesli wybierzesz za cel sgsiednie Pole, to zadajesz po
3 Obrazenia kazdej figurce na tamtym Polu. Jezeli wskazang liczbe Obrazen
mozna zada¢ w sposéb wybrany przez gracza, to opis takiego efektu posiada
dopisek “dowolnie przydziel Obrazenia” (patrz Umiejetnosé: Walecznos¢ lub
“Strzelba” z K1-54).

P: Kampania 1 - Scenariusz 3 - Czy wykonujgc akcje “Oprowadz Uczestnika
Balu” Badacz porusza sie razem z nim?
O: Badacz sie nie porusza.

P: Kampania 1 - Scenariusz 3 - Jesli mam Kelnerke jako swoja Towarzyszke,
ktora umozliwia mi poruszanie sie¢ pomiedzy Bramami, to czy Wrogowie
roéwniez podazajg za mng przez Bramy, czy tez pozostajg tam, gdzie sg?

O: Podazajg za tobg, kiedy przechodzisz przez Brame. Mozesz takze uzyé
Celnosci, aby zaatakowaé Wrogdéw przez Brame.

P: Kampania 1 - Scenariusz 5 - Czy Przedmiot: Srodek Uspokajajacy moze
byc¢uzyty w turach innego gracza?

O: Tak. Zdolnosci z okresleniem ,raz na ture” moga by¢ uzywane w turach
innego gracza.




