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CzOtKO KOMPONENTY GRY

ZADUMA
W TOALEGIE

@, PRZEMYSLENIA O ZYTIU

Uwaga! Do gry bedzie potrzebny wam rowniez czasomierz,

ktéry znajdziecie w aplikacji Czotko dostepnej za darmo na

smartfony z systemem Android oraz iOS.
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POKAZYWANIE
KARTY TRYBU GRY NA SIEDZACO

DOBRA ZABAWA
GWARANTOWANA!




c EL G RY 3 zwykta btedna proba odgadniecia hasta

™ (chyba Zze gracie z dodatkowg reguta Bomby
— wiecej na str. 4).

4. 8.

5l 9'

PROSTY

6. 10.

ROZSZERZONY

7. 1.

Uwaga! W obu wariantach gry mozecie uzy-
wac takze regut Bomby (wiecej na str. 4).

‘A:)ARSIANT 0 Uwaga! W celu przedstawienia hasta 1 2
P D TAW WY gracze nie mogg uzywac: zadnego jego L]

cztonu, zadnego cztonu Bomby, ani odmian
1 - jednego i drugiego. Nie wolno tez uzywac

stow, ktore brzmia tak samo jak wyrazy

na kartach, ttumaczyc tresci kart na inny

jezyk, ani literowac hasta z karty, uzywajac
2 n dzwiekow albo liter alfabetu. W przypadku

ztamania ktoregokolwiek z tych zakazow,

karta jest natychmiast odktadana na stos

kart nieodgadnietych Odgadujgcego. Jezeli

Odgadujacy wypowie hasto Bomby, to

nic sie nie dzieje — jest to traktowane jak

P



W wariancie rozszerzonym obowigzu-
ja takie same reguty jak w wariancie
podstawowym, z uwzglednieniem
dodatkowych zasad opisanych ponizej.

KARTY TRYBU GRY

Na poczatku gry nalezy potasowac kar-
ty Trybu gry i utozyc je zakryte w osob-
nym stosie. Na poczatku tury kazdego
Odgadujacego (jeszcze zanim przytozy
on pierwsza karte do czota) kazdy z po-
zostatych graczy dobiera 1 karte Trybu
gry i zapoznaje sie z jej trescig — karta
ta okresla, w jaki sposob gracz bedzie
przekazywat Odgadujgcemu informacje
o tresci jego pieciu haset.

Gracze nie ujawniajg swoich kart
Trybow, az do zakonczenia tury
Odgadujacego.

Po zakoAczeniu tury Odgadujacego,
wszyscy gracze oddajg swoje karty
Trybu (oraz ujawnia sie Zdrajca), po
czym wszystkie karty Trybu sg tasowa-
ne razem, aby utworzy¢ nowa talie na
kolejna ture.

CZAS GRY

Szczegbtowy opis dziatania poszcze-
golnych kart Trybu znajduje sie ponizej.

Czas na odgadniecie hasta to w wa-
riancie rozszerzonym to 1 minutai 15
sekund. W przypadku trybu ,Po jednym
stowie” czas ten wynosi 2 minuty.

SZCZEGOLOWY OPIS
ART TRYBU:

— gracz przekazuje
informacje tylko za pomoca gestow
i ruchu, nie wolno mu nic mowic, ani
wydawac dzwiekow.

- po_
dobnie jak przy zwyktym pokazywaniu,
ale graczowi nie wolno wstawac z krze-
sta / kanapy.

- podobnie jak przy zwyktym
pokazywaniu, ale gracz musi zawsze
trzymac jedna dton na gtowie.

- podobnie jak przy zwyktym
pokazywaniu, ale gracz musi trzymac
ztgczone dtonie.

- podobnie
jak przy zwyktym pokazywaniu, ale
przez caty czas gracz musi by¢ tytem
do Odgadujacego.

— gracz moze bez
ograniczen uzywac stow.

POKAZYWANIE
NA SIEDZACO

POKAZYWANIE
ZE ZEACZONYMI
DEONMI

OPOWIADANIE

OPOWIADANIE
SPIEWAJAC

OPOWIADANIE
TYLKO PYTANIAMI

OPOWIADANIE
Z PRZYSIADAMI




- gracz
moze bez ograniczen uzywac stow, ale
musi sie przy tym jakac.

- gracz
moze bez ograniczen uzywac stow, ale
musi je wyspiewywac.

- gracz
moze bez ograniczen uzywac stow, ale
musi przy tym krzyczec.

- gracz musi przedstawic
hasto wykorzystujac tylko pytania (a je-
sliinny gracz wylosowat inng forme
opowiadania, to moze on odpowiadac
na te pytania).

— gracz moze
uzywac tylko rzeczownikow.

— gracz moze bez ograniczen uzywac
stow, ale po KAZDYM stowie musi
zrobi¢ przysiad.

gracz moze bez ograniczen uzywac
stow, ale po KAZDYM stowie musi
zrobi€ pajacyka.

- gracz moze bez ogra-
niczen uzywac stow, ale co kazde 3
stowa musi powiedziec: ,dziobak”
(w dowolnie odmienionej formie).

gracz moze uzywac jedynie onomatopei
i nie wolno mu przy tym gestykulowac.

— podobnie
jak przy zwyktym opowiadaniu gracz
moze bez ograniczen uzywac stow, ale
caty czas musi stac na bacznosg, skta-
dajac meldunek niczym zotnierz.

- gracz moze bez ograni-
czef uzywac stow, z tym ze zadaniem
zdrajcy jest zwodzi¢ Odgadujacego
tak, by odgadt JAK NAJMNIE] haset.
Kiedy Odgadujacy zakonczy swoja ture,
Zdrajca ujawnia sie i zabiera wszystkie
karty ze stosu nieodgadnietych i do-
ktada na swoj stos kart odgadnietych
— kazda taka karta to dla niego 1 punkt
na koniec gry. Zdrajca musi stosowac
sie do swojego trybu gry (i nie ujawniac
g0), nawet jesli gra bedzie przebiegac
wedtug trybu ,Po jednym stowie".

DZIOBAKI

SKtADANIE
MELDUNKU

PO JEDNYM
StOWIE

— kiedy gracz
dobierze te karte, natychmiast jg
ujawnia i wszyscy gracze ignorujg
swoje wylosowane karty (z wyjatkiem
Zdrajcy), ale nie ujawniajg ich. W tym
trybie kazdy z graczy po kolei wypowia-
da jeden wyraz tak, by utworzyty one
historie prezentujaca hasto. Zdrajca
oczywiscie stara sie wprowadzac
stowa mylace lub kierujace opowiesé
na manowce.

BOMBA

Bomba to dodatkowa reguta, ktérg moze
wprowadzi¢ do gry zarbwno w wariancie
prostym, jak i rozszerzonym.

Gdy Odgadujacy wypowie hasto (lub
czesc¢ hasta) z bomby, hasto gtowne
automatycznie uznawane jest za nie-
odgadniete i Odgadujacy odktada jego
karte na swadj stos kart nieodgadnietych.

Na podstawie projektu
aplikacji: Aga Jakimiec, Rafat Szyma

tukasz Piechaczek

Szanowny Kliencie, nasze gry kompletowane sa
ze szczeg6lng starannoscia. Jesli jednak w Twoim
egzemplarzu zdarzyty sie jakies braki — serdecznie
za nie przepraszamy. Prosimy, poinformuj nas

o tym: portal@portalgames.pl.
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