BELLENLZURY

to karciana gra
towarzyska dla mitosnikéw dobrej zabawy
w dorostym gronie. Idealna na rozruszanie
kazdej imprezy i spotkania w gronie przyjaciot,
a takze do przetamania lodow podczas wyjaz-
doéw integracyjnych, wycieczek itp.

Zbierz ekipe i urzadzcie sobie zwariowane
kalambury, wykorzystujac mnostwo podzielo-
nych na kategorie haset, ktére rozbawig was
do tez. Wykorzystajcie wiasne czotko w tej
zakreconej grze, a reszta graczy pomoze wam
odgadnag, co tez chodzi wam po gtowie! Do
dyspozycji macie pokazywanie i opowiadanie
na kilka zakreconych sposobow. Niech inni
zobaczg co wam w duszy gra! Podstawo-

wa rozgrywke urozmaicg wam dodatkowe
zabawne tryby zgadywania, a jakby tego byto
mato, Czotko dostarczy wam prawdziwych
eksplozji Smiechu dzieki regule Bomby —
haset zabronionych.

Proste zasady, niecenzuralne kategorie i bty-
skawiczna rozgrywka to przepis na CZOLKO

BEZ CENZURY!

DOBRA ZABAWA
GWARANTOWANA!

KOMPONENTY GRY

" 208 dwustronnych kart Haset
. 12 kart Trybu gry

Uwaga! Bedziecie rowniez potrzebowac
czasomierza. Wykorzystajcie ten, ktory
znajduje sie w aplikacji Czotko dostep-
nej za darmo na urzadzenia przenosne
z systemem Android oraz iOS, lub
uzyjcie zwyktego stopera.

OPIS KART

Dwustronne karty, z ktérych kazda ze stron
posiada jedno hasto do odgadniecia, oraz
Bombe (zakazane stowa) w specjalnej ram-
ce. Karty haset dzielg sig na 4 kategorie:

(karty fioletowe), 2
ROZBIERAC
WZROKIEM

€3 wiet nakocos ocrote

(karty malinowe),

NIEZAPOMNIANA
PRZYGODA
W WINDZIE

&' sexsweracy

(karty pomarafczowe),

(karty turkusowe).

Zmieniaja sposob, w jaki
bedziemy przedstawiac
hasta, ktore nalezy
odgadnat w trakcie
rozgrywki. Wykorzystuje
sie je jedynie w wariancie
rozszerzonym.

HEJ! oczy
MAM TUTAJ!
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Wszelkie prawa zastrzezone. Kopiowanie, powielanie,

publikowanie instrukgji, komponentéw i wykorzystywanie

ilustracji bez wczesniejszej zgody zabronione.

CEL GRY

Waszym zadaniem jest odgadniecie jak naj-
wiekszej liczby haset w trakcie pojedynczej
rundy. Gracz, ktdry zgromadzi najwieksza
liczbe kart haset pod koniec rozgryweki,
wygrywa gre!

ZASADY GRY

Ponizej znajduja sie zasady rozgrywki

w WARIANCIE PODSTAWOWYM, zmiany
wzgledem WARIANTU ROZSZERZONEGO
znajdziecie w dalszej czesci instrukcji. W obu
wariantach mozecie natomiast skorzystac

z dodatkowej reguty Bomby opisanej na
koncu tej instrukgji.
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Przed rozgrywka zdecyduijcie sie wspoélnie,
jaka kategorie wybieracie. Wezcie wszyst-
kie karty z danej kategorii, potasuijcie je

i umiesccie na Srodku stotu w pojedynczym
stosie. Wszystkie pozostate karty schowaj-
cie do pudetka.

Osoba z najwyzszym czotem jako pierwsza
zostaje aktywnym graczem. Po rozegraniu
swojej tury aktywnym graczem zostaje
kolejna osoba zgodnie z kierunkiem ruchu
wskazowek zegara.

Rozgrywka konczy sie po tym jak ostatni
gracz rozegra swojg ture. Gracz z najwiek-
szg liczbg odgadnietych haset wygrywa!



TURA AKTYWNEGO WARIANT
GRACZA ROZSZERZONY

1 Dobierz na reke piet kart z wierzchu
mstosu kart, w taki sposéb, aby nie

podejrzec ich dolnej czesci.

2 Otworz specjalny czasomierz w apli-
m kacji Cz6tko lub przygotuj stoper na
30 sekund.

3 Przytdz pierwsza karte do czota nie
m patrzac na hasto i uruchom odliczanie
czasu.

W trakcie 30 sekund zadaniem pozosta-
l‘ m tych graczy jest nakierowanie ciebie na
hasto znajdujace sie na karcie. Masz nieogra-
niczona liczbe prab, aby odgadnac hasto.

Wazne! Pozostali gracze nie moga
wymawiac zadnego cztonu hasta lub
bomby. Nie moga rowniez odmieniac
tych stow, wykorzystywac stow, ktore
brzmia tak samo, ani wymawiac te sto-
wa w innych jezykach. Jezeli ztamany
zostanie ten warunek, nalezy natych-
miast odtozyc taka karte na bok.

Jezeli udato ci sie odgadnac hasto w wy-
5 W Znaczonym czasie, 0 czym powiadomig
cie pozostali gracze, umiesc karte przed soba.
W innym przypadku odt6z jg na bok.

Jezeli zostaty Ci jeszcze jakies karty haset
mdo odgadywania, to przytdz natychmiast
kolejna z nich do czota. Uruchom czasomierz
na kolejne 30 sekund i sprobuj odgadnat hasto
z pomocg innych graczy. W innym wypadku
twoja tura dobiega konca.

W tym wariancie obowigzujg wszystkie po-
wyzsze zasady z pewnymi zmianami. Czas
na odgadniecie hasta w wariancie rozsze-
rzonym to 1 minuta i 15 sekund oraz do gry
wtgczone zostajg KARTY TRYBU GRY.

Przed rozgrywka, po wyborze kategorii,
nalezy potasowac wszystkie karty trybu
gry i umiescic je w zakrytym stosie obok
stosu kart haset.

Na poczatku tury kazdego gracza nalezy
dobrac wierzchnig karte ze stosu kart trybu
gry i ujawnic j3. Karta ta okresla nowa za-
sade, jaka bedzie obowigzywat wszystkich
pozostatych graczy w trakcie tury aktywne-
go gracza. Kazdy powinien sie zastosowac
do tej reguty w trakcie przedstawiania hasta
aktywnemu graczowi. Przed turg kolejnego
gracza po prostu odkryjcie kolejng karte
trybu gry i dostosuijcie sie do nowej zasady.

SZCZEGOLOWY OPIS KART
TRYBU GRY

— Przekazujcie informa-
cje tylko i wytacznie za pomoca gestow
i ruchéw. Nikt nie moze sie odzywac ani
wydawac zadnych dzwiekow.

— Podobnie jak
w przypadku zwyktego pokazywania, ale
dodatkowo kazdy z was umieszcza jedna
dton na ramieniu sasiada/sasiadki.

— Uzywajcie stow dowolnie,
tak jak w wariancie podstawowym.

— Uzywajcie
jedynie stow zaczynajacych sie na litere P.
— Uzywaj-
cie stow dowolnie, ale musicie trzymac sie
przez caty czas za posladki/piersi.

— Uzywajcie
stéw dowolnie, ale musicie przez caty czas
mowic z francuskim akcentem i udawac
palenie papierosa.

— Uzywajcie
stow dowolnie, ale musicie po kazdym
stowie sprobowat dotknac swoich stop
palcami u rak.

— Uzywajcie stow
dowolnie, ale musicie udawac pijanych przez
caty czas.

— Uzywajcie
stow dowolnie, ale musicie nasladowac gtos
kobiety pracujacej na sekstelefonie.

— Uzywajcie
stow dowolnie, ale kazdy z was musi
nasladowac zachowanie pierwszej osoby po
prawej stronie.

— Zaczynajac
od pierwszego gracza po lewej stronie
gracza aktywnego i kontynuujac wedtug
ruchu wskazéwek zegara, kazdy z was mowi
pojedyncze zdanie. Kazda kolejna osoba
musi zaczac swoje zdanie stowem, ktérym
zakonczyto sie poprzednie zdanie.

- Mozecie dowolnie
pokazywac lub uzywac stéw, ale od razu po
przeczytaniu hasta, przez caty czas musicie
patrzec sie w dekolt dowolnego z graczy.

DODATKOWA REGUtA
BOMBY

Te zasade mozecie wprowadzi¢ zardwno
w wariancie podstawowym, jak i rozsze-
rzonym.

Jesli aktywny gracz wypowie hasto znajduja-
ce sie w ramce bomby (lub czeS¢ tego hasta),
hasto gtéwne natychmiast uznane jest za
nieodgadniete i nalezy je odtozy¢ na bok.



