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f | by budowa Soboru Wasyla Blogostawionego
Les j postepowata w szybkim tempie, a sama
7': :)_/‘ katedra stata si¢ perla architektury, potrzeba
=N najlepszych specjalistow i rzemieslnikow,
ktorzy stworza dzielo na miare cara.

W tym celu zespoly architektéw wysylaja postancow
z Moskwy do okolicznych miast, aby zatrudnili
najlepszych pracownikéw.
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Dodatek sktada sie z modutu gtéwnego o nazwie
Postaricy oraz 10 nowych Gildii. Zawiera on takze

p os‘t aﬁtg 6 nowych kart Planu Budowy i 1 karte do Trybu Solo.

Aby zagra¢ w Czerwong Katedre z modutem
Postaricy, przygotujcie gre tak, jak w wariancie
podstawowym, ale z nastepujacymi zmianami:

Usuricie z planszy zeton

Zasobéw, ktéry daje 1 Punkt
Uznania i umiesccie w tym miejscu
zeton Zasobow (z Dodatku), ktdry
daje 1 Pozwolenie.

OO OO OO OO OO OOOC

gﬂzggoéowanie bo gﬂg: @ Dodajcie kos¢ Specjalistéw

(czarng () do pozostatych ‘
5 kosci i roztézcie je jak zwykle,
zaczynajac od zetonu Pozwolenia. €Y
@ Usuncie pokazane '
2 zetony Warsztatu
i dodajcie te dwa, z ktdrych .

1 daje 1 Pozwolenie, E

a drugi pozwala graczowi
aktywowac kos¢
Specjalistow.
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Cze$¢ z nowych Gildii moze by¢ uzywana tylko z modutem Pos*ar'lcy; A Sag e

/7 {
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ale wiekszos¢ mozna wykorzystywac niezaleznie w grze podstawowej. Y,
Do kilku z nich beda potrzebne dodatkowe komponenty, co szczegétowo
opisano w dalszej czesci instrukgji. =
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Pamietajcie o dodaniu zetondw z oznaczeniem Przemieszajcie 6 zetondw
3 lub 4 graczy 55@_,_ , jezeli zajdzie potrzeba. (@ Miasta i umiesccie po )
1 losowo wybranym odkrytym \'
Potézcie plansze Wielkiego Ksiestwa zetonie na szczycie kazdej z wiez

Katedry. @ Umiesccie pozostate
zakryte zetony Miasta (z widocznym X)
na odpowiadajacych miastach na planszy
Wielkiego Ksiestwa Moskiewskiego. (G)
W zadnym momencie rozgrywki nie mozecie ..
wysyta¢ Postaricéw do tych miast.

Kazdy gracz otrzymuje: ; >
1 Pozwolenie (zostawcie Al
pozostate w poblizu planszy), ¥

1 przedtuzenie planszy Warsztatu,
ktére umieszcza pod swoja plansza @) oraz M
6 pionéw Postaricow @), ktére umieszcza :
na tym przedtuzeniu. To na nim bedziecie
przechowywac wszystkie Pozwolenia,

ktére uzyskacie w grze (maksymalnie 6).
Przedtuzenia planszy mozna uzy¢ w zaréwno
zwyktej rozgrywce, jak i w zaawansowane;
wersji z Warsztatami . Jezeli uzywacie
podstawowej strony planszy Warsztatu,
umiesccie 2 dodatkowe Sztandary

w Magazynie.

Moskiewskiego obok planszy
Rynku. @ Umiesccie w woreczku 24
zetony Spedjalistow @ , dobierzcie
5 z nich i umiesccie je odkryte na
polach planszy Ksiestwa.




Dodatek Postaricy pozwala na wykonanie nowej, czwartej akgji.

Polega ona na wystaniu Postarica do jednego z najwazniejszych miast wokét
Moskwy w celu zatrudnienia Specjalistéw do wykonania najtrudniejszych zadan,
co zwiekszy Wasze uznanie jako architektéw. Jezeli wysytacie Postarica do miasta
(w tym Moskwy) w celu zatrudnienia Specjalistéw, potrzebujecie Pozwolen

i Rubli. Zatrudnienie podwykonawcdw wptywa na dtugosc gry: za kazdym
razem, gdy ukonczycie jedna z wiez Katedry, zaczyna sie podliczanie punktéw
w tym miescie i nie wolno juz zatrudniac¢ tam kolejnych Spedjalistéw.

©  Panezenwu Kante KAGEDRY
(b)  2puidlgj KARGE KAGEDARY
® Bozyskaj zasody Z RgnKy
O  Ratnudnj specptistiw

ZETONY SPECJALISTOW 1 KOSC SPECJALISTOW

Kos¢ Specjalistow
dziata tak samo, jak \: ) ‘
kosci w kolorach 0
graczy i biata kos¢ T T
- mozna zapfaci¢ - —0
Rublami, aby ’
poruszy¢ ja o dodatkowe pola.

Kiedy wykonujesz akcje Pozyskaj
Zasoby z Rynku i poruszasz czarna
ko$¢, mozesz skorzysta¢ z dziatania
swojego zetonu Specjalisty, jakby to
byt zeton Warsztatu.

Kazdy zeton Specjalisty moze

by¢ uzyty tylko raz. Kiedy uzywasz
zetonu Spedjalisty, otrzymujesz
wskazany bonus (wiecej szczegdtéw na
str. 14). Nastepnie umieszczasz odkryty

zeton obok swojej planszy w taki
sposdb, aby pokazywat 1z 6 narzedzi.

Rl #77

Na koniec gry otrzymasz
1/2/4/7/11/16 punktéw Prestizu
za kazdy zestaw posiadanych réznych
narzedzi. Kazdy zeton Specjalisty
moze by¢ uzyty tylko raz.

Za posiadane
zetony Crzesiek
na koniec gry
otrzyma

5 Punktow
Prestizu - 4 za
zestaw 3 narzedzi
i 1 za osobne
narzedzie.
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-&””@“ a planszy Wielkiego Ksiestwa

GZZ

? %Q/'})ﬂ Moskiewskiego znajdu?e s.i<;

i =4 6 miast, w ktorych mozecie

- lub nie - zatrudnia¢ Specjalistow.
Miasta niedostepne s przykryte
zetonami z czerwonym X,

co oznacza zakaz umieszczania tam
Postanicow. Aby zatrudni¢ Specjalistow,
potrzebujecie Rubli i Pozwolen.

Przyktad: Miasta Smolensk oraz Ryazan s3
niedostepne, zatem nie mozna juz umieszcza¢
w nich Postaricow.

Aby wykonac te akcje, rozpatrz kolejno nastepujace kroki:

O rrenie pierwszego od lewe; © Zaptac¢ 2 Ruble i wybierz

Postarica z twojej planszy na dostepne 1z 2 Spedjalistéw dostepnych w poblizu

miasto na planszy Wielkiego Ksiestwa tego miasta. Jezeli masz juz Specjaliste

Moskiewskiego. Nastepnie zapta¢ na swojej planszy, musisz go zakryc bez

tyle Pozwolen, ilu Postaricéw jest aktywowania jego dziatania, aby

juz w tym miescie (wliczajac whasnie zwolni¢ pole na nowy zeton. Uwaga:

umieszczonego Postarica i wszystkich Mozesz tez nie zapfaci¢ 2 Rubli, wtedy

pozostatych, niezaleznie od ich koloru). odrzucasz nowego Spedjaliste i usuwasz
gozgry.

Q Przeniesienie Postarica moze

odblokowa¢ na twojej planszy bonus, © Na koniec umiese nowy zeton

ktéry musisz rozpatrzy¢ od razu. Spedjalisty na wolnym polu.

W tym
przykfadzie,
po wystaniu 3.
Postarica, zéfty
gracz otrzyma
wybrany przez
siebie Budulec.
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O Sylwia chee zatrudhic
Spedjaliste w Suzdalu, wiec
przenosi pierwszego od lewej
Postarica do tego miasta.
 Aby go zatrudni¢, musi
zaptaci¢ 5 Pozwoler (jest tam
teraz w sumie 5 Postaricow).
Otrzymuje takze wybrany przez
siebie Budulec.

© Nastepnie musi wybrac
jeden z zetonéw A lub B.
Wybiera A, ptaci za niego

2 Ruble i umieszcza go na swoim
przedtuzeniu planszy Warsztatu.
© Na koniec losuje zeton

z woreczka i umieszcza go na
powstatym pustym polu obok
Suzdalu.

ZATRUDNIANIE W MOSKWIE
Zatrudniajac w Moskwie (jezeli w tej rozgrywce jest to mozliwe), mozecie
wybierac sposréd 5 dostepnych Spedjalistow. Jedli chodzi o pozostate
dziatania i koszty, wszystko przebiega tak, jak w innych miastach.



PUNKTY MIASTA

o punkty Miasta - kazdy gracz,
ktéry ma Postancow w tym miescie, : i
otrzymuje tyle Punktéw Uznania, e TS
ile wynosi liczba Sztandaréw jego s
koloru w tej wiezy, pomnozona s

Podczas przygotowania
do gry umiesciliscie
zetony Miasta nad kazda z
wiez. Kiedy ukonczycie
wieze, wykonajcie

nastepujace krok: przez liczbe jego Postaricéw w tym ;
miescie. Yo

o przesuricie zakryty

zeton Miasta na Dalej gra toczy sie wedtug

odpowiadajace pole na planszy
Wielkiego Ksiestwa Moskiewskiego r-?
tak, aby widoczny byt X. Oznacza |
to, ze nie mozna juz wysytac

do tego miasta Postaricow
poszukujacych Specjalistow;

Sylwia (zielony gracz) wtasnie ukoriczyta karte Katedry

w wiezy ztozonej z 3 kart, co oznacza, ze Suzdal przestaje
by¢ dostepny. Sylwia umieszcza zakryty zeton Miasta

z widocznym X na planszy Ksiestwa. Od teraz nie mozna juz
wysytac tam Postaricow. Przy podliczaniu punktow w Suzdalu,
Kuba (26tty gracz) otrzymuje 1 Punkt Uznania (1 Postaniec

x 1 Sztandar na wiezy), a Sylwia (zielony gracz) otrzymuje

4 (2 Postaricéw x 2 Sztandary). Grzesiek (czerwony gracz),
mimo ze ma w wiezy 1 Zdobienie, nie otrzymuje zadnych
punktéw, bo nie ma tam zadnych Sztandaréw. Tak samo
Piotrek (niebieski gracz) - nie ma zadnych Sztandaréw

w wiezy, wiec nie otrzymuje punktow.

Punkty w Moskwie (z sasiadujacej wiezy) zostana podliczone
dopiero, gdy Kuba (z6fty) zakoriczy wieze Koputa.

Jezeli jakis gracz ukoriczy 6. karte
Katedry (czyli rozpocznie koniec
gry) i w tym samym momencie
ukoriczy wieze, najpierw podlicza
sie w zwykty sposdb punkty Miasta.

Pozwolenia to Zasob, ktérego nie
trzyma sie w Magazynach, ale na
przeznaczonych na nie polach na
przedtuzeniu planszy Warsztatu. Stuza
do zatrudniania najlepszych Specjalistow

Nastepnie gracz, ktéry wywotat
koniec rozgrywki, otrzymuje 3 Punkty
Prestizu. Na koniec gry, jezeli na
nieukoniczonych wiezach pozostaty
zetony Miasta, nie podlicza sig

w nich punktéw Miasta.

z najwazniejszych miast Wielkiego Ksiestwa Moskiewskiego.
Mozna je otrzymac na Rynku, tak samo jak inne Zasoby,
dzieki odpowiedniemu zetonowi Zasobu.
Ponadto w dowolnym momencie swojej
tury gracz moze wydac 1 Punkt Prestizu,
aby otrzymac 1 Pozwolenie.

Podczas przyznawania punktéw na koniec
gry, Pozwolenia podlicza sie razem

z Rublami i Budulcami.




o udowa Katedry wywolata
s naptyw ludnosci do
miasta, aby zaspokoi¢
zapotrzebowanie na pracownikow.
Bardziej ztozone zadania moga
by¢ teraz zlecane nowo powstatym
Gildiom.

Kazda nowa Gildia sktada sie z 3 kart,
a niektére wymagaja wykorzystania
takze nowych komponentéw.

Nowe Gildie dziataja identycznie

jak Gildie z gry podstawowej.

Czes¢ z tych kart moze byc uzywana
wytacznie z dodatkiem Postancy,
ale wiekszos¢ mozna wykorzystac

w grze podstawowej, bez
koniecznosci uzywania dodatku.
Karty, ktore wymagaja uzycia dodatku

JUBILERZY § [t R Y

DODATKOWE
KOMPONENTY:

Postanicy, oznaczono ikona
wiec mozna je tatwo odréznic.

PRZYGOTOWANIE DO GRY
Wszystkie nowe Gildie dziataja

w ten sam sposdb: uzyjcie po

1 karcie Gildii Kupcéw,
Rzemiesinikow i Wozakéw z gry
podstawowe] i wymiericie karte
Kleru na karte dowolnej Gildii

z dodatku Postanicy.

KA

# 15 DIAMENTOW

Diamenty trzyma sie w Magazynie, tak jak
pozostate Budulce. Kiedy wydajesz dowolne
Budulce lub ptacisz nimi (czy to za karte Katedry,
czy za Zdobienie), Diamenty moga je zastapic, bez
ograniczen ilosciowych. To znaczy, ze jezeli karta
Katedry kosztuje 2 Cegly i 1 Drewno, mozesz

zapfacic za nig na przyktad 3 Diamentami.
Diamenty mozna zdoby¢ wytacznie
korzystajac z akgji tej Gildii.
Podczas przygotowania do gry
wezcie Diamenty i umiedccie je wraz z reszta
Budulcow, aby utworzy¢ zasoby ogdlne.

BY Kup 1 Diament za 1 Rubla.

&

59 \Wymieri dowolne 3 Budulce na 2 Diamenty.

‘/
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dolat dolot DODATKOWE BrAK
K Cl'("‘p KOMPONENTY:

99 Zapta¢ 2 Ruble i aktywuj dwukrotnie Zapta¢ 2 Ruble i aktywuj 2 rézne zetony
) 1 (ten sam) ze swoich zetonéw Warsztatu. (€9) \Warsztatu w swoim Warsztacie.

' s
MAJSTRZY K GEP ) comronery:

Majstrzy oceniaja stan prac nad Katedra i Majster przyznaje dodatkowe kary
przyznaja graczom pienigdze i uznanie. Podczas i nagrody. Ma was na oku! Jezeli ukoriczono
przygotowania do gry umiesécie Majstra pod karte Katedry w wiezy, przy ktérej znajduje sie
pierwsza wieza od lewej. Majster, gracz, ktdry ja ukoriczyt otrzymuje

1 dodatkowy Punkt Uznania. Dodatkowo

Majster porusza sie zawsze od lewej do kara za posiadanie Sztandaru na nieukoriczone;j
prawej. Wieza, przy ktdrej sie zatrzyma, podlega karcie Katedry ponizej wtasnie ukoriczonej
jego ocenie. Kiedy dotrze do pierwszej od prawej  karty Katedry wynosi 2 Punkty Uznania
wiezy, kontynuuje swdj ruch od nowa (od lewej) (zamiast 1).

tak, jakby robit obchdd Placu Budowy.

¥s0,

Przesun Majstra o 1 lub 2 wieze i otrzymaj tyle
Y Rubli, ile masz Sztandaréw w tej wiezy.

U»“/{

Przesun Majstra o 1 lub 2 wieze, nastepnie Przesurt Majstra o 1 lub 2 wieze, nastepnie
wybierz innego gracza i otrzymaj tyle wybierz innego gracza i otrzymaj tyle
Punktéw Uznania, ile Sztandaréw tego gracza Rubli ile Sztandaréw tego gracza znajduje sie
znajduje sie w tej wiezy. w tej wiezy.

Przesurt Majstra o 1 lub 2 wieze i otrzymaj
) tyle Punktéw Uznania, ile masz Sztandaréw

w tej wiezy.
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KOMPONENTY

DODATKONE Z MODULU POSEANCY

KOMPONENTY:

PoOstANCY

Dzieki Postaricom otrzymacie Zasoby (zaleznie od pozycji kosci Spedjalistow) lub uzyskacie
korzysci (w zaleznosci od miejsca Postaricéw na planszy).

4 4
Rynku, na ktérym znajduje sie czarna kosé. ) znajduje sie na planszy \X/|e|k\ego Ksiestwa
Te korzy$¢ mozna uzyskac tylko raz, niezaleznie Moskiewskiego.
od liczby kosci na tym polu.

Otrzymaj tyle Rubli, ilu twoich Postaricéw Otrzymaj tyle Rubli, ilu Postaricow wybranego
znajduje sie na planszy Wielkiego Ksiestwa ) przez Ciebie przeciwnika znajduje sie na
Moskiewskiego. planszy Wielkiego Ksiestwa Moskiewskiego.

HURTOWNICY

tolot DODATKOWE BrAk
CK* p KOMPONENTY:

Hurtownicy umozliwiaja wykonanie wiecej akgji na Rynku, za kazdym razem, gdy otrzymujesz
Zasoby.

Zapta¢ 1 Rubla i wykonaj 1 raz dowolng akcje
Rynku.

Zapta¢ 2 Ruble i wykonaj dowolna akcje
Rynku oraz otrzymaj 1 wybrany przez siebie
Budulec.

os

Zapfa¢ 3 Ruble i wykonaj dwukrotnie dowolng
(te sama) akcje Rynku.

SPRAWD? INNE *725 =5

NASZE GRY




badid DODATKOWE BRAK &
CK‘"D KOMPONENTY: - —

ZARZADCY

Dzieki Zarzadcom jestescie bardziej elastyczni w pozyskiwaniu i uzywaniu podstawowych
Budulcow.

Zapta¢ 1 Szmaragd i 1 Szafir, aby otrzymac
1 Punkt Prestizu i 2 Ruble.

Otrzymaj 1 Szmaragd lub 1 Szafir.

KOMPONENTY

DODATKOWE 4
/ E‘]'('+ p KgMPoNOEmY' 7 MODULU POSEANCY
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Zapta¢ 1 Pozwolenie, aby dostarczy¢
1 Budulec.

A

[
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Y rTYyYyyTY TrTTw

Zap’rac 2 Pozwolenia, aby otrzymac¢ 1 Pun ¢
Prestizu. (¢9) 1 wybrany Budulec.




15 KART

DODATKOWE n
! KONTRAKTOW

KOMPONENTY:

ARCHIWISCI

Archiwisci pozwalaja na dobieranie kart
Kontraktéw, ktére przynosza punkty na koniec
gry oraz zapewniaja korzysci w zamian za Punkty
Uznania. Podczas przygotowania do gry
potasujcie karty Kontraktow i umiesccie je zakryte
obok Gildii Archiwistow.

Karty Kontraktéw przynosza dodatkowe Punkty
Prestizu za rozpatrzenie przedstawionych na

nich efektéw. Punkty za karty Kontraktow

s3 przyznawane na koniec gry, ale przed
podliczeniem pozostatych punktéw.
Mozesz mie¢ co najwyzej 3 karty Kontraktow:
jezeli masz juz 3, przed dobraniem kolejnej karty,
odrzué jedna z juz posiadanych i umiesc ja na
spodzie talii. Nie pokazuj swoich kart Kontraktéw
innym graczom, az do zakoriczenia gry.

Zapta¢ 2 Ruble, aby dobrac 3 karty
Kontraktéw i zatrzymac 1. Odtéz pozostate
2 karty na spad talii.

Zapta¢ 1 Punkt Uznania, aby wybra¢ pole
) Rynku. Za kazda ko$¢ na tym polu otrzymaj
Zasdb lub Zasoby wskazane na zetonie
Zasobow tego pola Rynku.

o9 Zaptac¢ 1 Punkt Uznania, aby wykona¢ dowolna
) akgje jednej z pozostatych 3 Gildii.

Zaptac¢ 1 Punkt Uznania, aby aktywowac
1 zeton Zasobdw i otrzymaj wskazany/e na

nim Zasobly.

KARTY KONTRAKTOW:

X

Odtéz 2 sztuki Drewna
do zasobdw ogélnych,
aby otrzymac 2 Punkty
Prestizu.

QOdtéz 2 Kamienie do
zasoboéw ogdlnych,
aby otrzymac 2 Punkty
Prestizu.

Odté7 4 Ruble do
zasobow ogdlnych,
aby otrzyma¢ 2 Punkty
Prestizu.

Jezeli wykonates
wszystkie SWOJE
Zdobienia, otrzymujesz

| 2 Punkty Prestizu. L
1% \{ 2

Za kazde Zdobienie
wykonane na SWOJE])
karcie Katedry,

| otrzymujesz 1 Punkt

@
‘ﬂ. '] Prestizu.

5*1

Za zarezerwowanie co

najmniej 3 kart w tej samej

wiezy (niezaleznie od ich

. ukoriczenia), otrzymujesz
| 3 Punkty Prestizu.

Za kazda wieze BEZ
Twoich Sztandaréw/
Zdobien otrzymujesz

2 Punkty Prestizu

(4 w grze 2-osobowej).

Za ukoniczenie 3 réznych

kart Katedry (Podstawy,
Pietra i Koputy),

| otrzymujesz 2 Punkty

Prestizu.

Odtéz 2 Cegly do
zasoboéw ogdlnych,
aby otrzyma¢ 2 Punkty
Prestizu.

Odtéz 1 Klejnot i

1 sztuke Ztota do
zasobow ogdlnych,
aby otrzymac 3 Punkty
Prestizu.

Jezeli posiadasz

6 odkrytych zetondw

i Warsztatu na swojej planszy
= Warsztatu, otrzymujesz

Zakazde
NIEWYKONANE
Zdobienie, otrzymujesz
2 Punkty Prestizu.

- _  Zakazde twoje

q“ “, Zdobienie wykonane na
B, Larcie Katedry INNEGO
 GRACZA, otrzymujesz

\ﬂ ] 1 Punkt Prestizu.

Za wykonanie

3 dowolnych Zdobien
na tej samej wiezy,
otrzymujesz 3 Punkty

3@ P Prestizu.

Za kazda wieze

z Twoimi Sztandarami/
Zdobieniami, otrzymujesz
1 Punkt Prestizu

Y (2w grze 2-osobowej).



NIEWYKORZYSTANE

3 DODATKOWE W GRZE KARTY
MISTRZOWIE a‘ : p KOMPONENTY: KATEDRY
MURARSCY
Mistrzowie murarscy pozwalaj na uzycie kart Katedry  Po rozpatrzeniu akgji Mistrzéw Murarskich umiesécie /(11 1
dotychczas niewykorzystanych w grze. Podczas uzyta karte Katedry na stosie kart odrzuconych.
przygotowania do gry potasujcie te dodatkowe Jezeli zabraknie kart do dobierania, potasujcie stos _
karty i stworzcie z nich talie kart Katedry. kart odrzuconych i utézcie z nich nowa talie.
o f’f@%
Zap’rac 2 Ruble, ab;ja(.)brac' 1 karte z i o9 Zaptac 3 Ruble, aby dobrac 2 karty Katedry.
kart Katedry i otrzymaj 2 wybrane Budulce Otrzymaj wybrane 2 Budulce wymagane
wymagane przez te karte. przez 1 z tych kart oraz 1 Budulec z drugiej
karty.
+igie L1 B
Zapta¢ 1 Punkt Umania otrzymaj Ruble | Y Zaphac 1 Rubla  otrzymaj potowe 3
z 1 niewybudowanej karty Katedry z twoim ) Punktéw Uznania (zaokraglajac w dat) gul
Sztandarem (po ukoriczeniu tej karty Katedry za 1 karte Katedry z twoim Sztandarem 4
wcigz otrzymujesz petna nagrode). (po ukoriczeniu tej karty Katedry wcigz i)
otrzymujesz petna nagrode).

CEGIELNICY Coneont @ = e
KOMPONENTY: -

Cegielnicy przetwarzaja Cegty, dodaja planszy Rynku. Kazdy pozyskany zeton

wzmochienia do Katedry i umozliwiaja wymiane  Wzmocnienia moze by¢ uzyty w dowolnym

przystug, aby uzyska¢ dodatkowe korzysci momencie tury gracza, ale mozna uzyé

podczas gry. tylko 1 zetonu na ture. Po wykorzystaniu

Podczas przygotowania do gry umiesccie zetonu odtézcie go do pudetka.

wszystkie odkryte zetony Wzmocnienia obok

Zaptac¢ 2 Cegly i wybierz 1z dostepnych Zaptac¢ 1 Cegte, aby dostarczy¢ 1 Budulec na fLet
zetondw Wzmocnienia. Jezeli nie ma dostepnych Plac Budowy.

zetondw, nie mozna wykonac tej akgji.

g \X/ymlen 1 Cegte n;.Z"Rub]eA .........
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4 ;",'j ZETONY WZMOCNIENIA

Otrzymaj 5 Rubli. "' _'.‘~ Wykonaj 1 dowolna A= _“ Aktywuj 1 za swoich
.- akcje jednej z 4 Gildii. % zetonéw Warsztatu.
=
- - — ,-
\b:-'
Dostarcz 1 Budulec na & “ Otrzymaj 3 Punkty Nie ptac¢ za
Plac Budowy. - sy Uznania. ' umieszczenie
» - 1 zetonu Warsztatu
9\ 5 ; ~ przy rezerwowaniu
N B Larty Katedry.
!
Hart ;_ -—“ Otrzymaj 2 wybrane “._ _“ Otrzymaj Zasobly
o .-’ ) przez siebie Budulce. .. - - Rynku odpowiadajace
it v B " 4 1 wybranej przez
t“ - !\. 'v’ Ciebie kosci.
e N
ZETONY SPECJALISTOW
@ Otrzymaj to, co o~ Odtéz Budulec Zapta¢ wskazany
: rzedstawiono - widoczny na Budulec, ab
p « » y Y
. ”~ na zetonie: . zetonie do zasobow otrzyma¢ 3 Punkty

Budulce, Ruble,
Pozwolenia lub
Punkty Uznania.

S

I
k&’ m?

g

ogdlnych, aby
otrzymac wskazang
liczbe Punktow
Prestizu.

Uznania.

Aktywuj 2 ze swoich
zetondw Warsztatu
(jednokrotnie) lub
aktywuj 1 zeton
Warsztatu dwukrotnie.

&
tc!

Odrzu¢ 1 ze swoich

y nieuzytych Zdobien do
pudetka, aby otrzymac
3 Punkty Prestizu.

Zaptac¢ do 5 Rublj,
aby otrzyma¢ tyle
samo Punktéw
Uznania.

£
&
W

H,
G)
Yy
vy o Otrzymaj 1 wybrany Aktywuj 1 wybrany Zarezerwuj karte
SN przez siebie Budulec zeton Zasobu Katedry.
oy i dostarcz 1 Budulec. i otrzymaj widoczny/e
. Wykonaj te czynnosci na nim Zasob/Zasoby.
Iir w dowolnej kolejnosci.
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PRELY| [wana Jakowlewicza na

== zespoly budowniczych
zaangazowane w budowe Soboru
Wasyla Blogostawionego. Tak

na placu budowy, jak przy
poszukiwaniach Specjalistow, dat sie
on pozna¢ jako zaciety konkurent.

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Roztoz gre tak, jak w rozgrywce
dwuosobowej wraz z dodatkiem
Postaricy. Dodatkowo, w odréznieniu
od gry podstawowej, musisz doda¢
karte Postarica dla Iwana oraz zeton
7 symbolem &4 dla czarnej kosci.

Po przygotowaniu kart i zetondw
umies¢ wszystkich Postancéw lwana
obok karty stuzacej do zatrudniania,
tak jak pokazano na ilustracji.
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Unmies¢ znacznik lwana obok
zetonu Miasta nad wieza, w ktérej lwan
rezerwuje pierwsza karte Katedry @.
Nastepnie umies¢ w tym miescie 1z jego
Postaricéw. Iwan nie otrzymuje przy tym
zadnego zetonu Spedjalisty @ .

Iwan zaczyna gre z niewielka
przewaga: umies¢ jego znacznik
na polu z 3 Punktami Prestizu.

Umies¢ swdj znacznik
zgodnie ze zwyktymi regutami.

Pamietaj, to Ty
rozZpOCzynasz gre, wiec
otrzymujesz 3 Ruble
i 1 Pozwolenie.

ROZGRYWKA Z IWANEM
| MODULEM POSEANCY

Tryb solo jest rozgrywany tak SO ' ;
samo, jak w grze podstawowej z tym - X
wyjatkiem, ze lwan ma o 1 dostepna O
akcje wiecej. Kiedy lwan wykonuje 14 -

akgje "Zatrudnij Specjalistow’,
umies¢ 1z jego Postaricow

w miescie, przy ktérym aktualnie
znajduje sie znacznik lwana. Iwan
nie potrzebuje zadnych Pozwolen,
aby wykona¢ te akcje. Po prostu
umieszcza 1 swojego Postarica

w miescie.

Po umieszczeniu Postarica Iwana,
zabierz obydwa dostepne
zetony Specjalistéw. lwan nie
wykonuje akgji tych zetondw, chyba
ze moze otrzymac Punkty Uznania,
niczego nie ptacac. Odwrdd zetony
i odtéz je na bok, aby na koniec
gry stanowity czes¢ punktéw Iwana.
Jezeli w ktéryms momencie
Iwan ma 2 zetony Specjalistéw
z tym samym narzedziem, traci
jeiodktada do worka.




To tura Iwana.

Po poruszeniu zielonej
kosci lwan musi umiescic¢
Postarica w Smolerisku.

Po umieszczeniu Postarica
(A), otrzymuje 2 zetony
dostepne w Smolensku:
odwrdd je i umiesc w polu
punktowania Iwana (B).
Poniewaz Iwan ma teraz
2 zetony z tym samym
narzedziem, odktada oba
do worka.

Przesuwanie znacznika Iwana:  Uwaga: Jezeli lwan umiesci

Za kazdym razem, gdy ty lub Iwan  Postarica w Moskwie, nie otrzyma
rezerwujecie karte Katedry, musisz ~ zetondw, ale otrzyma 1 Punkt
przesunac znacznik lwananad te  Prestizu.

wieze.

Iwan zarezerwowat karte
Katedry na wiezy

z zetonem Wotogdly,
wiec przesuwasz jego
znacznik nad te wieze.
Nastepnie Ty rezerwujesz
karte Katedry na wiezy

z zetonem Smoleriska,
wiec przesuwasz nad nia
znacznik.

Podliczenie punktéw z miast po ukoriczeniu wiezy odbywa sie tak samo,
jak w rozgrywce wieloosobowej (patrz strona 7).

' PODZIEKOWANIA: Ten dodatek dedykujemy wszystkim, ktorzy grali w Czerwona Katedre, dzielili sie nig, czekali na nig

. i uczyliinnych w nia grac. Bez waszego bezwarunkowego wsparcia ten dodatek nie powstatby ani nie miatby sensu. Wy, ktorzy

-~ testowaliscie 30 kart Gildii - urobiliscie sobie rece po fokcie! Specjalne podzigkowania naleza sie Davidowi, ktéry przy uzyciu
" imrocznej sztuki redakgji zmienit te gre w nowoczesny klasyk.

TWORCY: Ta gra jest produktem wysokiej jakosci. Zostata skompletowana z wielka
Projekt gry: Sheila Santos i Israel Cendrero starannoscia. Jesli jednak w Twoim egzemplarzu zdarzyly sie jakies braki,
llustracje: Pedro Soto i Chema Romén serdecznie za nie przepraszamy. Prosimy, poinformuj o nich nasz Dziat
Projekt graficzny: Jordi Roca Obstugi Klienta za posrednictwem formularza kontaktowego na naszej
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