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AND 5TH CLASS OFFICERS ARE ALLOWED TO
MANIPULATE, ACCESS OR DISABLE THIS DEVICE.

TARGI BRONI
WPROWADZENIE DO OPOWIEŚCI

OPOWIEŚĆ ONLINE

Cienie megakorporacji zapadły nad Centrum, żyjącym obecnie wyłącznie 
tegorocznymi targami broni. Przez ulice przewalają się kontenery pełne arsenału.  
W całym tym chaosie nikt nawet nie zauważy zniknięcia jednej czy dwóch skrzyń.  
Kogo obchodzi pojedynczy nóż w mieście pełnym ostrzy?

Umieśćcie 1  w każdej Dzielnicy oprócz City Center. Umieśćcie  na polu 
„13” na torze .
Potasujcie wszystkie ulepszone karty Walki z +3, dobierzcie 5 z nich  
i umieśćcie w pobliżu planszy. Są to karty Targów, które nie mogą być 
zdobyte w standardowy sposób podczas ulepszania kart. Wtasujcie pozostałe 
ulepszone karty Walki z powrotem do talii.

TARGI BRONI

PRZYGOTOWANIE OPOWIEŚCI

0037.8145.2D88790-02
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TARGI BRONI

AKT 1: LOGISTYKA
Słowo się rzekło. Mamy oko na skrzynie z bronią, które aż proszą się, żeby 
ktoś je wziął. Chaos w City Center? To nasz kamuflaż. Podczas gdy korporacje 
bawią się w swoje gierki, my sprzątamy im zabawki prosto sprzed nosa.

ROZGAŁĘZIENIE NOWA ZASADA

albo

TARGI BRONI

AKT 1: LOGISTYKA

 to wrogie jednostki, które mogą 
być zabite tylko w Strzelaninie. Gdy 
zaangażują się w Strzelaninę, odkryjcie 
3 ulepszone karty Walki.  wybiera 
największą , ignorując specjalne 
efekty i warunki, a ? traktuje jak 0 .
Gracz, który jako jedyny ma największą 

, odrzuca  , umieszcza 
wierzchnią kartę Targów zakrytą  
w swoim stosie kart odrzuconych 
i usuwa z gry 1 kartę Walki ze 
swojej ręki albo swojego stosu kart 
odrzuconych.

Usuńcie. 
Następnie odkryjcie Akt 2B.

Usuńcie  i wszystkie pozostałe 
.  

Następnie odkryjcie Akt 2A. 

W sumie, to lubię się popisywać.

Znaleźli nas!

Gracz osiąga lub przekracza :

Nie ma już :
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TARGI BRONI

AKT 2A: POKAZÓWKA
Te Targi Broni to kopalnia złota! Z każdą kolejną zdobytą bronią  
i ulepszeniem wzrasta nasza władza na ulicach miasta.  
Dzisiaj zbieramy arsenał. Jutro pokażemy, na co nas stać.

PRZYGOTOWANIE AKTUZAKOŃCZENIE OPOWIEŚCI

TARGI BRONI

Gracz, który jako jedyny ma największą 
sumę ze wszystkich swoich kart 
Walki, zyskuje 4 .
Na tym kończy się Opowieść, a wraz  
z nią gra.

Zebraliśmy dzisiaj trochę żelastwa.

Gracz osiąga lub przekracza 25 :

NOWA ZASADA

Wtasujcie pozostałe karty Targów 
z powrotem do talii ulepszonych 
kart Walki.

Gdy gracz wykonuje ulepszenie 
, może odkryć kartę, którą 

zatrzymuje z tego ulepszenia, aby 
zyskać 2 .

AKT 2A: POKAZÓWKA
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AKT 2B: PRZYŁAPANI
Militechowi nic nie umyka. Gdy ich cenny towar zaginął, wpadli  
w szał. Korposzczury szykują się do odwetu. Wiedzą, że w całą 
sprawę zamieszana była ulica, dlatego wkrótce spłynie krwią.

PRZYGOTOWANIE AKTUZAKOŃCZENIE OPOWIEŚCI

TARGI BRONI

Umieśćcie  na polu „15” na torze .

W każdej Strzelaninie zaangażowany jest 
Militech, uważany za wrogą jednostkę  
z 3 , której nie można zabić. Gracz, 
który jako jedyny ma najwyższą , 
zyskuje 1  . Za każdego gracza z +4, 
Militech zyskuje 1 .

Gdy gracz przeprowadza ODZYSKANIE, 
Militech  zyskuje 1 .

AKT 2B: PRZYŁAPANI

NOWA ZASADA

NOWA ZASADA

albo

Gracz, który jako jedyny ma najmniej 
jednostek w grze, zyskuje 3 . Na tym 
kończy się Opowieść, a wraz z nią gra.

Na tym kończy się Opowieść,  
a wraz z nią gra. Wszyscy gracze 
przegrywają z Militechem . 

Chyba przeceniliśmy nasze możliwości.

Jakimś cudem przetrwaliśmy.

Militech  osiąga lub przekracza 25 :

Gracz osiąga lub przekracza 25  :
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