WPROWADZENIE

Moc Frakcji Zcharo nie tkwi w jej fizycznej formie, ale w btys-
kotliwych i kreatywnych umystach jej przedstawicieli.
Jej celem jest jak najszybsze zdobywanie Badan. Ma statg
przewage na Rowninach i woli atakowa¢ Budynki przeciwnikéw
— wszystko oczywiscie w imie nauki.

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Umies¢ plansze Frakcji Zcharo w zasiegu reki wraz z nastepu-
jacymi elementami z jej pudetka Frakciji:

o 3 karty Przywodcy (strona podstawowa) i Pionki;
e 3 Karty Cechy (strona podstawowa);

€) 5 Fundamentow Planszy;

Q 9 Budynkoéw (3 Odlewnie, 4 Posterunki, 2 Twierdze);
© 1 zeton Oddziaty;

e 14 Wojownikow - 9 w lewym Sektorze i 5 w prawym;

o 1 kafel Przetomu, umieszczony na planszy Gtéwnej
bezposrednio nad torem Stawy Frakcji Zcharo.

Trzymaj ponizsze komponenty blisko siebie. Bedg wymagane
podczas gtéwnego Przygotowania do Gry (zobacz w Instrukc;ji):

o 6 Wojownikow;

@ 1 znacznik Stawy;
e 5 znacznikow Badan;
@) 1 kafel Bazy;

9 6 zetondw Kosztu (odtéz do pudetka Frakcji oba zetony,
ktérych nie uzywa sie zgodnie z liczbg graczy. Wartosci
zwigzane z liczbg graczy znajdziesz na odwrocie kazdego
zetonu);

e 2 Fundamenty Poczatkowe.

PORADY DLA

Budowanie Twierdz i pierw-
szego od gory Funda-
mentu, to skuteczny
sposo6b na zdobycie do
2 Badan podczas kazdej
Fazy Dochodu.

Zabieranie Reliktow i nisz-
czenie Budynkow, to sku-
teczne sposoby zdobywa-
nia Badan podczas Fazy
Walki.

Przemysl, ktéra akcja przy-
niesie ci najwieksze korzy-
Sci w potgczeniu z Cechag
“Sprawni”.

PORADY PRZECIWKO

F.fl

* Nie zostawiaj niebronio-

nych Budynkéw w poblizu
Frakcji Zcharo. Bedzie
chciata je zniszczy¢, aby
zdoby¢ kolejne Badania.

+ Skoncentruj sie na niszcze-

niu twierdz Frakcji Zcharo,
aby spowolni¢ jej postepy
na torach Badan.

» Frakcja Zcharo czesto nie
ptaci przeciwnikom, gdy
dziata we wszystkich Fa-
zach. Przygotuj sie na
znalezienie innych zrodet
Energii.




ZYSKIWANIE SLAWY

Frakcja Zcharo zyskuje 1 Stawe za kazde zdobyte Badanie.
Zaleca sie od czasu do czasu zlicza¢ jej catkowite Badania na
planszy Gtéwnej, poniewaz fatwo jest zapomnie¢ o przesunieciu
jej znacznika Stawy.

OACHRA

Kiedy Oachra bierze udziat w Bitwie, Frakcja Zcharo rozpatruje
wszystkie swoje Ataki i Tarcze przeciwnika zanim obie Frakcje
rozpatrzg swoja Site. Poniewaz w kazdej Bitwie mozna Rani¢ do
4 Wojownikow, moze to mie¢ duzy wptyw na Rozstrzyganie Sity,
gdyz Rannych Wojownikéw nie dolicza sie juz do Sity Frakc;ji.
Przeciwnik Oachry nadal rozpatruje swoje Ataki i Tarcze Frakgc;ji
Zcharo po rozpatrzeniu Sity.

ODPORNI

Oprocz zapewniania Frakcji Zcharo dodatkowej Sity i Tarcz
na Réwninach, Cecha ta zapewnia jej takze Badania podczas
niszczenia Budynkow w Bitwie.

Na podstawowej stronie ta Cecha zapewnia jej 1 Badanie,
niezaleznie od tego, ile Budynkéw zburzyta. Po ulepszeniu
zyskuje 1 Badanie za kazdy Zniszczony Budynek, maksymalnie
do 2 na Bitwe.

SPRAWNI

Podczas Akcji, ktérej Koszt okreslita Frakcja Zcharo musi ona,
jesli to mozliwe, wykonac jg tak, jakby jej znacznik Badan
znajdowat sie o 1 pole w prawo. W grach dla 2 Frakcji, moze ona
uzyc tej korzysci tylko do 1 z 2 Akgcji, ktorej koszt okreslita w danej
Rundzie. Dotyczy to zaréwno Akcji Gtdwnej, jak i Pomocniczej.

Nie pozwala jej to, ani nie wymaga przesuniecia swojego
znacznika Badan. Nie musi ptaci¢ Klejnotu, gdy jej znacznik
Badan znajduje sie bezposrednio na lewo od Blokady Klejnotu.

ODOSOBNIENI \
Frakcja Zcharo ma mozliwoS¢ ptacenia za Akcje, ktorych
koszt okreslony zostat przez inne Frakcje, jednostkami Energii
bezposrednio do Puli Ogolnej, a nie tym Frakcjom. W grach dla
2 Frakcji, moze ona korzystac¢ z tej Cechy tylko raz na Runde.

Uzycie tej Cechy po stronie podstawowej, bedzie kosztowac
Frakcje Zcharo 1 dodatkowg jednostke Energii, ktorg nalezy
wptaci¢ do Puli Ogdlnej. Po ulepszeniu nie ma juz dodatkowego
kosztu Energii.

W grach z doktadnie 3 Frakcjami, Frakcja
Zcharo moze réwniez zaptacic¢ koszty Energii
za zeton Neutralnego Kosztu, bezposrednio do
Puli Ogolnej. Jest to dodatek do “nie ptacenia”
kazdemu przeciwnikowi za 1 z jego zetonow
Kosztu.

POSTERUNKI

Zgodnie z zasadami kazda Frakcja moze mie¢ tylko 1 Budynek
kazdego rodzaju na jednym Obszarze. Jednak Frakcja Zcharo
moze mie¢ maksymalnie 2 Posterunki na kazdym Obszarze.

KAFEL PRZELOMU

Wszystkie pozostate Frakcje wygrywajg natychmiast, gdy ich
znacznik Stawy dotrze do konca ich toru Stawy. Frakcja Zcharo
wygrywa tylko jesli posiada 20 Stawy na koniec najblizszej Fazy
Weryfikacji Reliktéw. Z tego powodu otrzymujg dodatkowg premie
za osiggniecie 20 punktow Stawy, ktéra ma pomoc im w kohcowej
Fazie Walki.

Gdy osiggnie 20 punktéw Stawy, usun zeton Przetomu z planszy
Gtownej i odtéz go do pudetka. Odkrywa to 2 premie dla Frakcji
Zcharo: 1 dodatkowy Punkt Ruchu w Fazie Ruchu i dodatkowe
3 Sity we wszystkich Bitwach.
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