OXATAYA

WPROWADZENIE

Frakcja Oxataya to najstarszy z klanéw na Ryh. Jej madros¢
i wiez zarowno z lgdem jak i z morzem, daje jej ogromng
przewage w walce. Jej celem jest wygrywanie Bitew bez wzgledu
na koszty. Posiadana przez nig umiejetnos¢ wspotpracy jest
najwiekszym z jej atutéw.

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Umiesc¢ plansze Frakcji Oxataya w zasiegu reki wraz z nastepu-
jacymi elementami z jej pudetka Frakciji:

o 4 karty Przywoédcy (strona podstawowa) i Pionki;

9 3 Karty Cechy (strona podstawowa);

e 5 Fundamentéw Planszy;

@) 9 Budynkéw (3 Odlewnie, 3 Posterunki, 3 Twierdze);
© 1 zeton Oddziatu;

e 15 Wojownikow - 12 w Sektorze po lewej i 3 po prawe;j.

Trzymaj ponizsze komponenty blisko siebie. Bedg wymagane
podczas gtdwnego Przygotowania do Gry (zobacz w Instrukgciji):

© 5 wojowniksw:
9 1 znacznik Stawy;
€ 5 znacznikéw Badan;

o 1 kafel Bazy;

9 6 zetondéw Kosztu (odtéz do pudetka Frakcji oba zetony,
ktérych nie uzywa sie zgodnie z liczbg graczy. Wartosci
zwigzane z liczba graczy znajdziesz na odwrocie kazdego
zetonu);

e 2 Fundamenty Poczatkowe.

PORADY DLA

Wykonanie Ruchu jako Os-
tatni, to Swietny sposob na
reagowanie na plany innych
Frakcji i znalezienie poten-
cjalnie fatwych zwyciestw.

Mozna zdoby¢ duzo Stawy,
walczgc na Obszarze Reliktu
dla biezgcej Rundy. Mozna
jg otrzymac zaréwno za
zwyciestwo jak i za zabra-
nie Reliktu.

Jeziora zapewniajg tatwy
dostep do innych Obszardw,
co czyni je idealnym miej-
scem do budowy Twierdz.

PORADY PRZECIWKO

* Unikaj oddawania tatwych

zwyciestw Frakcji Oxataya,
przez pozostawianie tylko
kilku Budynkéw lub Wojowni-
kéw strzeggcych Obszarow
w poblizu jej sit.

Frakcja Oxataya jest naj-
bardziej niebezpieczna
podczas walki wieloma Przy-
woddcami w tej samej Bitwie.
Uwazaj na jej Przywodcow
na planszy.




PRZYGOTOWANIE GLOWNE - UMIESZCZANIE GOR

Jesli Frakcja Oxataya wybierze Lokacje Bazy sgsiadujgcg
z Jeziorem, zawsze musi umiesci¢ Gory pomiedzy swojg Bazg
a Jeziorem.

ZYSKIWANIE SLAWY

Frakcja Oxataya zdobywa 1 Stawe za kazdg wygrang Bitwe.

XANYA

Moze wykona¢ darmowy ruch na koniec fazy Rekrutacji (kiedy
wszystkie Frakcje wykonaty Akcje lub Spasowaty). Moze go
wykonac¢ do dowolnego sasiadujgcego Obszaru. Po ulepszeniu
moze réwniez zabrac ze sobg dowolng liczbe Wojownikdéw.

TOVATI

Zyskuje 2 Sity, jesli walczy bez sojuszniczych Przywodcéw lub
Ryh-zu. Nie wptywajg na to przeciwni Przywoddcy ani Ryh-zu.

ZARADNI

Ta Cecha pozwala Frakcji Oxataya zignorowac koszt AKgcji
Pomocniczych w Fazie Akgcji, ktorych Koszt okreslita. W grach
dla 2 Frakcji moze uzy¢ tego tylko w 1 z 2 Faz Akgcji, ktorych
Koszt okreslita. Moze zignorowac tylko koszt nadrukowany
w sekcjach Pomocniczych toréw Badan. Nadal musi zaptacic¢
kazdy dodatkowy koszt Klejnotéw zwigzany ze Wznoszeniem
okreslonych Fundamentéw lub Budynkéw, Wstawianiem lub
Ulepszaniem Przywddcow lub zdobywaniem Badan, ktore by
przesunety jej Znacznik Badan przez Blokade Klejnotu.

Po ulepszeniu Cecha “Zaradni” pozwala réwniez Frakcji Oxatayi
zaptacic¢ koszt Akcji Pomocniczej w Fazie Akcji, ktorej Koszt
okreslita, aby wykonaé Akcje Pomocniczg po raz drugi.

PODZIEMNI

Frakcja Oxataya moze traktowaé 2 Obszary Jezior jak kazdy inny
Obszar. Moze przenosi¢ Jednostki do i z Jezior oraz Wznosi¢
tam Fundamenty i Budynki.

Po ulepszeniu Cecha “Podziemni” pozwala Frakcji Oxatayi
na umieszczenie dostepnego zetonu Produkcji w dowolnym
Obszarze Jezior (jej obecnos¢ nie jest wymagana).

SYMBIONTYCZNI

Ta Cecha pozwala Frakcji Oxataya zawsze mie¢ do
2 Przywddcow na tym samym Obszarze i uzywaé w Bitwie razem
ich Wspoétczynnikow Walki oraz zdolnosci.

Po ulepszeniu Frakcja Oxataya zawsze moze mie¢ do
3 Przywdédcow w tym samym Obszarze, przy czym wszyscy
3 biorg udziat w tych samych Bitwach.

TWIERDZE

Frakcja Oxataya posiada unikalng zdolno$¢ pozwalajacg na
opcjonalng Rekrutacje Jednostek bezposrednio do dowolnej ze
swoich Twierdz, a nie do swojej Bazy. Ma to zastosowanie za
kazdym razem, gdy wydaje Punkty Rekrutacji lub gdy Wstawia
Przywodce.

Na przyktad: jej Baza ma nadrukowany zeton Produkciji,
ktory produkuje 1 Punkt Rekrutacji. Moze to pozwoli¢ jej na
Rekrutowanie 1 Wojownika bezposrednio do Twierdzy podczas
Fazy Zbioru.




