WPROWADZENIE

Sl to najbardziej wrogo nastawiona Frakcja w grze tad Chaosu.
Jej gtébwnym celem jest Ranienie wrogich Wojownikéw, nawet
kosztem przegranych Bitew. Ulepszajgc okreslone Cechy, moga
dowodzi¢ nawet 30 Jednostkami na Mapie i zyska¢ dodatkowg
Stawe za niszczenie Budynkéw oraz pokonywanie Przywddcow.

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Umies¢ plansze Frakcji SI w zasiegu reki wraz z nastepujgcymi
elementami z jej pudetka Frakcji:

o 3 karty Przywodcy (strona podstawowa) i Pionki;
9 3 zetony Putapki (umieszczone w stosie);

e 3 Karty Cechy (strona podstawowa);

0 5 Fundamentow Planszy;

9 9 Budynkoéw (3 Odlewnie, 3 Posterunki, 3 Twierdze);
e 2 zetony Oddziatu;

o 13 Wojownikoéw na planszy Frakgciji Sl;

e 10 Wojownikéw na karcie Cechy “Liczni”.

Trzymaj ponizsze komponenty blisko siebie. Beda wymagane
podczas gtdwnego Przygotowania do Gry (zobacz w Instrukgciji):

o 7 Wojownikow;
e 1 znacznik Stawy;
e 5 znacznikow Badan;

o 1 kafel Bazy;

6 zetonodw Kosztu (odtéz do pudetka Frakcji oba zetony,
ktérych nie uzywa sie zgodnie z liczbg graczy. Warto$ci
zwigzane z liczbg graczy znajdziesz na odwrocie kazdego
zetonu);

e 2 Fundamenty Poczatkowe.

PORADY DLA

* W kazdej Rundzie Rekrutuj

tak wielu Wojownikow, jak
to mozliwe.

Uzywaj podstawowej strony
Cechy “Niszczycielscy”, aby
zwiekszy¢ lub zmniejszyc¢
Sume Obszaréw Frakcji
S| w kazdej Rundzie. Obie
opcje moga przynies¢ ko-
rzysci.

Buduj Twierdze, aby umiesz-
czac zetony Pufapki. Sg one
narzedziem, ktore pozwala
efektywnie kontrolowa¢ klu-
czowe Obszary na Mapie.

PORADY PRZECIWKO

» Uzywaj Przywddcow z duzg

liczbg Tarcz, aby chronié
Wojownikow.

» Zatrzymaj na reku karty Tak-

tyki z dodatkowymi Tarczami
na istotne bitwy przeciwko
Frakgiji SI.

* Odwrét moze zapewnic

dodatkowe Tarcze i szybkg
ucieczke przed Frakcjg Sl,
o ile uzywana jest karta
Taktyki.
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ZYSKIWANIE SLAWY

Frakcja Sl zyskuje Stawe za kazdego Wojownika przeciwnika,
ktérego Rani w Bitwie. Jej Cecha “Przebiegli” po ulepszeniu
zapewnia réwniez Stawe za niszczenie Budynkéw i pokonywanie
Przywdédcow. Podobnie jak inne Frakcje, nigdy nie moze, w zaden
sposob, Rani¢ wiecej niz 4 Wojownikow w jednej Bitwie.

PRZEBIEGLI

Frakcja Sl korzysta z tej Cechy, aby zyskiwac¢ Energie podczas
Fazy Weryfikacji Reliktow, ale tez aby ustawi¢ ponownie
Putapki podczas Fazy Dochodu. Po Ulepszeniu nie zapewnia
juz Energii podczas Fazy Weryfikacji Reliktow. Zamiast tego
zyskuje zdolno$¢ do zdobywania Stawy za niszczenie Budynkéw
i Pokonywanie Przywodcow w Bitwie. Przywodcy, ktorzy
wykonajg Odwrot, nie sg uznawani za Pokonanych. Ryh-zu nie
$g uznawani za Przywodcow.

NISZCZYCIELSCY

Ta Cecha ma zaréwno pozytywny jak i negatywny efekt.
Negatywnym efektem jest to, ze Frakcja ta moze Ranié
maksymalnie 1 Wojownika na Budynek i/lub Jednostke, ktorg
dowodzg, na Bitwe. Pozytywnym efektem jest to, ze moze
zwiekszac lub zmniejsza¢ swojg Sume Obszaréw o 1 podczas
Fazy Dochodu. Jesli kontroluje 3 Obszary, moze zachowac¢ sie
tak, jakby kontrolowata tylko 2, zyskujgc 3 jednostki Energii
i 1 karte Taktyki. Podobnie, jesli kontrolowata 5, mogtaby
zachowywac sie tak, jakby faktycznie kontrolowata 6 Obszaréw,
co daje jej mozliwos¢ ulepszenia 1 ze swoich Cech.

Po ulepszeniu wszystkie powyzsze efekty sg usuwane.
Ulepszenie Cechy “Niszczycielscy” daje réwniez natychmiastowg
nagrode w postaci Ulepszenia lub Wstawienia 1 Przywddcy.

LICZNI

Dopdki Frakcja Sl nie ulepszy tej Cechy, dziata ona na nich jako
negatywny efekt. 10 z jej Wojownikéw jest zablokowanych na tej
karcie Cechy podczas przygotowania do gry. Dodatkowo, jesli to
mozliwe, musi przenies¢ 1 Wojownika ze swojej planszy Frakgciji
do tego miejsca podczas kazdej Fazy Weryfikacji Reliktow.

Po ulepszeniu wszyscy Wojownicy z tej karty Cechy sg
przesuwani na Plansze Frakcji. Cecha “Liczni” nie ma zadnych
dalszych efektow po ulepszeniu.

PULAPKI

Budujac swojg Twierdze, Frakcja S| umieszcza réwniez 1 ze
swoich zetonéw Putapki na tym samym Obszarze. Jesli 1 z jej
Twierdz zostaje usunieta, to razem z zetonem Putapki.

Zetony Putapki zawsze umieszczane sg
Ranigcg strong do gory. Aby przeciwne
Frakcje mogty wejs¢ do Obszaru zawie-
rajgcego aktywng Putapke, muszg Rani¢ 1
ze swoich Wojownikéw. Nie moga wejsé,
jesli nie sg w stanie tego zrobi¢. Liczy sie to jako Rana zadana
przez Frakcje Sl, zapewniajgc jej 1 Stawe. Kiedy Putapka
zostanie uruchomiona nalezy jg odwrdcic, tak by wskazywata
pomaranczowy symbol ponownego ustawienia. Do konca Rundy
Putapki na ktérych widoczny jest ten symbol sg uwazane za
nieaktywne, nie powodujac kolejnych Ran. Cecha Sl “Przebiegli”
sprawia, ze wszystkie Putapki z tg ikong zostajg ponownie
ustawione (odwrécone) podczas Fazy Dochodu.

XIAO
Zyskuje Badania, jesli zaden z Wojownikéw przeciwnika nie

zostanie Ranny w Bitwie. Jesli w Bitwie nie byto zadnych
Wojownikéw przeciwnika, Frakcja nie otrzymuje zadnych Badan.

ADECAI

Po kazdym zwyciestwie Rani 1 Wojownika przeciwnika. Jest
to Atak, ktérego nie mozna obroni¢ Tarczg. Jesli Ranit juz
4 Wojownikow lub jesli nie ma zadnych Wojownikow do Zranienia,
nie wywotuje zadnego efektu.




