ANEKS I: ZADANIA

Uwaga: Zadanie jest spetnione, takze gdy posiadasz wiecej niz na nim wskazano.

ZADANIA ZA 2-3 PUNKTY, NIEBIESKIE OGNISKA

Posiadaj 1 niebieskie

i 1 czerwone Ognisko

Posiadaj wskazana
L% Strazniczke

. Posiadaj 1 kafelek
1% Sciezki ze wskaza-
nym Zasobem

Posiadaj 1 zeton

‘ {__J% Ofiary na wyspie ze

wskazanym Zasobem

Posiadaj po 1 zetonie Ofiary
\ na 3 roznych wyspach

Posiadaj 2 zetony Ofiary

I na 1 wyspie

.  Posiadaj w swoim Obszarze Losu wskazang grupe 3 sasiadujacych
identycznych symboli Akcji. Symbole moga tworzy¢ dowolny ksztatt,
o ile ze soba sasiaduja.

Posiadaj 1 Gnoma
ze wskazanym
Zasobem

ZADANIA ZA 4-5 PUNKTOW, CZERWONE OGNISKA

. Posiadaj 2 wskazane
\ Strazniczki

Spetnij warunki
1 Wspélnego Zadania

Posiadaj 3 Portale

Posiadaj 2 sasiadujace kafelki
Sciezki z tym samym Zasobem

Posiadaj 3 Gnomy

Posiadaj 4 sztuki Ztota

Posiadaj Ogniska we wszystkich

Q& 3 kolorach

Posiadaj 3 sztuki wska-
zanego Zasobu

Posiadaj 1 zeton
Ofiary na kazdej

z 2 wysp ze wskaza-
nym Zasobem

Posiadaj 4 niebieskie Zadania
i/lub Ogniska

Posiadaj 4 Strazniczki
w dowolnych kolorachr

. Posiadaj w swoim Obszarze Losu 2 wskazane grupy po 3 sasiadujace
 identyczne symbole Akcji. Symbole moga tworzyc dowolny ksztatt,
o ile ze soba sasiaduja. Te 2 grupy nie musza ze soba sasiadowac.




ZADANIA ZA 6-8 PUNKTOW, ZOETE OGNISKA

Posiadaj 5 Portali

Posiadaj po 1 zetonie Ofiary
b na 5 roznych wyspach

Posiadaj 4 czerwone Zadania
i/lub Ogniska

Posiadaj 5 Gnomow

Posiadaj 3 Starszych

Posiadaj 3 zetony Ofiary

& na 1 wyspie (W grze dla 1 lub

2 graczy przed gra odtoz to Zada-
nie do pudetka)

Wyczerp jeden (dowolny)
stos zetonow Ofiary

Posiadaj 3 kafelki Sciezki
% z czerwonymi Krysztatami

Posiadaj 5 Ognisk

Posiadaj 4 kafelki Sciezki
z niebieskimi Krysztatami

Posiadaj 4 z6tte Zadania
i/lub Ogniska

Posiadaj po 2 zetony Ofiary
na 3 roéznych wyspach

Posiadaj 5 identycznych Zasobow
% (oprocz Ztota)

%, Posiadaj po 3 sztuki Zasobow
§3% dwoch roznych rodzajow
(oprocz Ztota)

Zakryj kafelkami Losu wszystkie
zaznaczone pola w twoim
Obszarze Losu

Posiadaj 2 Strazniczki stojace
obok Ognisk

Posiadaj w swoich
zasobach 5 wskaza-
nych zetonow Akgji

Zakryj kafelkami Losu wszystkie
A pola ze Ztotem w twoim
Obszarze Losu

Zakryj kafelkami Losu 2 skrajnie
& potozone kolumny w twoim
Obszarze Losu

; Posiadaj w swoim Obszarze Losu

“TR b 2 grupy ztozone z 4 identycznych

Ll symboli akgji. Symbole moga tworzy¢
(©) dowolny ksztatt, o ile ze soba sasiaduja.

Posiadaj 7 Zadan i/lub Ognisk,

aby zdoby¢ 4 Punkty
LUB Posiadaj 7 Ognisk, aby
zdoby¢ 7 Punktow

Posiadaj 7 kafelkow Sciezki
(whacznie z kafelkiem
Poczatkowym)

Posiadaj 5 Strazniczek

Posiadaj 6 Gnomow

ANEKS II:

g

Zyskaj 2 sztuki Ztota i 1 z6tty zeton Akgji. %

« Uwaga: W tym wypadku nie mozesz wybraé
premii ,Zdobadz 1 Punkt’, poniewaz bytaby

W% ona mniej warta.

PREMIE WYSOKIE] RADY

. Wez dowolny odkryty kafelek Sciezki lub

" wybierz 1 ze stosu dobierania, a nastepnie

przetasuj stosy kafelkow Sciezki.

" LUB: Zdobadz 1 Punkt.

Wez 1 Strazniczke w kolorze,

P ktorego nie posiadasz,

LUB: Zdobadz 1 Punkt.

" Obroc¢ dowolnie Wielkie Ognisko
" inormalnie otrzymaj odpowiednia premie.
LUB: Zdobadz 1 Punkt.

Wez za darmo 1 Specjaliste.
LUB: Zdobadz 1 Punkt.

" Przemiesc 1 ze swoich Strazniczek o dowolng
liczbe krokow do przodu albo do tytu na dowol-
ny kafelek Sciezki lub do Ogniska. Normalnie

9 otrzymujesz premie. LUB: Zdobadz 1 Punke.

by PrzEmiesc Statex za darmo na dowolna
B wyspe. Nastepnie normalnie zuzyj zetony

Akgji lub Zasoby na akcje zwiazang z wyspa.

44" LUB: Zdobadz 1 Punkt.

¢ Natychmiast umies¢ kolejny kafelek Losu

" i normalnie zdobadz zetony Akgji. Nie mu-
sisz odrzuca¢ nadmiarowych zetonow Akgj.

" LUB: Zdobadz 1 Punkt.




ANEKS IIT: GNOMY

Na kazdym z twoich kafelkow
Sciezki moze sta¢ dowolna
liczba Strazniczek. Nie dotyczy
to Ognisk.

Podczas kazdej Procesji, mozesz
poruszyc kazda Strazniczke

o 1 krok dalej bez zuzywania
dodatkowych zetonow Akgj.

Gdy otrzymujesz Zadania,
mozesz zuzywa¢ 2 dowolne
Zasoby.

Kiedy rekrutujesz Starszego,
zdobywasz 2 dodatkowe
Punkty.

Kiedy uzywasz 76ttych Zetonow
Akgji, traktuj kazdy z nich jako
2 dowolne identyczne zetony
Akgji.

Gdy Strazniczka zakonczy swoj
ruch na kafelku Sciezki, mozesz
otrzymac dowolny Zasob.

Na pierwszym kafelku Sciezki
réwniez mozesz otrzymac
dowolny Zasob zamiast Ztota.

Gdy umieszczasz Nowicjusza
w Wysokiej Radzie, oprocz
zwyk’fej premii otrzymujesz
takze 1 sztuke Ztota.

Kiedy bierzesz kafelek Sciezki,
otrzymujesz dodatkowo
wskazany na nim Zasob.

Kiedy rekrutujesz Gnomy,
mozesz zuzy¢ 1 lub 2 dowolnie
wybrane Zasoby zamiast tych
wskazanych na karcie (nawet
jesli jest to Ztoto).

Kiedy wskazana
Strazniczka konczy
swoj ruch na kafelku
Sciezki, otrzymujesz
dwukrotnie odpowied-
ni Zasob.

Gdy umieszczasz kafelek Losu,
mozesz posiada¢ do 3 zetonow
Akgji.

Gdy rekrutujesz Starszego lub
Specjaliste (whacznie z tym),
otrzymujesz 1 z6tty zeton Akgji.

Kiedy umieszczasz kafelek
Losu na symbolu w Obszarze
Losu, otrzymujesz dwukrotnie
odpowiednig premie.

Kiedy umieszczasz Strazniczke
na kafelku Poczatkowym, dodat-
kowo od razu rozpocznij Proces-
je (o 1 krok). Nie otrzymujesz
zadnych Zasobow w trakcie tej
Proces;ji!

Podczas Punktacji Koricowej
otrzymujesz po 2 dodatkowe
Punkty za kazda Strazniczke
stojaca przy Ognisku.

Natychmiast po wypetnieniu
Wspdlnego Zadania, otrzy-
mujesz 1 sztuke Ztota i 1 zotty
zeton Akcji. Nie ma znaczenia
czy stoi na nim jeszcze Neutral-
ny Nowicjusz.

Kiedy dowolna Strazniczka
konczy swoj ruch na pierwszym
kafelku Sciezki, otrzymujesz

1 dodatkowa sztuke Ztota.

Kiedy zuzywasz co najmniej

1 zeton Akgji, aby przemiescic
swoj Statek, mozesz go
poruszy¢ 1 dodatkowy raz
wzdtuz szlaku wodnego.

Kiedy zuzywasz co najmniej

1 zeton Akgji, aby uzyc Wielkie-
go Ogniska, mozesz je obrocic
o 1 pole dalej, niz wynika to

Z poniesionego przez ciebie
kosztu.

Kiedy uzywasz Wielkiego
Ogniska, mozesz otrzymac
wszystkie 3 premie.

Mozesz umiesci¢ wielu
Nowicjuszy tego samego
koloru na jednym polu
Wysokiej Rady.

Mozesz umieszczac¢ Portale
w dowolnej kolejnosci.

Kiedy otrzymujesz Zadanie,
zuzywasz tylko 1 zeton Akgji,
niezaleznie od liczby twoich
zetonoéw Ofiary na danej
wyspie.

Mozesz umieszcza¢ kafelki

Losu tak, aby wystawaty poza
krawedz twojego Obszaru Losu.
Co najmniej 1 z symboli na tym
kafelku Losu musi jednak znalez¢
sie w obrebie Obszaru Losu.

Otrzymujesz po 1 Punkcie
za kazdy posiadany kafelek
Sciezki (whacznie z kafelkiem
Poczatkowym).

Otrzymujesz po 1 Punkcie za
kazdy kafelek Losu w twoim
Obszarze Losu.

Otrzymujesz po 1 Punkcie za
kazdy posiadany Portal.

Otrzymujesz po 1 Punkcie za
kazde Zadanie lub Ognisko,
ktore posiadasz.

Otrzymujesz po 1 Punkcie za
kazda posiadana Strazniczke.

Otrzymujesz po 1 Punkcie za
kazdego posiadanego Gnoma
(whacznie z tym).




ANEKS IV: PRZYKEAD PUNKTAC]I KONCOWE] 2+

20 Pu
* 6 Punktow za szara Strazniczke stojaca przy Ognisku
* 10 Punktoéw za 5 Portali obok Ognisk

* 8 Punktow za 4 kafelki Sciezki z Krysztatem tego samego koloru, co sasiadujace Ognisko

* 4 Punkty za Wspdlne Zadanie ,Posiadaj 7 Portali”
» 6 Punktow za 2 kafelki Losu w twoich zasobach

* 2 Punkty za niewykorzystane 3 zetony Akcji i 1 Zasob w twoich zasobach

* 5 Punktoéw za Starszego (Punkty zdobyte w trakcie gry)

SUMA: 61 Punktéw

za kazdy/kazda...

Komponenty tego samego
rodzaju

Komponenty roznych
rodzajow

dodatkowo
dwukrotnie wiecej

niz zazwyczaj

wypetnione

Punkty

dowolny/wskazany Zasob
(oprocz Ztota)

zuzyj wskazany Zasob

przemies¢ Komponent

przemies¢ Komponent
0 ? krokow

przemies¢ Komponent

« 0 ? dodatkowych krokow

odwro¢ Komponent

dowolne Zadanie
dowolne Zadanie lub Ognisko

dowolne Ognisko
dowolne Wspolne Zadanie
dowolny Nowicjusz

Neutralny Nowicjusz @

dowolny Portal

dowolny kafelek Sciezki

dowolny kafelek Sciezki iy
z Krysztatem d
we wskazanym kolorze

dowolna Strazniczka

Gnom - Specjalista

Gnom - Starszy

dowolny Gnom

dowolny zeton Ofiary

AR

plansza Gracza (miasto)

Obszar Losu

pole Wielkiego Ogniska

dowolny kafelek Losu

dowolny zeton Akgji



