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KARTY STYLOW JAZDY:

Karty Stylow Jazdy z tego rozszerzenia mogq byc uzywane podczas wyscigéw na torach
Z podstawowej wersji gry, a karty Stylow Jazdy z podstawowej wersji gry mogq byc

- CROSSTOWN SPEEDWAY.

uzywane na torach Niebezpiecznych Wirazy. Mozesz je ze sobg potasowac i wybrac Ten tor zawiera dwie petle ze skrzyzowaniami oraz dwa

szesc losowych, albo przydzielic kazdemu bolidowi po dwie podczas aukgji. (Gracze odcinki rownolegte.

wcigz muszq wybrac jeden Styl Jazdy, ktorym bedq grac, ze wszystkich, ktdre posiadajq.) Petle ze skrzyzowaniem: Bolidy wjezdzajace na petle

Wiele kart Stylow Jazdy wspomina o “twoim bolidzie”, ale twdj Styl Jazdy dotyczy muszg pokonac skrzyzowanie i wjechac na zakret.

wszystkich twoich bolidow, jesli masz wiecej, niz jeden. Muszg ukonczy¢ petle i wyjechac z niej po petnym

okrazeniu. Bolidy nie moga poruszyc sie bezposrednio

3 od wjazdu na wyjazd, czy to za pomoca ruchu, czy za

> AMBITNY 24 SMIALY o

Twoj bolid porusza sie o dwa Ten Styl Jazdy dotyczy tylko ruchu wywotanego

dodatkowe pola, jesli przekroczy  kartq Predkosci i nie jest aktywowany przez

linie obstawiania, niezaleznie inne Style czy efekty. Styl ten dziata, nawet gdy

od tego, z jakiego powodu sie uzywasz jokera do poruszenia swoim bolidem.

poruszat. Porusz swoj bolid
o dodatkowe pola natychmiast po @ DEFENSYWNY
Jego ruchu, nawet jesli na karcie

znajdujq sie po nim inne bolidy. Porusz swdj bolid po rozpatrzeniu wszystkich

ruchow z karty.

) DOSWIADCZONY

Bolid znajduje sie bezposrednio przed twoim bolidem, jesli przynajmniej czes¢
przedniej krawedzi twojego pola jest wspotdzielona z przynajmniej czesciq

tylnej krawedzi pola tego bolidu. Pola po skosie sie nie liczq. Porusz swoj bolid
na pierwsze zwolnione pole natychmiast po tym, jak opuscit je inny bolid, nawet
Jjesli na karcie sq jeszcze inne bolidy. Jesli wiecej niz jeden twéj bolid znajduje sie
na polu za poruszajgcym sie bolidem, ty decydujesz, ktory bolid przemiesci sie na
zwolnione wtasnie pole.

Uwaga: Ten Styl Jazdy aktywuje sie tylko wowczas, gdy bolid przed tobg )
rozpoczyna tam swaj ruch. Jesli bolid mija cie i w trakcie jazdy opuszcza Ten tor zawiera niebezpieczne pola. Pola te sktadaja sie
pole przed tobg, ten Styl Jazdy nie ma zastosowania. z popekanej nawierzchni i sg zbyt mate, by pomiesci¢
jakikolwiek bolid.

M Niebezpieczne pola mozna wykorzystac tylko aby
wyprzedzi¢ inny bolid. Nie mozesz poruszy¢ bolidu na
niebezpieczne pole, jesli jest zwykte pole, na ktére
ten bolid moze sie poruszy¢. (Na przyktad nie mozesz
poruszy¢ bolidu przeciwnika na niebezpieczne pole
tylko po to, aby poruszat sie wolniej.)

W powyzszych przyktadach czerwony bolid ze Stylem Jazdy Doswiadczony
porusza sie o jedno miejsce do przodu na pole zwolnione przez niebieski bolid,
po tym, jak niebieski bolid sie poruszyt.

M Bolid nigdy nie moze zakonczy¢ swojego ruchu
na niebezpiecznym polu. Jesli nie jestes w stanie
powrdci¢ na zwykte pole wraz z koficem ruchu bolidu

‘ . . . 7 .
v’\ BRAWUROWY (uwzgle{dnlgjqc wszelk|e dodaFkowe rthy, ktgre moze
uzyskac), nie mozesz poruszy¢ go na niebezpieczne
“Waqski Przesmyk” wystepuje wtedy, gdy bolid pole.

porusza sie na skos pomiedzy dwoma innymi
bolidami, ktdre sq do siebie przylegte po skosie.
Porusz swoéj bolid o dodatkowe pola natychmiast
po wykonaniu ruchu, nawet jesli na karcie znajdujq

M Musisz poruszy¢ bolid przeciwnika po niebezpiecznych
polach, jesli umozliwi mu to wyprzedzenie innego
bolidu, ktérego nie jest w stanie wyprzedzi¢ w inny

sie jeszcze inne bolidy. sposéb.
‘ M Jedli kiedykolwiek masz wybor poruszyc sie na
é TWARDY niebezpieczne pole lub zwykte pole, musisz wybrac

Tarka to biato-czerwone pasy sqsiadujgce zwykte pole.

z niektorymi polami. Tylko pola bezposrednio
stykajqce sie z tarkq sq traktowane jako przylegte.
Porusz swéj bolid o dodatkowe pola natychmiast
po wykonaniu ruchu, nawet jesli na karcie znajdujq
sie jeszcze inne bolidy. Jesli, po wykonaniu
dodatkowego ruchu twoj bolid nadal sgsiaduje

z tarkq, mozesz poruszyc nim ponownie.




