


witaj w Bloodborne: Koszmarze Tropiciela!

. To rozszerzenie wzbogaca gre Bloodborne: Gra Karciana o nowe
karty Potworéw, Bosséw oraz Ulepszen, czynigce rozgrywka bar-
dziej réznorodng i wymagajaca. Dodaje takze dwie nowe mechani-
ki — zetony Smierci, przez ktére unikatowe wydarzenia oraz karty
Run, ktore oddaja w rece Tropicieli nowe unikatowe zdolnoéci.

" KOMPONENTY

12 kart Run

8 kart Ostatnich Bosséw

15 zetondw
. Sinicted

8 kart Bosséw Lochu Kielicha

Nowe karty Ostatnich Bosséw
W pudetku znajdziesz 8 nowych kart Ostatnich Bossow, a kazda
z nich zmienia zasady gry w unikatowy sposob.

- Nowe karty Lochu Kielicha
- i Ulepszen Tropiciela

Jesli znasz juz na pamieé zdolnosci wszystkich kart z gry podstawo-
wej, dodanie nowych sprawi, ze wyprawa do Lochu znéw stanie sie
ekscyrujaca. Wtasujcie je po prostu do odpowiednich ralii podczas
przygotowania do gry.

Runy

Kowal runiczny Caryll, pobierajacy onegdaj nauki w Byrgenwerth,
przekul niezrozumiale wypowiedzi Wielkich na to, co teraz nazy-

- wamy Runami Carylla. Tropiciele, ktérzy opanujz trudng szruke ich
- kreagji, zyskajg porezng moc.



Podczas przygotowania do gry,
po wybraniu Ostatniego Bossa,
rozdajcie kazdemu Tropicielowi po
¥ 2 losowe karty Run. Kazdy Tropiciel
= wybiera jedng z nich i umieszcza ja
¥ odkryra, obok swojej planszy Tropi-
ciela. Druga karte odklada do pudetka.
Kazda Runa ma unikarowg zdolnosé,
z ktérej Tropiciel korzysta podczas calej
rozgrywki. Moc Run jest zawsze aktywna
i dziala zgodnie z opisem na karcie.

WSKAZOWKA:
Gdy wybierasz Rune, zwréé szczegdlng uwage
na zdolnoé¢ Ostatniego Bossa — moze ona zna-

czaco wplynaé na efektywno$¢ danej Runy.
Ponadto pamietaj, ze sita niektérych Run
zmienia sie w zaleznosci od liczby graczy.

Zetony Smierci
° Smieré w rozgrywce z rozszerzeniem Koszmar Tropicie-

o . la jest jeszcze bardziej kosztowna, odbierajac pechowym

Tropicielom mozliwosé zdobycia duzej liczby Trofeéw.

Podczas Przygotowania do gry, oprocz
zetonow Trofeéw, rozdajcie kazdemu Tro-
picielowi po 1 zestawie 3 Zetonéw Smierci
(po 1 zetonie dla kazdego rodzaju Porwo-
réw — Rodu, Czlekopodobnych i Bestii).
Poléicie te zetony na prawo od ostatniego pola na odpowiednim torze
danego rodzaju Trofeum (na prawo od pola oznaczonego cyfra ,,8”).

Za kazdym razem gdy twéj Tropiciel umiera, musisz przesunaé na
torze Trofeum wszystkie zetony Smierci pasujgce do rodzaju(-6w)
Potwora, ktéry go zabil, o jedno pole w lewo (czyli na pole z cyfrg
8 po pierwszej $mierci, péZniej 5 itd.).

Blocdborne

Za kazdym razem gdy twéj Tropiciel ginie na skutek obrazeri
zadanych przez innego Tropiciela, mozesz wybraé, na ktérym torze
Trofeum przesuniesz w lewo zeton Smierci.



Pole, na keérym znajduje sie zeton Smierci oraz wszystkie na prawo
od niego sa niedostepne do korica rozgrywki — nie mozesz przesunaé
na nie zetonu Trofeum. Ponadro, jedli musisz przesunaé zeton Smier-
ci na pole zajmowane przez zeton Trofeum, musisz najpierw zwolnié¢
pole dla zetonu Smierci, przesuwajac zeton Trofeum o jedno miejsce
w lewo.

DODATKOWE OBJASNIENIA ZASAD

Kolejnos¢ rozpatrywania efektéw modyfikuja-
cych obrazenia:

1. Rozpatrz wszystkie efekry podwajajace i redukujgce obrazenia.

2. Rozpatrz wszystkie efekry zwigkszajace lub chronigce przed obrazeniami.
3. Rozpatrz wszystkie efekty ,co najwyzej 1 obrazenie”.

Zabojczy atak
Niektore efekry odnosza sie do Tropicieli, ktérzy wykonali Zabojczy

atak. Tropiciel, ktéry zabral ostatnie Tetnienie Krwi Potworowi, jest
uwazany za tego, ktéry wykonal Zabéjczy atak.

Dzialko Gatlinga kontra Mlot Grzmot
Zdolnosé Dziatka Gatlinga zadaje lacznie 3 obrazenia wszystkim
tropicielom uzywajacym Miota Grzmoru.

Kolo Logariusa

Podczas kroku ,, Transformujcie bron” Tropiciele, krérzy zagrali Kolo
Logariusa, zaczynajac od Pierwszego Gracza i dalej zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara, wybieraja, czy chca Transformowad bron. Ci, kré-
rzy sie na to zdecydowali, odkrywaja swoja wybrana karte réwnocze-
$nie z Tropicielami, ktérzy zagrali karte Transformacji.
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