Witajeie w Gospodzie w Sercu Kniei! W miejscu slyngeym z dwdch rzeczy:
najprzedniejszych specjaléw i duchéw, ktdre — wyglodniale gawed — ciggng
tu tlumnie, by podzielié si¢ opowiesciami, pokrzepié sake i pograd w rzutki.

To rozszerzenie obejmuje 3 rézne Przystawki (czy raczej moduty), ktérymi
mozecie sie delektowac podczas gry w Bitoku. Mozecie wybrac¢ jedna
Przystawke, dwie, a nawet wszystkie trzy w dowolnej kombinacji
(jesli znacie podstawowa gre wystarczajaco dobrze). Mimo to zalecamy
dodawanie ich stopniowo, wszak kto duzo i szybko je, ten duzo i szybko
pracuje. Niemniej to tylko rada - to wy najlepiej znacie swoj gtod.
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Zawiera 6 nowych kart Yokai i 5 nowych kafelkow Glazéw Iwakura.
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Zawiera 15 nowych kafelkéw Skarbow Jezior (po 5 kazdego typu). To jedyna
Przystawka, ktérej mozesz sprébowac w trybie solo podstawowej wersji gry.




TJachibana, olbrzymi glaz iwakura, zaszezyca swym milezgeym
majestatem duchy yokai i pielgrzymow, ktdorzy zebrali si¢ przy
wspdlnych stolach w glownej izbie gospody. Czasem, choé
niezwykle rzadko, mozna tu spotkad siedzqcego przy ogniu ducha
bitoku. Otoczony wianuszkiem kodam snuje gawede, a na ich
zasluchanych licach malujq sig wszystkie barwy radosei.

Do puli Glazéw Iwakura z gry podstawowej dodaj 5 nowych
kafelkow, a do talii Yokai - 6 nowych kart. Reszta rozgrywki
pozostaje bez zmian, mozesz wiec cieszyc¢ sie nig bez
koniecznosci dodawania nowych zasad.

SOJUSZE YOKAI

Sojusze Yokai to karty Yokai, ktére maja 2 typy naraz. Dzieki
nim mozesz wykonywac nowe akcje hybrydowe. Jesli
odrzucisz taka karte w fazie Zimy, zdobedziesz 2 PZ za kazdy
Gtaz Iwakura, ktéry znajduje sie na twojej planszy gracza
(maksymalnie 8 PZ).

Traktuj te karte Yokai, jakby byta zaréwno
Imomushi, jak i Nezumi (na potrzeby
zliczania PZ za Glazy lwakura na koniec gry).
Jej akcja pozwala ci zyskaé 2 znaczniki
Zasobéw w dowolnej kombinacji (drewno
lub kamier), wznieéé Budynek albo zdobyé
Krysztat. Jesli odrzucisz te karte w fazie
Zimy, zdobedziesz 2 PZ za kazdy Glaz
lwakura na swojej planszy gracza.

GLAZY IWAKURA

Te potezne Glazy wprowadzaja nowe sposoby zdobywania PZ
na koniec gry. Pamietaj jednak, ze Iwakury nie zapewniaja PZ,
jesli nie ma przy nich Pielgrzymow.

Zapewnia PZ za kazdg Wizje, ktérg udato ci sig
zrealizowaé na koniec rozgrywki.




Zapewnia PZ za kazdg twojg Wazke
potgczong 2z Mitamg.

Zapewnia PZ za kasdego Pielgrzyma, ktérego
masz na polu Torii lub na polu Oéwiecenia
na Sciezkach Mgdrosci.

Zapewnia PZ za kasdy Krysztat Zaradnosci
oraz kazdy Krysztat Snéw na twojej
planszy gracza.

Zapewnia PZ za kazdy Krysztal Zaradnoéci
oraz kazdy ICrysztat Pamieci na twojej
planszy gracza.

Lila ma 3 Pielgrzyméw przy tej lwakurze, co zapewnia jej PZ za kazdy
[Crysztal Pamieci oraz 2a kazdy Krysztat Zaradnoséci. Na koniec gry Lila ma
2 Krysztaty Zaradnosci i 2 Krysztaty Pamieci, wigc zdobywa 12 PZ
(4 Krysztaty x 3 Pielgrayméw przy tej lwakurze).

Niestety odtworzenie legendarnych potraw podawanych w Gospodzie
w Sercu Kniei nie jest mozliwe. Clownie dlatego, ze wszystkie przepisy
i skladniki do dzis przetrwaly tylko w legendach. Aby uraczyé
was choé namiastkq bogactwa ich aromatéw, postanowilismy
uzyé nazw dari i skladnikéw pochodzqeych z kuchni japoriskiej,
chiriskiej, tajskiej, tybetariskiej i koreariskiej. Na kartach Bijatyki
znajdziecie imiona najrézniejszych duchéw Kniei. Kto wie,
pewnego dnia moze uda nam sie ujrzeé te istoty na wlasne oczy!




Rlientele Gospody stanowiq najrézniejsze istoty. Nie brak wsréd
nich grupek kodam, ktdre z najbardziej ubzdryngolonymi bywal-
cami chetnie dzielg stoly i czas spedzony na hucznej zabawie.
Prawdg méwige, kodamy nigdy niczego nie spozywajaq, ale sama
obecnosé tych pociesznych duchéw napelnia serca biesiadujgeych
radoseiq. Zawsze pilnie przysluchujq sie toczonym przy barze
rozmowom i chetnie wybierajq sig na poszukiwania skarbéw
Jezior, by mée nimi obdarowywaé swoich nowych przyjacidl.

Ta Przystawka zawiera 15 nowych kafelkoéw Skarbow Jezior,
ktorymi mozesz wzbogacic¢ podstawowa wersje gry, takze

w trybie solo. Podczas przygotowywania gry wybierz losowo
po jednym z kazdego typu kafelkéw Skarbow Jezior (ztote,
czarne, biate). Teraz dodaj do nich nastepujace 2 kafelki
Skarbow Jezior z podstawowej wersji gry:

Usun z gry pozostate 3 kafelki Skarbow Jezior z podstawowej
wersji (z tym modutem nigdy nie s3 uzywane). Powinienes
teraz miec 5 kafelkoéw Skarbow Jezior - 2 podstawowe oraz

3 nowe (po 1 z kazdego rodzaju). Losowo rozmiesc po 1 z tych
kafelkow w kazdym z 5 Regionéw Kniei.

Po zaznajomieniu sie z tym nowym wariantem rozgrywki
mozesz taczy¢ kafelki Skarbow Jezior wedle uznania. Nie
zalecamy jednak usuwania wszystkich kafelkéw z podstawowej
wersji gry ani korzystania z wiecej niz 2 kafelkéw jednego typu.

Na nowych kafelkach znajduje sie ikona zielonego ,ptaszka’,
ktéra wskazuje konkretne pola na torze Kodamy. W niektérych
przypadkach ikona wskazuje jedno pole, a w innych - kilka.
Gdy znacznik gracza na torze Kodamy znajdzie sie na jednym
z takich oznaczonych ,ptaszkiem” pdl, gracz ten otrzymuje
nagrode widoczna na kafelku Skarbéw Jeziora.




ZEOTE JEZIORA

Te jeziora nie zapewniaja PZ zaleznie od pozycji danej Kodamy
wzgledem innych Kodam. Zamiast tego podczas Wywyzszenia
(patrz str. 14 instrukcji do gry podstawowej) gracze, ktérych

Kodamy znajduja sie przynajmniej na wskazanym miejscu toru
Kodamy, zdobywaja PZ wedtug przedstawionych ponizej zasad:

Wybierz 1 ze swoich kart Yokai, ktéra
nie zostala odrzucona w fazie Zimy.
Zdobywasz PZ wskazane w dolnej
czedci tej karty bez odrzucania jej.

Po wykonaniu kroku Spetnienie Wizji
zdobywasz 2 PZ za kazdg karte
Wizji, ktdrg udato ci sie zrealizowaé,
ale tracisz 1 PZ za kazdg karte Wizji,
ktérej nie udato ci sie zrealizowadé.

Po wykonaniu kroku Bitoku
Oddajg Poktony zdobywasz 2 P2
za kazdy typ kart Bitoku na twojej
Sciezce Bitoku.

Leon ma 4 rézne typy kart Bitoku. W kroku Bitoku Oddajg Poktony zdobywa
7 PZ (tabela na str. 14 instrukcji do gry podstawowej). Poniewaz jego Kodama
dotarta do oznaczonego miejsca, ktére wskazuje kafelek Skarbéw Jezior,
otrzymuje on jeszcze 8 PZ. Leon zdobywa wiec w sumie 15 PZ.

Zdobywasz 2 PZ za kazdy rézny kolor
posiadanych przez ciebie Mitam
(czerwony, zielony, turkusowy, biaty,
fioletowy; maks. 10 P2).

Zdobywasz 2 PZ za kazdy rézny kolor
Budynku, na ktérym znajduje sie
twdj znacznik Budynku
(maks. 8 P2).




BIALE JEZIORA

Te jeziora nie zapewniaja PZ zaleznie od pozycji danej Kodamy
wzgledem innych Kodam. Zamiast tego za kazdym razem, gdy
znacznik gracza znajdzie sie na oznaczonym polu na torze
Kodamy, gracz ten natychmiast zdobywa PZ wedtug
przedstawionych ponizej zasad:

1 P2 2a kazdego Pielgrzyma, ktérego
masz na polu Torii albo na polu
Oswiecenia na Sciezkach Mgdroéci.

1 P2 za kazdg twojg Wazke
potgczong z Mitamg.

1 PZ za kazdy Krysztat na twojej
planszy gracza.

1 PZ za kazdy Gtaz lwakura
na twojej planszy gracza.

1 PZ za kazdy znacznik Budynku,
ktéry masz na Budynku.

Podobnie jak w podstawowej wersji

gry, jesli twdj znacznik wysuniety

jest najdalej na torze Kodamy,

zdobywasz 4 PZ. Jesli jest na drugim

miejscu, zdobywasz 2 PZ, a jesli na
trzecim: 1 PZ. Co wiecej, gdy twoja Kodama znajdzie sie na
jednym z oznaczonych pdl, otrzymujesz wskazana na kafelku
nagrode. Znaczenie ikon mozesz sprawdzi¢ na arkuszu pomocy
z gry podstawowej (efekty te powinny by¢ ci juz znane).




O CZYM WARTO PAMIETAC,
PORUSZAJAC KODAME INNEGO GRACZA

W przypadku kafelkéw czarnych i biatych Skarbéw Jezior (ktére
zapewniaja nagrody natychmiast) Kodama, ktéra zostata cofnieta
na oznaczone ,ptaszkiem” pole, nie zapewnia nagrody po raz drugi.
Jesli jednak Kodama zostanie cofnieta przed oznaczone ,ptaszkiem”
pole, a nastepnie poruszona naprzod (na to pole) przez swojego
gracza, to zapewnia mu nagrode po raz kolejny. Innymi stowy,
Kodamy zapewniaja nagrody, tylko gdy wchodza na oznaczone
,btaszkiem” pole, poruszajac sie naprzdd - nigdy cofajac sie.

K
Co jakis ezas w Gospodzie obchodzone jest wyjgtkowe Swigto.
Rok rocznie z tej okazji Seiggajq tu wielkie tlumy. Wszyscy
cheq znaleZé miejsce przy ogromnych, bogato zastawionych
stolach, ktdre czcigodne gospodynie — Natsunaka i Shui-quo —
ustawiajq w cieniu drzew. Duchy Kniei chetnie zatrzymujq sie
tu, by odpoczqé i pokrzepic si¢ przed dalszq drogq. Muzyka,
uroczystosei, szezypta zwady, a nade wszystko przepyszne
Jedzenie, to powody, dla ktdrych nikt nie cheialby przepuscié
tego wydarzenia.

Dodaj 65 kart Festynu do podstawowej wersji gry, aby
wzbogacic¢ ja 0 nowa mechanike, ktéra zapewni ci wiele
wyjatkowych akeji i pozwoli pokrzyzowac innym szyki.

Podczas przygotowywania gry, obok gtéwnej planszy umiesé
planszetke tak, by wszyscy mieli do niej dostep. Nastepnie,
postepujac wedtug ponizszych zasad, stworz talie Festynu:

© Karty Bijatyki. Jesli macie ochote na spokojniejsza
rozgrywke (albo dopiero uczycie sie zasad tego modutu),
odidzcie czerwone karty do pudetka. Ich dziatanie
wprowadza bezposrednia interakcje miedzy graczami
- jesli nie lubicie takich wrazen, mozZecie obejs¢ sie bez
kart Bijatyki.

< Jezeli jednak wasza naturg jest chaos, koniecznie
zostawcie je w talii!

Karta Bijatyki

9 W przypadku rozgrywek 2-osobowych odidzcie do
pudetka karty nr 14 i 15. Nad numerem w prawym
dolnym rogu widnieje na nich ikona widoczna
Z prawej strony.




Potasuijcie talie Festynu i umiesccie ja zakryta na planszetce.
Teraz kazdy gracz dobiera z tej talii po 2 karty - moze wziaé
je na reke albo umiesci¢ przy swojej planszy (wedle woli).
Pamietajcie jednak, by nie pokazywac tych kart innym!
Karty Festynu nie sa traktowane jak karty Yokai i kazde

z was moze ich miec¢ na rece tyle, ile chce.

Karty te pozwalaja korzystac z bardzo poteznych akcji, ktére
mozna wykonywac w opisanej na danej karcie sytuacji i po
spelnieniu warunku aktywacji. Na przykiad:

2 tej karty mozesz skorzystaé, zagrywajge w fazie Lata
karte Yokai na swojg plansze gracza.

Po zagraniu karty Festynu rozpatrz jej efekt, a nastepnie odiéz
ja odkryta obok talii - na stos odrzuconych kart Festynu. Cho¢
to mato prawdopodobne, moze sie zdarzy¢, ze talia Festynu sie
wyczerpie. Gdy tak sie stanie, potasuj karty Festynu ze stosu
kart odrzuconych i utworz z nich nowa talie.

Jak wskazano na planszetce, karty Festynu mozesz pozyskac
na 2 opisane ponizej sposoby:

© Gdy umieszczasz Pielgrzyma na polu Oswiecenia, dobierasz
wierzchnia karte z talii Festynu.

© Gdy, otrzymujac karty Wizji, zdecydujesz sie zatrzymac jedna
z dobranych kart, dobierz rowniez wierzchnia karte z talii
Festynu. Jezeli zdecydujesz sie odrzuci¢ obie karty Wizji
na rzecz 1 znacznika Zasobu, nie dobieraj karty Festynu.

Podczas Wywyzszenia kazda posiadana przez ciebie karta
Festynu pozwala ci zdoby¢ 0,5 PZ (sume zaokraglij w gore).

Na przykiad 3 karty Festynu zapewniaja posiadajacemu je
graczowi 2 PZ. Oprocz tego niektoére karty Festynu zapewniaja
dodatkowe PZ na koniec gry. Jesli gra sie zakonczy, a ty zostaniesz
z ktéras z tych kart na rece, zdobywasz PZ w liczbie wskazanej
na danej karcie.
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