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Mowi sie, Ze przestepcy to przesqgdna i tchorzliwa zgraja. Gdyby to
tylko bylo takie proste...

Kazdego dnia uciszane sq kolejne osoby. Chciwos¢ i korupcja ptyng
w Zylach wladz tego miasta, a my usmiechamy sie i glosujemy na
twarze dodajgce nam najwiecej otuchy.

Kazdego dnia sprzedajg nam nowe ktamstwo. Gotham City
stanowi odzwierciedlenie mieszkaticow, ktorzy wychowali sig tutaj
i nazywajq to miasto domem. Mieszkaticow wychowanych na
wzbudzajgcych groze wladcow potswiatka, pochlebczych bogaczy
i opresyjne elity.

Ci, ktoérzy niegdys byli zabobonni i tchorzliwi, nabrali pogardy
wobec strachu, dobroci i uczciwosci. A my wcigz powtarzamy sobie
ktamstwo, Ze uratuje nas symbol.

Warren Spacey, Gotham City™ Gazette

BATMAN™: WSZYSCY KLAMIA to gra narracyjna, w ktorej
zostaniecie zwerbowani przez Jima Gordona™, by przeprowadzi¢
sledztwa bedace poza zasiegiem wydziatu policji w Gotham
City™. Kazdy z was wybiera jedna z czterech dostepnych postaci:
gruboskdrnego detektywa Harveya Bullocka™, mtoda i ambitna
dziennikarke Vicki Vale™, strudzonego weterana dziennikarstwa
Warrena Spaceya, lub sprytnga, owiana zta stawa wtamywaczke
Seline Kyle, znang jako Catwoman™. W kazdym rozdziale gracze
wspolnie zmagaja sie z wyzwaniem, prébujac rownoczesnie
osiggnac swoje wtasne cele. Wymaga to przemieszczania sie po
Gotham City: od mrocznego potswiatka, po tetniaca zyciem redakcje
Gotham City Gazette. Pamietajcie, ze Gotham City jest rowniez
domem Najlepszego Detektywa Swiata. Dostaniecie tyle czasu,
ile uznacie za stuszne, ale po kazdym rozdziale wypetnicie raport
koncowy i zostaniecie ocenieni zaréwno na podstawie czasu, jaki
wykorzystaliscie, jak i sekretow, ktore odkryliscie.
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KOMPONENTY PRZYGOTOWANIE DO GRY
S W A

WAZNE: TA GRA JEST PELNA TAJEMNIC. NIE ODKRYWAJCIE, ANI NIE Twoja praca ma znaczenie. Moze niewielkie, czasem nawet niewidoczne, ale i tak sie
PRZEGLAPAJCIE KART TROPOW, KART SCEN, WPROWADZEN DO liczy. Chce powiedziec, zebys nie robit tego dla uznania czy pieniedzy. Rb to, bo ktos
ROZDZIALOW, ANI INNEGO TEGO TYPU MATERIALOW DO CZASU, AZ musi to robic. Rob to, by uczynic swiat lepszym miejscem.
ZOSTANIECIE POINSTRUOWAN! PRZEZ EFEKTY GRY;, ABY TO ZROBIC. Jim Gordon

=

4 talie kart Tropow (tacznie 85 kart) Roztézcie plansze Gry na $rodku obszaru gry, w zasiegu wszystkich graczy i potézcie
1 talia Scen (31 kart) znacznik G na polu Wstepu na torze Sledztwa.

Potdzcie ptytki Urzedu Miasta, Gotham City Gazette, Posterunku Policji i Srédmieécia
na odpowiednich polach na planszy Gry kolorowa strong do géry.

Potoézcie pozostate ptytki Lokacji i Postaci oraz zetony Dostepu i Dowodéw w poblizu
planszy Gry.

4, Kazdy gracz wybiera Postac i ktadzie przed soba ptytke wybranej Postaci.

5. Niewybrane Postacie odwrdccie na strone Informatora i potdzcie w poblizu.

B

1 talia kart Celéw Osobistych (27 kart)

4 zestawy Wprowadzen do Rozdziatéw (w 4 kopertach oznaczonych jako
#00, 01, #02, #03)

1znacznik Sledztwa ()

1znacznik Lokac)i e

1 plansza Gry

- 8 ptytek Lokacji

« 4 ptytki Postaci (z Informatorami na rewersach)

- 3 zetony Dostepu: 1zeton Autorytetu 4, 1zeton Batmana /., 1zeton
Podziemia & 9. Przygotujcie kartki i przybory do robienia notatek.

10. Zaloguijcie sie na stronie https://playdetective.online/ i wybierzcie Rozdziat, kt6ry
chcecie rozegrac.

w

6. Potozcie talie Tropow, karta oktadki ku gorze, blisko planszy Gry.

7. Potozcie talie Scen, karta oktadki ku gorze, blisko planszy Gry.

8. Potdzcie talie Celow Osobistych, karta oktadki ku gorze, blisko planszy Gry.
+ 4 zetony Postaci: 1 Bullock [, 1 Catwoman (B, 1 Spacey I, 1Vvale |
+ 10 zetonéw Dowoddéw °

11. Mozecie zaczynac! Znajdzcie i przeczytajcie odpowiednie Wprowadzenie lub
Uwaga: Zetony Dowodoéw nie sa limitowane. Jesli wyczerpia sie one podczas Wprowadzenia, wykonajcie Polecenia i bierzcie sie do pracy!
gry, mozecie uzy¢ dowolnego zamiennika.

Batman: Wszyscy Ktamig sktada sie z 4 Rozdziatéw (#00, #01, #02, #03).
1 mapa Gotham City Rozpocznijcie swojg historie od Wprowadzenia Rozdziatu z ,#00” w lewym
gornym rogu.

+ 1 Instrukcja

Ab 5 L St thoni Prolog ma na celu zapoznac was z grq. Jest o wiele Rrdtszy i tatwiejszy niz
htty Z?Ig;ralc “('ig:e'cia OgUJl(.:Ie 7'@ g kolejne Rozdziaty. Zacznijcie od Prologu, aby zaznajomic sie z zasadami
et 15 e G L rozgrywkRi, zanim przejdziecie do trudniejszych Rozdziatow.

Prolog to wasz pierwszy Rrok w swiecie Gotham City. Potraktujcie go jako
rozgrzewRe, prostego przeciwnika, z Rtérym musicie sie zmierzyc, zanim
staniecie przed niestawng Galerig Ztoczyrcow.

Kagrg:sl.éw
LOSOBISTYCH




PLANSZA

Tor Sledztwa

Tor Sledztwa okreéla, ile czasu zostato wam do ostatecznego korica
Rozdziatu. Kazdy odkryty Trop skutkuje przesunigciem (3 na tym torze.

Tor sktada sie z 4 sekcji oznaczonych roznymi kolorami. Potozenie Q pod
koniec rozgrywki ma znaczenie przy okresleniu, jak skuteczne byto wasze
Sledztwo (patrz: Koniec Gry, strona 7).

Pola Narady

Pola Narady stanowia przypomnienie, aby zatrzymac gre

i przedyskutowac¢ dotychczasowy przebieg Rozdziatu. To wazne, aby
wykorzysta¢ ten moment, by przeanalizowa¢ pomysty, zatozenia

i konkluzje z cata druzyng, w odniesieniu do Celéw Rozdziatu.
Pamietajcie, jestescie zespotem i liczy sie opinia kazdego z was. Gotham
City to nie miejsce dla 0séb o waskich horyzontach. Poswigccie chwilg,
aby rozwazy¢ zdanie wszystkich graczy.

Lokacje

Plansza Gry zawiera tacznie 8 Lokacji, ktére mozecie odwiedzi¢ podazajac
Tropami: 4 Lokacje sa dostepne od poczatku gry (Posterunek policji,
Srédmiescie, Urzad miasta i Gotham City Gazette). Do kolejnych 4 Lokacji
musicie zdoby¢ dostep w czasie gry (Podziemie, Wiezienie Blackgate, Azyl
Arkham™ i Batcave™).

WPROWADZENIA

Rozdziaty #01, #02 oraz #03 zawieraja osobne Wprowadzenia dla kazdej
Postaci (z odpowiadajacym portretem kazdej z nich), jak i Wprowadzenie
dla catej Grupy Zadaniowej. Najpierw kazdy z graczy w ciszy czyta
Wprowadzenie wybranej przez siebie Postaci. Nastepnie przeczytajcie na
gtos Wprowadzenie catej Grupy Zadaniowej. (Prolog zawiera tylko jedno
Wprowadzenie, czytane na gtos wszystkim graczom).

Kazde Wprowadzenie zawiera:

Wstep fabularny

To wstep do historii, prezentujacy ogolna sytuacje, w jakiej znajduja sie
konkretne Postacie i Grupa Zadaniowa.

Cele (Osobiste lub Cel Gtéwny)

Kazde Wprowadzenie Postaci przedstawia graczom osobne Cele Osobiste do
zrealizowania w danym Rozdziale. Mozecie sie nimi podzieli¢ lub zachowa¢
je dla siebie. Wprowadzenie Grupy Zadaniowej zawiera Cel Gtowny, ktéry
gracze maja zrealizowa¢ wspolnie.

Harvey Bullock i Catwoman majg wiele wspdlnego, mimo ze zadne z nich nie
chce tego przyznac. Wy tez macie wtasne metody i wtasne motywy. Mozecie
trzymac swoje Cele Osobiste w sekrecie, ktamac na ich temat lub ujawniac
je innym graczom. Cele Osobiste sq wasze i zachecamy do uzywania ich, jak
tylko uwazacie za stuszne.

Dalsze tropy
Sa to pierwsze Tropy, ktérymi mozecie podazac (patrz: Tropy, strona 5).

Uwaga: Wprowadzenia moga réwniez zawiera¢ Zasady Specjalne lub
Polecenia, ktére sa odnosnikami do Przeczytania konkretnych Akt
dostepnych w internetowej Bazie Danych (patrz: Polecenia, strona 6).

Prébujesz uzyc logiki, by zrozumiec szaleristwo. To jak szukanie ciemnosci
z pochodnig w rece.

- Jervis Tetch™ )




POSTACIE
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Strona Postaci Strona Informatora
Wybrane przez was Postacie sa czescia Grupy Zadaniowej Jima Gordona

i prowadza $ledztwa w Gotham City, bedace poza zasiegiem wzroku GCPD
(oddziatu policji w Gotham City).

Postacie zapewniaja umiejetnosci i maja Cele Osobiste do wypetnienia.

Informatorzy to niebedacy graczami mieszkancy Gotham City, ktérzy
pomagaja wam podczas Rozdziatéw, oferujac podobne umiejetnosci co
Postacie.

KARTY CELOW
OSOBISTYCH

Ta talia kart (oznaczonych od A do Z) zawiera
fragmenty historii, ktére przydadza sie do
zrealizowania Celéw Osobistych Postaci. W grze
znajdziecie wiele okazji do zdobycia dostepu
do tych kart poprzez wydanie zetonu Postaci.
Moga one zawierac te same Polecenia

i symbole co karty Tropéw. Zasady tych Polecen
nie ulegaja zmianie. Decyzje o tym czy gracz
wydaje zeton swojej Postaci, by dobrac karte
Celu Osobistego, nalezy podja¢ natychmiast,
gdy pojawi sie taka mozliwos¢, i nie moze byc¢
pdzniej zmieniona.

ZETONY INFORMACJI

Aby przetrwac¢ w Gotham City i zrealizowac swoje Cele, potrzebujecie
Informacji. W sktad zetonéw Informacji wchodza zetony Postaci, Dostepu
i Dowodow. Zetony Informacji sg uzywane w grze, aby zdoby¢ dostep do
Lokacji lub kart Celéw Osobistych. Zarzadzajcie jednak nimi ostroznie -
Gotham City nie jest ani przyjaznym, ani uczciwym miastem i nieczesto
bedziecie zdobywac Informacje.

a b .

Sa 3 rézne typy zetondw Dostepu: Autorytet 4, Podziemie & iBatman /..
Bedziecie uzywac tych zetondéw, by uzyska¢ dostep do konkretnych Lokacji.

Zetony Dostepu

Zetony Dostepu naleza do wszystkich graczy i s trzymane w Puli Informacji.
Moga by¢ uzyte przez kazdego gracza, by odwiedzi¢ konkretna Lokacje

podczas podazania za Tropami.
Zetony Postaci l ©

Kazda Posta¢ moze zdoby¢ swoj wtasny specjalny zeton, wydajac 1 zeton
Dowodu w dowolnym momencie gry. Zetony Postaci sg uzywane podczas gry
w celu zdobycia kart Celow Osobistych, ktére pomoga waszym Postaciom

w zrealizowaniu Celéw Osobistych.

Kazdy zeton Postaci nalezy do osoby grajgcej dang Postacig. Zeton Postaci
moze by¢ uzyty przez gracza kontrolujacego dana Postac, by uzyskac¢ dostep
do swoich kart Celéw Osobistych.

Zetony Dowodéw °

Zetony Dowodéw sg zdobywane poprzez podazanie za Tropami i mogg by¢
uzyte przez graczy w celu zdobycia zetonéw Postaci i Dostepu.

Zetony Dowod6w naleza do wszystkich graczy i sg trzymane w Puli
Informacji. Wielokrotnie podczas gry bedziecie musieli przedyskutowac,
w jaki sposob ich uzyjecie.

SCENY

Ta talia kart (oznaczonych
numerami 1-30)
przedstawia sceny,na
ktore natkniecie sie
podczas rozgrywki. Karty
te moga zawierac ukryte
wskazowki. Majg one na
celu ubarwienie historii.

Przyktad: Gracze maja 2 zetony Dowodow. Bullock chce wydac 1 zeton Dowodu,
aby dobra¢ swdj zeton Postaci i podazac za swoim Celem Osobistym. Gracze
odkryli wtasnie obiecujacy Trop w Azylu Arkham™, ale Catwoman musiataby
wydac 2 zetony Dowodow, by dobra¢ zeton Dostepu Batmana i podazac tym
Tropem. Gracze musza przedyskutowac swoje opcje.

Gordon prosit, zebyscie pracowali razem, ale nie méwit nic o dogadywaniu sie.




JAK GRAC?
A

Zycie jest petne pytar, prawda, Batmanie? Ja oczywiscie wole mysle¢ o nich jak o zagadRach.

- Riddler™

Misja Grupy Zadaniowej Gordona jest prosta: ujawni¢ ktamstwa, podazac za
Tropami i walczy¢ o sprawiedliwos$¢ w Gotham City.

Rozpatrywanie Tropu

Odkrywajac Trop, ktérym chcielibyscie podazy¢, wykonajcie nastepujace
czynnosci w podanej kolejnosci:

TROPY 1. Wybierzcie Trop, ktéry chcecie rozpatrzy¢ sposréd dostepnych dla was
Dalszych Tropow.

AN 2. Zaptaccie koszt wymagany przez Lokacje, odwréccie ptytke Lokagji
i przesuncie znacznik Lokacji s na odpowiednia Lokacje na planszy
Gry (patrz Lokacje, strona 6).

»
RTY Tnopow 3. Przesuncie znacznik G o 1pole do przodu na torze Sledztwa.

4. Jesli jest podany dodatkowy koszt (oznaczony stowem Wydaj), musicie
odrzuci¢ dany zeton z Puli Informacji.

Kazdy Rozdziat zaczyna sie Wprowadzeniem, ktore zawiera Poczatkowe Tropy.

5. Ostroznie wyjmijcie karte o wskazanym numerze z talii Tropow, nie
ujawniajac informacji z zadnej innej karty.

erasz do zapadajacego sie szpl~ e
Starym Gotham, opuszczonego 6. Przeczytajcie na gtos karte Tropu.

emu po tym, jak niedoszty super- | 1. Unikatowy numer karty
zynca wysadzit potowe budynku. Te- ; H
powigzany z dostepem do tej

@z jest on jedna z kilku baz gangu Sary

Ortegi, znanego jako ,Dzieciaki”. Mimo ze Sy o , A

Ortega rekrutﬁjejbezdomnych nieletnich, karty. 8. Zanotujcie wszystkie nowe Dalsze Tropy, do ktérych macie od teraz
by kradli i zdobywali dlgniej informacje,

wiekszo$¢ gangu sktada sie z dorostyc wspélng | 2. Lokacja: w Gotham City jest dostep.

7. Wykonajcie wszystkie Polecenia na karcie (patrz Polecenia, strona 6).

przesztos¢: sierocince i poprawczaki G . . . - e " . — ol T
Rl ] S ez W|el§ Lo|§<::\CJ'v !(tore Pzeda 9. Potodzcie karte Tropu blisko planszy Gry, aby mie¢ do niej wglad w kazdej

dwa zmurszate gargulce i mijasz gru rzewa- odwiedzié. Kazdy Trop jeSt chwili

jacych sie przy koksownikach. Za ni tonkéw . q o

gangu, wymieniajacych sie informacja i z naj- powigzany z Lokaqa;.

spojrzenia,

mimo ze bardzo sie dzisiaj postarate$, by nie wygladac jak
typowy glina. Niektorzy z nich dyskretnie chowaja pod kurtki
fiolki z fioletowym ptynem. Sarah czeka na najwyzszym pietrze.
Przez rozbite okno przyglada sie dziedzificowi przed szpitalem.

DOBIERZ SCENE

PRZECZYTAJ:

POBIERZ 1 (S

Rozejrzyj sie jeszcze po bazie,

by zbada¢, co stycha¢ w gangu  WypAJ 7 (C
Ortegi- PRzECZYTAT KARTE O

DALsZE ] )
TROPY- | ° :;31 wdzita dom Crane'a -
J
-

A

Portret Postaci: kazda karta jest
przedstawiona z perspektywy
jednej z 4 Postaci.

. Tres¢ Tropu: tekst ten

opisuje sytuacje, w ktorej
sie znajdujecie i zapewnia
wskazéwki do wypetnienia
waszych Celow.

Rdzne Polecenia, takie jak

Przeczytaj: Akta@, Dobierz,

oraz [==" (odwrd¢).

. Dalsze Tropy do podazania,

razem z opisem tego, do czego
prowadza.

Tropy przedstawiaja rézne sytuacje, takie jak badah’lgggodejrzanych terendw,
przes’cuchlwanle mieszkancow Gotham City, czy szukame odpowiedzi. Kazdy
Trop zawiera wazne mformaqe W|,§§ $kupae sie’ podczas ich czytania.
Zawieraja one Wszystko Czego pot‘r‘z'eb‘u;eme do OSIngQCIa Celéw.

N

yLamli™y

Nie ma znaczenia, czy ktorykolwiek z Graczy gra Postacia wymieniona

w Dalszym Tropie. Zawsze mozecie podaza¢ dostepnymi Dalszymi

Tropami. Pamietajcie, ze wszystkie niewybrane Postacie staja sie waszymi
Informatorami i moga podazac Tropami (przyktad: nikt nie gra Bullockiem,
ale Dalszy Trop mowi, ze Bullock ma is¢ do Wiezienia Blackgate, by szukac
tam wskazowek. Nawet jesli nikt nie gra ta Postacia, wcigz mozecie podazaé
przypisanym do niej Tropem). Jedyna r6znica jest taka, ze nie macie dostepu
do ich kart Celéw Osobistych.

Riddler nie zamierza wyjs¢ z cienia i podac wszystkich odpowiedzi. Ra’s al
Ghul™ nie ujawni swoich sekretéw, a Bane™ nie podzieli sie szczegotami swo-

jego genialnego planu - rozwigzania Celéw nie sq napisane wprost na kartach.

Musicie wydedukowac je sami!

Jesli jestescie réwnie bystrzy jak Najlepszy Detektyw Swiata, wiecie jak wazne
jest robienie notatek. Wasza notatki sq réwnie wazne, co rozlegta wiedza
Batmana na temat najgorszych przestepcow w Gotham City.

Nigdy nie mozecie ogladac lub czyta¢ karty Tropow, dopdki nie pojawi sie
ona jako Dalszy Trop. Gdy juz rozpatrzycie dany Trop, jest on dostepny do
wgladu wszystkich graczy przez reszte gry!




LOKACJE
-

Jest 8 Lokacji, ktére mozecie odwiedzi¢ podazajac za Tropami:

4 Lokacje mozna odwiedzi¢ za darmo podczas podazania za Tropami: Gotham
City Gazette, Urzad miasta, Posterunek Policji i Srédmiesécie.

4 Lokacje wigza sie z kosztem: Podziemie, Wiezienie Blackgate, Azyl Arkham™
i Batcave™.

Odwiedzenie Posterunku Policji jest darmowe, gdy lezy strong niewyczerpana do
gory, ale wymaga optacenia kosztu, gdy lezy strona wyczerpang do gory.

Gdy znajdziecie Dalszy Trop z Lokacja, ktérej nie ma jeszcze na planszy Gry,
wezcie jej ptytke Lokacji i potézcie ja na planszy niewyczerpana strong do gory.
Poczatkowo ptytki leza niewyczerpana strong do gory z podstawowym kosztem

1 konkretnego zetonu Dostepu.

Aby podazac za Tropem zwiazanym z tg Lokacja, musicie wyda¢ wymagany zeton
Dostepu i odwrdcic¢ ptytke tej Lokacji na wyczerpana (czarno-biata) strone. Wtedy
mozecie przeczytac karte Tropu.

Gdy Lokacja jest wyczerpana, posiada wyzszy koszt: 1 konkretny zeton Dostepu
i 1 dodatkowy zeton Dowodu.

Aby podazac za Tropem zwiazanym z tg Lokacja, musicie wyda¢ wymagane zetony
i odwroci¢ ptytke tej Lokacji na niewyczerpana (kolorowa) strone. Wtedy mozecie
przeczytac karte Tropu.

b |
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POLECENIA
'z

Tropy czesto zawieraja Polecenia, ktdre musicie wykonac. Polecenia instruuja
was, by dobrac i/lub przeczyta¢ komponenty gry. Gdy karta zawiera wiele
Polecen, rozpatrzcie je po kolei w kolejnosci, w jakiej s3 wymienione.

Odwréé —

Symbol strzatki /=" oznacza, ze Trop ma kontynuacje na rewersie karty. Gdy
widzicie ten symbol, po prostu odwrédcie karte i kontynuujcie czytanie.

Dobierz

Gdy Polecenie brzmi ,Dobierz Scene X” lub “Dobierz 1 °", natychmiast
dobierzcie dana Scene z talii Scen lub okreslong liczbe zetonow Dowodow.
Pamietajcie, aby nigdy nie ujawniac innych kart, dopoki nie bedziecie
poinstruowani, by to zrobic.

Przeczytaj

Gdy Polecenie brzmi: ,Przeczytaj Akta@XXX”, musicie natychmiast uzyskac
dostep do tych Akt. Wprowadzcie podany numer w odpowiednie pole na stronie
internetowej, aby uzyskac¢ informacje.

Przyktad: Gracz rozpatruje karte Tropu z Poleceniem: Przeczytaj ARta@027.
Jest juz zalogowany na stronie playdetective.online i wybrat aktualnie
rozgrywany Rozdziat. Wprowadza numer 027 w pole ARt i naciska Enter, aby
uzyskac dostep do ARt.

AKC3JA SLEDZTWA
AN

Czasem podazanie za Tropem nie jest wasza jedyna opcja. Podczas gry moze sie
zdarzy¢, ze bedziecie musieli uzy¢ akcji Sledztwa, by zrealizowa¢ swoje Cele.

Aby wykona¢ akcje Sledztwa, przesunicie znacznik Sledztwa o jedno pole do
przodu, aby dobra¢ 2 zetony Dowoddéw. Mozecie to zrobi¢ w dowolnym momencie
i tak czesto, jak potrzebujecie.

Swiat ma sens tylko wtedy, gdy go do tego zmusisz.




KONIEC GRY
A >

Pamietaj, Ze zawsze pozostaje szaleristwo.
Szalenstwo to ostatnie wyjscie awaryjne.

- Joker™

Gdy zeton Sledztwa dotrze do pél Zielonych (9-10), pojawia sie mozliwo$¢
zakonczenia gry. Od teraz mozecie w dowolnym momencie zdecydowac sie na jej
zakonczenie, jesli czujecie, ze odkryliscie wystarczajaco duzo dowoddw i informacji,
by zrealizowac¢ wasze Cele.

Tor Sledztwa okreéla jak dobrze idzie wam rozgrywanie Rozdziatu, a rézne kolory na
torze pozwalaja stwierdzi¢, do jakich znanych postaci w Gotham City mozecie si¢
poréwnac.

Spojrzcie na ponizszg tabele, i poréwnajcie z pozycja znacznika Sledztwa na torze.

Imponujace! Z wasza przenikliwoscia
poradzilibyscie sobie nawet z najbardziej
ktopotliwymi zagadkami Edwarda Nigmy!

Zielony (9-10)

NiezZle. Poradzilibyscie sobie jako detektywi

LUl na ulicach Gotham City.

Tak sobie... Jesli Gotham City bytoby
pod wasza opieka, jego ulice juz dawno
opanowaliby przestepcy.

Czerwony (14-16)

Na koniec kazdego Rozdziatu musicie réwniez wypetni¢ Raport Koricowy dla
Jima Gordona. Aby to zrobi¢, wybierzcie Raport Koncowy z menu na stronie
internetowej gry.

Raport Koncowy sktada sie z pytan o wasze Cele. Dostaniecie pytania dotyczace
Celu Gtéwnego w Rozdziale, jak i Celéw Osobistych kazdej Postaci. Kazda
poprawna odpowiedz zwiekszy wasz wynik. Na wynik wptynie réwniez koncowe
potozenie znacznika Sledztwa na torze Sledztwa. Po wypetnieniu Raportu
Koncowego otrzymacie wyjasnienie wynikdw oraz podsumowanie Rozdziatu.
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PROJEKT GRY: Ignacy Trzewiczek, Weronika Spyra

SCENARIUSZ: Ignacy Trzewiczek, Weronika Spyra, Tyler Brown

" DODATKOWY ROZWO3J SCENARIUSZA: Jakub Poczety
PROJIEKT GRAFICZNY: Rafat Szyma, Mateusz Kopacz
ILUSTRACJA NA OKLADCE: Maciej Siminski

ILUSTRACJE: Hanna Kuik, Maciej Simiriski

INSTRUKCJA: Tyler Brown ‘

PRODUCENCI WYKONAWCZY: Grzegorz Polewka, Damian Mazur
PROJEKT MENEDZER: Marek Dabrowski -

SKLAD WERS3JIHPOLSKIEJ: Wojciech Dyrda
EDYCJA WERSJI_POI.SKIEJ: Marcin Zalewski, Weronika Spyra

GENUINE ENTERTAINMENT
PRODUCENT | BRAND MENEDZER: Joe LeFavi

Mr. Freeze™

WleC|e juz wSzystk@'CQ mézbedne aby zaczqc gre

W Batman \NSzyscy‘K{amlq

fs

lnformac;e g'odane ponlzej beda wam potrzebne
~ dopiero po zakonczeniu plerwszego Rozdziatu.
Za%erajq one instrukcje rozpoczecia nowych
ROzdma’cow i ich ewentualnego powtarzania.

NOWY ROZDZIAI'.
s

Kiedy bedziecie gotowi rozpocza¢ nowy Rozdziat, zacznijcie od wykonania
standardowych polecen Przygotowania (patrz Przygotowanie, strona 2), uzywajac
kolejnych Wprowadzen Rozdziatu.

POWTARZANIE ROZDZIALU
A,

Jesli chcecie rozegra¢ Rozdziat ponownie, wtézcie wszystkie karty Tropdw

z powrotem do talii Tropéw w odpowiedniej kolejnosci, awersem do géry. Karty
Tropow kazdego rozdziatu (#00, #01, #02, #03) mozna rozpoznac po pierwszej
cyfrze numeru (odpowiednio: 0, 1, 2 lub 3).

Przyktad: Jesli skonczyliscie rozgrywac Rozdziat 2 i chcecie go powtérzyg,
zbierzcie wszystkie karty Tropow, ktorych numer zaczyna sie od 2, i wtdzcie
je awersem do gory z powrotem w odpowiedniej kolejnosci do talii Tropdw.

Nastepnie wybierzcie opcje odswiezenia Rozdziatu na stronie internetowej.
Pamietajcie jednak, ze odSwiezajac Rozdziat, stracicie caty postep i uzyskane
informacje, dlatego zalecamy ostroznos¢ przy podejmowaniu takiej decyzji.

Pragniemy podziekowa¢ testerom i edytorom za pomoc w rozwoju gry.

Ta gra jest produktem wysokiej jakosci. Zostata skompletowana z wielka
starannoscia. Jesli jednak w Twoim egzemplarzu zdarzyty sie jakies braki,
serdecznie za nie przepraszamy. Prosimy, poinformuj o tym nasz Dziat
Obstugi Klienta za posrednictwem formularza kontaktowego na naszej
stronie: https://portalgames.pl/pl/reklamacje/

Wyprodukowane przez: Portal Games Sp. z 0.0.
ul. H. Sienkiewicza 13, 44-190 Knuréw

© 2022 PORTAL GAMES Sp. z 0.0.

Wszystkie prawa zastrzezone.

N BATMAN and all related characters and elements
© & ™ DC Comics. WB SHIELD: © & ™ WBEI. (s22)

Wspieramy kazda nasza gre - takze po jej wydaniu. Cho¢ nasi redaktorzy i wspotpracownicy pieczotowicie sprawdzajg i szlifujq materiaty z gry,
czasem - nieraz po miesigcach czy wrecz latach od premlery pojawia.sie konieczno$¢ wprowadzenia drobnych korekt, zmian czy ulepszen.
‘Zoboquu;emy sie wprowadza¢ do instrukgji mezbedne zmiany, bazu;qc na opiniach spo{ecznosa graczy i doswiadczeniu autoréw. Aktualng
instrukcje, a czesto takze dodatkowe materiaty (np. mini-rozszerzenia, FAQ), znajdziesz na naszej stronie internetowej: batman.portalgames.pl
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