Kair, 8 lipca 1924 r.

Joseph Fontaine patrzyl z odleglej wydmy na migoczaca powierzchnie
Nilu.

Pomimo cieni rzucanych przez palmy w oazie. upal byl nie do
zniesienia. a wachlarz byt bezuzyteczny.

Na dodatek komary kasaly go do zywego. Jego dziadek przedstawial
Egipt jako magiczne miejsce, opowiadajac historie o kampanii
Napoleona, ale Joseph uwazal, 7e wszystkie te historie zostaly
wyolbrzymione.

Monsieur Fontaine nie szukat tu chwaly, czy przygody. ale wylacznie
pieniedzy. “Brzek”™ lodu w szklance przeniost go z powrotem do
przesztosci, do momentu, w ktorym zaczela sie ta szalona podroz.

== ] nowa Mapa

— | kafel Premii =

KOMPONENTY
-
-
-

3 nowe Kontrakty
Prywatne

To rozszerzenie jest
przeznaczone dla
rozgrywek od 2 do 4
graczy, zarowno

z wykorzystaniem,
rozszerzenia Projekt
Leeghwatera, jak

i bez niego.

Kryzys energetyczny zmusif firmy do przekopywania i dziurawienia
gor. modylikujac i tworzac nowe koryta rzek. Zbudowano tamy.
pozostawiajac coraz mniej miejsca na grunty rolne. Ludzie mieli
energie. by zapalic zarowke, ale nie mieli jedzenia. by napeinic
brzuchy. Wtedy tez rozpoczal sie wyscig do zakupu gruntow
w poblizu jezior i rzek. A czy jest lepsze miejsce do zakupu. jesli nie
nad Nilem, gdzie ludzie uprawiaja ziemie od tysiecy lat?

Nagle Joseph uderzyt dlonia w stol. po czym wstal i spojrzal na blat,
odsfaniajac martwego komara. Monsieur Fontaine usmiechnat sie,
myslac o swoich konkurentach.

= 24 kafle Nawadniania:
8 Gor, 8 Wzgorz, 8 Rownin,

8 specjalnych
== Kafli Zrodet

— | kafel Celu —

o kafli Punktacji
Nawadniania

I nowa Prywatna Inwestycja
- Stacja Pomp ==
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3 nowe kafle
= Zagranicznych ——
Zlecen

51902560"387391

UWAGA!

GRA DLA GRACZY
0D 14. ROKU ZYCIA



Afera na Nilu to rozszerzenie do gry Barrage. Potrzebujesz
gry podstawowej, aby moc z niego skorzystac¢. Mozesz
takze uzyc¢ rozszerzenia Projekt Leeghwater w polaczeniu
7 tym rozszerzeniem.

To rozszerzenie zawiera specjalng Mape przedstawiajaca
rzeke Nil i zawierajaca nowa mechanike: Nawadnianie.

Mapa Nilu zawiera dwa nowe elementy: sam Nil i obszary
Nawadniania.

Rzeka Nil jest zasilana przez specjalne Zrodlo, ktore
dostarcza wiecej wody niz standardowe Zrodlo; dlatego
zbiorniki, przez ktore przeptywa Nil, otrzymuja wieksza
ilos¢ wody; z drugiej strony moc dostepnych Kanalow
w zbiornikach Nilu jest mniejsza niz w standardowych
zbiornikach o tym samym poziomie.

Obszary Nawadniania to 3 specjalne strefy (po jednej dla
kazdego poziomego obszaru) znajdujace si¢ posrodku pary
zbiornikow. Kazdy obszar Nawadniania jest bezposrednio
polaczony ze zbiornikiem po jego lewej stronie
izbiornikiem po jego prawejstronie. Tak jak to jest pokazane
na Mapie, jezeli przemiescisz krople Wody ze swojej
Tamy z sasiadujacego zbiornika na obszar Nawadniania,
otrzymasz jeden z dostepnych kafli Nawadniania. Kafle
Nawadniania zapewniaja punkty Nawadniania i rozne
jednorazowe akcje dodatkowe, ktore mozna wykonac obok
akcji glownej podczas swojej tury.

Podczas rozgrywki w Barrage: Afera na Nilu, obowiazuja
zasady gry podstawowej wraz z ich modyfikacjami oraz
nowymi zasadami, ktore znajdziesz w tej instrukcji.

— PRZYCOTOWANIE DO CRY—

Przygotuj wszystkie komponenty zgodnie ze standardowymi zasadami,

uwzgledniajac nastepujace zmiany:

Uzyj nowej Mapy Nilu zamiast Mapy z gry podstawowej.

Uzyj specjalnych kafli Zrédel zamiast podstawowych kafli Zrodet.

Dodaj 3 nowe kafle Kontraktéw Prywatnych do odpowiedniego stosu.

Dodaj nowy kafel Premii do tych z gry podstawowej, a nastepnie losowo
dobierz 5 kafli, ktorych uzyjesz podczas gry. 0dtoz pozostate kafle do

pudelka.

Dodaj nowy kafel Celu do tych z gry podstawowej, a nastepnie wylosuj
ten, ktorego uzyjesz podczas gry. Odloz pozostale kafle do pudetka.

Po zakonczeniu przygotowania do gry:

Losowo przygotuj 4 stosy po 2 odpowiednie odkryte kafle Nawadniania
dla kazdego obszaru Nawadniania (kafle Nawadniania Gor na obszarze

Nawadniania Gor itd.).

Umies¢ pie¢ odkrytych kafli Punktacji Nawadniania, uporzadkowanych
wedtug numeru rundy (liczba na rewersie) nad piecioma kaflami Premii.

Jesli grasz z rozszerzeniem Projekt Leeghwatera:

Dodaj nowy kafel Prywatnej Inwestycji do kafli z Projektu Leeghwatera,
przed wylosowaniem o kafli do wykorzystania w tej rozgrywce.

Dodaj nowe kafle Zagranicznych Zleceni do tych z Projektu Leeghwatera.
Podziel kafle wedlug ich rewersow i osobno potasuj stosy. Losowo
dobierz po jednym kaflu z kazdego stosu i odloz je z powrotem do
pudelka (w ten sposéb bedziesz mie¢ inny uklad kafli Zagranicznych

Zlecen w kazdej rozgrywce).
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DODATKOWE ZASADY

Rozgrywka przebiega zgodnie z zasadami z gry podstawowej, z nastepujacymi zmianami.

— FAZA PRZYCHODU ORAZ 7TRODEE ——

./

Na poczatku rundy I na drugim kaflu Zrédta powinny znajdowa¢ sie 0+2 Krople Wody.

Nowa akcja: Nawadnianie

Na Mapie znajduje sie 6 nowych pol akcji (po 2 pola akcji dla kazdego obszaru
Nawadniania). Te pola akcji umozliwiaja wykonanie akcji Nawadniania. Aby
wykonac akcje Nawadniania, musisz przeprowadzi¢ nastepujace kroki:

@ Umie$¢ Inzyniera na dostepnym polu akcji obszaru Nawadniania,

& ktory chcesz nawodnic; jesli umieScisz swojego Inzyniera na polu akcji
z czerwonym obrysem, musisz zaplaci¢ dodatkowa optate w wysokosci
3 Kredytow.

@ Usuit 1 Krople Wody z twojej Tamy, umieszczonej w zbiorniku

= polaczonym z wybranym obszarem Nawadniania; odléz usunieta
Krople Wody do zasobow ogolnych. Nie mozesz wykonac tej akcji,
jesli nie posiadasz Tamy z co najmniej 1 Kropla Wody w zbiorniku
potaczonym z wybranym obszarem Nawadniania. (Uwaga: nie mozesz
uzy¢ neutralnej Tamy do wykonania tej akcji).

@ Wybierz i wez jeden z widocznych kafli Nawadniania z nawadnianego

" obszaru i umiesc ten kafel odkryty w swoich zasobach. Nie mozesz
wykonac tej akcji na obszarze Nawadniania, na ktorym nie ma juz
dostepnych kafli Nawadniania.

Po umieszczeniu Kropel Wody na kaflach
Zrédel  zgodnie z liczba wskazana
na kaflu dla danej rundy, dodaj
2 dodatkowe Krople Wody na kaflu Zrédla
odpowiadajacemu poczatkowi rzeki Nil
(drugie Zrodlo od lewej).

FAZAAKCIHI

¢ =2 W

Pawet (czerwony) wykonuje akcje Nawadniania.
Umieszcza 1 Inzyniera na polu akcji Nawadniania,
odrzuca 1 Krople Wody ze swojej Tamy

w lewym zbiorniku, aby wzia¢ zaznaczony kafel
Nawadniania.

Nowa akcja dodatkowa:

Aktywacja kafla Nawadniania

Oprocz swojej akcji gléwnej, raz na ture, mozesz rowniez
wykona¢ akcje dodatkowa, aktywujaca jeden z twoich
pozyskanych kafli Nawadniania. Mozesz aktywowac kafel
Nawadniania przed lub po akcji glownej (nie pomiedzy).
Odwr6¢ na druga strone aktywowany kafel Nawadniania

i rozpatrz jego efekt. Nie mozna ponownie aktywowac — Odwracajac ten kafel Nawadniania,
zakrytego kafla Nawadniania. Mozesz aktywowac¢ tylko  mozesz wykonac wskazang akcje:
jeden kafel Nawadniania na ture. obréci¢ Kolo Budowy o 1 segment.




Kafle Nawadniania zawieraja 8 rodzajow efektow:

Kafle Réwnin Kafle Wzgorz Kafle Gor

Otrzymujesz 2 Koparki Otrzymujesz 1 Koparke Otrzymujesz

i1 Betoniarke. 2 Betoniarki.
Otrzymujesz 3 Kredyty Otrzymujesz Otrzymujesz

4 Kredyty. o Kredytow.
Umiesc 2 Krople Umies¢ 2 Krople Umiesc 3 Krople
wody na jednym lub wody na jednym lub Wody na jednym lub
dwdoch kaflach Zrodet. dwoch kaflach Zrédel wiecej kaflach Zrodel.
Te Krople Wody Te Krople Wody Te Krople Wody
naltychmiast sptywaja. natychmiast spfywaja. natychmiast splywaja.
Obroc Koto Budowy Obroc swoje Obroc swoje
o I segment. Kolo Budowy Kolo Budowy

0 2 segmenty. 0 2 segmenty:
Zrealizuj I odkryty Zrealizuj I odkryty Zrealizuj I odkryty
Kontrakt z twoich Kontrakt z twoich Kontrakt z twoich
zasobow, wymagajacy zasobow, wymagajacy zasobow, wymagajacy
nie wiecej niz 4 nie wiecej niz nie wiecej niz

Jednostek Fnergii. Nie musisz Produkowac
Energii, by odebrac nagrode.

0 jednostek Energii. Nie musisz
Produkowac Energii, by odebrac nagrode.

8 jednostek Energii. Nie musisz
Produkowac Energii, by odebrac nagrode.

Zbudowana Konstrukcje mozesz umiescic
wylacznie na Rowninach.

Zbudowana Konstrukcje mozesz umiescic
wylacznie na Rowninach lub Wzgorzach.

Wykonaj akcje Wykonaj akcje Wykonaj akcje
Produkcji. Produkcji z premia +1. Produkcji z premia +2.
Wykonaj akcje Wykonaj akcje Wykonaj akcje Budowy
Budowy bez Budowy bez bez umieszczania
umieszczania umieszczania InzZynieréw.
Inzynierow. Inzynierow. Zbudowana

Konstrukcje mozesz umiescic wylacznie na
Rowninach, Wzgorzach lub Gorach.

Przesuri swdj
znacznik Energii

na torze Energii

0 3 pola. Nie mozesz
uzy¢ tej Energii do realizacji Kontraktu.

Przesuri swdj
znacznik Energii

na torze Energii

0 4 pola. Nie mozesz
uzyc tej Energii do realizacji Kontraktu.

Przesuri swdj
znacznik Energii
na torze Energii

0 9 pol. Nie mozesz
uzy¢ tej Energii do realizacji Kontraktu.




Po Fazie Punktacji, przeprowadzonej zgodnie z zasadami
podstawowymi, nastepuje punktacja Nawadniania.

Kazdy gracz zlicza laczna warto§¢ punktéw Nawadniania
widoczna na pozyskanych przez niego kaflach Nawadniania
(niezaleznie od tego, czy kafelki Nawadniania zostaly
aktywowane, czy nie) i wczesniej zdobytych kaflach
Punktacji Nawadniania.

Gracz z najwieksza liczba punktéw Nawadniania

zdobywa kafel Punktacji Nawadniania dla obecne;j
rundy i otrzymuje 3 PZ plus sume aktualnie widocznych PZ
na trzech obszarach Nawadniania. W przypadku remisu
WSsZyscy remisujacy gracze otrzymuja PZ za drugie miejsce,
a kafel Punktacji Nawadniania jest odrzucany.

FAZA PUNKTACOII

Gracz(e) z druga najwyzsza liczba punktéw

Nawadniania otrzymuje polowe (zaokraglajac
w d6}) sumy aktualnie widocznych PZ na trzech obszarach
Nawadniania.

Gracz z najmniejsza liczba punktéw Nawadniania
traci 2 PZ (jesli 2 lub wiecej graczy ma te sama
liczbe punktow, wszyscy ci gracze traca po 2 PZ).

W przypadku, gdy wszyscy gracze maja tyle samo punktow
Nawadniania, nikt nie otrzymuje PZ a kafel Punktacji
Nawadniania jest odrzucany.

Zdobyte kafle Punktacji Nawadniania obnizaja sume
punktow Nawadniania w kolejnych rundach (-I dla kafli
Punktacji Nawadniania z 1. i 2. rundy oraz -2 dla 3. i 4. rundy).

Pawet Joanna

"

2

Wiktor Zofia

S

Na koniec pierwszej rundy Pawel ma dwa kafle Nawadniania o lacznej wartosci 3, Joanna ma 1 kafel Nawadniania o warto$ci 2, Wiktor ma 1 kafel

Nawadniania o wartosci 1, a Zofia nie ma kafli Nawadniania. Na Mapie nie ma pustych obszaréw Nawadniania, wiec nie ma PZ widocznych na Mapie.
Pawet zdobywa 3 PZ, Wiktor i Joanna nie zdobywaja PZ, a Zofia traci 2 PZ. Nastepnie Pawel bierze kafel Punktacji Nawadniania i odwraca go:

w nastepnej Punktacji bedzie mial wartos¢ Nawadniania réwng -1.

T

Pawel Joanna

.

2

Wiktor Zofia

S

Na koniec drugiej rundy gracze maja nastepujace sumy punktéw
Nawadniania: Pawet ma 2 (3 za kafle Nawadniania, ale -1 za kafel
Punktacji), Wiktor i Zofia majg po 3, a Joanna ma 4.

Na Mapie znajdujg si¢ 2 puste obszary Nawadniania pokazujace
w sumie 2 PZ, wiec Joanna otrzymuje 5 PZ (3 + 2 PZ), Wiktor i Zofia
po 1 PZ (potowa widocznych PZ), a Pawel traci 2 PZ.



NOWE KAFLE

Nowe Kontrakty

3 nowe Kontrakty (po 1z kazdego poziomu)

Wez kafel Nawadniania

z Rownin (bez umieszczania
InZyniera czy tez odrzucania
Kropel Wody) albo otrzymaj
3 PZ.

Wez kafel Nawadniania z Rownin
lub Wzgorz (bez umieszczania
InZyniera czy tez odrzucania
Kropel Wody) albo otrzymaj 5 PZ.

Wez kafel Nawadniania

7. dowolnego obszaru

(bez umieszczania Inzyniera

czy tez odrzucania Kropel Wody)
albo otrzymaj 7 PZ.

Nowe Zagraniczne Zlecenia

3 nowe Zagraniczne Zlecenia (po 1z kazdego poziomu)

Umies¢ do 2 Kropel Wody na
jednym lub dwoch kaflach Zrodet,
te Krople Wody natychmiast
splywaja. Zyskaj stata premie

+2 przy kazdym sumowaniu
punktow Nawadniania.

Odkryj do dwoch
wykorzystanych kafli
Nawadniania i przesun
swoj znacznik Energii na
torze o 4 pola.

Natychmiast otrzymaj
sume PZ widocznych
na trzech obszarach
Nawadniania.

Nowa Prywatna Inwestycja

Nowy kafel Punktacji

Wszystkie Podstawy i Podwyzszenia, ktore
zbudowales w zbiornikach polaczonych
z obszarami Nawadniania.

Aktywacja tego Budynku pozwala na wykonanie akcji
Nawadniania z dowolnej ze swoich Tam (zgodnie z zasadami
standardowej akcji; ale nie musisz umieszczac | Inzyniera
na polu akcji na Mapie). Jesli masz wystarczajaca liczbe
Kropel Wody na wybranej Tamie, mozesz rowniez wykonac
druga akcje Nawadniania z tej samej Tamy, usuwajac druga
Krople Wody i pozyskujac drugi kafel Nawadniania.

Nowy kafel Premii

Zdobywasz po 2 P/ za kazdy pozyskany
kafel Nawadniania.



Cranio Creations S.r.l.

Via del Caravaggio, 21

20144 - Milano - Italia
www.craniointernational.com

Portal Games Sp. z 0.0.

ul. H. Sienkiewicza 13
44-190 Knurow

www. portalgames.pl

Ta gra jest produktem wysokiej jakosci. Zostata skompletowana
z wielka starannoscia. Jesli jednak w Twoim egzemplarzu zdarzyly
sie jakies braki, serdecznie za nie przepraszamy. Prosimy, poinformuj
o nich nasz Dzial Obstugi Klienta za posrednictwem formularza
kontaktowego na naszej stronie: portalgames.pl/pl/reklamacje/
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E Wspieramy kazda nasza gre - takze po jej wydaniu. Choc
e nasi redaktorzy i wspolpracownicy pieczolowicie sprawdzaja

i szlifuja materialy z gry, czasem - nieraz po miesiacach czy
" wrecz latach od premiery - pojawia sie koniecznos¢ wprowa-
' dzenia drobnych korekt, zmian czy ulepszen. Zobowiazujemy
sie wprowadzac¢ do instrukgji niezbedne zmiany, bazujac na opiniach spo-
tecznosci graczy i doswiadczeniu autoréw. Aktualna instrukcje, a czesto tak-
7e dodatkowe materialy (np. mini-rozszerzenia, FAQ), znajdziesz na naszej
stronie internetowej: www.portalgames.pl/pl/barrage/



