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To rozszerzenie jest
przeznaczone dla
rozgrywek od 2 do 4
graczy, zarowno

z wykorzystaniem

INSTRUKCIA

rozszerzenia Projekt
Leeghwatera, jak
i bez niego.
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Marguerite Grant nie mogla wymarzy¢ sobie lepszego dnia
na te podroz helikopterem. Cho¢ uznawala uzytecznos¢ tych
nowoczesnych srodkow transportu, sama nie lubifa latac. Zwlaszcza
eksperymentalnymi prototypami. Lubila twardo stapac po ziemi i do
pojazdow latajacych wsiadata tylko wtedy, gdy bylo to absolutnie
konieczne, jak na przykiad tego dnia.

To byta zbyt wazna sprawa, zeby myslec¢ o oddelegowaniu kogokolwiek,
nawet zaufanego dyrektora wykonawczego, ktory zaproponowal,
ze wypelni to zadanie. Marguerite sledzila ten projekt od lat
i byla przekonana, Ze jego zatwierdzenie jest juz blisko. Zwlaszcza po
rozmowie z Herbertem Hooverem, Sekretarzem Handlu, z ktorym jadla
lunch w zeszlym tygodniu.

I nowa Prywatna Inwestycja
Heliport
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KOMPONENTY

1 kafel Celu
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Gdy w zasiegu jej wzroku znalazia sie rzeka Kolorado, dala znac
pilotowi, by skierowal sie w jej kierunku. 7 gory mogla cieszyc sie
niezrownanym widowiskiem. Zafascynowana moca i kolorami
rzeki, ktora wplywala miedzy skaly, jej umyst wygenerowat obraz
olbrzymiej betonowej konstrukcji, ktory nakiadal sie na to, co
widziala na wiasne oczy.

Tam, gdzie teraz nie bylo niczego, w jej myslach powstawala juz tama,
ktora nie miafaby sobie réwnych w catych Stanach Zjednoczonych.
Mozna by tez zbudowac drogi, ktore wykorzystujac tego giganta jako
most, taczylyby oba brzegi rzeki. Byla to wizja, ktora trwala zaledwie
chwile, ale dala jej pewnosc, jaka bedzie przyszios¢ Czarnego Kanionu.
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24 kafle Osad

Produkcyjnych
(8 kafli A, 8 kafli B, 8 kafli ()

3 nowe kafle
Zagranicznych
Zlecen
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Polaczenie Kolorado to rozszerzenie do gry DBarrage.
Potrzebujesz gry podstawowej, aby moc z niego skorzystac.
Mozesz takze uzy¢ rozszerzenia Projekt Leeghwater
w polaczeniu z tym rozszerzeniem.

To rozszerzenie zawiera specjalna Mape przedstawiajaca
obszar Kolorado, zawierajaca nowa mechanike: Mosty.

Mapa Kolorado zawiera kilka nowych elementow: Place
Budowy Mostow oraz obszary Osad Produkcyjnych.

Rzeki przedstawione na Mapie ptyna wzdluz glebokich
kanionow, tworzac wyrazne fizyczne oddzielenie
wyznaczonych regionow: obecno$¢ Mostow zbudowanych
na grzbietach Tam, umozliwi fatwiejsze polaczenie miedzy
Osadami Produkcyjnymi w kazdym regionie; z drugiej
jednak strony Tamy z Mostem na niej do korica gry nie

mozna podnosi¢. Wybieraj wiec ostroznie, kiedy budowac
Mosty!

Osady Produkcyjne to nowe pola akgji (4 w Gorach, 3 na
Wzgorzach, 3 na Rowninach), ktore mozna aktywowac
poprzez umieszczenie wymaganej liczby inzynierow.
Aktywacja Osady Produkcyjnej wiaze sie z kosztem
w Kredytach, zaleznym od obecnos$ci lub braku Mostow na
trasie z Placu Budowy (znajdujacego si¢ po lewej stronie
na obszarach Gor i Rownin oraz po prawej stronie na
obszarze Wzgorz) do Osady Produkcyjnej, ktora zamierzasz
aktywowac.

Podczas rozgrywki w Barrage: Polaczenie Kolorado,
obowiazuja zasady gry podstawowej wraz z ich
modyfikacjami oraz nowymi zasadami, ktére znajdziesz
w tej instrukcji.

—PRZIYCOTOWANIE DO CRY —

Przygotuj wszystkie komponenty zgodnie ze standardowymi zasadami,
uwzgledniajac nastepujace zmiany:

Uzyj nowej Mapy Kolorado zamiast Mapy z gry podstawowe;j.
Dodaj 3 nowe kafle Kontraktéw Prywatnych do odpowiedniego stosu.

Dodaj nowy kafel Premii do tych z gry podstawowej, a nastepnie losowo
dobierz 5 kafli, ktorych uzyjesz podczas gry. 0dloz pozostate kafle do
pudelka.

Dodaj nowy kafel Celu do tych z gry podstawowej, a nastepnie wylosuj
ten, ktorego uzyjesz podczas gry. Odtoz pozostale kafle do pudetka.

DOSTAWEA MASDYN

Po zakonczeniu przygotowania do gry: =4
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Podziel kafle Osad Produkcyjnych wedtug ich rodzaju (4, B i C)ilosowo
umiesc je odkryte na wyznaczonych polach na Mapie. 0dt6z pozostate
kafle do pudetka.

PAIAL PANELOWY

Losowo umies¢ 10 kafli Mostéw na wyznaczonych obszarach Placu
Budowy na Mapie (4 Mosty na obszarze Gor, 3 Mosly na obszarze
Wzgdrz, 3 Mosty na obszarze Réwnin).

Jesli grasz z rozszerzeniem Projekt Leeghwatera:

Dodaj nowy kafel Prywatnej Inwestycji do kafli z Projektu Leeghwatera,
przed wylosowaniem o kafli do wykorzystania w tej rozgrywce.

Dodaj nowe kafle Zagranicznych Zlecen do tych z Projektu Leeghwatera.
Podziel kafle wedlug ich rewersow i osobno potasuj stosy. Losowo
dobierz po jednym kaflu z kazdego stosu i odléz je z powrotem do
pudetka (w ten sposoéb bedziesz miec inny uklad kafli Zagranicznych
Zleceri w kazdej rozgrywce).
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DODATKOWE ZASADY

Rozgrywka przebiega zgodnie z zasadami z gry podstawowej, z nastepujacymi zmianami.

FAZA AKCJI

Nowa akcja: Budowa Mostu

Na Mapie znajduja sie 3 nowe, wsp6lne pola akcji Placu Budowy
(po I polu na kazdym Obszarze). Te pola akcji umozliwiaja
wykonanie nowej akcji: Budowa Mostu. Aby wykonac te akcje,
musisz wykonac ponizsze kroki w podanej kolejnosci:

Umie$¢ 1 Inzyniera na polu akcji Placu Budowy na @
obszarze, na ktérym chcesz budowac (mozesz umiescic

Inzyniera na tym polu nawet, jesli sq tam juz inni P ‘
Inzynierowie, twoi lub innych graczy). @
Zapta¢c Kredyty w liczbie rownej sumie Kkosztu Ppro—
podstawowego (I Kredyt) i wszystkich dodatkowych @
kosztow, ktore zostaly odkryte (2 Kredyty za kazdy ’—‘
Most, ktory zostal wezesniej zbudowany na tym Placu @
Budowy). \ y

Wybierz kafel Mostu z Placu Budowy, na ktorym

umiescite$ Inzyniera i umie$c ten kafel na jednej ze swoich Tam w tym
samym obszarze. (Tama moze skiadac sie z samej Podstawy lub moze
miec dowolna liczbe Podwyzszeri). Nie mozna zbudowa¢ Mostu:

- na Tamie neutralnej lub Tamie przeciwnika;
- na Tamie, na ktorej znajduje sie juz kafel Mostu;

- w zbiorniku, w ktorym znajduje sie juz kafel Mostu (w kazdym
zbiorniku moze znajdowac sie tylko jeden most).

Natychmiast zyskaj premie wskazana na kaflu Mostu (szczegotowy
opis premii znajdziesz na stronie ).

Tomasz (zielony) decyduje sie zbudowaé
Most na obszarze Gor, na Podstawie, ktora
juz zbudowat. Umieszcza 1 InZyniera na

polu akgcji Placu Budowy i placi 3 Kredyty
(podstawowy koszt 1 Kredytu + 2 Kredyty za
Most zbudowany wczesniej przez czerwonego
gracza). Umieszcza kafel Mostu na swojej
Podstawie i zdobywa 3 PZ. Nie bedzie mogt
budowaé Podwyzszen na tej Podstawie.

Nie mozesz zbudowac¢ Podwyzszenia na Tamie na ktorej znajduje sie kafel Mostu.

Nowa akcja: Aktywacja Osady Produkcyjnej

Na Mapie znajduje sie 10 nowych, ekskluzywnych obszarow akcji Osady
Produkcyjnej (4 na obszarze Gor, 3 na obszarze Wzgorz i 3 na obszarze Rownin).
Te pola akcji umozliwiaja wykonanie nowej akcji: Aktywacja Osady Produkcyjnej.
Aby wykonac te akcje, musisz wykonac ponizsze kroki w podanej kolejnosci:

Umie$¢ wymagana liczbe Inzynieréw (I lub 2) na polu akcji Osady
Produktywnej, ktora chcesz aktywowac.

Zaptac okreslona liczbe Kredyt6éw za kazdy zbiornik, ktory przekroczysz,

aby dotrzec¢ do pola akcji, zaczynajac od Placu Budowy tego samego obszaru (wszystkie pola akcji sa polaczone
drogami, od lewej do prawej w obszarze Gor i Rownin, oraz od prawej do lewej w obszarze Wzgorz). Laczny koszt

oblicza sie w nastepujacy sposob:



- zaplac¢ 3 Kredyty do zasobow ogolnych za kazdy
zbiornik bez kafla Mostu, ktory przekraczasz;

- zaplac 0 Kredytow za kazdy zbiornik ktory
przekroczysz, na ktéorym znajduje sie twoja Tama
z kaflem Mostu;

- zaplac¢ Kredyty innym graczom za kazdy zbiornik,
ktory przekroczysz, na ktorym znajduje sie Tama
z kaflem Mostu tego gracza: zaplac 1 Kredyt, jesli
Most znajduje sie na pierwszym zbiorniku, ktory

Obréc Koto Budowy o 2 segmenty.

Otrzymujesz 5 Kredytow.

Umies¢ do 2 Kropli Wody na jednym
lub dwéch kaflach Zrédel. Te Krople
Wody natychmiast splywaja.

Otrzymujesz 2 Koparki.

Otrzymujesz 1 Betoniarke i 2 Kredyty.

przekraczasz, zaczynajac od Placu Budowy; 2 Kredyty,
jesli znajduje sie na drugim zbiorniku; 3 Kredyty,
jesli znajduje sie na trzecim zbiorniku; 4 Kredyty,
jesli znajduje sie na czwartym zbiorniku. Ten gracz
zdobywa réowniez 1 PZ.

Natychmiast zyskaj premie wskazana na aktywowanej
Osadzie Produkcyjnej (szczegotowy opis wszystkich
premii znajdziesz na stronie 6).

Tomasz (zielony) decyduje sie wykona¢
akcje ,, Aktywacja Osady Produkcyjnej”
na obszarze Gor, znajdujgcej si¢ na
trzecim polu akgji, zaczynajgc od Placu
Budowy. Umieszcza 2 wymaganych
Inzynieréw. Placi 0 Kredytow za
pierwszy zbiornik, poniewaz na jego
Tamie znajduje si¢ kafel Mostu. Placi

2 Kredyty Emilii (czerwonej) za drugi
zbiornik, poniewaz na Tamie Emilii
znajduje sie kafel Mostu. Placi 3 Kredyty
do zasobéw ogdlnych za trzeci zbiornik,
poniewaz nie ma na nim kafla Mostu.
Tomasz zyskuje premie z Osady
Produkcyjnej, a Emilia zdobywa 1 Punkt
Zwyciestwa.

Przesuri swoj znacznik Energii na torze
Energii 0 5 pol .

Umiesc do 3 Kropli Wody na jednym lub
wiecej kaflach Zrodet.

Wez z dostepnych 2 wybrane
przez ciebie kafle Kontraktow
Prywatnych.

Zdobywasz 3 Punkty Zwyciestwa.

Wykonaj akcje Produkcyi.




Kafle typu A

Obroc Koto Budowy

0 2 segmenty:
Otrzymujesz
2 Koparki.
. S Olrzymujesz
@ 5 Kredytow.

Przesurn swdj
znacznik Fnergii
na torze Energii
0 9 pol.

Wez po I Maszynie
z kazdego
segmentu swojego
Kola Budowy
(umiesc je z powrotem w swoich
zasobach).

Uzyskaj efekt
Jjednego

z kafli Mostu
zbudowanego na
Jednej z twoich Tam.

Wypelnij 1 zielony
Kontrakt Prywatny
ze swoich zasobow.
Nie musisz
produkowac Energii, aby zyskac
premie.

Umiesc do 2 Kropli
Wody na jednym
lub dwdéch kaflach
Jrédet. Te Krople

W ponizszej tabeli wyjasniono szczegotowo efekty kafli Osad Produkcyjnych:

Kafle typu B

Otrzymujesz 2 wybrane
Maszyny.

Wykonaj akcje Budowy bez
umieszczania Inzynierow.

Mozesz umiescic po I Kropli
Wody przy kazdej ze swoich
Tam, ktora jest w stanie ja
zgromadzic.

Przesuri swdj znacznik Energii
na torze Energii o X pol. X
Jest rowne sumie wartosci

' produkcji wszystkich Kanalow,
ktore zbudowales. (Przyktad: Tomasz zbudowal
3 Kanaly o wartosciach: 2, 4 1 5, zatem
przesuwa swoj znacznik o 11 pol).

Otrzymujesz 2X kredytow. X

aktualnie zgromadzonych przy
twoich Tamach. (Przyktad:
Emilia ma 3 Krople Wody zgromadzone przy
swoich Tamach, otrzymuje wiec 6 Kredytow).

Zdobywasz I Punkt Zwyciestwa
za kazdy Kontrakt. ktory
wypelnites.

Wypelnij 1 zZotty Kontrakt
Prywatny ze swoich zasobow.
Nie musisz produkowac
Energii, aby zyskac premie.

Przesuri swoj znacznik
Energii na torze Energii o 3
pola za kazda Flektrownie,
ktora zbudowales. Mozesz

Jest rowne liczbie Kropel Wody

Zdobywasz I Punkt
Zwyciestwa za kazde
2 Kredyty w swoich
zasobach.

Otrzymujesz 3 wybrane
Maszyny.

Wykonaj akcje
Produkcji z premig +3.

Zbuduj Kanat o wartosci
4 (lub mniejszej). Nie
musisz umieszczac
I[nzynierow ani plytek

Technologii, Maszyn na Kole Budowy.

Zdobywasz | Punkt
Zwyciestwa za kazde

2 Maszyny w swoich
zasobach (Maszyny na
twoim Kole Budowy sie nie
licza).

Zdobywasz 3 Punkty
Zwyciestwa za kazdy
zbudowany przez ciebie
kafel Mostu.

Wypeltnij I czerwony
Kontrakt Prywatny ze
swoich zasobow. Nie
musisz produkowac
Energii, aby zyskac premie.

Zdobywasz 2 Punkty
Zwyciestwa za kazda
sekgje toru Energii, ktorg
osiagnal twdj znacznik

FEnergii. (Przyklad: Emilia ma swoj znacznik
na 14. polu toru Energii, zatem dotarta do
drugiej sekcji. Zdobywa 4 PZ).

Wody natychmiast splywaja. wykorzystac zgromadzona liczbe jednostek
Energii do realizacji Kontraktow. (Przyktad:
Tomasz zbudowat 2 Elektrownie i przesuwa
swoj znacznik na torze Energii o 6 pol.

Posiada w swoich zasobach Kontrakt Prywatny
wymagajacy 5 jednostek energii, zatem
decyduje sie go wypelnic).




NOWE KFAFLE

Nowe Kontrakty Prywatne Nowe Zagraniczne Zlecenia

3 nowe Kontrakty Prywatne (po 1z kazdego poziomu): 2 nowe Zagraniczne Zlecenia (po 1z kazdego poziomu).

Zbuduj Podstawe i Most na
niej. Nie musisz umieszczac
Inzynieréw ani ptytek
Technologii, Maszyn na swoim
Kole Budowy.

Zbuduj Most za darmo.

Zdobywasz 6 Kredytow i premie
wybranej Osady Produkcyjnej
typu B. Nie musisz umieszczac
Inzynieréw ani placi¢ Kredytow
za przekraczane zbiorniki.

Uzyskaj efekt dwoch réznych
kafli Mostow zbudowanych na
twoich Tamach.

Zdobywasz 7 PZ i zbuduj
Podwyzszenie. Mozesz zbudowac
to Podwyzszenie na Tamie z kaflem
Mostu na niej (przetoz kafel Mostu
umieszczac Inzynierow na Podwyzszenie). Nie musisz
ani placic Kredytow za umieszczac Inzynierow ani ptytek
przekraczane zbiorniki. Technologii, Maszyn na swoim Kole
Budowy.

Zdobadz za darmo premie
wybranej Osady Produkcyjnej
typu C. Nie musisz

Nowa Prywatna Inwestycja

Zapta¢ 2 Kredyty, aby zdoby¢ premie wybranej Osady
Produkcyjnej typu C. Nie musisz umieszcza¢ Inzynierow
ani placic¢ Kredytow za przekraczane zbiorniki.

Nowy kafel Premii

Wszystkie Podstawy i Podwyzszenia
tworzace twoje Tamy z Mostem.

Zdobywasz o PZ za kazdy zbudowany
przez ciebie Most.
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Specjalne podziekowania za pomoc w przygotowaniu polskiej
edycji kierujemy do Marcina Kupca.
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"Yuk A wprowadzenia drobnych korekt, zmian czy ulepszeri.

Ta gra jest produktem wysokiej jakosci. Zostata skompletowana  Zobowiazujemy sie wprowadzac do instrukgji niezbedne zmiany, bazu-
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