ARK NOVA ZESTAWY STARTOWE

Aby poméc wam poznac zasady gry Ark Nova, sugerujemy rozegranie pierwszej partii z przygotowanymi zestawami kart. W sktad kazdego

z nich wchodzi 1 Podstawowy Projekt Ochrony Przyrody, 1 karta Punktacji Koricowej i 4 karty Zoo. Pamietajcie, ze wskazane ponizej zestawy nie
zapewniaja idealnej rownowagi, ale utatwiaja rozpoczecie rozgrywki. Dla kazdego zestawu mamy réwniez kilka wskazéwek dotyczacych celéw,
ktére powinniscie zrealizowac przed wywotaniem pierwszej i drugiej Przerwy.

Przygotowanie graczy: Potézcie (jak zwykle) swoje karty Akcji Zwierzeta na 1. miejscu, ponizej lewej strony planszy Zoo. Dodatkowo, na

2. miejscu (na prawo od karty Akcji Zwierzeta) potdzcie karte Akgji Karty. Pozostate karty Akcji potézcie losowo na 3., 4. i 5. miejscu na karty.
Teraz kazdy z graczy wybiera jeden z ponizszych zestawdw. To sa wasze 4 poczatkowe karty na reku. Nie odrzucajcie zadnej z nich. Otrzymujecie
takze doktadnie 1 karte Punktacji Korncowej. Oznacza to, ze nie stajecie przed wyborem takiej karty, gdy znacznik jednego z graczy dotrze do

10. pola toru Ochrony Przyrody. Nastepnie potézcie swoje (nalezace do waszych poczatkowych zestawdw) karty Podstawowych Projektow
Ochrony Przyrody, odkryte ponizej planszy Stowarzyszenia. Kiedy grasz sam lub z 1 innym graczem, losuj kolejne Podstawowe Projekty
Ochrony i umieszczaj je pod plansza Stowarzyszenia, az beda tam 3 karty.

Jesli nie jestes w stanie wykona¢ jednej z sugerowanych akcji, poniewaz karta Akgji nie znajduje sie w odpowiednim miejscu, uzyj
pomiedzy nimi kartyAkgji Kart.
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Gracz1
Zwierzeta: Gereza abisyriska (455), Waran biatogardty (472), Padalec zwyczajny (488)

Sponsorzy: Herpetolog (237) Podstawowy Projekt Ochrony Przyrody w grze:
Afryka (103)
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Wskazoéwki dla akcji w pierwszych turach

Przed pierwszg Przerwg

1. Wykonaj akcje Stowarzyszenia (sita 3+) i wez Zoo partnerskie z Afryki.

2. Wykonaj akcje Sponsoréw (sita 4+) i zagraj karte Sponsora Herpetolog.
Zdobadz 3 pieniadze, poniewaz sama karta Sponsora posiada ikone gada, ktéra bezposrednio uruchamia jej efekt.

3. Wykonaj akcje Budowy (sifa 2+) i zbuduj Wybieg na 2 pola za 4 pienigdze. Umie$¢ Wybieg obok Kiosku i pola skat.

4. Wykonaj akcje Zwierzat (sita 5) i zagraj 2 Zwierzeta. Zagraj Gereze abisynska za 10 pieniedzy i Warana biatogardtego za 9 pieniedzy (kazdy
0 3 pienigdze mniej dzieki Zoo partnerskiemu). Nastepnie zdobadz 3 pienigdze dzieki karcie Sponsora, poniewaz zagrate$ do twojego Zoo
karte Warana biatogardtego z ikong gada.

Po pierwszej Przerwie

Wesprzyj Projekt Ochrony Przyrody: Afryka akcjg Stowarzyszenia (sita 5). Odblokuj dochéd zaznaczajac osiagniety poziom Projektu Ochrony
Przyrody jednym z 4 gérnych znacznikéw gracza z twojej mapy Zoo.
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Gracz 2
Zwierzeta: Pizmowdt arktyczny (437), Lama andyjska (439), Plomykdéwka zwyczajna (513)
Sponsorzy: Ekspert od matych zwierzqt (229) Podstawowy projekt ochrony przyrody w grze:

Karta Punktacji Koncowej: Zoo matych zwierzqt (002) Roslinozercy (111)
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Wskazoéwki dla akcji w pierwszych turach
Przed pierwsza Przerwg

1. Wykonaj akcje Stowarzyszenia (sita 3+) i wez Zoo partnerskie z Ameryk.
2. Wykonaj akcje Buduj (sita 4+) i zbuduj Wybieg na 4 pola za 8 pieniedzy.
3. Wykonaj akcje Sponsorzy (sita 5) i zagraj karte Sponsora Ekspert od matych zwierzat.

4. Wykonaj akcje Zwierzat (sita 5) i zagraj 2 zwierzeta. Najpierw zagraj Pizmowota arktycznego za 10 pieniedzy (3 pieniagdze mniej dzieki Zoo
partnerskiemu). Nastepnie jako drugg zagraj Lame andyjska za 4 pienigdze (3 pienigdze mniej dzieki Zoo partnerskiemu i 3 pieniagdze
mniej dzieki karcie Eksperta od matych zwierzat). Nie odwracaj wolnego Wybiegu dla Lamy, gdyz jej zdolno$¢ Zwierze Stadne pozwala na
zagranie jej do Wybiegu Pizmowota arktycznego.

Po pierwszej Przerwie
Wesprzyj Projekt Ochrony Przyrody: Roslinozercy akcja Stowarzyszenia (sita 5). Odblokuj dochéd zaznaczajac osiggniety poziom Projektu
Ochrony Przyrody jednym z 4 gérnych znacznikéw gracza z twojej mapy Zoo.



Gracz 3
Zwierzeta: Tygrys sumatrzariski (407), Wargacz leniwy (408)
Sponsorzy: Instytut naukowy (223), Sponsoring: Lwy (234)

oo . Podstawowy projekt ochrony przyrody w grze:
Karta Punktacji Konncowej: Sponsorowane Zoo (008) Drapiezniki (110)
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Wskazowki dla akeji w pierwszych turach
Przed pierwszg Przerwa

1. Wykonaj akcje Stowarzyszenia (sita 3+) i wez Zoo partnerskie z Azji.

2. Wykonaj akcje Zwierzat (sita 2+) i zagraj Wargacza leniwego za 11 pieniedzy (3 pieniagdze mniej dzieki Zoo partnerskiemu).

3. Wykonaj akcje Sponsoréw (sita 3+) i zagraj karte Sponsora Sponsoring: Lwy.
Natychmiast zdobadz 1 Atrakcyjnosci jako efekt jednorazowy, poniewaz posiadasz ikone drapieznika w twoim Zoo dzieki Wargaczowi
leniwemu.

4. Wykonaj akcje Buduj (sita 4+) i zbuduj Wybieg na 4 pola za 8 pieniedzy. Potéz Wybieg na 4 pola tak, aby sgsiadowat z 2 polami wody
i pokrywat bonus potozenia z ikong 5 pieniedzy. Zdobadz 5 pieniedzy za zakrycie tego bonusu.

5. Wykonaj akcje Sponsoréw (sita 3+) i zagraj karte Sponsora Instytut naukowy w ramach przygotowania do zagrania Tygrysa
sumatrzanskiego (karta Sponsora dodaje do twojego Zoo 2 potrzebne ikony nauki).

Po pierwszej Przerwie

Wykonaj akcje Zwierzat (sita 2+) i zagraj Tygrysa sumatrzanskiego za 23 pienigdze (3 pienigdze mniej dzieki Zoo partnerskiemu).

Wesprzyj Projekt Ochrony Przyrody: Drapiezniki akcjg Stowarzyszenia (sita 5). Odblokuj dochéd zaznaczajac osiagniety poziom Projektu
Ochrony Przyrody jednym z 4 gérnych znacznikdw gracza z twojej mapy Zoo.
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Gracz 4
Zwierzeta: Agama kotnierzasta (491), Sep kasztanowaty (499), Pelikan australijski (515)

Sponsorzy: Ornitolog (238) Podstawowy projekt ochrony przyrody w grze:
Karta Punktacji Konncowej: Zoo duzych zwierzqt (001) Australia (105)

oltoe) ((EPNC~) @3 o ‘
AGAI‘;/mmASTA '. : : - %KANALKALU:SKE:’;

. L) M e

200 DUZYCH ZWIERZAT

Zdobywasz () za dute 2wierzeta
‘wtwoim Zoo. Wymaga ikon Australil
wtwoim Zoo.

.
cja: /a zostanie zagrana do dowolnego
e FEHEEE P
(8 ] OhaEe @
‘

AUSTRALIA
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Wskazoéwki dla akcji w pierwszych turach
Przed pierwsza Przerwg

1. Wykonaj akcje Stowarzyszenia (sita 3+) i wez Zoo partnerskie z Australii.

2. Wykonaj akcje Buduj (sita 4+) i zbuduj Wybieg na 4 pola za 8 pieniedzy. Potéz Wybieg na 4 pola tak, aby sasiadowat z 2 polami wody
i pokrywat bonus potozenia z ikong 5 pieniedzy. Zdobadz 5 pieniedzy za zakrycie tego bonusu.

3. Wykonaj akcje Sponsorzy (sita 4+) i zagraj karte Sponsora Ornitolog.

Zdobadz 3 pieniagdze, poniewaz sama karta Sponsora posiada ikone ptaka, ktéra bezposrednio jg uruchamia.

4. Wykonaj akcje Zwierzat (sita 5) i zagraj 2 zwierzeta. Zagraj Pelikana australijskiego za 10 pieniedzy i Agame kotnierzasta za 9 pieniedzy
(obie o 3 pienigdze mniej dzieki Zoo partnerskiemu). Nastepnie zdobadz 3 pienigdze dzieki karcie Sponsora, poniewaz zagrate$ do
twojego Zoo karte Pelikana australijskiego z ikong ptaka. Jesli gracz z zestawem nr 1 zagrat juz Herpetologa, to réwniez zdobywa
3 pienigdze, poniewaz zagrate$ karte z ikong gada (Agama kotnierzasta).

Po pierwszej Przerwie

Wesprzyj Projekt Ochrony Przyrody: Australia akcjg Stowarzyszenia (sita 5). Odblokuj dochéd zaznaczajac osiggniety poziom Projektu
Ochrony Przyrody jednym z 4 gérnych znacznikéw gracza z twojej mapy Zoo.

8>< Potnijcie instrukcje wzdtuz przerywanych linii, tak aby kazdy gracz mégt umiesci¢ wskazéwki przed sobg.



