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Afryka

Ameryki

Azja

Australia

Europa

Ptak

Roslinozerca

Drapieznik

Naczelne

Gad

Niedzwiedz

Zwierze
Matego zoo
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Mate zwierze:
Wymaga
standardowego
Wybiegu

o rozmiarze
1-2 pol lub
Matego zoo.

Duze zwierze:
Wymaga
standardowego
Wybiegu o roz-

miarze 4-5 pol.
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sita akcji /
wartos$¢ miejsca
na karte /
poziom karty
Sponsora /
wartos¢ zadania
stowarzyszenia

Atrakcyjnos¢

Punkty
Ochrony
Przyrody

Reputacja

Pienigdze

Badania

Zeton X

Mnozenie
(patrz zdolnos¢
zwierzat: MnozZenie)

Nowy Pracownik
Stowarzyszenia
(zdolnos¢ zwierzat:
Nawotywanie)

Zoo partnerskie
(z planszy
Stowarzyszenia)

Uniwersytet
(z planszy
Stowarzyszenia)

Wsparcie
Projektu Ochrony
Przyrody

Zwiekszenie
limitu do 5 kart
na rece.

Mozesz zignoro-
wac 1 wybrany
warunek na karcie
(lewa krawedz).

Standardowy
Wybieg o wskazanym
rozmiarze.

Mozesz jednorazowo
i natychmiast
zbudowac za darmo
standardowy Wybieg
o rozmiarze 2/3 pél.

Okreslony specjalny
Wybieg (jesli jako
efekt natychmiastowy
zbuduj go za darmo):

Mate zoo
Woliera duzych ptakéw
Terrarium

Cyfra wskazuje liczbe
pol wymaganych dla
danego zwierzecia.

Skata

Woda

Wybieg / unikatowa
Budowla wymaga
sasiedztwa 1-2 pdl
skat lub wody.

Po zagraniu te ikony
licza sie do twojego
Zoo.

Kiosk

Pawilon

Gdy w prawym
gornym rogu:
ikona liczy sie
do twojego Zoo.

Gdy po lewej stronie
na czerwonej
fladze: warunek -
potrzebna ikona

w twoim Zoo

(tu: badania)

Warunek: posiadaj
Zoo partnerskie

z tego samego
kontynentu (karty
Sponsorow:
dowolny kontynent)

Warunek: posiadaj
wskazana karte
Akgji (tu: Zwierzeta)

uleiszonq do

Atrakcyjnos¢ two-
jego Zoo nie moze
przekraczac 25.

Warunek: posiadaj
€O najmniej
3 punkty Reputacji.

Wez 1 karte z zasiegu
reputacji lub dobierz
1 karte z talii.

Pozyskanie:

Wez 1 dowolna karte
z ekspozyciji.

Po zakonczeniu
mozesz potozy¢ do-
wolng karte Akgcji na
1. miejscu (zdolnos¢
zwierzat: Spryt).

Po zakonczeniu
mozesz wykonac
kolejna akcje
(zdolnos¢ zwierzat:
Determinacja)

Ulepsz 1 dowolna

ze swoich kart Akcji.
Odwréc ze
na . Karta

pozostaje na tym
samym miejscu.

X

Za kazdym razem,
gdy zagrasz co$
do twojego Zoo.

Za kazdym razem,
gdy cos zostanie zagrane
do dowolnego Zoo.




Przypomnienie: Tracisz
odpornosc na interaktywne
efekty na kartach Zwierzat.

Przypomnienie: Niektore karty
Zoo nie moga by¢ zagrane

po przekroczeniu 25 punktéw
Atrakcyjnosci.
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Mozesz zagrac karte Sponsora z reki ptacac X pieniedzy, gdzie X to poziom
tej karty. Obowigzujg zwykte zasady. Oznacza to, ze musisz spetni¢ okreslone
warunki. Ten efekt nie zmienia potozenia twojej karty Akcji Sponsorzy —
pozostaje ona na tym samym miejscu.

Efekt natychmiastowy, np.
zdobyty jako bonus za zakrycie
pola Mapy lub pola na Zoo
partnerskie lub Uniwersytet.

Efekt, ktéry zdobywasz
natychmiast po wsparciu
Projektu Ochrony Przyrody
oraz ponownie podczas kazdej
Przerwy, gdy pobierasz dochdéd.
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Natychmiastowy efekt
jednorazowy

Efekt rozpatrywany podczas
punktacji koricowej

Dochéd podczas kazdej Przerwy
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Zdolnosc¢ zwierzat: Torbacz X

Mozesz potozy¢ do X kart z reki
pod ta karta. Zyskujesz [2]
za kazda taka potozona karte.

Zdolnos¢ zwierzat: Percepcja X

Dobierz X kart z talii. Zatrzymaj
potowe kart i odrzu¢ pozostate.

Zdolnos¢ zwierzat: towca X
Odkryj X wierzchnich kart z talii.
Dobierz na reke 1 karte Zwierzat.
Odrzu¢ pozostate karty.

Zdolnos¢ zwierzat: Kgpiel
stoneczna X

Mozesz sprzedac do X kart z reki,
otrzymujac ﬂ za kazda z nich.
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Zdolnos¢ zwierzat: Jad X
« Poszkodowany: wszystkie Zoo, wyprzedzajace cie na torze Atrakcyjnosci.

« Pot6z po 1 zetonie Jadu na pierwszych X kartach Akgcji od lewej (X miejsc
na karte o najnizszej wartosci, gdzie X = Jad X). Jesli na karcie jest juz Zzeton
Jadu, odrzu¢,duplikat”.

« Po uzyciu karty Akcji z zetonem Jadu, odrzu¢ ten zeton.

- Jesdli po zakoriczeniu twojej tury, na co najmniej jednej z twoich kart Akcji
nadal znajduje sie zeton Jadu, zapta¢ 3 (zignoru;j jesli w tej turze odrzucite$
inny zeton Jadu ze swojej karty).

« Podczas najblizszej Przerwy odrzu¢ wszystkie zetony Jadu.

Zdolnos¢ zwierzat: Hipnoza

« Poszkodowany: Zoo o najwyzszej Atrakcyjnosci. Jesli to twoje Zoo, nie ma efektu.
- Wykonaj 1 akcje z 1/2/3 miejsca na karte poszkodowanego gracza.

» Mozesz uzy¢ zetonow 3

- Uzyta karta akcji jest przenoszona na 1. miejsce.

Zdolnos¢ zwierzat: Podkradanie X

+ Poszkodowany: X = 1: Zoo o najwiekszej Atrakcyjnosci. X= 2: Zoo o najwyzszej
Atrakcyjnosci i Zoo z najwieksza liczba punktéw Ochrony Przyrody. W obu
przypadkach: Jesli to twoje Zoo, nie ma efektu.

+ Od poszkodowanego gracza: Wez B lub dobierz 1 losowa karte z jego reki.
Poszkodowany gracz wybiera.

Zdolnos¢ zwierzat: Duszenie

« Poszkodowany: Wszystkie Zoo wyprzedzajace cie na torze Atrakcyjnosci lub
Ochrony Przyrody.

« Potéz po 1 zetonie Duszenia na pierwszych X kartach Akcji od prawej
(X miejsc na karte o najwyzszej wartosci, gdzie X = liczba toréw, na ktérych cie
wyprzedzaja). Jesli na karcie jest juz zeton Duszenia, odrzu¢, duplikat”

- Sita karty Akcji z zetonem Duszenia zmniejsza sie o 2.

« Po uzyciu karty Akcji z zetonem Duszenia, odrzuc ten zeton.

+ Podczas najblizszej Przerwy odrzu¢ wszystkie zetony Duszenia.

Duszenie:
ten gracz
wyprzedza cie
na obu torach.
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Dowolna Akcja
akcja lr. Karty
(dowolna (dowolna
strona) strona)

Akcja Akcja Akcja Akcja
Budowa '3 Zwierzeta Stowarzyszenie Sponsorzy
(dowolna (dowolna (dowolna (dowolna
strona) strona) strona) strona)




