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Nowe zasady ogdine dla ponizszych Map

Na niektdérych z nowych Map nie zyskujesz ulepszenia karty za zdobycie
drugiego Uniwersytetu lub drugiego Zoo partnerskiego. Zamiast tego
zyskujesz pierwszy bonus, gdy tylko zdobedziesz zaréwno 1 Zoo partnerskie

jaki 1 Uniwersytet.

Zyskujesz drugi bonus, gdy tylko zdobedziesz zaréwno 2 Zoo partnerskie

jaki 2 Uniwersytety.
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Na Mapie 11 (Jaskinie) zyskujesz dodatkowo bonus, gdy tylko zdobedziesz

zaréwno 3 Zoo partnerskie jak i 3 Uniwersytety.

Zdolnosci zwierzat wystepujgce na wielu Mapach

3x 3x ZDOLNOSC ZWIERZECIA:
2 % PRZYSTOSOWANIE*

Dobierz X nowych kart Punktacji Koricowej, nastepnie
odrzu¢ X karty Punktacji Koncowej (tutaj 3).

Mozesz odrzuci¢ nowe karty Punktacji Koncowej,
karty ktdre juz miates lub kombinacje obu.

ZDOLNOSC ZWIERZECIA:
ZNAKOWANIE*

Po zakonczeniu akcji potdz 1 ze swoich
znacznikéw gracza na karcie Zwierzat

na ekspozycji, na ktérej nie ma znacznika zadnego
z graczy.

Gdy karta z twoim znacznikiem gracza zostanie
odrzucona z ekspozycji, trafia na twoja reke.

Gdy karta z twoim znacznikiem gracza opuszcza
ekspozycje w inny sposéb (zostaje pobrana na
reke albo zagrana z ekspozycji przez dowolnego
gracza), otrzymujesz 2 pienigdze (z puli ogélnej).
W obu przypadkach zabierz swéj znacznik gracza
do twojej puli.

Mapa Turniejowa 1

Gdy tylko wesprzesz Projekt Ochrony Przyrody
wybierajac bonus,Wez 1 karte z zasiegu reputacji lub
dobierz 1 karte z talii’, zyskujesz dodatkowa zdolnos¢
do konca gry: Raz w kazdej twojej turze mozesz
odrzuci¢ 1 karte z twojej reki aby zwiekszy¢ site akcji o 1.
Nawet jezeli masz mozliwosc wykonania wiecej

niz 1 akcji w twojej turze, mozesz skorzystac z tej
zdolnosci tylko dla jednej z nich.

Mozesz potaczy¢ dziatanie tej zdolnosci i zetonow
X, aby zwiekszy¢ site akcji o wiecej niz 1. Maksimum
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Mapa 11:

PRZECHOWYWANIE

Umies¢ 1 karte z twojej reki (zakryta)
pod pustym miejscem po prawej stronie
twojej planszy Zoo, obok notatnika.

Ta plansza zawiera 3 miejsca do przechowywania
kart, co oznacza, ze mozesz przechowywac
jednoczesnie maksymalnie 3 karty. Jezeli zyskasz
bonus wiecej niz 3 razy (na przyktad dzieki karcie
Sponsora 221 - Archeolog), mozesz skorzystac

z niej ponownie pod warunkiem, ze jedno z tych
miejsc zostato oprdéznione (patrz nizej).
+Przechowywane karty nie sg traktowane jak karty
na rece i nie liczg sie do limitu kart sprawdzanego
podczas Przerwy, ponadto sg odporne na efekty
takie jak Podkradanie.

Podczas kazdej Przerwy w kroku Pobrania dochodu
zyskujesz po 2 pienigdze za kazda przechowywang
w ten sposéb karte.

*Te zdolnosci zostaty wprowadzone w rozszerzeniu Wodny Swiat.

posiadanych zetondw X to 5, co oznacza, ze
mozesz maksymalnie zwiekszy¢ site akcji 0 6 (jesli
wykorzystasz wszystkie 5 zetonéw X i te zdolnos¢).
Nie mozesz uzy¢ tej zdolnosci, by zyskac zeton X.

ZDOLNOSC ZWIERZECIA:
PADLINOZERCA 3

Przetasuj stos kart odrzuconych i dobierz
z niego 3 wierzchnie karty. Zatrzymaj 1 i odrzu¢
pozostate.

Jaskinie

W dowolnym momencie mozesz wzigé
przechowywana karte z powrotem na reke. Mozesz
to zrobi¢ nawet podczas tury innego gracza, na
przyktad gdy zagrywa on zwierze ze zdolnoscia
Podkradania.

W kazdym momencie mozesz podejrze¢ twoje

przechowywane karty.
* DODATKOWA ZMIANA*

Mozesz zwrdci¢ 1 Pracownika
Stowarzyszenia z planszy Stowarzyszenia na twdj
notatnik. Mozesz go uzy¢ ponownie (jako czes¢
akgji Stowarzyszenia). Nie musisz pamietag, jakie
zadanie wykonywat, zanim zostat zabrany. Jesli
wykonasz to samo zadanie ponownie i nie bedzie
tam innych Pracownikéw, 1 Pracownik wystarcza
do wykonania zadania. Jesli 2 twoich Pracownikéw
wykonuje to samo zadanie, nie mozesz wykonac
tego zadania ponownie.

ZDOLNOSC ZWIERZECIA:



Mapa 12: Sztuczna Inteligencja

Na tej mapie znajduja sie 4 bonusy, ktére
zwiekszaja na state site twoich akgji. Na poczatku
rozgrywki umies¢ po 1 znaczniku gracza na
kazdym polu z bonusem . Gdy zdobywasz

taki bonus, przesun z niego znacznik gracza

na pierwsze od lewej miejsce na karte z z6tta
obwddka (np. ), na ktérym jeszcze nie znajduje
sie taki znacznik. Umieszczajgc znacznik gracza
zakrywasz wartosc sity tego miejsca.

Zyskujesz te bonusy po zakryciu ich ikon na Mapie,
zdobyciu drugiego Uniwersytetu i zatrudnieniu
trzeciego Pracownika Stowarzyszenia. To nie

jest zwykly bonus za umieszczenie. Jezeli
ponownie odkryjesz jeden z tych bonuséw na
Mapie (na przyktad dzieki zdolnosci zwierzecia
Wytrzebianie), przenie$ z powrotem znacznik
gracza - z pierwszego od prawej miejsca — na
odkryte pole z bonusem.

Za kazdym razem gdy wykonujesz akcje z miejsca
z zakryta wartoscig sity, uzyj pierwszej na prawo od
tego miejsca widocznej wartosci sity.

- Na przyktad gdy zdobytes pierwszy bonus, sita
akgcji karty z pierwszego twojego miejsca wynosi
2 zamiast 1.

+ Po zdobyciu drugiego bonusu sita akgji pél 1i 2
wynosi 3.

« Po zdobyciu trzeciego bonusu sita akcji pol 1i 2
nadal wynosi 3 (poniewaz miejsce 3 nie ma
z6ttej obwddki, nigdy nie zakrywasz wartosci
3 sity). Ale sita akcji miejsca 4 wynosi 5.

+ Po zdobyciu ostatniego, czwartego bonusu sita
akgji kart na miejscach 1i 2 wynosi 3. Natomiast
sita akcji kart na miejscach 4 i 5 wynosi 6.

Dla akcji Kart i Zwierzat site akcji 6 traktuj jakby

wynosifa 5.
Aﬁé@ MAGNES NA ZWIERZETA

sl

WezZ wszystkie karty Zwierzat z ekspozycji
na twoja reke. Nie ma znaczenia, czy te karty sa

w twoim zasiegu reputacji, czy nie. Jesli w tym
momencie na ekspozycji nie ma zadnej karty
Zwierzat, zdolnos¢ nie ma efektu. Na koniec twojej
tury uzupetnij ekspozycje.

Mapa 13: Stét kreslarski

Na tej mapie nie zyskujesz 7 punktéw Atrakcyjnosci
za catkowicie zapetniong Mape Zoo. Zamiast tego
mozesz zyska¢ bonus natychmiast (i podczas kazdej
Przerwy) po zakryciu w catosci jednego z 4 obszaréw
na twojej Mapie Zoo. Bonusy za obszary to (patrzac
od gory i w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek
zegara): 3 pieniadze, 2 punkty Atrakcyjnosci, 1 punkt
Reputacji i towca 4.

Rozpoczynasz gre z Wybiegiem rozmiaru 2 pdl na
srodku twojej Mapy Zoo. Cztery obszary na mapie

sg umieszczone nad, pod i po obu stronach tego
Wybiegu, oddzielone polami skat i wody. Wybieg
rozmiaru 2 pdl na srodku Mapy nie jest czesciag
zadnego z tych obszaréw.

Jezeli odkryjesz ponownie pole na Mapie (na przyktad
dzieki zdolnosci zwierzat Wytrzebianie), a pole to byto

czescig catkowicie zapetnionego obszaru, nie zyskujesz
wiecej bonusu za ten obszar podczas kroku pobrania
dochodu, ale nie tracisz wczesniej pozyskanych
bonusoéw. Jesli ponownie zapetnisz catkowicie ten
obszar, zyskujesz ponownie natychmiastowy bonus

i zndw zyskasz go podczas kazdej Przerwy.

E) ZDOLNOSC ZWIERZECIA: WYTRZEBIANIE*

Mozesz usuna¢ 1 pusty standardowy
Wybieg z Mapy twojego Zoo i zwréci¢ go do
puli. Otrzymaj 2 pienigdze za kazde miejsce
zajmowane przez usuwany Wybieg. Dozwolone
jest oddzielanie w ten sposéb innych Budowli.
Wszelkie bonusy za umieszczenie, jakie znajdowaty
sie pod ta Budowla, mozna zdoby¢ ponownie, jesli
ponownie je przykryjesz (chyba ze masz karte taka
jak,Przebudowa"” [280] w twoim Zoo).

Mapa 14: Laguna

=~ ZNAJDZ KARTE SPONSORA BEDACEGO

@ OSOBA
N Odkrywaj karty z gory talii tak dtugo, az

znajdziesz karte Sponsora bedacego osoba. Wez
te karte na reke i odtéz pozostate odkryte karty na
spadd talii (nie zmieniajac ich kolejnosci).
Aby ustali¢ czy karta Sponsora jest osobg,
sprawdz nazwe karty, a nie ilustracje. Na przyktad
sLaboratorium kwarantanny” ma pojedyncza osobe
na ilustracji, ale nazwa jednoznacznie wskazuje na
instytucje, a nie osobe. Z drugiej strony ,Specjalista
ds. komunikacji” jest osobg, cho¢ na ilustracji wida¢
wiecej os6b na ekranie.

Zyskujesz ten bonus za kazdym razem, gdy
zatrudniasz nowego Pracownika Stowarzyszenia,
wilgcznie z pierwszym Pracownikiem na poczatku gry.
Podczas przygotowania do rozgrywki zyskujesz karte
Sponsora-osoby po dobraniu poczatkowych 8 kart,
ale przed odrzuceniem 4.To oznacza, ze rozpoczniesz
z 9 kartami na reku, z ktérych zatrzymasz 5. Mozesz
odrzucic karte Sponsora-osoby, ktéra znalaztes

i zatrzymac zamiast tego 5 innych kart.

*Te zdolnosci zostaty wprowadzone w rozszerzeniu Wodny Swiat.

(@Q) ZAGRAJ KARTE SPONSORA BEDACEGO
=% 0S0BA ZA DARMO

Mozesz zagrac karte Sponsora-osoby ze swojej reki
bez ponoszenia kosztu. Ten bonus dziata podobnie
do tego,zagraj karte Sponsora za X pieniedzy”

z gry podstawowej, ale mozesz zagra¢ wytacznie
karte Sponsora-osoby i nie musisz ptacic za to
zadnych pieniedzy.

ZDOLNOSC ZWIERZECIA: ATAK REKINA*

Odrzu¢ 1 karte Zwierzat z ekspozycji
w zasiegu twojej Reputacji: Zyskujesz
potowe [:] tej karty (zaokraglajac w dot). Jezeli
w zasiegu Reputacji nie ma kart Zwierzat,
ta umiejetnos¢ nie ma efektu. Nie uzupetniaj
ekspozycji przed koncem twojej tury.

(g |KONA FALI*

Po zakryciu tego bonusu, odrzu¢ dolng karte
z ekspozycji (zwykle te z folderu 1) i uzupetnij
ekspozycje.



