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WPROWADZENIE

To rozszerzenie wprowadza do gry nowy rodzaj zwierzat: zwierzeta
morskie. Aby je pomiesci¢, bedziesz musiat zbudowac Akwaria, nowy
rodzaj specjalnego Wybiegu.

Nowe Uniwersytety zapewniaja dostep do 1 wybranej ikony zwierzecia.

Dla kazdej karty Akgji istnieja 4 ich alternatywne wersje z matymi
bonusami. Na poczatku gry zamien 2 ze swoich kart Akcji na ich alter-
natywne wersje, aby zapewni¢ nieco odmienng od gry podstawowe;j
rozgrywke, ktora teraz moze by¢ asymetryczna - kazdy z graczy bedzie
miat inne karty Akgji.

W tym rozszerzeniu znajdziesz réwniez nowe karty Zoo, karty Punkta-
cji Koncowej i kafle Bonusowe, ktdre miesza sie z ich odpowiednikami
z podstawowej wersji gry.

Rozszerzenie zawiera tez indywidualne znaczniki w 4 kolorach graczy
dla 3 toréw oraz zestaw 7 zwierzat dla kazdego gracza, uzywanych do
zaznaczania zrealizowanych Projektéw Ochrony Przyrody.

Uwaga! Poza nowymi komponentami, w tym rozszerzeniu znajduje sie
réwniez czes¢ komponentéw, ktére nalezy podmienic z ich odpowiednikami
z gry podstawowej. Wiecej informacji znajdziesz na stronie 2.

KOMPONENTY
81 kart (+38 do podmiany)

6 (+7) kart Punktacji
54 (+9) kart Zoo Koncowej

1 (+2) karty

Podstawowych
Projektow Ochrony
Przyrody
20 (+20)
32 karty 16 (+8) 6 (+1) kart alternatywnych
Zwierzat kart Projektow kart Akcji
Sponsoréw  Ochrony Przyrody
Plansza Kafle i zetony
1 plansza Stowarzyszenia 8 specjalnych Wybiegow
(do podmiany) (obie strony sq jednakowe)

4 mate Akwaria
4 duze Akwaria
= 4 unikatowe
Budowle

Drewniane komponenty < T
w 4 kolorach graczy: 7 Uniwersytetow GLS.M PRI

. . ' Gy 6 (+1) kafli
. Flio “ gé“ f Bonusowych
. . ‘ 1 zeton dla trybu .awers .

3 alternatywne 7 alternatywnych solo RS
znaczniki Toréw znacznikéw 3 kafle Kioskow /
gracza Pawilonéw




PRZED PRZYGOTOWANIEM PIERWSZEJ
ROZGRYWKI

Dodaj nowe specjalne Wybiegi, unikatowe Budowle i dodatkowe Kioski/
Pawilony do puli ogdlnej. (Jesli nie mozesz zmiesci¢ wszystkiego w or-
ganizerach, uzyj woreczkéw strunowych).

Wymieszaj nowe kafle Bonusowe z tymi z gry podstawowe;j.

Dodaj nowe karty Zoo, karty Punktacji Koncowej i karty Podstawowych
Projektéw Ochrony Przyrody do odpowiadajacych im talii z gry podsta-
wowej. Jedli pdzniej bedziesz chciat oddzieli¢ karty z rozszerzenia od
gry podstawowej, rozpoznasz je po specjalnej ikonie: @, znajdujacej
sie na kazdej karcie z tego rozszerzenia. Odnajdziesz jg po lewej stronie
kolorowej ramki z nazwa karty.

Uwaga! Nastepujqce karty z gry podstawowej nalezy podmienic na te
zrozszerzenia: 001, 003, 005, 008, 009, 010,011, 101, 102, 131, 207, 208, 225,
226,227,250, 261, 262. Pamietaj, aby usunqgc z talii podmienione komponenty.

Niektdre z tych kart zostaty zmienione, aby dostosowac ich dziatanie do kart

z rozszerzenia. Inne zostaty zamienione, poniewaz ikona ,wszystkie kategorie
zwierzqt”&’% nie zawierata nowych zwierzqt morskich; karty zamienne posiada-
jq nowgq ikone, ktéra symbolizuje ,rézne kategorie zwierzqt” @
Wprowadzono réwniez nowgq ikone dla ,réznych kontynentéw” (stara .q.:é ;
nowa 9&81»; choc nie ma w tym rozszerzeniu nowego kontynentu). '

Rdéwniez karty Akcji z podstawowej wersji gry zostaty podmienione na takie,
ktérych dziatanie jest identyczne (dodatkowo Budowa umozliwia budowanie
Akwaridw), ale zawierajq mniej tekstu, aby zrobi¢ wiecej miejsca na nowe opcje
alternatywnych kart Akcji.

Zmieniono réwniez kafel Bonusowy ,Zagraj karte Sponsora z reki, ptacqc pieniq-
dze" Na nowej wersji wprowadzono szare tfo i ikone @ co oznacza, ze mozna
go uzy¢ pézniej.

Wiecej informacji znajdziesz w Glosariuszu.

PRZYGOTOWANIE ROZGRYWKI

Przygotowujac rozgrywke z tym rozszerzeniem, postepuj zgodnie
z podstawowymi zasadami, stosujac ponizsze zmiany:

Przygotowanie ogéine @

@ Pot6z 1 dodatkowy (losowy) odkryty kafel Bonusowy
obok ikony Atrakcyjnosci na 15. polu toru Reputacji.
Zasady dotyczace tego kafelka znajduja sie na stronie 8.

Uzyj nowej planszy Stowarzyszenia z tego rozszerze-
nia, zamiast tej z gry podstawowe;j.

@ Potéz nowy Ogélny Uni-
wersytet (z ikona "Ql_,) na
jego miejscu na planszy
Stowarzyszenia. Potéz
wskazane kafelki nowych
Uniwersytetéw obok
planszy Stowarzyszenia.

Przygotowanie graczy

(Po wybraniu planszy Zoo, ale przed wykonaniem pozostatych
Czynnosci).
Wybierz 2 alternatywne karty Akcji. (Szczegéty wyboru kart opi-
sano na stronie 8). Dodaj je do swoich kart Akgji, odktadajac do
pudetka ich standardowe odpowiedniki.
Nastepnie potéz swoje karty Akcji zgodnie ze standardowymi za-
sadami (karta Akcji Zwierzeta pod miejscem pierwszym od lewej,
wszystkie inne losowo na pozostatych miejscach).



Uzyj alternatywnych znacznikéw Toréw z tego rozszerzenia,
zamiast tych z gry podstawowe;.

Umiesc 7 alternatywnych znacznikéw gracza z tego rozszerzenia
na polach przy lewej krawedzi swojej planszy Zoo zamiast 7 stan-
dardowych znacznikéw gracza.

PRZEBIEG GRY

Rozszerzenie to wprowadza 3 nowe rzeczy: zwierzeta morskie, nowy
Uniwersytet i nowe — asymetryczne karty Akgji.

Nowa kategoria zwierzat: zwierzeta morskie

0= (@)

ZASADY OGOLNE

Zwierzeta morskie oznaczono ikona: @
Niektore zwierzeta morskie maja réwniez druga
kategorie. Na przyktad: Tawrosz piaskowy jest za-
réwno zwierzeciem morskim, jak i drapieznikiem.

TAWROSZ PIASKOWY

UMIESZCZANIE ZWIERZAT MORSKICH " Caroros o Gialy rdonered S
Wiekszos¢ zwierzat morskich moze by¢ umiesz-

czona w 2 nowych rodzajach specjalnych Wybiegéw - w matym i duzym
Akwarium. Nie moga by¢ umieszczane w innych Wybiegach.

Tylko kilka zwierzat nalezacych do kategorii zwierzat morskich i jed-
noczesnie innej kategorii zwierzat moze by¢ umieszczonych zaréwno
w standardowym Wybiegu, jak i w Terrarium (patrz nastepna strona; nie
dotyczy to wszystkich takich zwierzat).

To jest duze To jest mate
Akwarium. Akwarium.
Zakrywa 5 pol. Zakrywa 2 pola.

Akwaria maja ikone wody, co oznacza, ze muszg zosta¢ zbudowane tak,
aby sasiadowaty z co najmniej 1 polem wody. lkona WA na Akwarium
liczy sie jako ikona wody w twoim Zoo.

Mozesz wybudowac zaréwno 1 duze, jak i T mate Akwarium w two-

im Zoo. Podobnie jak ze wszystkimi innymi specjalnymi Wybiegami,
mozesz wybudowa¢ maksymalnie 1 z kazdego rodzaju, wiec nie mozesz
zbudowac¢ 2 Akwariéw tego samego typu.

Gdy budujesz 2 Akwaria, nie musza one ze sobg sgsiadowac.

Mozesz wybudowac oba Akwaria dzieki stronie | karty Akcji Budowa. Nie
musisz ulepszac karty Akcji Budowa, aby méc je wybudowac.

Gdy zbudujesz swoje pierwsze Akwarium (mate albo duze), a masz juz
w twoim Zoo zwierzeta, ktére mogtyby sie tam znalez¢, mozesz natych-
miast, przeniesc te zwierzeta do Akwarium. Nie mozesz tego zrobi¢

w zadnym innym momencie gry. W przypadku zwierzat, ktére mozna
umiesci¢ w standardowym Wybiegu lub w Akwarium, postepuj zgodnie
ze standardowymi zasadami z gry podstawowej. W przypadku zwierzat,
ktére mozna umiesci¢ w Terrarium lub w Akwarium, przenie$ odpo-
wiednig liczbe zetonéw graczy z Terrarium do Akwarium. Te zwierzeta
mozesz réwniez przenies¢ w drugg strone, z Akwarium do wtasnie zbu-
dowanego Terrarium. Jezeli zbudujesz drugie Akwarium, nie mozesz
juz przenies¢ do niego zwierzat.

Podczas umieszczania znacznikéw zwierzat morskich mozesz je po-
dzieli¢ pomiedzy Akwariami, jesli oba spetniaja warunki umieszczania

i zadna inna zasada tego nie zabrania (przyktady ponizej).

Oto rézne mozliwosci umieszczania zwierzat morskich:

Te zwierzeta morskie moga by¢ umieszczane tylko w Akwa-
@ riach. Zwré¢ uwage, ze standardowy rozmiar Wybiegu jest
przedstawiony na CZERWONO, a liczba wewnatrz jest
ciemna. Oznacza to, ze te zwierzeta nie moga by¢ umieszczone w standar-
dowym Wybiegu. Rozmiar standardowego Wybiegu pokazany jest tylko
dla okreslenia czy zwierze jest mate czy duze (w tym przyktadzie mate).



Obok tego przedstawione jest Akwarium z liczba. Liczba ta wskazuje, ile
zetonow gracza nalezy potozy¢ na Akwarium, aby umiesci¢ w nim
zwierze morskie. Chociaz przedstawione jest tylko duze Akwarium,
mozesz umiesci¢ zwierze zaréwno w matym, jak i duzym Akwarium.

J Akwarium dla tego zwierzecia morskiego musi by¢ obok

@}3 h pola skaty. Jesli umieszczasz znaczniki gracza zaréwno
w matym, jak i duzym Akwarium, aby umiescic to

zwierze, oba te Akwaria muszg znajdowac sie obok pola ze skatami.

To zwierze moze zosta¢ umieszczone zaréwno w Akwa-
@ k z rium, jak i w Terrarium, i wymaga potozenia 3 znaczni-
" kéw gracza na jednym ze specjalnych Wybiegéw. Nie
mozna mieszac tych Wybiegoéw (np. potozyc 2 znaczniki na Akwarium
i 1 na Terrarium).
Jesli wypuscisz takie zwierze na wolnos$¢ i masz wystarczajaco duzo
znacznikéw zaréwno na Terrarium, jak i na Akwariach, mozesz wybrac,
z jakiego rodzaju specjalnego Wybiegu chcesz je usunac (nadal nie
mozna mieszac).
Jest to rzadki przypadek zwierzecia morskiego, ktore
em mozna umiesci¢ w standardowym Wybiegu albo
Y, ym Wybieg
- w Akwarium (Akwariach). W tym przypadku oznaczenie
standardowego Wybiegu przedstawione jest za pomoca zwyktego
koloru i bez czerwonego tta. Niezaleznie od tego, na ktérym Wybiegu
znajduje sie zwierze, kazdy z nich musi znajdowac sie obok wody i skat.

MIESZKANCY RAFY

Okoto potowy zwierzat morskich z tego (1) hJ H®
rozszerzenia to Mieszkancy rafy. Posiadajgone &3 @ a5
nowg ikone po prawej stronie karty, z przed- . )
stawionym efektem Mieszkanca rafy @

Za kazdym razem, gdy zagrywasz karte Miesz-

kanca rafy, wywotujesz efekty z wszystkich e

kart Mieszkancéw rafy w twoim Zoo (wliczajac I Paracanthurus hepatus 3

N

to Mieszkanca rafy, ktérego wiasnie zagrates). -
W ten sposdb mozesz uzyskac efekt Mieszkan-

doktadnie 1 zeton §§
na & lub na odwrot. _
ca rafy wielokrotnie, a nie tylko raz. | 4

Nowe efekty Mieszkancéw rafy sg przedsta-
wione i wyjasnione na karcie. W tym przypad-
ku opis efektu jest obok ikony Koralowca
4y . Niektore efekty Mieszkancow rafy nie sg
wyttumaczone na karcie, poniewaz sg znane
z podstawowej wersji gry.

Jezeli Mieszkaniec rafy posiada tekst na

karcie, ale bez ikony Koralowca przed opisem, | OSMIORNICABLEKITNA 4

0 ;. . . 2 Hapalochlaena maculosa

jest to standardowa zdolnos¢ zwierzecia(2). Jad1 Yy
o ; A 7z o . . Kazdy gracz wyprzedzajacy cie

Mozesz wybra¢ kolejnos¢, w jakiej rozpatru- @natorzeAtrakcyjnos’ci otrzymuje

1 zeton Jadu.

jesz efekty Mieszkancéw rafy i dodatkowe
zdolnosci (standardowo - musisz zakonczy¢
rozpatrywanie jednego efektu, aby moc
rozpatrzy¢ kolejny).

IKONA FALI @

Wszystkie zwierzeta morskie (i niektdre karty Sponsoréw powiazane
ze zwierzetami morskimi) maja te ikone. Znajduje sie ona po prawej
stronie karty, ponizej ramki z jej nazwa.

2 PomystowoséZyskaj 1 zeton 9. | 4

Ta ikona nie wywotuje efektu w momencie zagrania karty z nia.

Zamiast tego, za kazdym razem, gdy podczas uzupetniania ekspozycji
dodasz do niej karte z symbolem Fali, odrzu¢ dolna karte (folder 1)

z ekspozycji i uzupenij ja ponownie. W rzadkim przypadku, gdy odkry-
jesz 2 karty (lub wiecej) z symbolem Fali w tym samym czasie, odrzu¢

1 karte za kazdy odkryty symbol Fali (zatem dolne 2 lub wiecej).

Zignoruj ikone Fali podczas przygotowania rozgrywki.



Przyktad: Zagranie zwierzecia do Akwarium.

Masz oba Akwaria i zagrywasz Mante Rafowq. Wymaga ona 4 znacznikéw
gracza w Akwarium. Poniewaz nadal masz na rece OSmiornice Zwyczajng,
ktora potrzebuje 2 pél Akwarium obok pola ze skatq, a tylko twoje duze
Akwarium spetnia ten wymdég, chcesz w nim zostawic wystarczajgco miejsca
dla tej Osmiornicy. Postanawiasz zatem umiesci¢ Mante Rafowq w dwdch
Akwariach - 2 znaczniki w matym i 2 znaczniki w duzym Akwarium.

Et’

[ MANTA RAFOWA 5
3 Mobulaalfredi~ Vulnerable
Szybowanie 3
Odrzué do 3 kart ze swojej reki:
Za kazda ikone 73 na odrzuconych kar-
tach zyskujesz 123 ponizszych efektow:

@/[2/@ s |
o P

Przyktad: Zagranie Mieszkanca rafy

@ Zagrywasz Osmiornice Btekitng jako swoje pierwsze zwierze morskie, co
zapewnia ci 3 pieniqdze oraz 1 zeton X (zaktadajqc gre jednoosobowq lub korzy-
stanie z wariantu towarzyskiego).

Zagrywasz Pokolca Krélewskiego jako drugie zwierze morskie, co daje ci
oba efekty Mieszkarica rafy w dowolnej kolejnosci: 3 pienigdze (z Osmiornicy)
imoZzliwos¢ wymiany 1 zetonu X na 5 pieniedzy (z Pokolca) lub odwrotnie. Nie
otrzymujesz ponownie zetonu X z OsSmiornicy.

Jesli pézniej zagrasz karte z innym Mieszkaricem rafy, ponownie otrzymasz
3 pienigdze z Osmiornicy i mozliwos¢ wymiany 1 zetonu X na 5 pieniedzy lub od-
wrotnie (z Pokolca), oprocz efektu Mieszkarica rafy nowego zwierzecia morskiego.

(13 Q=
. OSMIORNICABLEKITNA i | || POKOLEC KROLEWSKI
£ Hapdlochaena maculosa ] ’ | £ Parcanthurus hepatus
Jad1 X ‘% i 1 4¥ Wymiana =
Kazdy gracz wyprzedzajacy cie 1 Mozesz wymieni¢

na torze Atrakcyjnosci dokladnie 1 zeton §§

1 zeton Jadu. na i lub na odwrét.

|Arnnvphwmlyskaﬂmans. [%]

)

Przyktad: Odkrycie ikony Fali

@ Podczas Przerwy odrzucasz dwie dolne karty z ekspozycji, a pozostate
karty przesuwasz w dét i dodajesz 2 nowe do folderéw 5 i 6 na planszy.

Jedna z tych kart ma ikone Fali, wiec odrzucasz karte na najnizszym polu
(folder 1) z ekspozycji, przesuwasz pozostate karty w dét i dodajesz nowq karte
do folderu 6.

Nowa karta nie ma ikony Fali, wiec koriczysz uzupetnianie i przechodzisz
do kolejnego kroku Przerwy.




Nowy Uniwersytet

Gdy wykonujesz akcje Stowarzyszenie, Te uniwersytety sq
aby zdoby¢ Uniwersytet, mozesz wzigc tematycznie oparte na
nowy Uniwersytet, jesli spetnione s oba Ksiedze Rodowodowej WAZA.
warunki:
1. Ogélny Uniwersytet (z ikong “Q{,) nadal jest dostepny na planszy
Stowarzyszenia.

2. Nie posiadasz jeszcze zadnego z nowych Uniwersytetow.

WezZ nowy Uniwersytet z wybrang ikona zwierzecia z tych lezagcych obok
planszy Stowarzyszenia i umies¢ go na twojej planszy Zoo, na kolejnym
wolnym polu Uniwersytetu.

Wez Ogélny Uniwersytet z planszy Stowarzyszenia i pot6z go obok tej
planszy. Podczas kolejnej Przerwy, gdy bedziesz uzupetnia¢ plansze
Stowarzyszenia, potdz ten zeton z powrotem na planszy.

Oznacza to, ze:
« Kazdy gracz moze mie¢ maksymalnie 1 nowy Uniwersytet.

+ Do kazdej Przerwy tylko 1 gracz moze zdoby¢ nowy Uniwersytet.

+ Wybdr nowych Uniwersytetéw jest tym mniejszy, im pézniej na
ktorys sie zdecydujesz.

Wziecie nowego Uniwersytetu zapewnia 3 korzysci:
Otrzymujesz 1 symbol zwierzecia w twoim Zoo @ | @

(przedstawiony na wybranym Uniwersytecie). c? @

Mozesz znalez¢ 1 karte z talii odpowiadajaca
symbolowi zwierzecia na twoim Uniwersytecie.
Odkrywaj karty z wierzchu talii, az znajdziesz
karte z pasujaca ikona zwierzecia. Niezaleznie czy bedzie to karta
Zwierzat, czy Sponsora, wez jg na reke, a reszte kart odtdz (zakryte)
na spdd talii w niezmienionej kolejnosci.

@ Uniwersytet zapewnia 1 ikone badan w twoim Zoo.

Przyktad: Zdobycie jednego z nowych Uniwersytetow

Uzywajqc akcji Stowarzyszenie, chcesz wzig¢ nowy Uniwersytet. Uniwersytet
z ikonq ptaka nie jest juz dostepny, wiec musisz wybra¢ sposrdd pozostatych
5 Uniwersytetéw.

Wybierasz Uniwersytet z ikonq naczelnych i ktadziesz go na twojej planszy
Zoo. Dodatkowo zdejmujesz Ogdlny Uniwersytet z planszy Stowarzyszenia,
wiec zaden z pozostatych graczy nie moze wzig¢ nowego Uniwersytetu przed
najblizszq Przerwq.

Zdobycie ikony naczelnych do twojego Zoo wywotuje efekt z karty Skata Pawia-
ndw, dzieki czemu zyskujesz 2 punkty Atrakcyjnosci.

Nowy Uniwersytet pozwala ci réwniez znalez¢ jednq karte z ikonq tego zwie-
rzecia. Odkrywasz karty z wierzchu talii, dopdki nie napotkasz pierwszej z ikonq
naczelnych. Jest niq Wyjec Boliwijski. Bierzesz te karte na reke, a pozostate
odkryte w ten sposob karty odktadasz (zakryte) na spdd talii.

)l ® k

SKALA PAWIANOW. %
@ Zakaidym razem gdy zagrasz ikone naczelnych
dotwojego Zoo, zyskujesz 2.
Uied¢ w sasiedztwie

13 O ongimie] 1 polasha,
% E
6! s@




Alternatywne karty Akgciji

NOWY WYGLAD KART AKCJI

Aby zrobi¢ miejsce na dodatkowy tekst na nowych kartach Akgji, zmie-
niony zostat ich wyglad. (Standardowe karty Akcji znowym wygladem
oznaczono, 0" po prawej stronie obok nazwy, a nowe oznaczono, 1-4").

Miejsce, z ktérego dobierasz lub zagrywasz karty, jest teraz wskazane na
gorze kolorowego paska z nazwa akcji, zamiast opisu w polu tekstowym.

Dobierasz karty z talii. @ Zagrywasz karty z reki.
Dobierasz karty z zasiegu E‘T Zagrywasz karty w zasiegu
Reputaciji. Reputacji z dodatkowym

kosztem X.

NOWE KARTY AKCJI

Oproécz swojej standardowej akcji, nowe karty Akgcji zapewniaja nie-
wielka premie i/albo pozwalaja robic rzeczy, ktére wczesniej nie
byly mozliwe. (Specjalna cecha karty Akgcji jest wskazana w lewym
gornym rogu w koétku). Dla kazdej z 5 réznych kart Akgji istniejg

4 jej alternatywne wersje. W kazdej grze zastepujesz 2 ze swoich
standardowych kart Akgji ich alternatywnymi wersjami.

ROZNE RODZAJE NOWYCH KART AKCJI
Niektodre z tych kart Akcji wywotujg dodatkowe efekty.

PRZERWA EP Na przyktad, ta karta Akcji Karty pozwala ci
1|8 |8 A8 zaptaci¢ 2 pienigdze, aby potozyc 1 karte Akgji
Doberz | 111 12|2}3  na1, miejscu po zakonczeniu biezacej akgji.
Odrzu¢ 1(-11[-]1
ALBO B _ R B @
Pozyskaj
a:3

Pozostate maja po prostu inne wartosci, ale poza tym sa takie same jak
ich standardowa wersja.

Zbuduj 1 Budowle Na przykfad, ta karta Akcji Budowa pozwala ci

omaksymalnym rozmiarze B +1 pol. - budowac z sitg X+1, zamiast standardowo X.
Zaplac"_)za pole.

Dostepne: Kiosk, Pawilon,
Akwaria, standardowe Wybiegi
i Mate zoo.

Gdy ulepszasz te karty Akgji, niektére zachowuja swoje efekty, ale z niz-
szym kosztem lub w ogéle bez niego.

Na przykfad, po ulepszeniu tej karty Akgji Karty,

PRZERWA EP . —— Ry} e .
/A8 A\ nie musisz juz ptaci¢ 2 pieniedzy za potozenie

ke 11 % 2 ? & ! karty Akgji na 1. miejscu po zakornczeniu

w -8B biezacej akcji.

Inne daja dodatkowy efekt po ulepszeniu.
1t} b wece inych Budowl Na przykfad, ta karta nadal pozwala ci budowac
omakxymalnymiqa?ym rozmiarze J4 +1 pol. z Sl*q X+1 0 ale dodatkowo pOZWaIa ci budowac
ZapOac'Jza pole.

Dodatkowo dostepne: woliera ~ Wi€C€J Niz 1 taki sam standardowy Wybieg.

duzych ptakéw i Terrarium.

Mozesz wybudowac wiecej niz
1 taki sam standardowy Wybieg.

Niektore karty Akcji dajg 2 rézne efekty po obu stronach.

Zagraj karty Zwierzat. Zagraj karty Zwierzat. Na pI’Zyk’fad, ta karta
I A 8 10 8 I8 |8 8|8 AkdgiZwierzeta pozwala
RERERERE 11222 cizaoszczedzi¢ pienigdze
Zagranie pierwszej karty Zwierzat Dodatkowo, za kazdg zagrang karte na Stronie |, ale na
kosztuje 3 mniej. Zwierzat, mozesz %aplacic"_], stronie I pozwala ci
aby zyskac[1].

pfaci¢ pienigdze za
dodatkowa Atrakcyjnos¢.
Szczegbtowe wyjasnienia wszystkich kart Akcji znajdziesz w Glosariuszu.



PRZYGOTOWANIE: WYBOR ALTERNATYWNYCH KART AKCJI

Na poczatku kroku przygotowania graczy (po wybraniu planszy
Z0oo, ale przed wykonaniem pozostatych czynnosci) kazdy gracz bierze
losowo po 3 alternatywne karty Akgji.

Wybér kart Akcji przebiega nastepujaco:

Z 3 kart Akcji zatrzymaj 1 i potéz przed sobg, a pozostate 2 przekaz gra-
czowi po swojej lewej stronie. Z 2 kart otrzymanych od gracza po prawej
wybierz 1 i potéz przed soba, a ostatnig karte przekaz graczowi po le-
wej. Pojedynczg karte otrzymang od gracza po prawej potdz przed soba.
Z 3 kart Akgji ktore masz przed sobg musisz odrzuci¢ 1, a z pozostatych
2 bedziesz korzystac podczas rozgrywki. Zwré¢ wszystkie odrzucone
karty Akcji do pudetka.

Podczas wyboru pierwszej i drugiej karty mozesz wybrac karty Akcji
tego samego typu; ale finalnie, gdy bedziesz miat juz wszystkie 3 karty
przed soba, musisz wybrac 2 rézne typy, ktérych bedziesz uzywac

w rozgrywce. W rzadkim przypadku, gdy na koniec wybierania masz
przed soba 3 karty Akcji tego samego typu Akgji, dobierz jedng losowg
karte Akgji innego typu, ktéra nie zostata uzyta przy wybieraniu. Musisz
uzyc tej karty oraz 1 z 3 kart Akcji, ktére masz przed soba.

Wré¢ do kroku B na stronie 2.

Tryb solo: Grajac w pojedynke, wez po prostu 3 losowe karty Akgji i wy-
bierz 2 z nich (réznego typu), ktérych bedziesz uzywac¢ w grze. W rzad-
kim przypadku, jesli 3 dobrane karty sg tego samego typu, dobierz
jeszcze jedng dodatkowa karte Akcji innego typu. Musisz uzyc tej karty
oraz 1 z 3 dobranych na poczatku kart Akgji.

wee  Kafel Bonusowy na torze Reputaciji  swees

Kiedy osiggniesz pole 15 na torze Reputacji, zyskujesz 1 punkt
Reputacji wiecej, a jesli kafel Bonusowy nadal znajduje sie na koricu
toru Reputacji, masz wybor: wez ten kafel Bonusowy albo zyskaj

1 punkt Atrakcyjnosci. Jesli zdecydujesz sie wzigc¢ kafel, postepuj
zgodnie ze standardowymi zasadami. Jesli zdecydujesz sie zyskac

1 punkt Atrakcyjnosci, zostaw kafel. Kolejny gracz, ktéry osiagnie

to pole, stanie przed takim samym wyborem.

ROZGRYWKA SOLO

To rozszerzenie zawiera zeton do rozgrywki solo. Bedzie on takze doda-
wany do kolejnych dodrukéw podstawowej wersji gry Ark Nova.

Jesli zaczynasz rozgrywke w trybie solo na 10 lub 20 punkcie Atrakcyj-
nosci, potéz ten zeton odpowiednio strong 35 lub 45 na pasujagcym polu
toru Atrakcyjnosci. Gdy zagrywasz karte Sponsora z wymaganiem ,maks.
25 Atrakcyjnosci’; traktuj je, jakby byto to odpowiednio maks. 35 lub
maks. 45. Zeton na torze Atrakcyjnosci stuzy do przypominania powyz-
szej zasady.

Gwarantuje to, ze warunek poziomu Atrakcji odpowiada poziomowi trud-
nosci. Zasada ta dotyczy réwniez gier w trybie solo bez tego rozszerzenia.

Ta gra jest produktem wysokiej jakosci. Zostata skompletowana z wielka
starannoscig. Jedli jednak w Twoim egzemplarzu zdarzyly sie jakie$ braki,
serdecznie za nie przepraszamy. Prosimy, poinformuj o nich nasz Dziat
Obstugi Klienta za po$rednictwem formularza kontaktowego na naszej
stronie: portalgames.pl/pl/reklamacje/
Wspieramy kazdg naszg gre - takze po jej wy-
daniu. Cho¢ nasi redaktorzy i wspdélpracownicy
pieczolowicie sprawdzaja i szlifuja materiaty
z gry, czasem — nieraz po miesigcach czy wrecz
latach od premiery - pojawia si¢ konieczno$¢
wprowadzenia drobnych korekt, zmian czy
E == ulepszen. Zobowigzujemy si¢ wprowadzac¢

- do instrukeji niezbedne zmiany, bazujac na

opiniach spolecznosci graczy i dowiadcze-

niu autoréw. Aktualng instrukgje, a czgsto takze dodatkowe materiaty
(np. minirozszerzenia, FAQ), znajdziesz na naszej stronie internetowej:
https://sklep.portalgames.pl/ark-nova




