KLARYFIKACJA ZASAD

PRZYGOTOWANIE GRACZY [S.5]

Podczas przygotowania graczy, kazdy gracz otrzymuje
tacznie 2 znaczniki zasobdw odpowiadajace ikonom z jego
Systeméw A i B.

PRZEKAZYWANIE INICJATYWY [S.8]

Jesli nie chcesz lub nie mozesz zagrac karty Wiodace;j,
przekazujesz Inicjatywe i konczysz swoja Ture. Gracz,
ktéremu przekazates znacznik Inicjatywy, zagra karte

Wiodacg kolejnej Rundy.

ODRZUCENIE KART | SPRAWDZENIE
CZY JEST NOWA RUNDA [s.11]

Wszystkie zagrane karty Akgcji oraz karty Akcji uzyte do
przejecia Inicjatywy powinny zostaé odrzucone zakryte na
stos odrzuconych kart Akcji na Mapie.

ZASOBY [s.17]

W Fazie Preludium mozesz zawsze wydawac zasoby bez
zadnego efektu, niezaleznie od tego czy sg Niegodne.

KATAPULTOWANIE [S.13]
Wykonujac Katapultowanie, musisz zatrzymac sie na:

¢ dowolnej Planecie (niezaleznie od kontroli);

* Bramie, ktéra jest kontrolowana przez Rywala (kontrola
jest sprawdzana przed ruchem twoich Statkéw).

Do momentu zakonczenia Katapultowania, mozesz
pozostawiac za soba po drodze twoje Statki. Na przyktad,
jesli Katapultujesz sie z Planety w Gromadzie 3 mozesz
zostawié Statki w Bramie 3, nastepnie takze w Bramie 4,
by ostatecznie zakohczy¢ ruch na Planecie w Gromadzie 5.




