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Na poczatku ostrzegam. Scenariusz ten zaczyna sie doS¢ bolesnie. Jak to? Mianowicie chodzi o to, 26 juz na wstepie bohaterowie straca wszystko

......

li przez cztery sesje... cokolwiek by mieli, wszystko przepadnie. WszySciutko. Chcesz wiedzied jak do tego doszio? Tylko popatrz.

Mezczyzna jednym uderzeniem pozbawit
przytomnosci szarpigca sie ofiare. Sprawnym,
przez miesigce wyuczonym ruchem zwiazat
powalona kobiete i powlokt ja do ciezardwki.

,Dzisiejsze polowanie byto niezwykle udane.
Nie dalej jak wczoraj zwiadowca donidst ze
w ich kierunku zbliza sie kilkanascie oséb. Praw-
dopodobnie podrézni, ktérzy uciekali w strone
Teksasu liczac na to, ze uda im sie gdzie$ osiedli¢
i rozpoczac nowe, lepsze zycie. Beda musieli
zmienic plany. W ruinach matego miasteczka
zasadzke przygotowato by nawet dziecko. Kilka
minut, troche krzyku i szarpaniny. Chtopaki
nabierajg wprawy. Z jedenastu os6b zabito
tylko dwie — mezczyzne ktéry miat bron oraz
kobiete, ktora ktos zbyt mocno uderzyt. Mamy
trzech mezczyzn, cztery kobiety i dwdjke dzieci.
Do tego dochodzi jeszcze ta trojka ztapana dzis
rano. Bedzie z tego kupa gambli. Nawet jak
rozdziele pomiedzy ludzi, to bede mogt chla¢
przez caty miesigc. Moze w koncu wybiore sie do
Vegas..." Krzyk Obserwatora, siedzgcego z lor-
netka na pietrze zrujnowanego budynku wyrwat
dowddce z zamyslenia.

- Morton! Mamy problem. Cos$ jedzie droga.
Jeep. Trzech ludzi. Prawdopodobnie uzbrojeni.
Niedtugo tu dotra. - Damy im rade zwiac¢? - Mor-
ton rozejrzat sie wokoto dobrze znajac odpo-
wiedZ na to pytanie. - S juz niedaleko. Chyba
nic nie zauwazyli.No dobra. Zepchnijcie te wozki
na pobocze. Ukryjcie ciata. | zjedZ z widoku ta
cholerng ciezaréwka. Billi i Nat! - wy pilnujecie
wiezniow. Jak tylko sie odezwa to kula w teb.

g

Poteiny scenaviusz Bavtosza to konkursowy lauveat. To takie przedsta-
wiciel ziotej evy neuvoshimowego famdomu - czaséw, gdy Lami przedcigali

sie w twovzenin monumentalnych vozszevzeh. wielostvonicowe kampanie,
autovskie nationbookl, alternatyuwme Neuvoshimy... Famt stwovzyli wiecej
wmateviatu uiz Povtal... & przeciei jui wredy Neuvoshima précz podveczuika
wmiada pokainy pakiet Aodatkéow.




Obserwator, Kate i Milly! - wy atakujecie z le-
wej, ja i Clark bierzemy prawa strone. Nie wiem
z kim mamy do czynienia, ale lepiej przygotujcie
sie dobrze. Wiecie co robi¢. Rusza¢ dupy!

* % ¥

Jeep sunat po zrujnowanej miedzystanéwece.
Patrick sprawnie omijat wraki samochodow
i wieksze dziury. Nowy samochéd spisywat sie
znakomicie. Jeszcze go tylko opancerzg i be-
dzie w sam raz. Na tylnym siedzeniu Gonzales
polerowat swoj nowy karabin maszynowy.
Szkoda tylko ze nie mamy amunicji. Yoshimu jak
zwykle dtubat w jakim$ cholernym urzadzeniu.
Jak on to robi, ze na tych przekletych wybojach
nie gubi zadnych $rubek? Podr6z mijata im jak
zwykle spokojnie. Co prawda kilku gangerséw
gonito ich przez pewien czas, ale wystarczato
zeby Gonzales pomachat im przez tylng szybe
swojg nowaq zabawka, zeby gwattownie zawrdci-
li pozostawiajac po sobie tumany kurzu.

Wijezdzali wtasnie w jakie$ ruiny. Troche
zagracone. Trudno sie przecisngé. W lewo nie
da sie skrecic¢ bo droge blokuje przewrécony
autobus i cholernie wielki lej po bombie. Skrecili
w prawo. Co$ chyba jest nie tak. Jakas swie-
za krew na asfalcie. Patrick nie zdazyt ostrzec
towarzyszy, ani siegnac po ukryty pod kurtka
rewolwer. Ogromny huk i niesamowicie jasny
btysk ogtuszyty pasazeréw Jeepa.

Patrick stracit panowanie nad samochodem,
ktory gwattownie skrecit i najechat na sterte
gruzu. Auto wywrdcito sie na dach. Wyrzucony
przez przednia szybe kierowca stracit przy-
tomnos¢. Yoshimu wyczotgat sie z samochodu
instynktownie starajac sie schroni¢ wsréd gruzu.
Zaczat powoli rozrézniac ksztatty. Ktos przy-
gniétt go do ziemi i wykrecit prawa reke. W lewej
wciaz kurczowo trzymat srubokret. Yoshimu
przekrecit sie i wbit srubokret napastnikowi
w noge. Z caftej sity kopnat skulonego prze-
ciwnika w brzuch. Zauwazyt jak sita wyciagaja
Gonzalesa z samochodu. Jeden z napastnikéw
padt powalony poteznym ciosem Hegemoni-
czyka. Dwaj inni rzucili sie na niego bijac go do
nieprzytomnosci.

Yoshimu zerwat sie do biegu. Ktos do niego
strzelat. Kule swiszczaty nad gtowa, przygwaz-
dzajac go do ziemi. Z kabury przy lewej kostce
wyciagnat rewolwer. Miat tylko dwa naboje, wiec
lepiej zeby nie pudtowat. Do miejsca gdzie lezat
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zblizali sie napastnicy. Jeden z nich biegt wprost
na niego trzymajac stalowa gazrurke. Yoshimu
przymierzyt i wystrzelit. Spudtowat. Druga kula
trafita biegnacego w brzuch. Z lewej strony
wyskoczyt kolejny. Byt uzbrojony w strzelbe $ru-
towa. Wystrzelit. Yoshimu zwinat sie z bélu, gdy
gumowy pocisk trafit go w udo. Uderzenie drew-
niana kolbg odebrato mu resztki Swiadomosci.

| oto wiasnie mamy bohateréw. Rannych, spe-
tanych i ograbionych ze wszystkiego. Samochod
tez zostanie przeszukany, a nastepnie podpalo-
ny lub przejety przez napastnikéw, ktérzy do od-
wrocenia go zaprzegna ztapane wczesniej ofiary.
Wazne jest, zeby wpadli w zasadzke w czasie
podrézy. Nie musza jecha¢ samochodem. Oso-
biscie polecatbym wprowadzi¢ troche napiecia.
Pozwdl bohaterom wczotgac sie w ruiny. Pozwdl
potraci¢ troche amunigji. Niech czuja sie osa-
czeni, niech prébuja sie przebija¢. Niech sie nie
poddaja. Wersja alternatywna tego wydarzenia
jest sytuacja, ktérej to bohaterowie skradajac sie
przez ruiny widza towcéw wigzacych swe ofiary.
Moze beda chcieli pomdc poszkodowanym?
Zawsze tez moggq sie po cichu oddali¢ i wte-
dy zauwazy ich jeden ze zwiadowcéw. Wynik
starcia powinien by¢ jednak niezmienny. Musisz
schwytac ich zywych, cho¢bys$ miat ich wykurzy¢
gryzacym dymem palonych opon.

Gracze musza mie¢ pewnos¢, ze to kolejna,
standardowa zasadzka bandytow, ktérych po-
wystrzelaja i pojada dalej bogatsi o pare gambli.
Jak bardzo sie mylili, okaze sie niebawem. Co
ich czeka po schwytaniu? Zostang wrzuceni na
ciezaréwke. Sg zwigzani. Na gtowach maja wor-
ki. Wiedza jedynie, ze jada. Od czasu do czasu
jest postdj. Wiezniowie dostang troche wody
i odrobine paskudnego jedzenia. Maja tez chwi-
le na potrzeby fizjologiczne. Nie ma szans, zeby
uciekli. Ich rany zostaty prowizorycznie opatrzo-
ne. W czasie podrézy mozesz wprowadzi¢ nawet
strzelanine. Niech bohaterowie styszg odgtosy
walki, strzaty, przeklenistwa. Niech zbfgkana kula
trafi jednego z wieznidw.

Po takich przezyciach dotra w koricu do celu.
A teraz pan Marlow wyjasni Ci, kim byli ci prze-
sympatyczni ludzie, ktérzy tak sprawnie rozbroili
bohateréw.

Marlow: Oczywistym jest ze byli to towcy nie-
wolnikéw. W obecnych czasach, kiedy wiekszos¢
utatwiajacej zycie technologii wyparowato,

a prawa cztowieka staty sie fikcjg, handel ludZmi
stat sie niesamowicie dochodowym interesem.
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O tym by¢ moze sie nie moéwi, ale nabywcéw na
tanig site robocza znalez¢ mozna wszedzie. Na-
wet w Nowym Jorku, mimo szumnych deklaracji
tamtejszych wiadz, istnieje catkiem niezty rynek
zbytu. Ludzie, ktérzy zaatakowali bohateréw,
nalezeli do towcéw Dusz - organizacji pierwot-
nie zatozonej w Salt Lake, ktérej gtéwnym celem
byto chwytanie i nawracanie ludzi. Szybko
jednak pozbyto sie ideologicznej powtoki. Ich
cztonkéw mozna pozna¢ dos¢ tatwo — oczy ma-
lujg na czarno, nosza wojskowe spodnie i golg
gtowy. Poczatkowo nie réznili sie od innych grup
polujacych na ludzi. Wkrétce jednak znaleZli
bogatych sponsoréw w Federacji Appalachéw,
ktérym to zawdzieczaja srodki na lepsze uzbro-
jenie i wyposazenie. Z ciekawostek, pragnatbym
zaznaczy¢, ze sama organizacja stafa sie niefor-
malnym tacznikiem pomiedzy szlachta federaciji.
Czesto towcom Dusz towarzysza przedstawicie-
le moznych, ktérzy w polowaniu na ludzi widza
Swietna rozrywke. Polowanie takie to doskonata
okazja do zawierania lub zrywania sojuszy.
Chciatbym jeszcze dodac ze...

Bartosh: Wystarczy panie Marlow. Prosze juz
usigsé.
Powré¢my do naszych bohateréw.

ROZDZIAL DRUGI: WITAMY
W FEDERACJI. PROSTAKU!

Gonzales poczut, jak ciezaréwka sie zatrzy-
muje. W srodek ludzkiego ktebowiska wpadli
towcy Dusz. Kopiac i bijac na o$lep wyciaggali
ludzi na zewnatrz. Rzucono wszystkich na
kolana. Yoshimu syknat z bélu, gdyz sttuczone
udo nie dawato o sobie zapomnie¢. Gwattownie
zerwano im kaptury z gtowy. Porazito ich swiatto
dnia. tapczywie chwytali powietrze. Gonzales
rozejrzat sie wokoto. ,Federacja” mruknat pod
nosem. Nigdzie indziej nie mozna byto spo-
tkac tyle kominow, i tylu ludzi z przypasanymi
mieczami. Splunat krwia. Czut, ze ma sttuczone
zebra. Jeden z zebéw paskudnie sie ruszat.

Yoshimu byt blady, ale nie liczagc ogromnego
sinca na udzie i kilku zadrapan na twarzy, trzy-
mat sie catkiem niezle. Najgorzej byto z Patric-
kiem - miat rozbita gtowe i byt mocno ostabio-
ny. towcy Dusz krazyli miedzy kleczacymi od
czasu do czasu uderzajac kogo$ gumowa patka.
Podjechat samochdd, z ktérego wysiadt mezczy-
zna w biatym fartuchu. Podchodzit do kazdego

z kleczacych doktadnie go badajac. Doszedt do
mezczyzny przypadkowo postrzelonego w cza-
sie ataku na transport. Chtopak byt siny i ledwo
trzymat sie na kolanach. Lekarz obejrzat jego za-
ropiafa rane i pokiwat gtowa. Natychmiast pow-
leczono go w kat. Jeden z towcéw niewolnikéw
wyciagnat pistolet. Gonzales chciat rzucic sie na
stojacego obok lekarza, ale jeden ze straznikéw
potraktowat go paralizatorem. Bél sparalizowat
jego ruchy. Pétprzytomny osunat sie na btotnista
ziemie. Lowca, ktérego powalit podczas zasadz-
ki, usmiechat sie do niego paskudnie czubkiem
buta uderzajac w napuchniete zebra. Huk wy-
strzatu. Zwtoki wrzucono na ciezaréwke. Lekarz
zbadat pozostatych. Przy Patricku skrzywit sie
nieco widzac rane, lecz najwyrazniej stwierdzit
ze mezczyzna bedzie zdolny do pracy. Wytart
zakrwawione dtonie w chusteczke i wsiadt do
samochodu. Do przywédcy towcéw Dusz pod-
szedt teraz jeden ze szlachetnie urodzonych.

- Widze Morton, ze fowy mieliscie udane. Co
prawda przydatoby sie wiecej mezczyzn, ale to
nic. Pan Wasserfest zgtosit zapotrzebowanie na
paru ludzi. Dzieciaki i kobiety bierzemy na far-
my. Mezczyzn odwiezcie do kopaln... powiedz-
my, ze do Siédembki. Pan Wasserfest wyrazit che¢
zakupu dodatkowych szesnastu mezczyzn do
Czworki. Tylko prosit zebyscie nie przywozili
wiecej trefnego towaru. Tych czterech, ktorych
przywiezliscie ostatnio, po tygodniu trafit szlag.

Morton chciat co$ dodag, ale szlachcic rzucit
mu pergamin i wsiadt do samochodu, ktéry od-
jechat wzbijajac tumany kurzu. W ustach zmett
przeklenstwo.

- Wy trzej zostajecie tutaj i czekacie az przysla
transport na farmy. Reszta, ruszy¢ wasze zawszo-
ne dupska i tadowac tych $mieci na pake. Jedzie-
my do Siédemki.

Ponownie nakryto im gtowy i z jeszcze
wiekszg brutalnoscig wpedzono z powrotem na
ciezaréwki. Podréz nie trwata diugo. Wkrétce
wywleczono ich ponownie na zewnatrz. Kazdy
z mezczyzn zabierany byt pojedynczo. Przy
wejsciu do windy stato rozpadajace sie biurko
przy ktérym siedziata gruba, starsza kobieta.
Obezwtadnieni mezczyzni sadzani byli na ziemi
na wprost kobiety, ktéra skrzekliwym gtosem
wypytywata sie o imie i nazwisko. Skrzetnie za-
pisywata wszystko w grubym, przedwojennym
zeszycie o pozétktych kartkach. Przy kazdym
nazwisku zapisywata numer, ktéry byt nastep-
nie wypalany gorgcym znacznikiem na lewym




przedramieniu. Gonzales styszat to wyraznie:
odgtos wleczenia, skrzekliwy gtos kobiety, razy
straznikéw oraz krzyk mezczyzny, ktéremu
wypalano znamie. W koricu przyszedt czas na
niego. Zacisnat usta, ale nie krzyknat. Na lewym
przedramieniu widniat numer: G37/7W - Gonza-
les, trzydziesty si6dmy niewolnik kopalni numer
siedem pana Wasserfesta. Wpedzano ich do
jakiegos pomieszczenia. Sttoczono jak bydto. To
byta winda. Ruszyta w dét. Gdy sie zatrzymata,
do srodka wpadli kolejni straznicy. Szarpiac

i krzyczac wyprowadzali zwigzanych. Rzucali ich
na kolana.

Byli pod ziemia. Czu¢ byto wilgo¢ scian.
Pétmrok i chtéd. Z gtowy Gonzalesa ktos zerwat
kaptur. Przed nim stat ogromny, gruby murzyn.
Chwycit go za wtosy i odciggnat gtowe do tytu.
Do nozdrzy Hegemonczyka dotart smrodliwy
oddech grubasa. - Witamy w Siédemce. Miejscu,
gdzie rzeczywistos¢ moéwi dobranoc. Potezny
cios w skron odebrat mu swiadomos¢. Po raz
kolejny.

Jak widzisz, drogi Mistrzu Gry, sytuacja
wyglada nieciekawie. Twoi bohaterowie musieli
zapewne wciela¢ sie w wiele rél, aby przezy¢
na tej spalonej atomowym storicem ziemi. Tym
razem przyszedt czas na co$ zupetnie nowego.
Pozwolitem sobie na do$¢ duze przyspieszenie,
bo szczerze méwiac nie ma raczej szans aby
bohaterowie mogli samodzielnie unikna¢ opi-
sanej wyzej sytuacji. Oczywiscie radzitbym, abys
caty czas stwarzat im pozory, ze wiele zalezy od
ich reakcji. Moga prébowac sie uwolni¢, moga
prébowac negocjowad, moga w ostatecznosci
prosi¢ o przyjecie w szeregi towcow Dusz. Niech
Morton nawet sie zawaha, ale finisz musi by¢ ten
sam. Prawdziwe pole do popisu beda mieli na
dole. W kopalni.

Po raz kolejny poprosimy pana Marlowa o po-
moc, w celu rozjasnienia ci sytuacji, w jakiej znaj-
da sie Gracze. Panie Marlow, prosze zaczynac.

Marlow: ...ekhm (chrzakniecie)... Na pocza-
tek pragnatbym przypomnie(, ze znajdujemy sie
w Federacji Appalachéw. Mieszkancy Zasranych
Stanéw Ameryki czesto dos¢ negatywnie odno-
szg sie do systemu spotecznego jaki zapanowat
po wojnie w tej czesci kontynentu. Uwazajg, ze
jestesmy dziwakami i szalericami. Prawda jest
taka, ze nikomu innemu nie udato sie roztoczyc¢
skutecznie dziatajgcej wiadzy na tak duzym
terenie jak nam. Od zawsze uczeni badacze
powtarzali, ze historia lubi sie powtarzaé. Czesto
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uwazali, ze jest to zjawisko negatywne. Na tych
terenach mamy dowéd, ze nie mieli racji. Lu-
dziom po wojnie potrzebna jest wiadza. Potrze-
buja przywodcédw, ktérzy pokaza im jak przezyc
w poatomowych zgliszczach. Wezmy na przy-
ktad niestusznie gloryfikowane przez wszystkich
wiadze Nowego Jorku. Czy prezydent Collins
bytby w stanie sprawowac skuteczna kontrole
nad takim obszarem? Czy bytby w stanie samo-
dzielnie zatroszczy¢ sie o kazda zapadta dziure?
Odpowiedz moze by¢ tylko jedna: Nie. Nato-
miast podzielmy caty ten obszar i nadajmy go
szlachcie. Kazdy szlachetnie urodzony posiadacz
ziemski dba o wtasne dobra. Nie pozwoli aby
jego ludzie cierpieli gtéd, ochroni ich przed mu-
tantami i agresywna natura. Wspomoze kiedy
trzeba. W zamian oczekuje lojalnosci i solidnej
pracy. Whasnie dzieki temu udato nam sie wy-
rzuci¢ stad mutantéw. Dzieki temu maszyny sa
tu rzadkoscia. Dzieki temu ludzie zyja skromnie,
ale zyja, majg poczucie bezpieczenstwa i maja
do kogo zwrécic sie o pomoc. To i tak wiecej, niz
posiada wiekszo$¢ mieszkancéw tej nieszcze-
snej planety. Udato nam sie podnies¢ z kolan, na
ktére rzucit nas Moloch, udato nam sie...

Bartosh: Panie Marlow! Dos¢ tego propa-
gandowego pieprzenia. Albo méwisz pan to
co wartosciowe, albo Teddy urwie panu gtowe.
Mam nadzieje ze rozumiemy sie jasno.

Marlow: (nerwowo spogladajac na Teda) No
dobrze. Przejdzmy do rzeczy. O tym ze w Fede-
racji rzadzi szlachta, méwi¢ nie musze. O tym ze
spoteczenstwo podzielone jest na kasty réwniez.
O tym ze mamy krola, ktéry prawde moéwiac
jest marionetka w rekach Rady méwic tez nie
zamierzam, bo to wiadomo kazdemu. Skupie sie
raczej na tym, co jest podstawa potegi Federacji.
Przemyst. Wydobycie surowcow i ich pierwotna
obroébka. Nasz wegiel ogrzewa ludzi na catym
kontynencie, od fanatycznego pastora siedzace-
go w swiatyni w Salt Lake, po przemarznietego
szeregowca, czekajgcego w bunkrze na kolejny
atak maszyn. Z naszej stali korzystaja ludzie
z Nowego Jorku i Posterunku. Nawet niekto-
re maszynki Molocha stworzono z surowcéw
skradzionych nam podczas transportu... ale
tym raczej nie powinnismy sie chwali¢. Miara
bogactwa kazdego szlachcica jest ilos¢ kopaln,
dzienny urobek, lub procent udziatu w pobli-
skiej hucie. Musielismy startowa¢ praktycznie
od zera, gdyz Maszyna nie oszczedzita zaktadow
przemystowych, stusznie upatrujac w nich stra-
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tegicznego znaczenia. Dlatego wtasnie wydo-
bycie, mimo korzystania z resztek technologii,
wyglada teraz tak jak przed kilkoma wiekami.

W tej metodzie najwazniejszym czynnikiem jest
czynnik ludzki. Kazdy cztowiek nadajacy sie do
pracy, jest tutaj na wage ztota. Wszyscy posiada-
cze ziemscy postepuja wedle niezmiennego od
lat schematu. Im chca by¢ bogatsi, tym musza
miec wiecej gérnikéw. Im wiecej gérnikéw maja,
tym wiecej musza produkowaé zywnosci, aby
produkowac wiecej zywnosci, potrzebne sa
nowe tereny. Problem w tym, ze tereny te znaj-
duja sie pod kontrola innych. Tak to wiasnie tutaj
dziafa. Bohaterowie mieli nieszczescie wpas¢
wiasnie w tryby tej machiny.

Bartosh: Dziekuje bardzo.

Pan Marlow przyblizyt ci realia w jakich przyj-
dzie sie Tobie obraca¢. Ale nie martw sie. Tak sie
to nie musi skonczy¢. Nie po to tyle razy Twoim
Graczom udawato sie uciec przed bandytami,
nie po to wytrzymywali w najgorszych warun-
kach, i w ostatecznosci nie po to swymi umiejet-
nosciami przewyzszali przecietnego pochtania-
cza promieniowania, aby mégt ich powstrzymacd
byle szlachciura z Federacji...i jego straznicy-
...1 kilkadziesigt metréw litej skaty...

ROZDZIAL TRZECI:
KOPALNIA - CZESC 1

Nie ma co. Mineto juz tyle czasu, a nasi Gracze
nie mieli okazji sie jeszcze wykazaé. W koricu co
mozna zrobi¢ bedac skrepowanym, z workiem
na gtowie, i w otoczeniu kilku przemitych ludzi,
ktdrzy z byle powodu zasadza Ci kopa. No, ale
nadszedt czas, kiedy nasi bohaterowie zostana
rozwigzani...czyzby?!

Patrick otworzyt oczy. Zanim jeszcze wzrok
przyzwyczait sie do pétmroku, uderzyt go fetor
niemytych ciat. W glowie mu tupato, a lewe
przedramie potwornie piekto. W koncu oczy
przyzwyczaity sie na tyle, aby mégt zorientowac
sie w swoim potozeniu. Lezat na worku wypet-
nionym cuchnaca stoma. Przykryty byt dziura-
wym kocem. Po lewej stronie spat Yoshimu. Po
prawej Gonzales powoli odzyskiwat przytom-
nosc¢. Patrick rozejrzat sie uwaznie. Ludzie lezeli
w rzedach, na takich samych workach jak on.
Wszyscy na prawej nodze mieli kajdanki, ktére
przypiete byly do biegnacego réwnolegle faricu-
cha przechodzacego przez wprawione w pod-

toze stalowe obrecze. Wiekszos¢ spata. Gdzie$
skrzypnety drzwi. Do pomieszczenia weszto
trzech straznikéw niosacych lampy olejowe, kt6-
rych swiatto razito niemitosiernie przywykte do
mroku oczy. Jeden ze straznikéw uzbrojony byt
w pistolet maszynowy. Pozostali dzierzyli grube
drewniane kije okute na koncu stalowa blacha.
Podeszli do jednego z rzedéw i po kolei odpinali
niewolnikéw. Ci potulnie ustawili sie w szeregu,
i popedzani szturchnieciami kijéw ruszyli w gtab
pomieszczenia.

Tym razem pomoca postuzy nam kolejny
z naszych zaproszonych gosci. Pan Hugg, prze-
mity jajogtowiec, ktéry miat zaszczyt by¢ jednym
z zarzadcow. Tedy! Rozwiaz pana Hugga i przy-
prowadz tutaj jego przemadrzate dupsko.

Hugg: To co wiedzielismy to standardowa
procedura. Bohaterowie po spisaniu zabrani
zostali do czesci sypialnej. Cze$¢ ta znajduje sie
na najnizszym poziomie Siédemki. Kilka stow
o samej kopalni. Wiascicielem jest pan Wasser-
fest. Oprdcz tej, na jego ziemiach ulokowane
jest jeszcze szes¢ kopaln. Dwie sg pozostatoscia-
mi z czaséw sprzed wojny, pozostate wybudo-
wano stosunkowo niedawno. Miatem zaszczyt
uczestniczy¢ jako wspotprojektant w budowie
Siédemki i Czworki. Sam proces budowy byt
dos¢ skomplikowany. Musielismy zdoby¢ i prze-
wiez¢ odpowiednie technologie. Winde udato
nam sie wymontowac z niedziatajacej kopalni
z ziemi niczyjej. Kompletowanie pozostatych
maszyn zajeto nam dwa lata. Dzieki umowie,
jaka pan Wasserfest podpisat z Radg Szlachecka,
ta dostarczyta sprzetu ciezkiego w zamian za
znaczny udziat w wydobyciu na okres pieciu lat.
Korzystajac z przedwojennych map geologicz-
nych wybralismy odpowiednie miejsce. Przed
wojna eksploatacja tych zt6z byta nieoptacalna,
teraz natomiast sytuacja nieco sie zmienita,
a przy obecnym stanie technologii nie jestesmy
jeszcze w stanie zbyt czesto siegac do najbogat-
szych, gtebokich poktadéw. Wydrazono gtéwny
szyb, przez ktéry puszczono winde. Nastepnie
rozpoczeto eksploatacje pierwszego korytarza.
Ztoza jakie tam znaleziono byly niewystarczaja-
ce, totez postanowiono przenie$¢ wydobycie na
nizszy poziom. Pozostatosci poprzedniego wyro-
biska zamieniono na pomieszczenia administra-
Cyjno — magazynowe, CO znacznie przyczynito
sie do poprawy bezpieczenstwa samej kopalni.

W nowym korytarzu natrafiono na bardzo
bogate pokfady. Wtedy to postanowiono prze-
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nies¢ pracujacych tam ludzi pod ziemie. Trzeci
korytarz, znajdujacy sie na maksymalnej gtebo-
kosci, do jakiej mogta dotrze¢ winda tego typu,
zostat zbudowany w catosci przez przestepcow

i mutantéw, ktérych tepieniem i wytapywaniem
zajmowaty sie szlacheckie milicje. Nie bede
wspominat, ilu z nich zgineto przy tej pracy.

Taki los byt pisany tym smieciom od samego
poczatku. Wiasnie w tym pomieszczeniu znalezli
sie bohaterowie.

Bartosh: Pan Hugg pewnie przez przypadek
zapomniat dodag¢, ze jest w posiadaniu planéw
kopalni. Prawda panie Hugg? Ale niech sie pan
nie ttumaczy. Dobrze, ze moi ludzie byli na tyle
spostrzegawczy, ze zabrali je z pana domu. Pro-
sze wiec skupic sie na doktadniejszym opisaniu
miejsca, jak i sytuacji w jakiej znaleZli sie bohate-
rowie. Oto karta poziomu sypialnego.

HuQy: Ja...ja przepraszam, zupehie.. hehe...
zupetnie wyleciato mi to z gtowy.

Drogi Mistrzu Gry, spdjrz na te mapy. To po-
zwoli Ci lepiej poznac¢ potozenie Twoich Graczy.

Mapa: Poziom Sypialny

1. Winda.
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Poziom
Syplalny

2. Stalowe drzwi. Mocna i solidna bariera. Otwierana kluczem ktéry majqg straznicy.
3. Pomieszczenia sypialne. Tutaj pracownicy odpoczywajq przed zmiang.
4. Latryna. Kilkanascie wiader kiore sg oprézniane co kilka dni.
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Chwilowo dziekuje, panie Hugg. A ty stuchaj
mnie uwaznie. Twoi bohaterowie w koncu sie
budza. Wiedza ze sa w jaskini. Kilka elektrycz-
nych lampek podtagczonych do ciggnacego sie
po stropie kabla daje naprawde marne $wiatto.
Pierwsze co im pewnie przyjdzie na mysl, to
jak najszybciej uwolni¢ sie z kajdanéw. Od razu
pozbaw ich nadziei. Mozesz im przeszkodzi¢ np.
wizyta straznika ktéry robigc obchéd zmiar-
kuje co sie dzieje i wraz z kompanami solidnie
obije bohaterskie buzki. Niech bohaterowie nie
zgrywaja niezniszczalnych twardzieli. Spraw aby
skutecznie odczuli dotychczasowe przezycia.
Niech doskwieraja im rany skutecznie obniza-
jac ich umiejetnosci. Zagroz im nawet utrata
wspétczynnikéw lub komplikacjami zdrowot-
nymi. Niech poczuja, ze sa w potwornie trudne;j
sytuacji. Prawda jest taka, ze caty scenariusz
zaktada, ze w kopalni spedza caty miesigc. Oto
kilka porad ktére pomoga Ci utrzymac bohate-
réw w ryzach. Panie Marlow!

Marlow: Obecnie w federacji czesto stosuje
sie system, ktéry zapewnia lepsza kontrole nad
niewolnikami. Oczywistym jest, ze kazdy, kto be-
dzie wystarczajaco silny, bedzie planowat bunt
lub ucieczke. Aby maksymalnie zantagonizowac
ludzi, wymyslono mozliwos¢ awansu. Kazdy,
kto bedzie pracowat wystarczajaco ciezko, ma
z czasem szanse na tagodniejsze traktowanie,
bonusy w postaci dodatkowych racji zywnoscio-
wych czy innych nagréd w postaci jedzenia lub
alkoholu. Wystarczajaco lojalni i dobrze rokujacy
na przysztos¢ moga zostac skierowani do Izej-
szej pracy, lub czesciej beda kierowani do pracy
na powierzchni. Po tygodniu siedzenia pod
ziemia, widok stonica jest niebagatelng nagroda.
Szczytem awansu jest nominacja na straznika
i przeniesienie do innej kopalni, lub nawet od-
zyskanie wolnosci i dobrowolna praca na rzecz
szlachcica. Oczywiscie lojalnos¢ i ciezka praca
to nie wszystko. Warunkiem koniecznym, do
jakiegokolwiek awansu, jest sktadanie donosow,
informowanie o niescistosciach i nieustanna
inwigilacja towarzyszy niedoli.

PRZYKEADOWY DZIEN W KOPALNI

Yoshimu miat juz dos¢. Minat juz piaty dzien
od czasu jak ich schwytali. Pokryte wilgocia
$ciany i nieustanny pétmrok dziataty przygne-
biajgco. Wszystko chodzito jak w przekletym
zegarku. Po kilku godzinach snu wpadali
straznicy. Jedna z grup odpinano od faricucha

i zaprowadzano pod straza do latryny. W tym
czasie jeden ze straznikéw przeszukiwat po-
bieznie postania. Nastepnie zaganiano grupe

z powrotem i odpinano pozostata. Na postaniu
kazdego z niewolnikéw lezata miska z kleista,
gesta breja o smaku rozgotowanej pszenicy
oraz kubek z woda. Ja zamiast jedzenia dosta-
tem kilka razy po twarzy od straznikéw. Jakis
gos¢ z naprzeciwka, ktéry wezesniej bacznie mi
sie przygladat, bez mrugniecia okiem doniést
straznikom, ze majstrowatem przy kajdankach.
Teraz on dostat moja porcje, ktérag wpychat sobie
do ust brudnymi palcami. Nastepnie pozwalano
nam na kolejne kilka godzin snu, az do zejscia
na dot pracujacej zmiany. Wtedy tez, tymi samy-
mi grupami zaciaggano nas na poziom wydobyw-
czy. Przypinaja nas tam do miejsc pracy. Tylko
najbardziej doswiadczeni maja mechaniczne
rylce, ktérymi tatwiej przebijaja sie do zt6z. Nam
zostaja kilofy. Trzeba sie niezle napoci¢, aby cho¢
troche nadkruszy¢ te diabelska skate i dobrac sie
do wegla. W powietrzu jest tyle pytu, ze trudno
ztapac oddech. Gonzales znosi to catkiem nieZle.
Przeklety meksykaniec. Po kilku godzinach pra-
cy robig nam przerwe. | znowu to samo. Latryna,
zarcie, chwila oddechu, i dalej do roboty. Dobrze
ze przynajmniej dostajemy wiecej wody. Gdy
robota sie konczy, kazdy jest doktadnie przeszu-
kiwany. Nastepnie kapiel. Straznik polewa nas
woda pod ci$nieniem. | z powrotem do czesci
sypialnej. Trzeba sie stad wyrwac. | to szybko.

Tak wtasnie wyglada kazdy cholerny dzien
w kopalni. Czas kombinowac jak sie stad
wyrwac. Ale jak to zrobi¢, skoro na nikogo nie
mozna liczy¢. Niech juz na drugi dzien kto$
w latrynie, lub podczas odpoczynku, zagada do
bohateréw. Mezczyzna szeptem nakaze im, aby
nie prébowali niczego gtupiego, bo narazaja
cata grupe. Niech pracuja ciezko aby zdoby¢
zaufanie straznikéw. Niech nic nie kombinuja.
Do Ciebie nalezy sprawdzanie i wystawianie
ich na proby. Zaaranzuj kilka sytuacji, w ktorych
bohaterowie beda mogli wykazac sie lojalno-
Scig. Niech zobacza, ze jeden z pracownikéw ich
zmiany wyraznie sie obija i unika pracy. Podsun
im mysl, ze donos na niego moze by¢ dobrym
dowodem lojalnosci. Niech mezczyzna, ktéry
sie do nich odezwat w nocy, bedzie ich aniotem
str6zem. Niech bedzie Twoim gtosem w grze.
Bedzie caty czas podsuwat pomysty, przestrzegat
i doradzat. Z drugiej strony bedzie bacznie ob-
serwowat, co powinno wzmaoc czujnosé grupy.
Na pytania, dlaczego im pomaga, niech zdaw-




kowo odpowiada, ze ,wszystko w swoim czasie”
Zanim przejdziemy dalej, pan Hugg opowie

co$ o poziomie wydobywczym, na ktérym nasi
herosi beda ciezko harowac ku chwale Federacji
Appalachoéw.

Mapa: Poziom wydobywczy

1. Winda
2. Zwrotnica. Na koncu kaidego toru znajduje sie wozek Czes¢ zmiany zbiera urobek do
wozkow, a nastepnie wypelniony wézek wpychany jest do windy. Po roztadowaniu go na
gorze, wraca z powrotem.
3. Doraizne miejsce przeznaczone na lafryne. Podobnie jak w czeéci sypialnej, réwniez tutqj
latryny opréiniane sq co kilka dni. Produkly przemiany materii to cenny nawez.
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Zmiana ktéra rozpoczyna prace dzielona jest
na cztery zespoty. Trzy obejmuja stanowiska
przy koncach toréw, kruszac skaty i wydobywa-
jac wegiel. Czwarta zbiera urobek i zajmuje sie
transportem. Pomieszczenie z grubsza przy-
pomina Poziom Sypialny. Jest tu nieco jasniej.
Strop podtrzymywany jest przez drewniane
belki lub stalowe zerdzie. Poszczegdlne grupy
przykute sa do swoich miejsc pracy podobnie
jak podczas odpoczynku. W tym wypadku jed-
nak moga liczy¢ na odrobine wiecej swobody.
W czasie pracy niewolnicy kontrolowani sa przez
uzbrojonych w kije i bron palna straznikéw.

W takich warunkach przyjdzie borykac sie

Bartosz Majorczyk: Witamy w Federacji, prostaku
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Twoim bohaterom z ciezka, kopalniang rzeczy-
wistoscia. Co dwa dni gracze beda zmuszeni

do wykonywania problematycznego testu na
zmeczenie. Jezeli cztery razy z rzedu test sie nie
powiedzie to warto rozwazy¢ obnizenie losowej
umiejetnosci o jeden punkt.
Dni beda sie dtuzyty a monoto-
nia wykonywanych czynnosci
sprawi, ze bohaterowie beda
krzyczec i btaga¢ o zmiane. Nie
martw sie. Nie chcemy przeciez
zeby ten stan trwat wiecznie.
Czas wprowadzi¢ troche zamie-
szania. Poprzedni kawat tekstu,
jaki Ci zaprezentowatem, stuzy¢
miat jedynie dogtebnemu zapo-
znaniu sie z sytuacja. Pamietaj,
ze jako Mistrz Gry jestes tam
Bogiem, ale i chodzaca encyklo-
pedig, ktéra musi mie¢ w gtowie
mnostwo informacji ktorymi
bedzie zmuszona dzieli¢ sie

z Graczami. Jak juz wczesniej
méwitem — czas na dziatanie.

ROZDZIAL CZWARTY:
CZAS DZIALAC
- CZESC 1

Jeszcze nie uciektes? To
dobrze, bo i tak nie masz dokad
a nie wspominatem dotad ze
Teddy nie lubi jak sie biega koto
niego. Te migreny strasznie go
rozstrajajg. Wré¢my wiec do
naszych bohateréw zanim na
dobre nie zmiekna.

Jak juz wspomniatem
wczesniej, naszym bohaterom
po pewnym czasie zupetnie niespodziewanie
ujawni sie pewien mezczyzna. Jego legowisko
jest tuz obok jednego z heroséw, totez nietrud-
no o kontakt. Przedstawi sie jako Angel i na-
prawde odegra w pierwszej czesci scenariusza
role iscie anielska. Jest to wychudzony, niski
mezczyzna o rudych, wiecznie posklejanych
witosach i mocno piegowatej twarzy pokrytej
szczeciniastym zarostem. Wyglada niepozornie,
ale jak juz wspomniatem jest niezwykle istotny.
Od poczatku pomoze graczom zorientowac
sie w ich potozeniu. Bedzie przekazywat im
wszelkie informacje jakie tylko uzna za stusz-

!
|
!




Bartosz Majorczyk: Witamy w Federacji, prostaku

Gwiezdny Pirat #26

ne. Bohaterowie moga ( nawet powinni) by¢
wobec niego podejrzliwi. Prawda jest taka, ze
jest on jednym z ogniw szykowanej w tajemnicy
akgji, ktéra moze pomoc naszym bohaterom
odzyskac wolnos¢. Moze nasuwac sie pytanie:
Dlaczego, skoro pomiedzy niewolnikami panuje
taka nieufno$¢, Angel zdecydowat sie na ryzy-
kowny kontakt z graczami. Po prostu najzwy-
czajniej w $wiecie im ufa. Jeden z niewolnikéw,
ktéry dotart do kopalni razem z bohaterami jest
réwniez zaangazowany w taje przygotowania.
Widziat jak gracze walczg ze straznikami i ze kipi
w nich ztos¢ i che¢ uwolnienia sie z tej sytuaciji.
Nie omieszkat wspomnie¢ o tym Angelowi. Poza
tym te zaufanie jest poniekad koniecznoscia,
gdyz spiskowcy potrzebuja ludzi ktérzy wiedza
jak z kawatka stalowej rurki zrobi¢ naprawde
grozna bron. Nasz wspomniany rudowtosy
sgsiad bedzie nieoceniona pomoca dla gra-

czy. Twoim zadaniem bedzie sprawienie, zeby
nieufnos¢ Graczy nieco stopniata. Pamietasz
akcje z jednym z niewolnikéw, ktéry donidst na
Yoshimu. Niech Angel podzieli sie z nim zarciem,
niech powie, ze gnojek za to zaptaci, a moze

i czas odptacic¢ konfidentowi pieknym za nadob-
ne. Oto dwie proponowane drogi:

& Angel w czasie pracy moze przekazac
jednemu z bohateréw kawatek naostrzonej,
ostrej blachy ktdra Swietnie postuzy za pry-
mitywny néz. Konfident poszedt do latryny,
a straznik zostat wciagniety w rozmowe
z naszym dobrym samarytaninem. Moze
warto skorzystac z takiej okazji, i po cichu
wymknac sie i zatatwic sprawe

& Niech Angel szepnie, jak mozna zatatwic
konfidenta. Jak tylko przyjdzie jego czas na
wycieczke do latryny w czasie przebywania
na poziomie sypialnym, mozna sprébowac
podrzuci¢ maty kawatek odtamka skalne-
go ktéry moze stuzy¢ za niewielkie ostrze.
Jak tylko straznicy zabiora ludzi, a trzeci
zacznie przeszukiwac postania, i odwrdci
sie plecami do Graczy, mozna sprébowac
wrzuci¢ niebezpieczne znalezisko wprost
na legowisko sprzedawczyka. Moze i go za
to nie zabija, ale ma gwarantowane mor-
dobicie i utrate zaufania straznikéw. A skad
wzig¢ odtamek? Niech kombinuja. Moze
Angel im pomoze?

| kiedy to korzystajac ze swojego dyplomatycz-
nego talentu naktonisz Graczy do zaufania Angelo-
wi, przyjdzie czas na wprowadzenie ich w spisek.

Gonzales nie mdgt zasnac. Kazdy jego miesien
domagat sie odpoczynku, mimo iz byt wytrzy-
malszy niz dwaj jego kompani. Od kilku dni ten
maty rudzielec — Angel, jak sam sie przedstawit,
zagaduje do nich, jak tylko reszta usnie, zmozona
haréwka na poziomie wydobywczym. Trzeba
przyznac ze go$¢ ma teb i bardzo im pomaga,
ale co$ méwito Hegemonczykowi, ze trzeba na
niego uwazac. Przekrecit sie niespokojnie, i dopie-
ro wtedy wyczut, ze pod materacem znajduje
sie jaki$ dziwny przedmiot. Namacat reka mate
stalowe ostrze. W tym momencie ustyszat stukot
ciezkich butéw. Gwattownie otwarto drzwi.
Lezacych niewolnikéw porazito swiatto strazni-
czych latarek. Jeden ze straznikéw przechodzit
sie wzdtuz szeregu lezacych mezczyzn. Wska-
zat pozostatym na legowisko Gonzalesa i jego
sasiadow. Pozostali straznicy rzucili sie na nich.
Zwiazano ich i powalono na ziemie. Gonzales
rozejrzat sie. Obok niego lezat Yoshimu i Angel,
dalej Patrick i dwaj inni mezczyzni. Straznicy
witasnie wlekli kolejnego, ktérego bezlitosnie
rzucili na ziemie. Jeden z niech zaczat przeszuki-
wac wypchane trawa sienniki zwigzanych oséb.
Spod kazdego wyjmowat bron - mate podtuzne
blaszki, naostrzone gwozdzie, ostre odtamki skat.
Dowddca straznikéw wygrazat im bez przerwy
posytajac wiazki przeklenstw. Straznicy rzucili sie
na nich, oktadajac ich kijami i patkami. Wszyst-
kich wywleczono do korytarza taczacego winde
z sypialniami. Straznicy od razu przystapili do
dzieta, katujac do nieprzytomnosci jednego ze
zwigzanych mezczyzn. Potem podbiegli do Ange-
la. Szkoda chtopaka w sumie, pomyslat Gonza-
les, ale to co zobaczyt po chwili wmurowato go
w podtoze. Dowddca rozwigzat skrepowanego
rudzielca, a wszystkich innych posadzono na
ziemi. Rozwigzany mezczyzna usmiechnat sie
do nich i od razu przeszedt do rzeczy: - Ta cata
szopka byta potrzebna, bo mnéstwo jest na okoto
szpicli, gotowych sprzeda¢ nas straznikom za
miske tej Smierdzacej mazi, ktéra nas karmia. Czy
chcecie, czy nie, jestescie teraz wtajemniczeni
W nasze dziatania. Nie radze wam nic prébowac
z donosami - dostaniecie w teb tak samo jak my.
Przejde od razu do sedna. Jezeli plan, ktérego
jestesmy czescia, zakonczy sie sukcesem, to jest
ogromna szansa na to ze odzyskacie wolnos¢.
| tak nie mamy nic do stracenia, wiec napraw-
de warto sprébowad. Niedtugo wtajemnicze
was w szczegoty. Poki co macie by¢ wzorem do
nasladowania. Nie wdawajcie sie w zadne burdy,
pomagajcie straznikom. Jak widzicie co$ podej-




rzanego u innych ludzi, to ztézcie donos. Musicie
pracowac tak ciezko, zeby wzieli cho¢ jednego

z was na gore. Aby tego dokonac, musicie by¢
im catkowicie postuszni. Potrzebujemy kogos na
gorze. Ci straznicy sa z nami. Wszystko poznacie
w swoim czasie. A teraz wysmaruijcie sie krwig
tego skatowanego i udawajcie przez kilka dni, ze
ledwo co chodzicie. To rozwieje wszelkie watpli-
wosci. Wracamy...

Mamy wiec juz punkt odniesienia. Jest
szansa na ucieczke, wiec niech bohaterowie
kurczowo sie jej trzymaja. Maja by¢ przodowni-
kami pracy? To beda. Oto kilka przyktadéw jak
mozesz im w tym pomac:

Przyktady pomocy

& Rozwalit sie system przektadni, ktéry po-
zwala obracac wozki. Moze bohaterowie
beda w stanie poméc?

DY

Jeden z g6rnikdw mocno pokaleczyt sie
podczas pracy, a pech chce, ze straznik kto-
ry zna sie na leczeniu jest teraz na przepust-
ce. By¢ moze bohaterowie dysponuja jakas
podstawowg wiedzg medyczna.

Mapa: Poziom strazniczy
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& Kilku mezczyzn wyraznie chce dorwac
goscia z innej grupy, mszczac sie za donosy.
Angel podsunie pomyst, zeby poinformo-
wac o tym straznikow.

Kopalnie nawiedzit maty wstrzas. Jedna

z belek podtrzymujacych strop spadta na
straznika. Obok jednego z bohateréw lezy
pistolet powalonego mezczyzny. Bohater
nie jest przykuty, gdyz obstuguje wozek.
Niech lepiej nie przywtaszcza sobie klamki
tylko wezwie pomoc.

Wreszcie wysitki Graczy powinny zostac
nagrodzone. Niech jednego z nich przesuna
do pracy w kuchni na poziomie strazniczym,
a drugiego do obstugi woézkéw na powierzchni.
Czas teraz przyblizy¢ nowe lokacje. Niedtugo
nadejdzie dzien sadu, ale zanim do tego dojdzie,
czas zaprezentowac pozostate pietra i uchyli¢
rabka tajemnicy.

ROZDZIAL PIATY:
KOPALNIA - CZESC 2

Hugg: Cata kopalnia zbudowana
zostata w taki sposéb, aby z fa-
twoscig przeksztatcic sie w schron
lub mata baze wojskowa. W razie
konfliktu szlachcic moze schronic
sie tu ze znacznymi sitami i bronic
sie, korzystajac z nagromadzo-
nych zapaséw.

& Pomieszczenia straznicze i kwa-
-tery oficerskie — Ze wzgledu na

Poziom
Strazniczy

N

po-chodzenie, zwyczaj nakazuje
aby osoby nizszego stanu nie spa-
ty w tym samym pomieszczeniu

z osobami szlachetniej urodzony-
mi. Straznicy wywodzg sie od wy-
zwolonych niewolnikéw. Oficerem
moze zostac tylko dobrze urodzo-
ny czto-nek szlacheckiej milicji.

W kwaterze straz-nikéw znajduje
sie mafa sitownia oraz stary stét do
gry w bilard.

& Magazyny - Przechowywane
sg tu-taj niewielkie zapasy zyw-
nosci, zywnosc i woda na biezace
potrzeby, czesci za-mienne do
maszyn, paliwo oraz narze-dzia.

& Magazyn broni - Tu trzymany

1. Winda

2. Pomieszczenia straznicze - sypialnie i migjsce rekreagji siraznikow.
3. Kwatery oficeréw

4. Kuchnia

5. Magazyn gtéwny

6. Magazyn z bronig i amunicjg

7. Magazyn zywnosci

jest czes¢ strazniczej broni, oraz
zapas amu-nicji i materiatéw
wybuchowych, ktére stuzg jako
dodatkowe zrédto zaopatrze-nia
na wypadek stacjonowania tu
szlacheckiej milicji.
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&  Kuchnia - Tu przygotowuje sie
jedzenie dla straznikéw. W spe-
cjalnym urzadze-niu przygo-
towuje sie réwniez jedzenie
dla niewolnikéw. Urzadzenie
wyglada jak skrzyzowanie
ogromnego mikser i kotta
do gotowania. Cztery ostrza

Mapa: Poziom strazniczy

wiréw-ki rozdrabniajg wrzu-
cany pokarm, ktéry nastepnie
sie gotuje. Podstawa niewol-
ni-czego menu jest mieszanka
pszenicy, soi, roslin bulwia-
stych, zwierzecego ttuszczu

i miesa.

& Teren zewnetrzny — Caty teren
otoczony jest solidna siatka
druciang poprzetykana po-
-rdzewiatym drutem kolcza-

Poziom
Strazniczy

stym. Dwie wiezyczki wartow-
nicze pozwalaja na utrzymanie
kontroli nad catym terenem.

& Pomieszczenie z matg elek-
trownia — Skonstruowana
przez inzynieréw federacji we-
glowa turbina parowa pozwala
na state zaopatrzenie kopalni
w prad.

1. Winda
2. Pomieszczenia straznicze - sypialnie i migjsce rekreagji siraznikow.
3. Kwatery oficerow

4. Kuchnia

5. Magazyn gtéwny

6. Magazyn z bronig i amunicjq

7. Magazyn zywnosci

& Magazyn wegla - Tu wozkami
wprost z kopalni dostarcza sie
wydobyty wegiel, ktory suszy
sie i wstepnie oczyszcza

& Rampa - recznymi wozkami
zwozi sie we-giel na podstawione przy ram-
pie samochody.

ROZDZIAL SZ0STY: CZAS DZIALAC
- CZESC 2

Aby po6js¢ dalej w naszej przygodzie ko-
niecznie trzeba spetni¢ jeden warunek: nasi
bohaterowie muszg zosta¢ odseparowani od
siebie. Jezeli prowadzisz kampanie dla jedne-
go gracza, to wstepnie musi by¢ w pewnym
momencie przesuniety na poziom strazni-
czy. Jak to osiagnac¢? Pamietajmy, ze kilku
cztonkow strazy i jeden z oficeréw pomagaja
w buncie, a co wazniejsze, dysponujg odpo-
wiednimi wptywami, aby Gracz zostat skie-
rowany do pracy na poziomie strazniczym.
Ewentualnie, jezeli Gracze beda zbyt duzo
kombinowag, to straznicy postanowig ich roz-

dzieli¢ i przydzieli¢ do pracy na ré6znych po-
ziomach. Mozna oczywiscie awansowac ich do
Izejszej pracy za to, ze wykazali sie wczesniej
lojalnoscia i pracowitoscia. Niech sie ciesza, ze
ktos$ docenia ich poswiecenie. W tym mo-
mencie wszystko jest gotowe do buntu. Teraz
pytanie: o co wtasciwie chodzi z tym buntem

i jak do cholery zwyktym niewolnikom udato
sie przekabacic straznikéw i oficera? Odpo-
wiedzi udzieli ponownie pan Marlow.

Marlow: Jak juz wspominatem, istotg po-
tegi moznowtadcow w Federacji jest kontrola
przemystu. W tym wypadku wplatalismy sie
w typowag szlachecka intryge. Nad wtascicie-
lem tej kopalni — panem Wasserfestem, zbie-
raja sie ostatnio ciemne chmury. Jeszcze kilka
lat temu, dzieki zyskom z dwéch przedwo-
jennych kopalni, byt jednym z potezniejszych
moznych w tej okolicy. Niezle dawat sie tez
we znaki swoim sgsiadom - pani Guilee oraz

)




panu Van Der Geehrowi. W jednym z inspiro-
wanych przez niego atakéw ,bandytéw” na
sasiednie tereny prawie doszczetnie spalono
rezydencje Pani Guilee. Winda, ktéra zdobyto
pod budowe kopalni numer siedem tez nie
zostata zdobyta na ziemi niczyjej, jak oficjal-
nie utrzymuje pan Wasserfest. Regularne
napady na konwoje wymienionych wczesniej
moznych to tez nie przypadek. Dwa lata temu
szczescie opuscito pana Wasserfesta. Znacznie
podupadt na zdrowiu - plotki méwig ze cierpi
na zaawansowang gruzlice. Na domiar ztego
poktécit sie ze swoim synem, ktéry chciat
wykorzysta¢ niedyspozycyje ojca i przejac
wladze. Szlachcic zamiast zabi¢ krngbrnego
syna, wygnat go.

Mtodzieniec znat wiele ojcowskich sekre-
tow na kupno ktérych chetnych nie brako-
wato. Potajemnie wszedt w sojusz z wrogami
ojca. Aby dopetni¢ obrazu nieszczes¢, kilka
miesiecy temu doszto do powaznego wypad-
ku w,Jedynce” - najlepiej rozwinietej kopalni
w okolicy. Wybuch metanu zabit dwudziestu
szesciu niewolnikéw i siedmiu straznikéw.
Skala zniszczen byta tak wielka, ze Wasserfest
zmuszony byt zamkna¢ kopalnie. To zdarzenie
sprawito, ze staruszek jeszcze bardziej pod-
upadt na zdrowiu. Pozbawiona dowodzenia
milicja coraz trudniej radzi sobie z kontrola
lenna. Ucieczki z farm, bunty w kopalniach,
samowola milicji, dezercje i grabieze - oto
jakie fatum wisi nad wtosciami pana Wasserfe-
sta. Zaniepokojona sytuacjg Rada Szlachecka
potajemnie zgodzita sie poprzec tajny spisek.
Wygnany dziedzic miat przeja¢ wtadze, zacho-
wujac prawo do trzech z siedmiu kopalni. Sa-
siedzi zobowigzali sie tez do wspdlnej odbu-
dowy ,Jedynki”, przy czym kazda ze stron: pani
Guilee, pan Van Der Geehr, Rada Szlachecka
oraz syn Wasserfesta — Erick - bedg mieli po
25% udziatéw w zysku z wydobycia. Podzie-
lono jednak skére na niedZzwiedziu, ktéry
mimo, ze chory, potrafi jeszcze niezle ugryz¢.
Atak, mimo iz przeprowadzony z dwéch stron,
napotka zapewne na znaczny opér ze strony
fanatycznych szlacheckich milicji. Nie jest do
konica pewne jak zachowaja sie niewolnicy.

Obaj sasiedzi Wasserfesta styng z okrutnosci
i nieludzkiego wyzyskiwania poddanych. Jedno
jest pewne: catej sprawy nie da sie zatatwi¢ zbyt
szybko i na pewno dojdzie do matej, lokalnej
wojny domowej. Kluczowe, z punktu widzenia
taktyki, jest zajecie tylu kopaln, ile sie da, okraze-
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nie i odciecie gtéwnych skupisk milicji, a potem
powolne wykruszanie oporu albo poprzez ukfa-
dy, albo poprzez wybijanie opornych.

Bartosh: Mistrz Gry poznat juz konieczne tto,
teraz prosze przejs¢ do rzeczy, panie Marlow. Do-
statem zlecenie na przygode, nie na epopeje...

Marlow: Najmocniej przepraszam. Siédemka
- kopalnia w ktérej znajduja sie Gracze, wedtug
planéw przechodzi w rece pana Van Der Geehra.
Udato mu sie przekupi¢ kilku straznikéw. Cata
akcja zostata zaplanowana przez Johna Niella
- oficera i jednego z dowddcow siddemki. Niell
zostat skierowany do stuzby w kopalni za kare,
za to ze dopuscit do spalenia przez bandytow
trzech farm, mimo iz wcze$niej wiedziat o ich
mozliwym ataku. Van Der Geehrt obiecat mu
rehabilitacje i dowodztwo nad jednostka stwo-
rzong w przysztosci z ludzi, ktérzy dobrowolnie
przejda na jego strone podczas tego ataku.
Wsréd niewolnikow znalazto sie kilku ludzi, ktd-
rzy za cene wolnosci zdecydowali sie na uczest-
niczenie w planie. Nasi bohaterowie, troche bez
jakiejkolwiek alternatywy, zostali wciagnieci
w ten spisek. Zgodnie z przygotowana strategia,
gtéwny fort w okolicy zostanie otoczony przez
milicje spiskowcédw. Pozbawione wsparcia ko-
palnie beda zdane na witasne, zazwyczaj skrom-
ne o tej porze roku sity — trzeba pamietac o tym,
ze Wasserfest musiat oddelegowac czes¢ swoich
ludzi do ochrony konwojéw handlowych, ktére
muszg dostarczy¢ teraz wegiel na pétnoc, zanim
nadjedzie zima. Atak nastapi z dwdch stron: od
wewnatrz, w wyniku buntu, i od zewnatrz, aby
wspomac buntownikédw. Wszystko wydaje sie na
tyle dobrze zorganizowane, ze z realizacja planu
nie powinno by¢ problemu. Czas pokaze...

Bartosh: Bardzo dobrze panie Marlow.
Swietnie sie pan spisat. Jest pan wolny. Teddy!
Odprowadz pana. Sytuacja wydaje sie jasna,
prawda? Nasi bohaterowie nie mogli miec¢ wie-
cej szczescia w nieszczesciu. Zanim sie wszystko
zacznie, chce Ci jeszcze przedstawic¢ naszego
ostatniego goscia — To pan Gilbert, jeden z bar-
dziej doswiadczonych zotnierzy pana Wasserfe-
sta. Przedstawi nam troche statystyk.

Gilbert: witam! Trzeba przyzna¢, ze okresle-
nie ,szczescie w nieszczesciu” dobrze oddaje
istote potozenia Graczy. Co prawda majg szanse
na wydostanie sie z tej kopalni, ale nie bedzie to
wcale fatwe. Troche statystyk:
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Niewolnicy

Obecnie w kopalni znajduje sie 39 niewolni-
kow tacznie z naszymi bohaterami. Nie wiadomo
ilu bedzie walczy¢ na pewno — wsréd pospdlstwa
nigdy nie byto ducha walki. Uzbrojenie! Jakie
uzbrojenie? Co oni moga mie¢? Kilofy, odtamki
skat prymitywne noze, taricuchy, ekwipunek za-
brany straznikom, w tym troche broni palnej, kt6-
ra i tak nie kazdy umie sie postugiwac. Przecietny
niewolnik, po przezyciu kilku miesiecy w kopalni
nie prezentuje sie najlepiej. Oto jak wyglada:
Wspotczynniki:

Budowa: 8
Zrecznos¢:10
Charakter:11
Percepcja:6

Spryt: 10
Umiejetnosci:
Kondycja 1
Nieztomnos¢ 1
Bijatyka 2
Odpornosc na bol 1
Ekwipunek:

Brak lub bron improwizowana.

Jest jeszcze Angel i kilku ludzi poinformowa-
nych i biorgcych udziat w spisku. Sa to przewaz-
nie byli gangersi, bandyci lub zwykli marude-
rzy, ktérzy jednak wiedzg jak zrobi¢ krzywde
blizniemu swemu. Wobec ich nalezy stosowac
wspétczynniki podobne do strazniczych.

Straznicy

Po drugiej stronie mamy straznikéw. Nie jest
to raczej elita, wywodza sie przeciez z wyzwo-
lonych niewolnikéw ale dos¢ nieZle radza sobie
z nakazanymi im obowigzkami. Obecnie w ko-
palni znajduje sie 13 straznikow + 2 oficerow.
Przekupionych jest 2 straznikéw i oficer. Nie wia-
domo nic o tym ilu dodatkowo ludzi znajduje sie
w poblizu - mowa tu o ochronie samochodu do-
stawczego lub niespodziewanym patrolu, ktory
zajechat po drodze w poblize kopalni. Przecietny
straznik prezentuje sie nastepujaco:
Wspotczynniki:
Budowa: 12
Zrecznos$¢: 13
Charakter:14
Percepcja:12
Spryt: 10

Umiejetnosci:
Kondycja 2
Nieztomnos¢ 1
Bijatyka 2

Bron reczna2
Odpornosc na bol 1
Pistolety 2
Karabiny 1
Perswazja 1

Ekwipunek:
Bron: Palna lub do walki bezposredniej; Kilka
sztuk amunicji; Bandaz; Rzeczy osobiste.

Oficerowie

Oficerowie to szlachetnie urodzeni cztonko-
wie milicji, ktérzy obejmujg dowddztwo nad
powierzonymi im obiektami. Sa to do$¢ dobrze
wyszkoleni ludzie ktérym nie obca jest walka
i zapach prochu. Jako szlachetnie urodzeni maja
prawo nosi¢ bron biatg przypasana do boku.
Prezentuja sie nastepujaco:

Wspotczynniki:
Budowa: 15
Zrecznosc:16
Charakter:16
Percepcja:13

Spryt: 14
Umiejetnosci:
Kondycja 2
Nieztomnos¢ 3
Bijatyka 2

Bron reczna 3
Odpornosc na bol 2
Pistolety 3

Karabiny 2
Perswazja 4
Zdolnosci przywdédcze 2
Pierwsza pomoc 1

Ekwipunek:

Pistolet i miecz, amunicja, rzeczy osobiste,
pierscien szlachecki, kewlarowa (strzelecka)
kamizelka

W posiadaniu zatogi kopalni znajduja sie:
2 strzelby srutowe Pump Action, 2 pistolety ma-
szynowe: Uzi/MP 5K, 7 pistoletow i rewolwerdw,
1 karabin Springfield. Inng bronig, jaka stosuja
straznicy sa: drewniane i gumowe patki, noze,
kastety, gazrurki. 1 granat z gazem tzawigcym.

W ekwipunku znajdujg sie dwie tarcze oraz
dwa dobre pancerze $mieciowe. Oficerowie dys-
ponuja osobistymi kamizelkami strzeleckimi.




Bartosh: Dobra robota. A teraz czas przejs¢
do oceny catej sytuacji. Od czasu zniewolenia
minat miesigc. Mozna pokusi¢ sie na tymczasowe
kary do wspétczynnikéw dla naszych bohate-
réow — oczywiscie wszystko wedle uznania. Mamy
rozdzielonych heroséw, ktérzy wkrétce zostang
wciagnieci w wir nieuniknionego buntu. Jak
juz pan Gilbert zdazyt wspomnie¢, po stronie
straznikdw mamy trzech sojusznikéw. Po stronie
niewolnikéw jest natomiast siedmiu wtajemniczo-
nych ludzi + bohaterowie. Reszta prawdopodob-
nie réwniez przytaczy sie do buntu. Zaczynamy.
Oddziaty pana Van Der Geehrta wiasnie w petnym
pedzie zblizaja sie aby otoczy¢ pobliski fort. Wybi-
ta godzina, Zero"

ROZDZIAL SIODMY: BUNT

Jedna z drugoplanowych aczkolwiek cieka-
wych postaci uczestniczacych w rozwoju naszej
przygody jest Albert. Albert... jakby to powie-
dzie¢... predzej go wyczujesz niz zobaczysz. To
gruby niski, wiecznie $liniacy sie chtopak, ktérego
przez przypadek zgarnieto podczas jednego
z rajdéw. Przygtup doskonale nadaje sie do
roznoszenia jedzenia i sprzatania magazynéw. Spi
w kuchni, gdzie pomaga przy gotowaniu stare-
mu Wildersowi - jednemu z niewolnikéw. Jedna
z postaci koniecznie musi trafi¢ do pracy w kuch-
ni. Jako Ze nasi bohaterowie zostali rozdzieleni,
bedziemy na osobnych poziomach prowadzi¢
odrebne akcje, ktére umownie dziejg sie w tym
samym czasie. Zaczniemy od poczatku. Oto co
wydarzyto sie na poziomie sypialnym.

Gonzales poruszyt sie niespokojnie na Smier-
dzacym postaniu. Oddzielono go od pozostatych
i pozostawiono na dole, aby harowat w kopal-
ni. Ciekawe co sie z nimi stato. Angel méwit ze
wszystko zgodnie z planem. Czu¢ jakie$ napiecie.
Angel jest wyraznie zdenerwowany. Poci sie jak
szczur. Napiecie to wyczuwaija tez inni, cho¢ nie
majg pojecia co sie szykuje. Gonzales ustyszat od
Angela tylko jedno stowo:,niedtugo sie zacznie"
Czekamy. Hegemonczyka z zamyslenia wyrywa
odgtos szarpaniny. Kto$ biegnie do drzwi i mo-
cuje sie zzamkiem. Do dusznego pomieszczenia
sypialnego wpada John Niel - oficer bioracy
udziat w buncie. Nic nie méwi. Jest blady. Rzuca
Angelowi klucz do kajdanek. Nieudolnie wyciera
z krwi trzymany w reku miecz. Krew ma réwniez
na kamizelce kuloodpornej.

Poruszenie. Wiekszos$¢ nie wie co sie $wieci.

W gwarze $ciszonych rozméw, w ktérych czuc
ogrom emocji Angel odpina caty nasz rzad i na-
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kazuje uwolnic reszte. Okrzyki zachwytu i radosci
szybko uciszane przez oficera. Angel kaze mi biec
za nim. Wpadamy do latryny. Przy potudniowej
Scianie rusza sie kamien, cho¢ pekniecia sa ledwo
widoczne. Ranigc sobie bolesnie palce az do krwi
wspolnymi sitami udaje sie go wyjac. W srodku
zawiniatko z brudnego koca - samopat i trzy
zrobione ze zZtomu noze.

Angel bierze pistolet. Gonzales przez chwile
krytycznie przyglada sie trzymanemu ostrzu, ale
nie ma czasu. Wszyscy juz uwolnieni. Scisk. Idzie-
my w strone windy. Przy rozsuwanych drzwiach
lezy ciato straznika. Z potwornej rany szyi wciaz
wycieka szkartatna krew. Ma przy sobie bron.
Angel podaje ja Gonzalesowi. - Mysle ze umiesz
sie tym obstugiwac. Predko! Idziemy.

W starym, pokrytym rdzawym nalotem i poobi-
janym Colcie sg tylko trzy naboje. Nie jest dobrze.
Oficer uspakaja ludzi. Wida¢ na ich twarzach
strach i podniecenie. W windzie moze jecha¢ mak-
symalnie osiem oséb. Na dole jest dziewietnastu.
Trzy kursy. Musimy dziata¢ szybko. Na pierwszy
kurs idg uzbrojeni. Musimy zdoby¢ poziom
wydobywczy. Gonzales poczut przyptyw energii
zaciskajac ogromna tape na broni. Jedziemy...

Drzwi rozsunely sie bezszelestnie. W miaro-
wym hatasie uderzen kiloféw i kopalnianej pracy
buntownicy pozostali jak dotad niezauwazeni.
Jeden ze straznikow wyjrzat zza Sciany i oniemiat.
Za plecami oficera widziat kilku uzbrojonych nie-
wolnikéw. Natychmiast wyszarpnat bron. Oficer
wystrzelit. Kula zagwizdata w powietrzu wzbijajac
mnéstwo ostrych, skalnych igietek gdy uderzyta
w $ciane kilka centymetréw od straznika. Ten
odpowiedziat ogniem. Biegnacy obok Gonzalesa
niewolnik padt na ziemie broczac krwig z rany na
brzuchu. Wszyscy przywarli do skalnych zatomdw.

W $ciane uderzyfa druga kula. Angel przymie-
rzyt i probowat wystrzeli¢. Samopat wybucht mu
w rece urywajac kciuk. Ogtuszony i ranny upadt
na ziemie wijac sie z bélu. Gonzales uniést bron
zaklinajac po hiszpansku, zeby i jego nie spotkat
teraz taki los. Przyjemne uderzenie odrzutu i za-
pach prochu sprawity, ze krew zaczeta buzowac
jeszcze szybciej. Chybit. Rozptaszczeni na ziemi
gornicy z drugiej zmiany chyba zaczeli pojmowac
o co chodgzi. Kilku z nich zerwato sie z ziemi, chcac
rzuci¢ sie na drugiego straznika. Srut ze strzelby
poszatkowat ich na czesci. Kilku uderzeniami
kilofow prébowato rozkruszy¢ ogniwa wiaza-
cego ich tancucha. Drugi straznik wycofujac sie
zaczat strzela¢ do goérnikéw. Padali martwi i ranni.
Zbuntowany oficer korzystajac z zamieszania
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podbiegt w kierunku pierwszego strzelca. Straznik
probowat wystrzeli¢, ale nie zdazyt. Kule kalibru

9 milimetréw utkwity mu gtowie i nodze. Gonza-
les przysiagtby, ze widziat jak szlachcic radosnie
catuje trzymanego przez siebie Glocka. Pozostat
jeszcze jeden. Schowat sie za skalnym zatomem.

Weciaz strzelat. Niewolnicy czekali cierpliwie, az
skonczy mu sie amunicja. Wtedy go dopadna. Spra-
cowane i stabe rece zaciskaty sie na styliskach kilo-
fow, zadne krwi. Oficer Niel podbiegt do zabitego
przeciwnika. Szybko wyszperat z6tta karte dostepu
na nastepny poziom. - Ty - pokazat na Gonzalesa
— bierz ludzi i biegnij za mna. Niech ktos zabierze
jego bron. Tamtym, zajma sie inni. Musimy dostac
sie na nastepny poziom. Gonzales nie przywykt,
zeby jakis frajer wydawat mu rozkazy, tym razem
jednak nie protestowat. Wkrétce winda ruszyta
ponownie. - Tym razem bedzie trudniej - mruknat
oficer wycierajac rekawem spocong twarz.

Mamy juz dwa poziomy opanowane. Nie
obyto sie bez ofiar, ale takie jest zycie. Sytuacja
nie wyglada kolorowo. Wciaz nie mamy zbyt duzo
broni. No ale zobaczmy co w tym czasie stato sie
na pietrze strazniczym.

Patrick miat juz dosy¢. Juz od kilku dni mu-
siat siedzie¢ tutaj i stuchac zrzedzenia starego
kucharza. Na dodatek, ten Albert - pieprzony
matot. Wygladat jakby miat zespét Thurmana,

a na dodatek $mierdziato od niego tak mocno, ze
nawet zapach papki, ktéra szykowano do jedzenia
nie mogt tego przewyzszy¢. Mezczyzna wiasnie
wrzucat do olbrzymiego miksera caty kosz lekko
nadpsutej cebuli, gdy do kuchni wleciat jeden

z przekupionych straznikéw. - Zaraz zaczniemy
— wycedzit tylko i zaraz sie schowat widzac ze
ktos idzie w kierunku kuchni. Do srodka wszedt
Giuseppe - maty, wiecznie nieogolony sukinsyn,
ktorego ciezka reke Patrick miat okazje poznac.

- Co tam gnoje! Kiedy wreszcie Zarcie staruszku —
Grubas zagladat po kolei do garéw. Obok niego
czlapat niezgrabnie Albert.

- Pojdziesz stad $mierdzielu! — Giuseppe pod-
niost reke gotéw zdzieli¢ przygtupa, lecz zastygt
tak patrzac ostupiaty jak z windy wyskakuja
uzbrojeni niewolnicy. Nie zdazyt krzyknad. Patrick
stat jak wryty patrzac jak Albert, z zadziwiajaca
jak na niego szybkoscig chwyta za kuchenny né6z
i wbija go w gardto grubasa az po sama rekojes¢.
Mezczyzna zwiednat nagle jak pozbawiony wody
kwiat, opadt na ziemie charczac. Konwulsyjnie
rzucat nogami. Nikt nie zauwazyt, jak zdazyt
chwycic rewolwer tkwigcy w kaburze na biodrze.
Agonalny skurcz palcéw napiat spust. Bror wypa-

lita. Z pomieszczenia dla straznikéw wypadli nagle
zaalarmowani hukiem mezczyzni. Wpadli wprost
na wychodzacy ostroznie gérnikéw.

Wszystko trwato ledwie kilka sekund. Nie byto
czasu na wyciagniecie broni, rozgorzata walka
wrecz. Jedna wielka kottowanina. Patrick dosko-
czyt do jednego ze straznikéw i zaczat go dusic.
Gornik ktory stat obok bezskutecznie prébowat
ugodzi¢ go nozem w brzuch. Gonzales odepchnat
jednego z atakujacych i wymierzyt w niego bron .

Kto$ wpadt na niego w momencie oddawania
strzatu. Kula przeorata policzek powalonego mez-
czyzny i utkwita w podtodze. Ktos natychmiast
rzucit sie na niego. Kolejni dwaj straznicy wypadli
z pomieszczenia. Jeden z nich prébowat bezsku-
tecznie odbezpieczy¢ zamek pistoletu maszy-
nowego. Drugi zastrzelit dwdch gérnikéw zanim
padt pod ciosami nozy. Przekupiony straznik
prébowat zastrzeli¢ jednego z dawnych kolegow,
ale padt na ziemie z kilofem wbitym w plecy.

Ktos rzucit granat fzawigcy. W oparach trujgcego,
gryzacego dymu straznicy przebili sie w kierunku
magazynu. Jak na komende réwniez gérnicy wpa-
dli do pomieszczen strazniczych. Momentalnie
korytarz opustoszat.

Wszedzie $lady krwi i walki. Na srodku lezaty
cztery ciata niewolnikéw oraz groteskowo roz-
ciggniety straznik z kilofem sterczacym z plecéw.
Zginat zabity przez swoich ludzi. W ferworze walki
trudno byto rozrézni¢ kto swéj a kto wrég. Patrick
probowat powstrzymac kaszel. Widziat jak stary ku-
charzi Albert, ktéry teraz zachowywat sie zupetnie
normalnie, barykadujg drugie drzwi do magazynu.
Na podtodze wciaz lezat Giuseppe. Jego rewolwer
mogt sie jeszcze przydad. Patrick nie zdazyt wychy-
li¢ sie z kuchni, kiedy z dwdch stron posypaty sie
kule. W obu pomieszczeniach ustawiono barykady
z wszystkiego co byto pod reka i teraz rozpoczyna
sie zmudna, pozycyjna strzelanina.

No c6z. Tutaj nie byto tak tatwo jak wczesniej.
Przynajmniej mamy pewnos¢ ze dwdjka naszych
graczy zyje i ma sie dobrze ( cho¢ moim skrom-
nym zdaniem jak ktérys oberwie otowiem w noge
albo kawatkiem mocnego drewna po gtowie, to
nic mu sie nie stanie).

Chyba najpowazniejszg konsekwencjg tej akcji
byto to, ze nie do konca udato sie wszystko opa-
nowac tak jak planowano. Wyksztatcita sie nam
ciekawa analogia do pierwszej wojny swiatowe;j:
Dwie strony siedzg schowane i ostrzeliwujg sie
wzajemnie, a po srodku biegnie pas ziemi niczyjej.
Akurat tam gdzie chciatbys przejs¢. No ale w tym
czasie na gorze réwniez nie préznowano.




Yoshimu przeciagnat sie rozprostowujac bolace
plecy. Cho¢ praca na swiezym powietrzu byta
o wiele lepsza niz rycie w litej skale pod ziemia,
to jednak i tutaj mozna byto dosta¢ porzadnie
w kos¢. Nie dosc¢ ze musi pchac te cholerne wozki
zweglem, to jeszcze wszystko bez przerwy sie
psuje. Wtasnie przed chwilg udato mu sie napra-
wic zepsuty kontroler ci$nienia w turbinie parowej
a na dodatek zamiast wdziecznosci dostat po
twarzy od tego nadetego oficera, ktdry bez prze-
rwy zadzierat swoj szlachecki nos wrzeszczac na
kazdego, kto tylko znajdzie sie w poblizu.

Na horyzoncie majaczyty wzniesienia po-
bliskich gor. Niegdys te stoki musiaty by¢ cate
pokryte trawa. Teraz zostaty tylko mate wysepki
brudnej zieleni w morzu ciemnoszarego pytu
i kurzu. Yoshimu splunat na ziemie z nienawiscia
patrzac na odchodzacego oficera, gdy z wiezyczki
strazniczej dotart do niego krzyk wartownika.
Wskazywat palcem na horyzont, gdzie unosity sie
kteby kurzu.. Straznik krzyczat co$ o pedzacych
samochodach nie odrywajac lornetki od oczu.

Nagle krzyknat ostrzegawczo i ztozyt sie do
strzatu. Lufa Springfielda btyszczata w storicu. Wy-
strzelit. Drugi raz nie zdazyt. Wyraznie juz widoczne
samochody okrazaty kopalnie. Z luf karabinéw
maszynowych umieszczonych na pakach picku-
pow buchnat ogien. Yoshimu instynktownie padt
na ziemie. Kule swiszczaty nad gtowa. Wiezyczka
straznicza momentalnie zmienita sie w sito. Obok
niego czotgat sie Hank - straznik, ktéry zamieszany
byt w przygotowania do buntu. - Zaczeto sie juz? -
Yoshimu prébowat przekrzycze¢ odgtosy strzelani-
ny. - Jak wida¢ i stycha¢ — Hank wyszczerzyt pozot-
kte od zucia tytoniu zeby. — Lez na ziemi i sprébuj
sie za czyms zastonic. Niedtugo sie skonczy.

Yoshimu obserwowat jak z sasiedniego bu-
dynku oficer bezskutecznie prébuje ostrzeliwac
pedzace pojazdy. Jeden z nich z catym impetem
wbit sie w ogrodzenie wyrywajac ptot z ziemi
i tworzac wyrwe przez ktérg wbiegali wyskakujacy
z samochodéw Zotnierze.

Schwytany w kleszcze oficer uniést rece zada-
jac od zblizajacego sie dowddcy przeciwnikow
traktowania go zgodnie z jego pozycja. Nie zdazyt
dokonczy¢ gdy tamten najzwyczajniej w Swiecie
przystawit mu pistolet do gtowy i wystrzelit. Han-
ka poderwano z ziemi i wykrecono mu rece.

Na szczescie miat odpowiednie dokumenty
mdwigce ze rzeczywiscie wspétpracuje z buntow-
nikami bo inaczej podzielitby los oficera i innego
straznika ktérego wyciagnieto spomiedzy weglo-
wych kopcéw. Réwniez Yoshimu mogt wstac. Po-
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zwolono mu zabrac bron jednego z rozstrzelanych
straznikéw. Szybko zabezpieczono teren. Teraz czas
na sprawdzenie ile zdziatali buntownicy na dole.

Byto goraco, ale jakos sie udato. Teren kopalni
zabezpieczony. Co prawda straznicy wcigz zaba-
rykadowali sie w magazynie, ale mysle ze jest to
kwestia kilku granatéw. Jezeli atakujacy zechca
ocali¢ znajdujacy sie tam dobytek, czeka ich
troche kombinowania i walka z ludzmi ukrytymi
miedzy pétkami i skrzyniami ze sprzetem. Oczywi-
Scie to co przedstawitem za pomoca tych krétkich
opowiadan, jest tylko telegraficznym skrotem.
Walka moze toczyc sie o wiele dtuzej a przeciw-
nikdéw moze by¢ o wiele wiecej. Chce zostawic tu
Tobie duze pole do popisu. Miatbym do sposobu
przeprowadzenia tegoz buntu kilka uwag ktére
chciatbym przedstawi¢.

& Straty moga byc¢ znaczne. Walka na nieduze
odlegtosci, przy uzyciu broni palnej, nigdy
nie jest nieinwazyjna. Warto by byto stworzy¢
odpowiedni klimat. Fakt, ze przeciwnik jest
tuz za sciang i tylko czeka az sie wychylimy to
odpowiednie podtoze.

DY

Nie lubisz tyle walki... Chcesz negocjowac?
Mam co$ w sam raz dla Ciebie. Straznicy, kto-
rzy zabarykadowali sie w magazynach maja
tez dostep do magazynu broni i amunicji.
Mozna wykorzystac to do zwiekszenia ich sity
ognia. Diuzej tez beda mogli sie broni¢, i nie
beda oszczedzali otowiu. Mozna wykorzystac
rowniez jako karte przetargowa. Kopalnia

jest cenna. To fakt. Wybuch i powstate w jego
wyniku powazne zniszczenia moga znacznie
obnizy¢ wartos¢ kopalni. A straznicy twierdza,
ze jezeli nie nikt nie spetni ich zadan to wysa-
dz3 sie razem z catym magazynem. Kto wie co
taki wybuch zrobi z kopalnig budowang bez
uzycia najnowszych i najbardziej bezpiecz-
nych technologii. Nie ma to jak sita perswazji.
& Niech bohaterowie odczujg niedobory uzbro-
jenia. Niech koriczy im sie bezcenna amuni-
cja. Niech czuja na sobie ciezar morderczego
miesigca w kopalniach.

Cokolwiek sie nie stanie kopalnia bedzie zabez-
pieczona. Magazyn z bronig ma dwie przegrody.
Do jednej ma klucz jeden ze straznikéw. Tu znaj-
duje sie troche amunicji i broni. Druga, zawiera-
jaca materiaty wybuchowe, najdrozsze leki oraz
amunicje, moze by¢ otwarta jedynie za pomoca
hasta. Tylko oficerowie i straznik petnigcy obo-
wigzki dowodcy zmiany znaja hasto do pancernej
przegrody. Problem w tym, ze dowddca zmiany
wykrwawit sie i nie zdazyt przekaza¢ catego hasta.
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Zabarykadowani straznicy mieli juz pie¢ z szesciu
cyfr i prébowali samodzielnie wykombinowac
ostatnia. Niestety po trzykrotnym niepowodzeniu
zamek zaciat sie automatycznie, i jego otwarcie
nie jest juz w tej chwili mozliwe bez specjalnych
haset i komend. Tak wiec zagrozenie to czysta
$ciema (cho¢ napastnicy o tym nie wiedza ) Ale
wystarczy zmajstrowac napredce kilka groznie
wygladajacych pudet, obtozy¢ je kilkoma kabla-
mi i bomba - argument do negocjacji - gotowa.

A szlacheckie stowo musi obowigzywac. Zwiasz-
Cza, ze zycie straznikdw stanowi pewng warto$¢ —
Rozpoczyna sie mata wojna domowa, i kazdy kto
umie walczy¢ moze sie przydac.

Gdy juz wszystko bedzie dobrze, kopalnia
bezpieczna bedzie mozna rozdac troche punktéw
doswiadczenia ale nie tak predko. Tajna umowa
z Radg Szlachecka nie méwita nic o uwolnieniu
wszystkich niewolnikéw. Angel bedzie zaszoko-
wany, gdy oddziaty Van Der Geertha rozbrojg bun-
townikéw i zapedzg ich z powrotem do poziomu
sypialnego. Co w takim wypadku z naszymi boha-
terami? Zaktadamy ze opcja powrotu nie wchodzi
w gre. Wiec mozemy puscic ich wolno, pusci¢
ich wolno i z nagrodzi¢, zmusi¢ do kilku darmo-
wych zadan, sita wcieli¢ do oddziatéw nowego
wiasciciela kopalni, a moze sami chetnie wezma
udziat w walkach z dawnym ciemiezca. Moze Twoi
bohaterowie zawsze marzyli o niewielkim dworku
i tytule szlacheckim nizszego szczebla w zamian
za ofiarng pomoc. No céz...wyboér nalezy do
Ciebie i Twoich graczy. Zanim jednak to nastapi...
niespodzianka. Oto wtasnie proponuje na koniec
mata potyczke. Cze$¢ oddziatéw Van Der Geertha
odjechata, a tu od potudnia zbliza sie odsiecz
w postaci milicji Wasserfesta ktéra jakims cudem
wyrwata sie z okrazenia lub po prostu byta w po-
blizu. Broni i amunicji troche zostato. Proponuje
narysowac sobie mape taktyczng i doprowadzi¢
do nieztej nawalanki, gdzie bohaterowie beda
mogli wykazac sie i udowodnic, ze sg godni zy¢
na nowej ziemi. Jedna drobna, aczkolwiek istotna
sprawa. Jezeli jedna z Twoich Graczek prowadzi
kobieca posta¢, bedzie musiata niestety zrezygno-
wac z niej na czas tej przygody. Kobiety pracuja
na farmach, mezczyzni w kopalniach. Nie ma
odstepstwa. Ale mam rozwigzanie. Niech Graczka
wybierze inng posta¢, moze postac¢ Angela, o pa-
rametrach zblizonych do postaci ktéra zostawia.
Oczywiscie na koniec to wiasciwa postac dostanie
punkty doswiadczenia. Zeby nie byto :D Pragne,
jako bonus, dorzucic¢ jeszcze kilka stéw. Pamietasz
Alberta? Tego Smierdzacego grubaska ktéry krecit
sie na poziomie strazniczym. Jego historia jest
specyficzna. Pochodzi z matej wioski ktérej nazwa

nie jest istotna, jako ze poszta zdymem po ataku
towcow Dusz. Kiedy przycisnieci i otoczeni przez
napastnikéw mieszkancy zaczeli by¢ po kolei kre-
powani i zapedzani do ciezaréwek, Albert zrobit
jedyna rzecz, jaka przyszta mu do gtowy. Zaczat
grac¢ utomnego. Miat nieco teatralnych zdolnosci

i miat nadzieje ze zostawig go w spokoju. Stato sie
jednak inaczej, i aby ocali¢ skére i nie pracowac
tak ciezko jak inni, postanowit ze bedzie konty-
nuowat swoja gre. Wciggniety wkrétce w spisek (
oficer - spiskowiec przytapat nieostroznego chto-
paka, gdy ten zachowywat sie normalnie ) stat sie
idealnym informatorem i doskonatym kurierem.
Odegrat naprawde duza role w catym spisku.

Tu juz sie koriczy moja skromna rola. Mozna
kreci¢ nosem, bo za mato statystyk, lub za prosto
i liniowo. Moze i owszem, ale jest to spowodowane
jednym z moich zboczen: Uwazam ze scenariusz
to tylko otoczka i zarys tego, jak mogtaby wygla-
dac przygoda na sesje. Nie jestem zwolennikiem
scenariusza w ktérym jest wszystko wyttumaczone
od A do Z i uwzgledniona jest nawet przerwa na
toalete i matg kawe dla Mistrza Gry. Datem Ci miej-
sce, datem otoczke i datem jedna z alternatywnych
historii, ktéra moze inspirowac i powinna réwniez
podrzucac alternatywne rozwigzania. RPG to zaba-
wa z wlkasnym umystem. Ma inspirowac¢, zmuszac
do myslenia i kombinowania. Zmusza¢ do pracy
za ktérg nagroda ma by¢ dobra zabawa i wyraz
niezadowolenia na twarzach Twoich graczy, gdy
dowiaduja sie ze znowu okazates sie sprytniejszy
od nich. Datem ci cate 30 dni w kopalni, w ktérej
moze zdarzy¢ sie wszystko. Moze gracze odkryja
zapomniany szyb wentylacyjny, moze akurat
obejmie ich dekret o uwolnieniu, a moze kopalnie
i okoliczne tereny przejmie grupa neokomunistéw,
ktérzy chca zrzuci¢ jarzmo burzuazji i zbudowac
na spalonej ziemi swoja czerwona utopie. Wszyst-
ko w Twoich rekach. Pamietaj, ze jest to scenariusz
dosc¢ intensywny, zeby nie powiedzie¢, bitewny”.
Na Twoim komputerze znajduje sie prosty pro-
gram graficzny - Paint. Jest to doskonate narzedzie
do tworzenia map taktycznych. Nie krepuj sie. Do-
bra mapa taktyczna, z heksami, z prowizorycznym
zaznaczeniem $cian i przeszkdd oraz ze specyfika
terenu (asfalt, ziemia, btoto) bedzie dla Ciebie
nieoceniong pomoca. Praca wtozona w stworzenie
czegos$ takiego na pewno zostanie doceniona
przez Twoich graczy.

Jezeli moja praca na cos ci sie przydata, to jest
to dla mnie najlepsza nagroda za trud wtozony
w jej tworzenie. Jestes juz wolny, drogi Mistrzu
Gry. IdZ w pokoju i nie ufaj maszynom. Teddy! Od-
prowadz pana! Ale temu pozwdl wyjs¢ na serio,
ok.? Mamy jeszcze kilka ciat do zakopania.




