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Wydarzenia w uniwersum gry
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W potowie stycznia Moloch dociera na
potudnie tak daleko, ze jedna z jego twierdz,
nazwana Zabim Jezorem (z powodu ksztattu -

jest podtuzna i wijaca sie jak wykolejony pociag)
widac z muréw Phoenix, gdy tylko spojrzy sie

w strone pétnocnego horyzontu. Tam tez niebo
zasnute jest dymem palacych sie szczatkéw
maszyn i ludzkiego sprzetu oraz nowo wybudo-
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wanych fabryk Molocha. Tymczasem Phoenix
nieustannie jest fortyfikowane i powoli zmienia
sie w twierdze wcale nie ustepujaca stalowym
murom Molocha.

Na szczescie sity Molocha, ktére dotarty az
tutaj, nie sg wystarczajace, by zagrozi¢ potez-
nemu i przygotowanemu do obrony miastu.
Wciaz przybywajace z p6tnocy, z bardziej
oddalonych twierdz, maszyny i konwoje co
rusz padajg ofiarg przyczajonych wsréd wzgorz
Arizony oddziatéw Posterunku, réznorakich
gangoéw, zotnierzy El Generale - Abrahama
Bano i innych, blizej niezidentyfikowanych
grup. Podniszczone dtuga wedrowka i ciggty-
mi walkami roboty, zaréwno ciezkie, krocza-
ce lub sunace na gasienicach, jak i chmary
mniej szych - transportery, mobsprzet, pajaki,
miotacze, sieciarze, rzeznicy - podazaja naj-
czesciej nocy, w dzien kryjac sie w dolinach,
kraterach lub ruinach miast i opuszczonych
budowlach, unikajgc walki. Moloch nie chce
toczy¢ niezliczonych, przypadkowych potyczek
z rozproszonymi oddziatami ludzi, zamierza
najpierw zgromadzic sity - prawdopodobnie
we Frog’s Tongue i najpewniej zmiazdzy¢ Pho-
enix podczas jednego decydujacego szturmu.
Kryjace sie w twierdzy maszyny nie wysytaja,
poki co na zewnatrz zadnych sit oprocz szpie-
goéw i zwiadowcéw, jednak sama twierdza jest
chroniona tak, ze nic sie do niej nie zblizy na
odlegtos¢ kilku kilometréw. Po tych, ktérzy pré-
bowali, pozostaty jedynie skwierczace kopce
i dymiace leje. Co pewien czas potezne, mo-
lochowe wyrzutnie rakiet ostrzeliwujg miasto,
niszczac wiezowce, a czasem cate dzielnice.

W miescie caty czas dziata Posterunek, dzieki
czemu mieszkancy Phoenix, a takze dziatajace
na zewnatrz gangi i oddziaty, a przede wszyst-
kim ludzie Generata i oficerowie Del Campo wie-
dza wiecej niz przecietny Hegemonczyk o tym,
jak radzi¢ sobie z molochowymi szpiegami, kry¢
sie przed ostrzatem artylerii, maskowac ciezki
sprzet, w koncu jak walczy¢ z robotami. Miasto
jest przygotowane i co wazniejsze, ma dwdch
silnych i sprytnych przywédcéw. Dodatkowo
pod Phoenix podciaggneto wiele grup najem-
nikéw z potudnia, a nawet z bardzo dalekich
stron, rownie chciwych gambli, co chetnych do
zmierzenia sie z ostawionym wrogiem ludzkosci.
Z powodu obecnosci Molocha w Hegemonii,
porzadek z takim trudem wprowadzany przez
Generata powoli znéw sie rozsypuje.
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Rada w Teksasie

W Teksasie znowu wrze, po raz kolejny w cia-
gu ostatnich miesiecy zbiera sie Zgromadzenie
Reprezentantéw, by zdecydowag, czy Teksan-
czycy przytacza sie do walki w Phoenix, czy tez
maja zaczekac. Ze wzgledu na zaangazowanie
Posterunku na potudniu, nie moze by¢ mowy
o wykorzystaniu sytuacji i otwartym zaatako-
waniu Hegemonii, by raz na zawsze ukrecic¢ feb
rodzacemu sie groznemu sasiadowi.

C6éz, Teksanczycy nie pomoga. Dopdki Moloch
nie zapuka do furtki Teksasu, nikt sie nie ruszy.
Ztosliwi moéwia, ze efekt narad byt znany z géry -
Reprezentanci nic nie ustala, bo nikomu nie chce
sie wychyla¢ ze swoich wtosci. Poza tym Teksan-
czycy z potudnia maja wtasne ktopoty z rozrasta-
jaca sie ostatnio we wzmozonym tempie Neod-
zungly, ktéra wdziera sie juz na ich pola uprawne,
zas$ ci z pétnocy obawiaja sie ponownego najazdu
Borgo. Jedynie mieszkarcy zachodnich granic,
ktorzy juz kilkakrotnie zetkneli sie z pierwszymi
wyprawami zwiadowczymi Molocha, bezsku-
tecznie nawotuja do walki, gtoszac, ze maszyny
nie odpuszcza, bo zwietrzyty w Teksasie rope. Ale
dopoki roboty nie pozabijajg kowbojom kréw, ci
nie rusza sie z miejsca.

Wynajety zabojca

W tajemnicy zbiera sie druga, mniejsza narada
Teksanczykow, kilkunastu bogaczy z zachodnich
granic. Maja oni drastyczny pomyst na odestanie
Molocha z powrotem na poétnoc: skoro molocho-
wym moézgom nie spodobato sie to, co dzieje sie
w Hegemonii - wielkie przedsiewziecia El Generale
jednoczace osady i miasta, to Smier¢ Abrahama
Bano zakonczytaby misje maszyn na potudniu. Za-
danie wykonane, moga wracac do siebie. Czemu
nie wyreczy¢ Molocha i samemu nie zadac Ge-
neratowi i Hegemonii ciosu w plecy? Co prawda,
istnieje mozliwos¢, ze Moloch jednak nie zawrdci
i skoro zatozyt sie¢ poteznych i trudnych do zdoby-
cia twierdz, wykorzysta je do rozbudowy i potozy
swojg metalowa fape na tutejszych ztozach. Mimo
wszystko gra jest warta swieczki.

Klamka zapadta.

Gambie poszly w ruch, kilku postaricéw
rozjechato sie po okolicy i ostroznie dotarto do
odpowiednich specjalistow od brudnej roboty.
Podejrzane typki zaczety zjezdza¢ na zachéd. Kto
zostat w koricu wynajety, ilu, na jakich warunkach
- nie wiadomo, wszystko odbyto sie w najwiek-
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szym sekrecie, tak ze nawet zony spiskujacych
bosséw w niczym sie nie pofapaty. Jedno jest
pewne: zabdjca wyruszyt do Hegemonii.

Wielki mozg na Potwyspie

Wszyscy zapomnieli juz prawie o morskiej
eskapadzie Molocha, gdy tymczasem okazuje
sig, ze juz ponad miesigc temu ostatni, niemal
tonacy statek osiadt na mieliznie u wybrzezy
Potwyspu Kalifornijskiego, zniszczony przez
sztormy i przezarty na wylot przez zmutowana
flore oceanu. Takze wiele maszyn powaznie
odczuto dziatanie morskiej bryzy z dodatkami,
spora czes¢ w ogole nie zeszta na lad. Ogromny
wrak z pordzewiatymi robotami na poktadzie
i w fadowniach bedzie odtad jednym ze styn-
nych pomnikéw Kalifornii.

Jednak maszyn sprawnych pozostato na tyle
duzo, by zmies¢ ze swojej drogi najblizsze osady
nieprzygotowanych na atak ludzi. | tak Moloch
zakfada niewielka enklawe na potwyspie, na
wysokosci Tucson i natychmiast przystepuje do
umocnienia swojej pozycji i rozbudowy. W enkla-
wie, nazwanej pézniej groteskowo: Moloch City,
znajduje sie jeden z wielkich mézgéw Molocha.

Moloch City zostaje w koricu odkryte przez
duza karawane kupiecka, zmierzajaca do osad
lezacych na pétwyspie. Nielicznym swiadkom
udaje sie ujs¢ z zyciem, jednak $cigani sg prawie
do samych bram Czarnego Miasta
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Oprocz linii enklaw prowadzacych pod samo
Phoenix, Moloch rozbudowuje drugg, nieco
mniej potezna linie twierdz dalej na wschodzie
(bardziej od siebie oddalonych, przez co stab-
szych), docierajac az do Neodzungli. | tam wta-
$nie ludziom udaje sie przeprowadzi¢ pierwsza
akcje zakoriczong catkowitym sukcesem. Grupa
stracericéw zwerbowanych przez El Generale
i Posterunek przejmuje transporter Molocha nie-
postrzezenie dla ochraniajacych go robotéw, nie
uruchamiajac przy tym zadnych alarmoéw (co jest
niezwyktym wyczynem) i dostaje sie do srodka
jednej z twierdz, nazwanej Arizona Tower.

Kilka dni péZniej nocne niebo rozjasniaja
potezne eksplozje, a molochowa fabryka i kilka
kluczowych budowli zmienia sie w ruine. Na ten
znak ukryci w pobliskich ruinach, wzgérzach i ka-
natach Zotnierze przystepuja do szturmu. Do akgji
rzucono wiekszos¢ dostepnego ciezkiego sprzetu
(z wyjatkiem sit zgromadzonych w Phoenix): kilka-

nascie czotgéw (w bardzo réznym stanie), dziata,
wyrzutnie, oraz dziesigtki opancerzonych wozéw.
Bitwa w stalowym miescie trwa dwa dni i dwie
noce, w koncu jednak niedobitki maszyn wycofuja
sie na potnoc. Takiego zwyciestwa od dawna po-
trzebowat Posterunek. Wies¢ poniosta sie daleko,
morale walczacych troche wzrosto. A potudniowe
twierdze Molocha zostaty chwilowo odciete od
linii zaopatrzenia. Tamtejsze mézgi jednak nie
czekaja na ewentualny atak ludzi, przegrupowa-
nia sie i zabierajac ze soba zapasy energii, paliwa

i amunicji wszystkie znikaja w gaszczu Neodzungli.

Ostatniego dnia lutego ciezki transporter w oto-
czeniu innych maszyn oraz cyborgéw zatrzymuje
sie w koncu i osiada wéréd porosnietych dzungla
ruin miasta zwanego niegdys San Martin. Stalo-
wa armia zaczyna drazy¢ w gtebi ziemi i budo-
wac tunele pod przyszla baze mézgu Molocha.
Zwiadowcy rozpoczynaja rekonesans w nowym
srodowisku, napotykajac co rusz niezwykle
grozne formy zycia. Wiele z pierwszych ekspe-
dycji zwiadowczych Molocha zostaje na zawsze
pochtonietych przez Neodzungle - uszkodzonych
przez zmutowane bestie, ktérych nie znajdzie sie
w zadnym katalogu, pochtonietych przez bagna

i zdradliwe jamy; unieruchomionych i uwiezionych
przez przedziwne rosliny i stworzenia. Wchodzace
w sktad ekip zwiadowczych cyborgi szybko zaczy-
naja odczuwac swoja biologiczna czescig wpltyw
mutagennych oparéw i Smiertelnie uzalezniaja-
cych wydzielin tutejszych roslin.

Moloch sie uczy i dostosowuje, adaptuje do
nowych warunkoéw - nie tak szybko jak czto-
wiek, ale wystarczajgco szybko, by w kolejnych
miesigcach zmieni¢ sie w niespotykanego dotad
na kontynencie potwora, potagczenie maszyny
i tajemniczych genéw, Molocha i Neodzungli.

Misja Frog's Tongue

Mimo poteznej ochrony molochowej twierdzy
Frog's Tongue wzniesionej pod samym nosem
Phoenix, mimo wszechobecnych straznikéw, sys-
temow zabezpieczen i alarméw, wartowniczych
dziatek i maszyn krecacych sie niczym termity
w kopcu, pewnemu ztodziejowi, o nazwisku Mo-
ebius, udaje sie przedostac do srodka, zwiedzic¢
wnetrze metalowego miasta i powrdcic.

Hegemonisci dowiaduja sie od bohatera, ze
wewnatrz Frog's Tongue maszyny rozpoczety
hodowle dziwnej biologicznej masy; przetrzy-
mywanej w specjalnych, pancernych kloszach.
Wszystko wskazuje na to, ze dziwne laboratorium
stanowi serce molochowej twierdzy; a hodowana




istota - najwazniejszy jej cel. Tomowi Moebiuso-
wi udaje sie zdoby¢ fragment protostworzenia,
zamkna¢ w hermetycznym pojemniku i dostar-
czy¢ naukowcom Posterunku. Ci rozpoczynaja
badania nad nowa bronig Molocha.

Rohot-zabojea w Phoenix

W miescie pojawia sie pierwszy robot-zaboj-
ca, w pore na szczescie odkryty i upolowany
przez skopera.

Linia obrony; a takze zabezpieczen przed
szpiegami i matymi robotami, stworzona przez
Generata przy wsparciu doswiadczonych so-
jusznikéw z Posterunku, poki co spetnia swoje
najlepsza ochrone zapewnia mu jego wtasna
paranoja. Podobno w Phoenix przebywa kilku
jego sobowtoréw, kazdy odziany w kamizelke
kuloodporng ukryta pod nieodtacznym mundu-
rem. Plotki i legendy dotyczace zabezpieczen
El Generale na wypadek zamachu s3g jednym
z ulubionych tematéw Hegemonczykow.

Warto tez wspomnie¢, ze u boku Abrahama
Bano pojawia sie kobieta, kochanka i doradczy-
ni, ktéra szybko zdobywa silng pozycje w oto-
czeniu Generafa.

Nad Wielkimi Jeziorami

W odpowiedzi na atak w Wisconsin, Moloch
rozbudowuje sie¢ enklaw taczacych Drugiego,
Trzeciego i Czwartego. Jako ze wiekszo$¢ ma-
szyn walczy na rozciggnietym na ponad tysiac
kilometréw froncie potudniowym, tutaj Moloch
moze posyfac tylko,,odrzuty” ze swoich rezerw.

Ponadto po trzech miesigcach od atomowe-
go ataku na enklawe zwang Drugim, powraca je-
den z pozostawionych tam wewnatrz zotnierzy.
Niestety, ma stalowe ramiona, ciezki pancerz,
gasienice i uzbrojony jest w cztery dziatka
i wyrzutnie rakiet. Wtasciwie z kapitana Omaha
pozostata tylko gtowa i troche wewnetrznych or-
ganow. Grupa zwiadowcow natkneta sie na nie-
go, gdy podazat na potudnie, bez towarzystwa
jakichkolwiek innych maszyn. Snajperski strzat
w gtowe nie uczynit mu zadnej szkody; za to
zwrdcit jego uwage na ukrytych ludzi. O dziwo,
juggernaut nie oddat zadnego strzatu w odwe-
cie, za$ zwiadowcy czym predzej umkneli.

Dead Breath w Detroit!

Na obrzezach Detroit, w poblizu granic strefy
Gas Drinkers, zostaje odkryta przez Szczury
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pusta molochowa Puszka Pandory. Zagadka
pozostaje, jak udato jej sie przedosta¢ do miasta
przez patrole Sand Runners. Wzajemne oskarze-
nia o zdrade i spiski zostajg przerwane przez po-
jawienie sie w miescie pierwszego zarazonego
wirusem Dead Breath. Jest nim Jason Masterson,
miejscowy straznik strefy - co znaczy; ze wcale
nie przybyt z zewnatrz!

W kilka dni p6zniej potowa zamieszkanych
zachodnich i pétnocnych dzielnic miasta stoi
w ptomieniach, a na ulicach szalejg wsciekte,
bezrozumne ludzkie potwory. Uzbrojone bryga-
dy walczg z zarazonymi, co rusz stojg barykady;
w budynkach na granicy skazonych stref zakfa-
dane s3 stanowiska strzeleckie i straznice. Opan-
cerzone wozy patrolujg odciete dzielnice, a do
miasta $ciggaja zadni gambli najemnicy - wielu
z nich zaptaci zyciem za swa chciwos¢ i zbytnia
pewnosc siebie. Nawet Gas Drinkers walcza na
swoim terenie z chorymi szalericami.

Tymczasem spece w laboratoriach prébuja
zaradzic¢ katastrofie badajac ztapanych zyw-
cem nosicieli DB. O ile do zwyktych obywateli
zarazonych DB, szczego6lnie za$ do wtoczegow,
szczuréw, mieszkancéw ruin i biedniejszych
dzielnic strzela sie bez zastanowienia lub cze-
stuje ich ogniem, o tyle przypadki zarazonych
bogaczy i waznych person miasta traktuje sie
zupetnie inaczej. Ci chwytani sa zywcem i trakto-
wani jedynie jak niebezpieczni pacjenci szpitala,
wiazani w kamizelki bezpieczenstwa, kneblowa-
ni, zamykani w klatkach, izolatkach lub celach
wieziennych. Przy zachowaniu szczegdlnych
srodkéw ostroznosci, oczekujg tam na majace
kiedys nadejs¢ lekarstwo.

Ktos rzuca plotke, ze sam Ted Schultz zostat za-
razony i natychmiast wybucha kolejna kilkudnio-
wa wojna, gdyz Camino Real z miejsca atakuja
dzielnice Schultza. Jak sie szybko okazuje, Ted
zyje i ma sie dobrze, jednak dwa dni jeszcze mija-
ja, zanim ten fakt dotrze do CR. W koricu przyha-
mowujg, ale ofiar po obu stronach jest sporo.

Dzieki zdecydowanej walce i szczelnej
granicy kwarantanny zarazeni jak dotad nie
przedostaja sie do najwazniejszych i najgesciej
zamieszkanych dzielnic Detroit. Walki trwaja na
po6tnocnych i zachodnich rubiezach miasta, m.in.
w strefach Gas Drinkers i Sand Runners.

Jakby tego wszystkiego byto mato, Drugi (en-
klawa Molocha potozona najblizej jego granic)
prowadzi eksperymenty zwigzane z cyborgizo-
waniem zarazonych wirusem DB.

Tyle na dzis. Poprzedni rok (2055) miat zde-
cydowanie kolor Stali, ten zas powoli nabiera




Michat Oracz: Storylinia Neuroshimy

Gwiezdny Pirat #20+

odcieni Rteci. Nadal gtéwng sceng najgtosniej-
szych wydarzen pozostaje potudniowy zachéd,
gdzie trwa ofensywa Molocha.

Kiedy drgnie wschod, kiedy jakie$ drama-
tyczne wydarzenia zatrzesg posadami Nowego
Jorku czy Federacji Appalachéw, Miami lub
terenami Mississipi? Kiedy stal ustagpi miejsca
rteci, a rtec rdzy? Czas pokaze.
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Cos si¢ dzieje w NeodZungli

Mieszkancy wioski Yellow Dog lezacej na te
renie Hegemonii okolo 50 kilometréw od granic
Neodzungli, dostrzegaja na niebie dziwne
obiekty. Czy to UFO? Czy w koricu ujawnili sie
kosmici z Roswell, by uratowac¢ ludzi od Molocha
i wyzwoli¢ Stany Zjednoczone z jarzma maszyn?
Niestety, nie. | o, 0 zgrozo, kolejne maszyny,
nowy rodzaj diabelskiej broni wymierzonej
w ludzkosé... Po raz pierwszy w historii molocho-
we roboty odrywaja sie od ziemi i przemierzaja
niebo. Jaki czynnik mégt spowodowac taka
zmiane algorytméw i paradygmatow? Nigdy
dotad Moloch nie uzywat latajagcych robotéw,
charakterystyczna dla niego byta ostra paranoja
wzgledem wszelkich latajacych pojazddw.

Dtugo nie trzeba byto czekac na kolejny sygnat
$wiadczacy o tym, ze w Neodzungli dzieje sie cos
bardzo dziwnego, zZtowieszczego i majace go zwia-
zek z Molochem. Walczacy ze zmutowang dzungla
o kazda piedz ziemi Lisciarze z Teksasu pod czas
jednej zwypraw w gtab zielonego piekfa napoty-
kaja dziwna budowle wzniesiona przez maszyny,
przypominajaca gigantyczny kopiec termitow,

w potowie naturalny twér z ziemi i roslinnosci,
poprzetykany jednak metalicznie potyskujacymi
przewodami i skrywajacy niezliczone drobne urza-
dzenia, a w swoim wnetrzu - stalowy silos i szyb

w gfab ziemi. Lisciarze ledwo uchodza z zyciem,

i to nie wszyscy, gdy z wnetrza budowli wychyla
sie i atakuie ich przedziwna maszyna przypomi-
najgca osmiornice stworzong z metalu i tworzyw
sztucznych, w dodatku kreatura unosi sie w powie-
trzu! Gdy opisy tego spotkania docierajg do spe-
cjalistéw z Posterunku stacjonujacych na terenie
Hegemonii, ci poczatkowo jedynie wysmiewaja
opowiesci nieobytych tematem osadnikéw i pod-
kreslaja, ze takich maszyn po prostu nie ma. Céz,
do tego dnia mieliby z pewnoscia racje.

Jeszcze tego samego miesigca znika bez $la-
du ludnos¢ teksanskiej osady Sunshine, a kilku

réznych wedrowcow zapuszczajacych sie w po-
blize Neodzungli opisuje niezaleznie od siebie
podobne fenomeny -z latajagcymi maszynami na
czele. Réwniez tajemniczych zaginie¢ w poblizu
Neodzungli jest w ostatnich tygodniach zagad-
kowo wiele. Pewne obszary zostaja uznane za
szczegollnie niebezpieczne i nikt z wyjatkiem
po zbawionych instynktu samozachowawczego
chojrakéw nie zapuszcza sie tam bez potrzeby.
Jednych to odstrasza, innych za to przyciaga.
W osadach lezacych niedaleko Neodzungli
zjawiaja sie uzbrojeni po zeby wtéczedzy, spece
z Posterunku skoperzy i zabéjcy maszyn, szykuja
sie na wyprawy, by zbada¢, co sie tam, w gtebi
zmutowanej dzungl i naprawde dzieje. Inni po
to, by zdoby¢ jakie$ ciekawe gambie. Czy ktokol-
wiek z nich wréci, by opowiedzie¢ i pochwali¢
sie zdobyczami, czas pokaze.

Dopetnieniem zagadkowego obrazu obec-
nosci Molocha w Ne dzungli okazg sie dwa
wydarzenia w kolejnym miesigcu.

Phoenix

Maszyny stacjonujace w twierdzy Frog's Ton-
gue pod Phoenix rozpoczynajg budowe praw-
dziwie wielkiej enklawy, cho¢ sadzac z postepéw
prac, potrwac to moze wiele miesiecy, zaktadajac,
ze w tym czasie ludzie nie beda im przeszkadzac.
Pomniejsze potyczki i akcje zaréwno ze strony
maszyn, jak i ludzi maja miejsce prawie codzien-
nie, podobnie jak artyleryjski ostrzat miasta, do
ktérego mieszkancy Phoenix zaczynajg sie juz
powoli przyzwyczajac. O taktykach walki, sabota-
zu i wywiadu kazdej ze stron mozna by juz pisac
grube tomy. Gdyby w miescie zabrakto El Genera-
le oraz Del Campo (ten drugi zaczyna w ostatnich
dniach znowu zyskiwac na popularnosci), a takze
zawodowcoéw z Posterunku, maszyny dawno
juz przystapityby do_ oblezenia lub wykonatyby
jakas inng diabelska sztuczke i miasto bytoby juz
kolejna czastka Molocha.

Okazato sie, ze, jak zwykle, druzgoczacy cios
dla ludzkiej sprawy miat nadejsc¢ ze strony ludzi
wiasnie. Na szczescie El Generale jest przygoto-
wany na wszystko, nawet na to, ze jego wtasna
kobieta i jednoczesnie zaufany oficer, okaze sie
nastanym na niego zabdjca. Jak wydarzenie pod-
sumowali najblizsi wspotpracownicy Abrahama -
zamach sie udat, ale wodz przezyt i ma sie dobrze,
za$ zabdjca zostat schwytany zywcem i niedtugo
wyjdzie na jaw, kto stoi za zleceniem.




Nowa gazeta - Prawda

W wiekszych miastach pojawia sie pierwszy
numer nowej gazety za tytutowanej Prawda.
Nie wiadomo kto jest odpowiedzialny za jej wy
dawanie i rozprowadzanie, a kupic ja mozna za-
réwno u wedrujacych w karawanach kupcéw, jak
i handlujacych wszelkim dobrem miejscowych
handlarzy i sklepikarzy, a nawet barmanow.

~Dowiedz sie, w jakim Swiecie zyjesz na-
prawde, co chca ukry¢ przed toba inni, kim sg
Politycy i Inzynierowie, co naprawde dzieje
sie w Europie, czego rzeczywiscie chce Nowy
Jork i Posterunek, kto jest odpowiedzialny za
produkcje Tornado, kto nadaje audycje Orbitala,
kto sponsoruje Borgo i jego dziatania? Piszemy
o wszystkim, nie boimy sie prawdy.” - oto motto
pisma, wydrukowane zaraz pod nagtéwkiem.
W pierwszym numerze mozemy przeczy-
ta¢ m.in. o tym, jak Abraham Bano, zwany El
Generale, w rzeczywistosci nowojorski szpieg,
prébuje odciagnaé Molocha od kolei NJ-FA ku
potudniowemu zachodowi. Takze o tym, jakoby
Orbitalne audycje pochodzity wprost z ziemi
i stuzyty jedynie propagandzie i zachecaniu do
brania Tornado kuszac obrazami dawnego $wia-
ta i wprowadzajac w nastréj melancholii.

Poza olbrzymia dawka teorii spisku, tatwo
mozna wyczu¢ w Prawdzie nastroje antyposte-
runkowe, a nawet bezposrednie obelgi doty-
czace posterunkowego pisma Wiesci z Frontu.

O powazniejszych czytelnikéw Prawda walczy
za pomoca artykutéw dotyczacych survivalu, ale
jak mozna sie spodziewac daleko jej do opraco-
wan fachowcow z WzF.
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Niesnaski pomiedzy posterunkiem

a Hegemonistami

Mimo szczytnych ideatéw i wielkich zamiaréw,
wspétpraca gangeréw z Hegemonii i karnych zot-
nierzy z pétnocy pozostawiaja wiele do zyczenia.
Moze dogaduja sie miedzy soba oficerowie i naj-
wyzsi dowddcy, ale na nizszych szczeblach bywa
juz bardzo réznie i tylko rzadko dobrze. Wyszkoleni
i doswiadczeni w walce z maszynami zotnierze na
kazdym kroku daja do zrozumienia, ze pogardza-
ja hotota z potudnia, za$ tamci nie pozostajg im
dtuzni wysmiewajac podporzadkowanie regulami-
nowi i karno$¢ Posterunkowcéw. Co rusz dochodzi
do wymiany obelg i bijatyki, nierzadko z ofiarami
Smiertelnymi. Coz, ofiary wojny, czy tez moze réz-
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nic kulturowych. Przyktadem zupetnej kleski stra-
tegicznych planéw ,wspodtpracujacych” oddziatéw
niech bedzie historia misji w Roswell, gdzie cho¢
udato sie zrealizowac kilka z wytyczonych celéw
(m.in. dostac sie do podziemnych baz przedwojen-
nych i wydoby¢ plany pancerza wspomaganego),
to jednak akcja przebiegtaby o wiele sprawniej,
gdyby nie prébowano taczy¢ grup z Posterunku ze
zbieraning Hegemonistow z réznych gangdw.

Cos si¢ dzieje w NeodZzungli — c.d.

Profesjonalnie przygotowana wyprawa
.Najlepszych z najlepszych wsréd najlepszych”
zotnierzy wyrusza do tajemniczego kopca
termitéw” w Neodzungli, podazajac za jednym
z Lisciarzy, ktéremu udato sie juz raz stamtad
powrdci¢ w jednym kawatku. Po dotarciu na
miejsce okazuje sig, ze opisywanej lewitujacej
maszyny nigdzie nie wida¢. Odziani w opance-
rzone i szczelne kombinezony Zotnierze schodza
w gtab szybu. Po catej dobie akcji pod ziemig na
powierzchnie udaje sie powrdci¢ tylko potowie,

a z otworéw kopca wydobywaijg sie za nimi strugi
dymu i wypetzaja niewielkie, cho¢ Smiertelnie
grozne roboty-pasozyty.

Raporty moéwig o Sali odkrytej gteboko pod
ziemia w labiryncie korytarzy molochowej bazy,
gdzie byli przetrzymywani jacys ludzie — praw-
dopodobnie to czes¢ porwanych w ostatnich
dniach mieszkancy okolicznych wiosek. Jako ze
nie istniata najmniejsza szansa na ich uratowanie,
pomieszczenie zostato ,zdezynfekowane”. Nie
pozostawiono przy zyciu zadnego z obiektéw
molochowych badan. Kilka pomieszczen wysa-
dzono, a baza zostata wpisana w rejestr obiektéw
z wysokim priorytetem do catkowitego zniszcze-
nia i to zanim Moloch wzmocni jej ochrone.

W tym samym czasie niedaleko Roswell za-
obserwowana zostata walka maszyn pomiedzy
soba — molochowy Zuk straca kilka przecinaja-
cych niebo tajemniczych robotéw. Stapajace
po ziemi roboty zabierajac ze sobga szczatki
pokonanych maszyn i wracajg na pétnoc. Co
prawda, nie pierwszy raz zdarza sie, by maszyny
o réznych rozkazach walczyty pomiedzy soba,
jednak w swietle ostatnich, dziwnych wydarzen
w Neodzungli i tamtejszej ,ewolucji” maszyn, tu
i 6wdzie pojawiajg sie plotki o zupetnie oderwa-
nej czesci Molocha, ukrywajacej sie w Neodzun-
gli. Pierwszy raz pada okreslenie Smart, ktére
w przysztosci na state przylgnie do mniejszego,
lecz madrzejszego, a moze raczej — mniej ogra-
niczonego, potudniowego blizniaka Molocha.




