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REKO-RURA

Nowy cyberwszezep

To jest dopiero cos$ - zamiast przedramie-
nia i dtoni masz rure przypominajaca spluwe
Rozbéjnika Rumcajsa, tyle ze wieksza i grubsza.
Taka rozszerzong na koncu, dla lepszego efektu.
Ramie zostaje bez zmian, ale jak masz sztuczna
reke to nawet lepiej, bo nie bedziesz czut cie-
zaru. Rura, a wiasciwie komin, taczy sie pekiem
mniejszych rurek z generatorem, ktéry masz
wbudowany w ciele, i ktory obniza ci troche
srodek ciezkosci. Po co ten komin? Ano po to,
zeby z niego dymié. Wszczep produkuje gaz,
ktéry mozesz wyrzuca¢ pod duzym ci$nieniem.
Skfad gazu ustalasz sam, wktadajac do dozow-
nika na biodrze odpowiednie mieszanki i krecac
topornym pokrettem.

Powiesz, ze to samo da sie osiagnac bez
cyborgizacji. Owszem, ale ten wszczep ma
duzg zalete - wykorzystuje gtéwnie produkty
przemiany materii organizmu. Jesli odzywiasz
sie bardzo dobrze i regularnie, w ciggu dnia pro-
dukujesz jeden nabdj. Maksymalna pojemnos¢
zbiornika w ciele to pie¢ naboi, ktére mozesz
wykorzystac jeden po drugim, albo w dowol-
nych odstepach czasu. Po wiozeniu mieszanki
do dozownika naboje musza z nig przereago-
wag, ale juz po pieciu minutach mozesz szalec.
Posiadanie reko-rury ma tez ciekawy efekt. Twoj
organizm produkuje bardzo mato wydzielin
i wydalin. Ma to swoje dobre strony, bo bedziesz
uchodzit za kulturalnego cyborga, ale i zte - na
stoncu pot jest naprawde potrzebny.

Od czasu do czasu musisz znalez¢ dobrego
chemika, ktéry zrobi ci nowe mieszanki do
dozownika. Stworzenie standardowej mieszan-
ki to problematyczny test Chemii. Sktadniki

kosztuja 5 gambli, a ich dostepnos¢ wynosi 60%.

Zaawansowana mieszanka - Trudny test Chemii,

10 gambili i na sktadnikach, ktérych dostepnosc
wynosi 30%. Hiper-mieszanka - test Bardzo
Trudny, 20 gambli i 15% dostepnosci. kazda
starcza na dwadziescia naboi. Hiper-mieszanka
jest stynnym eksperymentem, ktéry w teorii

ma dawac zabojcze efekty, ale dotychczasowe
préby okazuja sie niezadowalajace i badania
nad nia trwaja.

Co prawda, poswiecic reke dla jakiejs tam
rury to nie przelewki, ale czasem bywa tak, ze
reka sie sama wczesniej poswiecita -gdy np. ktos$
chcac rzuci¢ granatem urwat zawleczke i myslat,
ze ma liczy¢ do dwunastu. Poza tym reko-rure
moze otrzymacd w ,prezencie” kazdy, kogo po-
rwie Moloch i pobawi sie w swietego Mikofaja.
Najczesciej z tym wszczepem wychodzg z fabryk
Molocha mutanci. Zresztg, niektérym z nich i tak
wszystko jedno.

DZIALANIE

Rura wyrzuca strumien gazu pod cisnieniem,
na odlegtos¢ pieciu metréw. Gaz stopniowo roz-
prasza sie i w zaleznosci od ilosci zuzytych naboi
jest gestszy lub rzadszy.

Dym - strzelasz smuga gestego i gryzacego
gazu, ktéry osdlepia przeciwnikow i rozprasza sie
w nieprzenikniony dla wzroku tuman. Aby wy-
celowac w gtowe przeciwnika musisz wykonac
zwykly rzut na trafienie. Jesli ci sie powiedzie,
facet jest oslepiony na trzy tury. Za kazdy zuzyty
nabdj zastona dymna daje utrudnienie + 10% do
testow trafienia podczas strzelania jak ostona,
NS str. 202). Na otwartej przestrzeni dym rozwie-
wa sie i co ture ostona zmniejsza sie 0 10%. Dym
wymaga standardowej mieszanki.

O vamy, veko-vura to legenda. Nie Alatego, Ze to najmioAnigjszy, wajpar-
Azie inspivujacy tekst na Swiecie. Rekovuvar to przyklad tego, e wawet

wmistvzom zdawvza sie potkwal. Uslyszycie o nigj na kaidym spotkanin
2 Tvzewikiem czy MOvaczewm... Oto vekovuvar - spektakularna koncepcia”,

ktévar przeszia Ao histovil.




Powietrze - nie ma sie co $mia¢, wszczep
moze wytworzy¢ powietrze zdatne do oddycha-
nia i dziata¢ pod woda, albo w trujacej atmos-
ferze - jak sprzet nurka. Powietrze z rury czerpie
sie niewygodnie, ale to ci moze uratowac zycie!

STANDARDOWA MIESZANKA.

Ptomien - goscie z Orbitala sa w stanie wy-
kry¢ obecnosc¢ twojego metanu w atmosferze.
To podobno jedna z oznak zycia na planecie. Nie
moga natomiast zobaczy¢ twojego ptomienia,
chociaz jest catkiem spory. Tak uzyta reko-rura
dziata jak miotacz ognia. Jeden nabdj odpowia-
da jednemu fadunkowi.

To nie jest napalm, wiec nie wyrzucasz pto-
nacego paliwa tylko ptomien. Miotacz wymaga
zaawansowanej mieszanki.
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Trucizna - dziata podobnie jak dym, ale gaz
jest przejrzysty i nie daje ostony przed ostrza-
tem. Trucizna ma PS réwny | 0% za kazdy zuzyty
naboj. Nie jest traca i stroje ochronne oraz maski
chronia przed nig zwyczajnie (NS str. 431 ). Truci-
zna wymaga Zaawansowanej mieszanki.

Eksperyment - jesli jakis twoj kumpel zna sie
na chemii, mozecie troche poeksperymentowac.
Moze uda sie wam wymysli¢ cos fajnego?

INSTALACJA

Wszczepienie reko-rury to zabieg chirurgicz-
ny o PT Trudnym. Szansa na odrzucenie wynosi
10%.

Konserwacja: Porcja mieszanki wystarcza na
20 naboi produkowanych przez organizm. Przy-
najmniej raz na 10 lat przydatby sie przeglad
urzadzenia.




