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Nowe organizacje

Rozpowszechniona jest opinia, jakoby w spustoszonych
Stanach nie latato nic, co jest wigksze od gowna jaszczur-
ki. Sporo w tym prawdy, poniewai opinia ta przektada sie
na fakty w catej potnocnej czeSci Stanw, czyli w tzw.
pasie ochrony przeciwlotniczej Molocha, Siegajacym
okoto 400 Km wokot granic Molocha.

Jednak na pozostatych terenach latanie ogra-
niczone jest tylko przez brak odpowiedniego
sprzetu i srodkéw, a takze przez ogéinoludzka
zawis¢: co sie $wieci, to trzeba co lata, nalezy
zestrzeli¢. | pozbiera¢ gambie, gdy juz zgasnie
i przestanie dymic. Tak czy owak, paru odwaz-
niakéw, niczym dawni pionierzy lotnictwa, ma
gdzie$ wszelkie trudnosci. | lata jak sie patrzy.
Postuchaj o kilku z nich.

BLOOD QUEEN

Gdy wedrujac wzdtuz Missisipi ujrzysz na
niebie wielki, obty ksztatt, lepiej uciekaj gdzie
pieprz rosnie i nie wysciubiaj nosa, dopdki nie
zniknie za horyzontem. To Blood Queen, wielki
sterowiec Hudsonéw. Hudsonowie, jak sama
nazwa wskazuje, to mieszkancy osady Hudson
niedaleko Saint Loius. Na co dzien, w poblizu
swoich terendéw, robig za policje - pomagaja
pilnowac porzadku. Jednak co pewien czas, gdy
zacznie doskwiera¢ im bieda lub gdy zamarza
o nowej dostawie towaréow luksusowych, urza-
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dzaja sobie tupiezcze wyprawy. Potrafig zapuscic
sie naprawde daleko. Ich celem staja sie karawa-
ny i mniejsze osady, ale czasem nawet skuszg sie
obnizy¢ lot nawet dla niewielkiej grupki we-
drowcow. Moze i na co dzien, w swoim domu, sg
normalnymi jak na warunki) mieszczuchami, ale
wsiadajac do Blood Queen staja sie jakby opeta-
ni. Wida¢, udziela im sie nastréj wodza wypraw -
Harryego Winchestera. Ten facet to wariat. Wiele
lat temu przybyt do Hudson z Teksasu i z miejsca
pobit potowe mieszkancow. Wyrobit sobie mar-
ke, i cho¢ wodzem nie zostat, zyskat range gene-
rata tej bandy obszarpancéw. Wiekszos¢ czasu
spedza na podburzaniu Hudsonéw do kolejnej
wyprawy, zdobieniu Blood Queen w upiorne
wzory, zmuszaniu mechanikéw do naprawiania
powietrznego okretu lub wedréwkach samopas
w poszukiwaniu zaczepki.

Blood Queen napedza piec silnikdow na
gaz napedowy, osigga maksymalnie 100km/h
i przy tej predkosci moze pokonac dystans do
7000km. Uzbrojony w trzy ciezkie karabiny,

oW Neuvoshimie sig nie lata” - jedna z naczelwych zasad tego uniwersum.

Zawsze fascynowato muie, z jakim upovem antovzy NS famall swojoy wiasnay
vegute. Wydbva? sobie, jakie zamieszamie zvobit tekst MOvacza, gdy tvaht
Ao true-Landw...
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zapas recznie zrzucanych bomb i oczywiscie
wszystko to, co zabierze ze sobg zatoga. Na
poktad wchodzi najczesciej 12 drabéw, w tym
pilot, mechanik, bombardier, strzelcy poktado-
wi, a takze kupiec-menadzer. No i oczywiscie
Harry. Sterowiec pomalowany jest na czerwono
i pokryty ozdobnymi wzorami.

Nazwa: Blood Queen | Hudsonowie
Przywédca: Harry Winchester burmistrz
Nicko Starszy

Miejsce: Missisipi

Zaloga: 15

Liczba cztonkow: 20 | osada Hudson: okoto 120
Uzbrojenie: Standardowe

Wyposazenie: Standardowe

Animozje | sojusze: z sasiadami zyjg dobrze
Wstep: Kazdy mieszkaniec Hudson ktéry do
czegos sie na poktadzie przyda

Stawa: 7

SEPY Z UTAH

Posrod skalistych gor i pomaranczowych
pustyn Utah spotka¢ mozna rézne dziwadta,
lecz Sepy z Utah naleza do tych z gérnej poétki.
To gang ... lotniarzy. Gdyby nie to, ze lataja,
wygraliby konkurs na najbardziej typowa bande
rozbojnikéw w historii USA. Ich zycie to napady
i cieszenie sie zdobytymi tupami. Proste, klarow-
ne. Zaopatrzeni w sieci, liny z hakami, czasem
nawet strzelby, atakujg kazdego, kto wyda im sie
wystarczajaco majetny, by wzbic sie dla niego
w powietrze. Ich zywiot to géry i powietrze.
Gdybys dorwat takiego na pfaskiej ziemi, to nie
martw sie, nie zdotatby ci uciec pomiedzy chmu-
ry. Zaden z nich nie jest ptakiem i nie potrafig
machac swoimi skrzydetkami, a jedynie wzbi¢
sie z odpowiedniej skarpy - tych jednak, nieste-
ty, w Utah nie brakuje. Gang wyksztatcit specy-
ficzna taktyke walki - atakuje w rozproszeniu,
kazdy bandzior staraj sie zaskoczy¢ ofiare, lecac
tuz nad ziemig, kryjac sie za skatami i w waskich,
kretych kotlinach.

Aktualnie paktuje z nimi Posterunek, bo
w chwili, gdy Moloch wytazi ze swojej pétnocy
i roztozyt sie pasem az do Neodzungli (patrz:
Storylinia w dodatku ,Krew i rdza"), w tym takze
w Utah, przydataby sie pomoc twardych, w do-
datku latajacych tubylcéw na terenie wroga.
Problem w tym, Zze Sepy z Utah to dzikusy nad
dzikusami. Normalnie to bywa tak, ze kiedy

zbierze grupka sukinsynéw i zbyt dtugo nie za-
daja sie z normalnymi ludZmi, moze sie zmienic
w grupe super-sukinsynéw. Tak wtasnie stato sie
z Sepami z Utah, ale oni byli w dodatku banda
pieprzonych dzikuséw, $cigani przez straznikow
autostrad, wpisani na czarng liste w kazdej, na-
wet najmniejszej miescinie w Utah, poszukiwani
listami goriczymi w okolicznych stanach, stali sie
niczym $cigana zwierzyna - wsciekli, przeczuleni
i niezwykle agresywni.

Dzi$ to gorsze typki niz niejeden mutant,
jakby wszystkim cos$ sie potozyto na umysle.
Upodobnili sie do zwierzat, ale nawet dzikie
zwierzeta nie uwielbiaja sie tak zneca¢ nad
ofiarami. Bandziory nawet wolg porozumiewac
sie za pomoca nieartykutowanych dzwiekéw niz
ludzkiej mowy. Wariaci. Niebezpieczni wariaci.
Zywia sie tym, co upoluja, czasem handluja. Nie
wiadomo, kto z nimi handluje, ale jednak czes¢
swoich tupéw odsprzedaja.

Nazwa: Sepy z Utah

Przywédca: Stanowisko rotacyjne (zawsze aktu-
alnie najsilniejszy z bandy)

Miejsce: Utah

Liczba cztonkoéw: okoto 20

Uzbrojenie: Stabe

Wyposazenie: Standardowe

Animzoje i sojusze: Wrogowie wszystkich wo-
kot, ostatnio szczatkowy sojusz z Posterunkiem
Wstep: tylko dla mega swiréw i super dzikuséw,
ktdrzy nie boja sie wysokosci

Stawa: 0

FIRESTORM

Te pieszczotliwg nazwe nadano nocnemu
mysliwcowi z Il WS typu Northrop P-61 Black Wi-
dow. Dwusilnikowy, dwukadtubowy cud moze
zabrac trzech ludzi, a uzbrojony jest w dwa
karabiny umieszczone we wiezyczce. Idealny na
wypad z kolegami na pustynie.

Firestorm to zmora Arizony. O tak, niestety,
jest w rekach Hegemonistéw! Jeden rodowity
Arizonczyk odziedziczyt go po ojcu - biznesme-
nie, ktéry kolekcjonowat takie zabawki. Kiedys
maszyna miafa jeszcze wiecej broni, ale udato
sie uratowac tylko te dwa CKMy. Najwazniejsze,
ze lata. Stary samolot jest wzglednie tatwy w na-
prawie, co wazniejsze, zre rézne paliwa.

Najwazniejszy gos¢, ktory lata Firestorm’em,
nazywa sie Tito. Nawet nie jest takim twardzie-




lem, jak reszta, ale ma mocne plecy - jest powa-
zany w swojej osadzie (Dead Fish) co najmniej
jak lekarz.

Taki Harry Potter od samolotu. Tito lubi pod-
burza¢ przeciwko sobie najwiekszych twardzieli
i potem z usmieszkiem obserwowac, kto komu
nakopie. Reszta miejscowych kizioréw to,ochro-
na lotniska’, a takze pokfadowi strzelcy. Miejsce
strzelca jest rotacyjne, bandziory zawsze lejg sie
o to, kto tym razem wsiada. Strzela¢ z dziatka
samolotu umie kazdy, jeden lepiej, drugi gorzej.
Zamki w dziatkach nieco przerobiono, zeby ta-
twiej tykaty amunicje produkowang przez ludzi
z osady. W ogéle, Dead Fish to taka mata ma-
nufaktura Hegemonistéw, praca wre jak w mato
ktorym zakatku Hegemonii. Ale to sie optaca.

Mysliwiec jest karta przetargowa grupy, robi
czasem brawurowg akcje, zeby o sobie przypo-
mniec. Ale ogdlnie, mieszkaricy Dead Fish nie
przesadzaja z jego eksploatowaniem, bo szkoda
paliwa. Najczesciej uzywaja go do napadania
karawan, tylko nie ma z reguty potem gdzie wy-
ladowac i po towar trzeba i tak dymac¢ pieszo.

Firestorm osigga predkos¢ do 600km/h i ma
zasieg 1600km

Nazwa: Firestorm /osada Dead Fish
Przywddca: Tito/ wédz bandy: Paco

Miejsce: Hegemonia

Zatoga: 3

Liczba cztonkéw: 20 /osada Dead Rsh: okoto 60
Uzbrojenie: Dobre

Wyposazenie: Standardowe

Animozje | sojusze: Koneksje typowe dla osady
Hegemonii z jednymi w zgodzie, z innymi w sta-
nie wojny, codziennie inaczej

Wstep: dobry mechanik czy strzelec moze liczy¢
na swoja kolejke przy samolocie, o ile pomieszka
dtuzej w Dead Fish

Slawa: 0

BUGGIE

Buggie to maty samolot, wyprodukowany
gdzies na przetomie wiekéw. Gdy leci, przy-
pomina koliberka, taki maty. Mimo rozmiaréw,
potrafi zabra¢ pieciu ludzi, bo w owych przed-
wojennych czasach stuzyt jako luksusowa po-
wietrzna limuzyna. Dzi$ juz o komforcie mozna
zapomnie¢, autopilot umart dawno temu, ale
kilka zalet posiada nadal. Po pierwsze, lata, po
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drugi szybko startuje. To ostatnie jest szczegol-
nie wazne, poniewaz Buggie to dzisiaj pojazd
ratunkowy szajki ztodziei z Florydy.

Najczesciej zapuszczaja sie na lowy w okolice
Federacji. Cichutko sobie gdzies Iaduja, pilot
zostaje w maszynie, tropiciel staje na strazy,

a dwdch - trzech ztodziejaszkow rusza na akcje.
Gdy wszystko sie uda, albo tym bardziej, gdy cos
sie nie uda, zwiewaja ile sil do samolotu i spie-
przaja prosto w niebo. Kolesie majg lata praktyki
i wypracowali gars¢ znakomitych trikéw.

Na Florydzie sa lubiani jak mato kto, czesto
tez pomagaja miejscowym typom, a nawet
uczciwym ludziom, jesli taki sie trafi, woza
towary, chorych, po prostu serce na dtoni. Ze
wzgledu na specyficzne zastosowanie samolotu,
co pewien czas przemalowuja go catkowicie. Ale
i tak caty czas wyglada jak koliber. Buggie osigga
predkosc do 300km/h i ma zasieg 2000km.

Nazwa: Buggie

Przywoédca: Luka Lepkie Raczki {ztodziej rzecz
jasna)

Miejsce: Floryda i Federacja Appalachéw
Liczba cztonkoéw: 6

Uzbrojenie: Standardowe

Wyposazenie: Dobre

Animozje | sojusze: Scigani w FA lubiani na
Florydzie

Wstep: To dosy¢ hermetyczna grupa, ale moze
przyjeliby kogo$ sprawdzonego, o odpo-
wiednim zawodzie (mechanik, pilot ztodziej,
tropiciel)

Stawa: 0

SHADOW

Czegos takiego nie mozna poréwnywac
z innymi, latajacymi dzis samolotami. Shadow
to zabdjczo doskonata maszyna z 2015 roku,
mysliwiec pionowego startu, ktérego przezna-
czeniem byto wsparcie piechoty na matych
wysokosciach.

Ja mozna sie domysli¢, jest on w posiadaniu
Posterunku, a dokfadniej, ekipy dziatajacej od
niedawna na dalekim potudniu, w Hegemonii
i Nowym Meksyku (patrz: Storylinia w dodatku
Krew i rdza”).

Posterunek posiada sporo sprzetu, w dodat-
ku wyremontowanego, a takze symulatory do
szkolenia pilotéw. Jednak dotychczas dziatali
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gtéwnie w poblizu Molocha, w pasie jego
systemow przeciwlotniczych, wiec z latania tam
nici. Ostatnio rozciggneli swoje dziatania o wiele
dalej na potudnie, a przy okazji zaczeli mysle¢
o naktonieniu do blizszej ,wspotpracy” potu-
dnia Shadow to silny argument przetargowy.
Poza tym ucza tez lata¢ miejscowych i szukaja
rekrutéw do gorszych maszynek. W razie, gdyby
kiedys udato sie wytaczy¢ obrone przeciwlot-
nicza Molocha, warto mie¢ wyszkolona zatoge
i sprzet, zeby szybko dostac sie do srodka i naro-
bi¢ bigosu.

Za Shadowa odpowiada putkownik Moriati.
Swiezy nabytek Posterunku, facet pochodzi
z Nowego Jorku i swoje juz w zyciu widziat. Po-
godny cztowiek, wyluzowany, a co najwazniej-
sze - Swietny pilot, oczywiscie, jak na dzisiejsze
warunki. Drugim, rezerwowym pilotem jest jego
starszy ,kolega’, takze putkownik, Smith. Sztyw-
niak jakich mato, wyrwany w srodku nocy ze snu
zaczyna recytowac kodeksy i przepisy. Srogi, wy-
magajacy i bez krzty poczucia humoru. Niestety,
czasem putkownika Moriatiego dopada mocny
atak Goraczki sobotniej nocy i nie jest w stanie
prowadzi¢, wtedy wszystkim zarzadza Smith. To
dni grozy i meki. Jedyna osoba, ktérej wtedy sie
nie dostanie, to zdrowiejacy Moriati.

Ekipa Shadowa co pewien czas otrzymuje
zadanie, by ,upomniec” tg czy tamtq osade, no
i wtedy robi sie goraco.

Shadow osigga predkos¢ do 2000km/h, zas
jego zasieg to 25 tysiecy km.

Nazwa: Shadow

Przywédca: Putkownik Moria

Miejsce: Hegemonia i Nowy Meksyk

Liczba cztonkow: 15 (cala ekipa)

Uzbrojenie: Bardzo dobre

Wyposazenie: Bardzo dobre

Animozje | sojusze: Zalezy od aktualnych ukta-
dow Posterunku i od rozkazéw

Wstep: Musiatbys sie przebic przez wszyst-

kie szczebelki kariery w Posterunku i oblata¢
wczesniej caty ich ztom. Latwiej zbudujesz sobie
drugiego Shadowa w garazu

Stawa: 7

SKY CASTLE

Sky Castle to legenda Federacji Appalachéw.
Jest to ni mniej, nie wiecej, tylko Smigtowiec

bojowy Apache. Niegrozna mu zadna pogoda

i prawie zadna maszyna Molocha - jesli we-
druje w pojedynke - choéby i sam Zétw. Grupe
mniejszych maszyn czy dowolna osade zmiecie
z powierzchni ziemi w kilka sekund. Problem

w tym, ze amunicji do niego zostato mniej, niz
sie utrzymuje i gtosno moéwi, a wiekszos¢ syste-
moéw bojowych dawno zezarty korniki. Tak czy
siak, mechanicy uwijaja sie przy nim dzien i noc,
zeby co pewien czas ten ztowieszczy ztom mégt
uniesc sie w powietrze i odstuzy¢ kolejny dzien
w swej karierze. Warto doda¢, ze wiekszos$¢
ekipy Sky Castte to mechanicy.

Sky Castle byt na poczatku jedna z forma-
¢ji sit zbrojnych FA Jednak z czasem, mozna
powiedzie¢, sprawa zostata sprywatyzowana, na
Smigtowcu potozyt tape baron Stone, za cichym
przyzwoleniem rady. W koncu z czasem i wtadza
barona nad latajgcym okretem ostfabia, i okazato
sie ze jedyna osobg, ktéra decyduje o tym, gdzie
i kiedy kolos sie pojawi, jest jego pilot i dowdd-
ca - kapitan Steamer, rycerz FA. Oczywiscie,
w razie potrzeby $migtowiec trafia pod rozkazy
barona i zasila armie FA ale na co dzien ekipa
S.C. to zwyktfa banda. Sami dbaja o wszystko,
czego potrzebuja, majg swoich mechanikéw,
dostawcow paliwa itd... Zdarza sie, ze czasem,
gdy przesadzg, jakas wiocha poskarzy sie FA
powietrznych piratéw, ale zazwyczaj z marnym
skutkiem. Kapitan oddaje przeciez czes¢ zyskéw
swoim zwierzchnikom. Wszyscy s zadowole-
ni, Smigtowiec zawsze jest sprawny, zadbany,
gotowy do akgji i nikt sie nie musi o nic martwic,
kapitan dba o wszystko najlepie;j.

Kapitan Stemaer to awanturnik, pirat i zatwar-
dziaty militarysta, cztowiek, ktéry zmienit baze
$migtowca w ob6z, w ktérym dzieni i noc trwa
musztra. Jego jedyng mitoscia jest Sky Castle.
Moze opowiadac o kazdej,szramie” na pance-
rzu $migtowca godzinami, a takze o tym, jak
straszny los spotkat tego, kto odwazyt sie taka
uczynic.

Za$ baron Stone, zwierzchnik Steamera, to
urodzony polityk, wiecznie przebywajacy na
radach

i zebraniach. Smigtowiec to jeden z jego
atutow, ale nie jedyny. Przesadnie sie nim nie
przejmuje, dla niego wymierna i namacalna
jest tylko wtadza, a z tym ma sie dobrze - jest
jednym z najbardziej znaczacych bosséw FA.

Poza kapitanem Steamerem w ekipie jest
jeszcze kilku pilotow, ale zasiadajg za sterami




tylko w mniej waznych kursach lub dla ¢wi-
czen. Na akcje zawsze stery bierze w swoje
rece Steamer. Jesli ktos zdenerwuje solidnie
kapitana, poktadowy zotnierz moze wystrzeli¢
w $miatka kilka kul z recznej broni. Jesli kto$
ostrzela Smigtowiec, wtedy juz moze oczeki-
wacé w zamian serii z podwieszanego dziatka.
Jedli zas zbuntuje sie wioska czy miasteczko

i zatrudni najemnikéw do pomocy w buncie,
w ruch moze pdjs¢ nawet kilka rakiet. Podobno
w hangarze zalegajg ich dziesigtki. Smigtowiec
osigga predkos¢ do. 300kmt, a jego zasieg:
500Km.

Nazwa: SkyCastle

Przywddca: Kq::Jifan steamer

Miejsce: Federacja Appalachéw

Liczba cztonkéw: 25

Uzbrojenie: Bardzo dobre

Wyposazenie: Bardzo dobre

Animozje | sojusze: Zalezy od uktadéw FA
i barona

Wstep: Tylko dla mechanikdw i strzelcow pokfa-
dowych - i to najlepszych z najlepszych
Stawa:2

SAM-05-AR

Jesli przebywajac kiedys w Hegemonii lub
Teksasie dostrzezesz na niebie UFO, nie mys|
o zielonych ludzikach, ale o wrednym Molochu.
Hmm ... No dobra, sek w tym, ze w $rodku jed-
nak siedza zieloni...

SAM-05-AR, czy jak méwia mutki, ,Samo-
sar”, to latajgca maszyna Molocha, a dokfadniej
modwiac, jego zbuntowanej, potudniowej czesci
- Smarta (patrz: Storylinia w dodatku ,Krew
i rdza"). Chciatoby sie powiedzie¢, ze Smart po-
darowat te maszynke mutantom Borgo, ale rzecz
wygladata nieco inaczej. Po prostu zajat osade
mutantéw z plemienia Remo, olbrzymich, zie-
lonoskdrych, lecz nieco tepych miesniakéw, po
czym przeprowadzit na nich testy. Do maszyny
zatadowat trzech specjalnie wybranych, ktérzy
zdali najlepiej. W testach chodzito o inteligencje,
bo z warunkami fizycznymi nie bytoby proble-
mu u zadnego z Remo. Co prawda, wybrani i tak
wygladaja na glupéw, nawet przy najbardziej
tepych Hegemonczykach, ale sporo umiejetno-
$ci wszczepiono im cybernetycznie. W kazdym
razie sprzet, tak latajacg maszyne, jak i wkasne
cyber-usprawnienia i molochowg bron obstugu-
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ja bez zarzutu.

No wtasnie, mutki zostaty cybernetycznie
podrasowane i w efekcie dostaliSmy muto-cy-
borgi, $lepo postuszne Molochowi z potudnia.
Swojego mechanicznego Opiekuna traktuja
jak bostwo - trzesa sie przed nim ze strachu
i wykonuja wszystkie rozkazy co do joty. Cza-
sem tylko musza spytac ztapanego cztowieka,
».C0 mogt mie¢ na mysli Pan, kazac bysmy...,,

w ten sposdb wspomagajg czasem swoje mate
moézdzki inteligencja cztowieka.

SAM-05-AR to nowoczesny samolot, a moze
raczej Smigtowiec, cichy, szybki i bardzo
zwrotny, potrafi zawisng¢ nieruchomo w po-
wietrzu i sia¢ groze swoim widokiem. Czasem
potrafi tez wystrzeli¢ co$ wrednego, jednak
przede wszystkim stuzy do zwiadu i przeno-
szenia matych robotéw na miejsce misji. Sami
piloci takze wykonuja specjalne misje dla
Smarta, ale zwigzani sg tez z Borgo, zreszta,
kto tam wie, o co w tym wszystkim chodzi.
Jakos mutki od Borgo dogaduja sie z tym no-
wym Molochem, to pewne i nie szkodzg sobie
nawzajem
SAM-05-AR osigga predkosc¢ do 600 km/h, a jego
zasieg to 3 tysigce km.

Nazwa: SAM-05-AR

Przywoédca: Mutant Pierwszy z plemienia Remo
Miejsce: Hegemonia i Teksas

Liczba cztonkow: 3

Uzbrojenie: Bardzo dobre

Wyposazenie: Bardzo dobre

Animozje | sojusze: Sojusz z Borgo i Smartem
Wstep: Decyduje Smart

Stawa: 0

LOWCY TORNADO

towcy Tornado nie lubig smrodu spalin
i ryku silnikdw. Preferujg balony. towcy Tornado
Zbierajg czarny narkotyk zawisty w powietrzu,
a takze laduja i zbierajg go tam, gdzie spadnie.
Sa zawsze pierwsi na miejscu zbioru. Wypatruja
Tornad od wielu lat, dzieki czemu niezli z nich
meteorolodzy. Handlujg Tornadem w catej Kali-
fornii, a ich gtéwnym miejscem zbytu jest Vegas.
Sa cholernie bogaci i jak na dzisiejsze warunki
zyja w luksusie. To co$ w rodzaju matej gildii -
maja niezte koneksje i ukfady.

Zyja gtéwnie w powietrzu. Ziemia jest dla
nich czyms gorszym, licza sie tylko chmury




Michat Oracz: Latajace gangi

Gwiezdny Pirat #ll

i wysokos¢. Nigdy nie zabiora nikogo na po-
ktad, nawet nie ma sensu prosi¢ o pozwolenie.
Nie ma takiej mozliwosci. Balonu nie moze
nawet dotkna¢ ktos spoza ,rodziny”.

Oczywiscie, Tornado zajmuje czotowe miejsce
w zyciu Lowcdw, nie tylim nim handlujg, ale
takze sami sporo zjadaja. Wyobraz sobie: lot
balonem plus Tornado.

Siedziba £T to bunkier - patac na szczycie
gory, niedaleko Los Angeles. Jest to kryjowka
praktycznie nie do zdobycia, nie méwiac o tym,
ze mozna sie tam dostac tylko z powietrza.
Obawiac sie wiec musza gtéwnie ptakéw, bo
wszystkie bandy i mutki moga sobie co najwyzej
pokrzyczec tam na dole. W hangarze trzymaja
kilka balon6éw, a musisz wiedzie¢, ze balon ba-
lonowi nieréwny. Mozesz wsigs¢ do szybkiego
lub wytrzymatego, albo do takiego, a ktérym
dolecisz do Detroit albo wzniesiesz sie prawie
do gwiazd.

Srednia predko$¢ podrézy balonem to
30km/h, a sredni zasieg to 300km.

Nazwa: towcy Tornado

Przywédca: Harlan Krél Nieba

Miejsce: Kalifornia, czasem Hegemonia, a nawet
Teksas

Liczba cztonkéw: okoto 30

Uzbrojenie: Bardzo dobre

Wyposazenie: Bardzo dobre

Animozje | sojusze: Sojusz z Vegas

Wstep: Bardzo hermetyczna grupa, wkreci¢ sie
moze tylko kto$ sprawdzony i zaufany

Stawa: 1

BLASZANY STEVEN

Blaszany Steven, co prawda nie dziata w poje-
dynke, bo ma wspdlnikoéw, ale i tak kazdy kuma-
ty tubylec z lllinois na widok pokiereszowanego
motoszyboweca zakrzyknie: O rany! Leci Blaszany
Steven! Ratuj sie kto moze!

Blaszany Steven to cyborg - wojownik. Co cie-
kawsze, potrafi pilotowac swéj motoszybowiec,
dzieki czemu zjawia sie u swego celu zawsze
w najmniej oczekiwanym momencie, dostownie
spada z nieba niczym jakis deus ex machina.
| robi porzadek.

No wiasnie, bo czym wtasciwie éw cyborg sie
zajmuje? Zacznijmy od konca. Blaszany Steven
jest szefem niewielkiej bandy. Mozna by powie-

dzie¢, ze kolesie, z BS na czele, to najzwyklejsza
w Swiecie banda. Chca sobie zy¢ w dostatku,

a innej,pracy” nie znaja. Z jednym matym ale.
Kolesie nienawidzg Odmiencéw, ludzi zarazo-
nych mutagenem Molocha, ktérzy to zachowuja
sie wypisz wymaluj jak zombie (patrz: Storylinia
w dodatku,Krew i rdza”). Jesli zostaniesz osa-
czony przez to $winstwo, a w okolicy pojawi sie
BS z kolegami, mozesz by¢ pewien, ze ci pomo-
ga. Ba, moze nawet potem nie ograbia cie na
pozegnanie. Sporo jezdza i sporo napadaja, ale
co nie méwi¢, to zbdje z zasadami - nie wezma
ci wszystkiego, bez potrzeby nie obija - a tacy sa
juz dzi$ na wyginieciu.

BS ma dodatkowo jakas$ dziwna obsesje na
punkcie maszyn i innych cyborgéw, boi sie ich
cholernie i nienawidzi, cho¢ sam jest prawie
w stu procentach robotem. Podobno boi sie,
ze przez kontakt z maszynami kontrolowanymi
przez Molocha utraci swoje wolne ja"i stanie sie
bezduszng marionetka. Ma sie czego obawiac.

Motoszybowiec najczesciej startuje z roz-
pedzonego jeepa, kierowanego przez reszte
bandzioréw. Przy dtuzszych podrézach szybo-
wiec spoczywa na dachu jeepa, ze ztozonymi
skrzydtami i przykryty brezentem, a startuje
tylko na rekonesans lub by szybko uderzy¢ na
wroga. W szybowcu znajduje sie nadajnik lokali-
zatora, a odbiornik w jeepie, wiec banda zawsze
znajdzie miejsce ladowania swego szefa.

Blaszany Steven to jednoosobowy oddziat
uderzeniowy, w razie czego sam wystarcza na
wiekszos¢ akcji, tamci przyjezdzaja tylko po-
sprzatac i zatadowac szybowiec.

Na szybowcu nie zamontowano zadnej
broni, aby rozpocza¢ rzez, BS musi wylagdowac
i wysigs¢. Maksymalna predkos¢ maszyny to
200km/h, a jej zasieg to 1500km.

Nazwa: Banda Blaszanego Stevena
Przywédca: Blaszany Steven

Miejsce: Missouri, lllinois

Liczba cztonkéw: 5

Uzbrojenie: Dobre

Wyposazenie: Dobre

Animozje | sojusze: Nienawidzg Odmiencow
i maszyn Molocha

Wstep: Dostatecznie dobra znajomos¢ z Blasza-
nym Stevenem

Stawa: 0




DIABEE 2 TENNESSEE

Diabet z Tennessee to taki amerykanski ninja
na miare czaséw, wielce honorowy najemnik
z Tennessee, czasem zapuszcza sie na tereny
Federacji Appalachéw, gdzie uzyskat tytut
szlachcica. Ponad pustynia szybuje dzieki czar-
nej motolotni, dlatego woli trzymac sie terenéw
gorzystych, by tatwiej startowac.

Facet widzi w nocy. To znaczy, zaden tam
mutant, ma za to naprawde niezty sprzet, nok-
towizor potaczony z lunetg i r6znymi urzadze-
niami do termowizji itp. - wszystko wbudowane
w hetm. Skoro juz to ma, zdecydowat sie latac¢
i dziata¢ przede wszystkim w nocy. Niezty trik,
wyobraz sobie: pustynia jak okiem siegnac
pusta, za dnia nikogo nie widzisz, a tu nagle
w nocy wiuuut $mig i zaskoczenie, masz goscia.

Koles uwaza sie za super-policjanta, takiego
co to wszystko wie najlepiej i z miejsca osa-
dzi, czy jestes dran, czy dobry cztowiek. A ze
kawat z niego byka, i to Swietnie wyszkolonego
w placéwkach FA, stanowi w okolicy odpowied-
nik Sadu Najwyzszego - jesli 0sadzi, to nie ma
odwotania. Szkoda, ze jeszcze nie spotkat kogos,
kto przewartosciowatby jego kodeks.

Nazwa: Diabet z Tennessee

Miejsce: Tennessee i Federacja Appalachéw
Liczba cztonkow: 1

Uzbrojenie: Dobre

Wyposazenie: Dobre

Animozje | sojusze: Sciga wszelkich bandzio-
réw i ludzi ktérzy na takich wygladaja

Wstep: -

Stawa: 0

Michat Oracz: Latajace gangi

Gwiezdny Pirat #I

BLUE MAX

Blue Max to maty, bardzo stary i bardzo
rozklekotany gérnoptat. Ma juz na karku ponad
100 lat, a mimo to nie daje za wygrana i caty czas
walczy z grawitacja.

Gdy zobaczysz go kiedys w okolicach Dallas,
nawet nie zaczynaj, nawet nie zaczynaj sie
Smiac. To fakt, ze trzesie nim na boki, fakt, ze
dymi i rzezi, ale ma na poktadzie co$, co przego-
ni usmieszek z kazdej geby. Otéz ekipa latajaca
na Blue Maxie, pilot Kevin Burke, grenadierka
Molly i mechanik Antonio, zamontowali pod ma-
szyng potezny miotacz ognia wtasnej konstruk-
¢ji. Wystarczy, ze przeleca nad tobg i wcisnat
guzik, a struga ognia sptynie z samolociku
prosto w dét i uwedzi cie jak skwarke. Jesli to nie
wystarczy, Molly zrzuci jeszcze pare recznych
bomb i popamietasz Blue Maxa na zawsze.

Kevin Burke to facet pochodzacy z Teksasu,
i jak na Teksanczyka to prawdziwy obiezyswiat
i fowca przygdd. Kiedys latat Blue Maxem nad
swoim polem i zrzucat nawdz, az pewnego razu
na jego polu wyroito od mutantéw, ktérzy spalili
mu dom i pozabijali wszystkie krowy. Tego
byto dla Burke za duzo. W jednej chwili zmienit
sie w krwiozerczego pirata powietrznego, a ze
wszyscy sasiedzi znali go jako poczciwca, zaczat
od podstaw budowac swoja zta reputacje nieco
dalej, w Oklahomie. Z czasem na jego poktad
dostata sie pozostata dwdjka - nieborak Antonio
oraz piromaniak Molly, ktéra uwielbia takze pre-
parowac rézne trujace swinstwa wedtug swoje-
go przepisu. Jesli spotkasz ich kiedys w knajpie,
stwierdzisz pewnie, ze to takie sobie niegrozne
dziwadta. Jednak na wszelki wypadek nie deptaj
im po odciskach, bo mozesz ich spotka¢ nieco
pozniej, gdy w ryczacym Blue Maxie zrobia
z ciebie pieczone. Blue Max osigga predkos¢ do
180<m/h, a jego maksymalny zasieg to 500km.

Nazwa: Blue Max

Przywddca: Kevin Burke

Miejsce: Okolice Dallas

Liczba cztonkow: 3

Uzbrojenie: standardowe

Wyposazenie: standardowe

Animozje i sojusze: Kevin jest szczegdlnie ciety
na mutantéw.

Wstep: Nietatwo zmiesci¢ sie czwartemu do
samolotu, trzeba poczeka¢, az zwolni sie ktores
miejsce.

Stawa: 0




