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=%, Projekt settingu fanowskiego

TAGERE vt

Poczatek byt banalny. Dla wszystkich ludzi, ktorzy tworzylikoncepcje ~ cze miniej ma wiedze o mitologii tego tytutu.

Crossoveru Cthulhushima nie bylo watpliwoSci, ani niepotrzebnych W ruchu fanowskim gier RPG pozostata garstka
ytafi. Wszyscy czuli§my dokiadnie to Samo, a nasze wizje projeku ludzi'w peini zajmujacych o, 0 czym cheielismy
byty 2godne. Neuroshima i Wity Cthulhu pasowaly dosiebie dealnie. £k swobodnie opowiadac. | whasnie dlatego
Wszystko byto proste, ale tylko do czasu publikacji pierwszyeh powstat artykut, w ktérym chciatbym przyblizy¢
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Gtéwnym problemem os6b tworzacych pod-
waliny pod setting Cthulhushimy byto przega-
pienie bardzo istotnego, acz smutnego faktu, ze
mato kto pamieta system Zew Cthulhu, a jesz-

Gdy Mateusz — Mattif Zar wypowiedziat
na piatej edycji Tornado po raz pierwszy sto-
wo — Cthulhushima, wszyscy wiedzielismy, co
nalezy zrobi¢. Zaraz po zakoriczeniu konwentu

Mado kto pamieta system Zew Crhulhu, o jeszcze muiej ma wiedze o wi- |
tologii tego tytutu...” - Alei to bvzmi Azisia, 9dy mamy woway, wypasions
edydie ,Zewn”, a Mity w gvach maja sie lepiej wiz kiedykolwiek... Cthul-

hushima byla Swietnym, Lanowskim przedsiewzieciew, z ktévego zvodzita

sig masa wmrocznych, plugawych sesji. CHhulhu vs postapokalipsan - to ovzmi
tak samo Adbvze Azisiay, jak przeszio |S lat temu.




rozpoczeliSmy pisanie. Z poczatkiem ostroznie
w temacie na forum, stopniowo przelewajac
wizje na papier i tworzac pierwsze artykuty.
Powoli, acz konsekwentnie implementowany
w spustoszone uniwersum Neuroshimy Mity
Cthulhu. Starozytne rasy budzity sie ponownie
do zycia, aby jeszcze raz stoczy¢ walke o planete
Ziemia. Lecz tym razem nie cztowiek ma by¢
ich wrogiem, lecz Moloch i Neodzungla, istoty
catkowicie odmienne, cho¢ swoja Swiadomo-
$cig przypominajace najmroczniejszych bogow
wszelkich znanych panteonéw. Mistyka na
powré6t wkroczyta pewnym krokiem w nieogra-
niczone empiryczng doktryng zgliszcza ludzkiej
cywilizacji. Swymi mackami siegneta w ludzkie
umysty i zasiata w nich trwoge oraz zwatpienie.

PYTANIA

Gdy 5 wrzesnia 2020 roku na $wiat spadfa nu-
klearna, chemiczna i biologiczna pozoga, gwiaz-
dy wreszcie byly w porzadku? Czy ten, kto nie jest
umarty cho¢ spoczywa wiekami, przebudzit sie
i poczat pozerac swiat? Jak wielkie jest prawdo-
podobienstwo, ze zgtadzono starozytnego boga
Hypnosa, a jego dusza rozsypata sie na miliardy
kawatkéw i podrézuje po Ziemi jako Tornado?
Pytan jest bardzo wiele, a kazda odpowiedz rodzi
kolejne zagadki. Jednak dla wprawnego Badacza
Tajemnic ta uktadanka moze zacza¢ z czasem
tworzy¢ logiczng, acz przerazajaca catosc. Czyz
Mi-Go - tajemnicze istoty z Yuggoth nie byty
zaangazowane w eksperymenty technologiczne?
Czy to nie ta rasa bytaby w stanie stworzy¢ tak
pokretny i dziwny algorytm, ktéry rzadzi dzia-
taniami mechanicznej Bestii? Idac dalej tropem
powiazania Mitéw z wydarzeniami korczacymi
panowanie ludzkiej cywilizacji, mozemy dojs¢ do
whiosku, ze Neodzungla jest manifestacjg Mrocz-
nej Matki - Shub-Niggurath. Zapewne i inni Wiel-
cy Przedwieczni rzucili swe moce i niewolnicze
rasy do wojny o ten odlegty $wiat.

ZAGEADA

Jak by nie dragzy¢ powigzan pomiedzy mi-
tologig Cthulhu a wydarzeniami ze storylinii
Neuroshimy, pozostaje zasadnicze pytanie -
dlaczego? Odpowiedz zapewne bytaby bardzo
trywialna i prosta lecz nikt nie chce jej zdradzi¢,
bo i po co? Czy niedobitki ludzkosci zastuguja
na wyjasnienia? Czy nie po to na owiat zestano
Armagedon, aby zakonczyt zadawanie pytan
przez wscibska rase, ktéra przekroczyta wszelkie
granice, jakie wyznaczyli Wielcy Przedwieczni?
Fakt pozostaje jeden: ktos lub cos nie zyczy sobie,
aby ludzkos¢ przetrwata w jakiejkolwiek formie.
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Przeciwko niej wystawiono ponownie mistycz-
ne moce i rasy. Istoty z Gtebin odzyskaty swoje
miejsca kultu na wybrzezach i ponownie krzyzuja
sie z ludzka rasa. Wezowi Ludzie wskrzeszajg
kult swego boga Yiga, manipulujac przy tym
ostatnimi ludzkimi organizacjami, ktére bytyby
w stanie rozpocza¢ odbudowe oswiata. Mi-Go,
hybrydyzujac swoja i ludzka technologie, tworza
przerazajace machiny i cyborgi. Mroczne Mtode
wraz z postepem Neodzungli pochtaniaja coraz
wieksze potacie Ziemi w imie ofiary dla swej Mat-
ki — Shub-Niggurath. Starozytne artefakty od-
zyskuja swa moc po wiekach bytowania w cieniu
racjonalizmu. Fragmenty Necronomiconu nadal
kraza wsrdd kultystéw i nie pozwalajg zapomniec
0 magii. Entropia zebrata obfite zniwo wsréd
ludzkosci i dziata na korzys¢ nienazwanych wrog.
Czlowiek znéw zaczat sie bac...

JAK W TO GRAC?
JAK TO PROWADZIC?

Ci z was, ktorzy zapoznali sie z materiatami
publikowanymi przez serwis Crossroads, za-
pewne zauwazyli, ze nie zaproponowano zadne;j
nowej mechaniki, czy tez modyfikacji tych
istniejacych w obu systemach. Co prawda trwaja
prace nad zasadami do silnika Neuroshimy
dotyczacymi poczytalnosci, lecz nawet bez nich
rozgrywka nie traci na walorach horroru.

Zasadniczo mozna gra¢ na dowolnej mecha-
nice zawierajacej zasady dla wspotczesnego
Swiata, miedzy innymi Neuroshima 1.5, Cthulhu
Now, F.A.T.E, czy GURPS. Zas twdrcy projektu
zwiazani z Crossroads beda pracowali na pierw-
szej z wymienionych.

Jednak nie cyferki i tabelki sa najistotniejsze
w pracy nad crossoverem. Priorytetem nadal jest
spdjna hybryda obu uniwerséw, bez naciagga-
nych faktow i zbytecznych udziwnien. Autorzy
Cthulhushimy w kazdym kolejnym tekscie beda
chcieli zawrze¢ ptaszczyzny, na ktérych egzystuja
te fantastyczne swiaty. Mianownik pozostaje ten
sam: walka o przetrwanie kruchej istoty ludzkiej
w obliczu poteg, ktérych nie jest w stanie pojac.
Postacie Graczy - Badacze Tajemnic, stoja przed
starozytnym wyborem. Zaspokoi¢ ciekawos¢,
nawet za cene zycia, czy przezy¢ w nieswiadomo-
sci jeszcze kilka lat? Ryzykanctwo jest wpisane
w nature ludzka, jeste$my niespokojnymi ducha-
mi, ktére ptacy czesto okrutna cene za wiedze, do
ktorej nie powinny mie¢ dostepu. | o tym wtasnie
sg opowiesci swiata Cthulhushimy. (...)




