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szyny, jesli jest to las — maszyny wspinajace sie
albo miotacze ognia. Dlatego tak wazne jest dla
niego wczesniejsze rozpoznanie. Jego maszyny
nie sg tak uniwersalne jak ludzie. Gdy juz dotrze
na miejsce, czy to zwiad czy oddziat bojowy,
musi juz w madry sposéb wykorzysta¢ to co ma
a nie czekac na positki i bardziej przystosowane
maszyny.

Warto tez wiedzie¢, z jaka predkoscia poru-
szajg sie poszczegdlne rodzaje robotéw. Ci mali,
kilkucentymetrowi szpiedzy wyciagaja zaledwie
5-10 km/h, wiec z reguty wysytani sa na nie-
wielkie dystanse przez wieksze maszyny. Swinia
osigga okoto 30 km/h, Mesmer jakie$ 10km/h
a Kidnaper: 50 km/h. Dla poréwnania Jugger-
naut 60-100 km/h, a taki towca: 100-120 km/h.
Mozesz sobie wiec tatwo policzy¢ w jakim czasie
jaka odlegtos¢ mégt maksymalnie pokona¢ dany
rodzaj robota. Dobra, widze, ze ci co$ chodzi po
gtowie. Nie, nie drap sie — méwie o pomystach.
Masz wtasne pomysty? Super, powiem ci tylko
zawczasu co NIE dziata. Nie oszukasz termowi-
zoréw maszyn za pomoca ognisk, pochodni czy
tego typu sztuczek. Niestety, potrafig odrdéznic¢
cztowieka od ogniska. No, moze nie wszyst-
kie. Ale tak nie wygrasz. Podobnie woda. Jesli
myslisz, ze woda zatatwi wszystko, to sie mylisz.
Fakt, woda zatrzyma niektére maszyny, moze
nawet nie beda prébowaty w nig wchodzié.

Ale zapomnij o tym, ze sigdzie im elektronika

z powodu wilgoci albo ze zardzewieja. Elektro-
nike z reguty Moloch zabezpiecza plastikiem -
uktady sg zalane warstwa ochronng, wiec moga
sobie spacerowac nawet w deszczu. Dalej — kto$
miat kiedy$ pomyst, zeby oslepic sensory towcy
wielkim sprayem. No céz, niestety, niewiele
pomogto to na jego termowizje. Lowca i tak nie
bawi sie w estete - jedyne co widzi, to ciepta
plama, bedaca jego wrogiem. OK, to méw, co
wymyslites. Zobaczymy, czy masz dobre pomy-
sty, czy lepiej, zebys zajat sie pasieniem kréw.
Tych spokojniejszych.
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Przed wojng nazwaliby cig spotecznikiem - vjesz  tropienia
Twiadowcow Molocha i nie jest to zyskowne zajecie. 0d kogo niby
masz dostac te gamble? 0d mieszkaricw biednych wiosek przy li-
Nii frontu? Bywa, 2 tacy jak ty pracuja w gtebi kontynentu, z dala
od dziatafi wojennych, jednak tam zwiadowcow Bestii spotyka sie
rzadziej i zmuszeni jestescie imac sie dorywezo innych zajec.




e —————————————

By¢ moze twoim marzeniem jest robota dla
wojska albo dla bogatego miasta, na przyktad
Posterunku. Dzieki niej — przynajmniej na jakis$
czas - otrzymujesz dostep do dobrego sprzetu
i najcenniejszych towaréw. Niektérzy Skoperzy
wykonuja ten fach po prostu z zamitowania,
inni licza na géry ztota w przysztosci. Profesja
Skopera to ciezki kawatek chleba, ale fach ma
tez swoje zalety. Spotykasz ciekawych ludzi i...
nie tylko ludzi.

Ta robota pozornie podobna jest do fuchy
Zabdjcéw maszyn. Jednak tamci walcza gtéwnie
na pierwszej linii frontu. Nie bawig sie w subtel-
nosci — przede wszystkim chodzi im o wyelimi-
nowanie przeciwnika. Ty musisz by¢ ostrozny,
bo najczesciej bedziesz mierzyt sie ze sprytnymi
zwiadowcami, a nie bezmysInymi kolosami, dys-
ponujacymi duzg sitg ognia. W wielu przypad-
kach twoje starcia z maszynami beda pojedyn-
kiem na spostrzegawczos¢ i inteligencje. Umyst
cztowieka kontra program nowych modeli zwia-
dowcéw - starcie przewaznie bywa wyréwnane.
Z reguly szale przewaza ludzka btyskotliwos¢,
powiniene$ zatem zaskakiwac nieszablonowy-
mi rozwigzaniami. Z grubsza wyglada to tak,
ze wedrujesz miedzy tymi osiedlami ludzki-

mi, ktére potencjalnie sg zagrozone inwazja
Molocha i oferujesz swoje ustugi. Opowiadasz
ludziom o niebezpieczenstwie i przedstawiasz
mozliwosci przeciwdziatania, ktérymi dysponu-
jesz. Czasami zgadzaja sie bys dla nich praco-
wat a czasem mowig, ze ich nie stac. Od ciebie
zalezy, czy bedziesz pracowat za darmo. Jezeli
osade stac na Skopera, to bardzo dobrze - zago-
$cisz w niej na dtuzszy czas. Mieszkarcy musza
wiedzie¢, co sie kroi. Na poczatek zamontujesz
swoje zabawki i bedziesz czekat na pierwszy
sygnat obecnosci Molocha. Musisz sie zoriento-
wac jak daleko posuneta sie infiltracja miesciny
przez Bestie. Potem dostosujesz zabezpieczenia
do posunie¢ zwiadowcédw i pozostaje czekaé

i podtrzymywac funkcjonowanie wszystkich
twoich zabawek. Whasciwie twoja misja nigdy
nie bedzie skoficzona, bo mozesz by¢ pewien,
ze zwiadowcy wrdca - jesli nie za miesiac, to za
piec lat. Whasciwie ludzie, ktérych ochraniasz,
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nigdy nie beda wiedzieli, co dla nich zrobites.
Mozesz im pokazac jaki$ zdobyczny chip, albo
dziwnie wygladajace urzadzenie, ale w rzeczy-
wistosci musza uwierzy¢ na stowo. Nie zdotasz
im wyttumaczy¢ tajnikéw twojej profesji, tak
samo jak nie powiesz im, ze po twoim odejsciu
intruzi powrdca. Parszywa i niewdzieczna praca.
Ciezki kawatek chleba, jak méwitem.

CECHY

Wybierz jedna z nich:

= Nieprzewidywalny

Potrafisz oszukac algorytm dziatania i sen-
sory maszyn. Za kazdym razem, gdy maszyna
Molocha wykonuje przeciwko tobie jakikolwiek
test, zachowujesz sie w absurdalny i nieprzewi-
dywalny dla Bestii sposéb. Maszyna otrzymuje
dodatkowe utrudnienie do testu, rowne +30%.
Dotyczy to nawet walki.

e Wewnetrzny radar

Wyksztatcites w sobie wyjatkowa wrazliwos¢
na obecnos¢ maszyn Molocha. Za kazdym
razem, gdy jeden z robotéw Bestii wie o twojej
obecnosci i zagraza twojemu Zyciu, budzi sie
w tobie szésty zmyst. W takich sytuacjach MG
podnosi twojg Percepcje o 2 punkty. Niech teraz
sprobujg zaskoczenia.

Skopevzy zvobili wiesamowitay fuvove jok ua to, ie to tylko Aodatkowa
profesjan, i to o wiele mnigjszej ,sile wosnej” niz avchetypiczwe, podveczni-

kowe profesie. Moie to zastuga ,wiediminowatoSci”? Fakt Laktem, Atugo
po publikacii kaida szamyjaca sie przygoda Ao Neuvoshimy musiata mieé
micAzy BN-awmi jakiegos skopevar.




