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ZWIADOWCY

MOLOCHA

Ty kontra forpoczta maszyn

Przede wszystkim, przestan panikowac. Jesli zamkniesz
sie choc na moment i zaczniesz mnie Stuchac, a potem
Wweimiesz spluwe i bedziesz walit do wtasciwych celow -
Moloch sig wycofa i bedzie spokoj na kilka miesigcy.

Bo widzisz, mimo ze ludzie méwig, ze sku-
baniec jest cholernie sprytny i niemozliwy do
pokonania, to jednak jest kilka sposobéw na
pokrzyzowanie jego dziatani. Nim okresli cel
i kierunek swoich kolejnych ofensyw i ruchoéw,
zawsze robi rozpoznanie. Jesli zorientujesz sie,
ze wlasnie jego roboty taza po okolicy i zbierajg
dane, mozesz sprobowac je unieszkodliwié. Gdy
ci sie uda, do Molocha nie dotrg zadne raporty.
Oczywiscie, wtedy zaczng sie przygotowania do
kolejnej procedury — wystania silniejszego roz-
poznania. Zniszczenie jego zwiadowcéw da ci
(i mieszkarncom zadupia, z ktérego pochodzisz)
kilka tygodni, czasem nawet kilka miesiecy luzu.
Potem zaczng sie kolejne podchody i zabawy.
W koncu Moloch zbierze wszystkie potrzebne
mu dane i przejedzie sie po miasteczku jak
walec. Rozpieprzanie zwiadowcow to nie jest
walka o miasteczko. To walka o kilka miesiecy
dla miasteczka, nic ponad to.

CZUJKI

Pierwsze czujki Molocha to mate roboty,
przypominajgce troche krety, troche skorpiony,
zaleznie o ktérym konkretnie modelu méwimy.
Jest tego caty tabun, skonstruowany na rézne
tereny i zasiegi dziatania. Ja sam miatem w ta-
pach co$ koto setki takich maszynek. Ogdlne
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zasady konstrukgji sg state: kilka
kosci pamieci, kamera, czytnik pod-
czerwieni, czasem mikrofony, no i naped.
Catos¢ upakowana w co$ matego, by nie-
zauwazone mogto leze¢ przy kamieniu lub
w krzakach i nagrywa¢ mieszkaicéw osady.
Dawniej, w latach czterdziestych, maszynki byty
przezajebiscie skomplikowane, wiesz, techno-
logia dwudziestego pierwszego wieku, Moloch
tadowat w te cacka duzo gadzetéw. Potrafito
to to wykrywac metal, miato oprogramowanie
zwane bodaj CAD (robito mapy i plany osady),
byly tez uktady wejscia i wyjscia i duzo uktadow
analizujacych, wiec roboty potrafity podtgczyc
sie do napotkanej fabryki, dogadac sie z jej
oprogramowaniem i zebra¢ sporo materiatu.
Dawniej te cacka wiele potrafity. Dzi§ Moloch
stawia na prostote uktadéw i niezawodnos¢.
Podejrzewam, ze skubanemu pieprzyty sie
te przekazy i z nadmiaru danych miat wiecej
ktopotéw niz pozytku. Moloch nie jest gtlupcem,
o nie. Ograniczyt liczbe potrzebnych informacji,
wyliczyt co mu jest potrzebne, a co go - sorry za
wyrazenie — wali. Dzisiejsze roboty zwiadowcze
Molocha maja tylko kilka podzespotéw —musza
nagrac prosty, okrojony do minimum materiat,
musza go zapisac i zawiez¢ z powrotem do sys-
temu. Im mniej funkgji, tym mniej miejsc, ktére

Jeden z pievwszych tekstéw, ktévy przyblizat graczom to, jak majo ,tego

Molocha” wykovzystywaé wa sesjach. Jak z podveczwikowego motywn
2vobi& mateviad na przygode. | jok zmieni€ postapokalipse o la Mad Max -
ktéva wszyscy kojavza - w klimat weuvoshimowej wejuy 2 maszynowmi.
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moga nawali¢ — to motto najnowszych dzieci
Molocha.

SPOSOBY NA ZWIADOWCOW

Konkrety? Warto rozrzuci¢ po okolicy kilka
czujnikéw. Zmontuje ci to dowolny mechanik.
Oczywiscie, cacka maja reagowac na metal,
nie na wiewiorki. To jednak bardzo prosto da
sie zrobi¢. Technologie juz parenascie lat temu
opracowata ekipa z Posterunku i puscita w $wiat
w postaci kilkuset schematow. Jesli tylko gos¢
ze Srubokretem nie jest tumanem, pewnie miat
w tapach te schematy, bo sg dos¢ popularne.
Mozna je tez kupi¢ od wedrownych handlarzy
za kilka dostownie gambii. Rozrzucacie wiec te
cacka wokot osady — i jak jakis metalowy szczur
zacznie biegac po okolicy, bedziecie o tym
wiedzieli.

To elementarny krok. Podstawa, od ktérej
trzeba zacza¢. Do tego jednak nie potrzebujesz
mojej pomocy. Kiedy méwitem ci, ze zyje z walki
ze zwiadowcami, miatem na mysli co$ wiecej niz
rozrzucanie czujnikéw. To potrafi kazdy wie-
Sniak, nawet jesli pochodzi z Teksasu.

Widzisz to cudo? 80 gambii za sztuke. Nazy-
waja to Spagetti. Oszukuje Molocha. Zaleznie
jaki chcesz model, cho¢ najlepiej kupi¢ kilka-
nascie roznych i rzuci¢ w okolice. To nie jest
jednak takie proste, jakbys myslat. Zobacz, to
cacko, robota ludzi z Posterunku, zaawansowa-
na technologia. Wyglada jak 10 metréw kabla,
nie? Ale najwazniejsza jest ta mata, czarna
skrzyneczka. Rozciggasz to wokot jakiego$
obiektu, i robi sie szum w eterze — szum dla
robotéw Molocha, oczywiscie. Zatatwia potowe
sensorow i czujnikow — zwiadowcy Molocha
widza zamiast wioski ptaski teren z zaktdce-
niami elektromagnetycznymi, ktére uniemoz-
liwiaja maszynom podejscie blizej. Takie kable
mozesz potaczyc¢ szeregowo i ostonic jakis
obszar. Dziata tylko na niewielkie maszynki.
Aha! Oczywiscie zzera to sporo pradu, wiec
trzeba mie¢ w osadzie cos wiecej niz rowerowe
dynamo. Z doswiadczenia wiem, ze wtacza sie
to cholerstwo dopiero wtedy, gdy odkryje sie
realne zagrozenie infiltracja Molocha. W prze-
ciwnym razie — naprawde trudno przekonac
ludzi, ze taka kupa energii idzie na zasilanie
jakichs pieprzonych kabli wokét wioski. Wiesz,
gdy nie ma zagrozenia, ludzie wola wygody.

Hm, a jak juz ztapiesz takiego zwiadowce,
mozesz go rozbebeszyc i - jesli potrafisz — zata-

dowad mu cos$ ciekawego, np. obraz niezamiesz-
kanej pustyni w miejscu Nowego Jorku. Oczy-
wiscie, Moloch, czy co tam zbiera te wszystkie
informacje, poréowna dane zebrane przez kaz-
dego szpiega. Jesli jeden bedzie miat nagrana
pustynie a dziesie¢ innych — fabryki wojskowe,
to sorry, taki fortel nie przejdzie. Podobnie, jesli
tamtych dziesieciu nie powrdci w ogdle.

KIDNAPPING

Kilka lat temu pojawit sie nowy pomyst na
zwiad Molocha, czyli porywanie ludzi i czytanie
im we tbach. Powiem ci, to przergbanie skutecz-
ny sposob, bo ilos¢ danych, ktoére taki zwiadow-
ca zdobywa jest imponujaca. Rzecz w tym, ze jak
sie zaczely porwania, ludzie zareagowali bardzo
zdecydowanie. Gdy tylko zniknie cztowiek
w osadzie, natychmiast zbiera sie grupa ludzi
i pedzi na tropienie zwiadowcy. Rzadko ktory
zdofa sie wyrwac z obtawy. Musisz wiedzie¢, ze
za takie porwania odpowiedzialne sg z regu-
ty tandemy robotéw: jeden Kidnaper i jeden
Mesmer. Kidnaper jest dosy¢ prostag maszyna,
ktéra potrafi przekrasc sie niepostrzezenie, wy-
szukac sobie ofiare — jakiego$ mieszkarica wioski
na osobnosci, uspi¢ i odciagnacé w bezpieczne
miejsce, gdzie czeka Mesmer. Ten zas jest wolny
i ciezki, sktada sie gtéwnie z wyspecjalizowane;j
aparatury do wysysania informacji z mézgu. Do
swojej makabrycznej pracy potrzebuje spokoju
— ofiara musi by¢ unieruchomiona, inaczej nic
nie wyjdzie.

Ciekawi cie, w jaki sposéb dziata taki skan
umystu? Otéz, z tego co styszatem, Mesmer
najpierw otepia ofiare jakimis srodkami dzia-
tajacymi jak serum prawdy. Potem wbija swoje
sondy prosto w mézg. Nastepnie z ogromna
szybkoscia, w postaci impulséw, zadaje mno6-
stwo pytan - o kazdy szczegét interesujacego
go terenu, o bron, wode, mieszkancéw. Jedno-
czesnie analizuje reakcje mézgu na te impulsy,
stabe lub mocne reakcje, i drazy to, co wyda sie
istotne. Ile sie dowie, zalezy od tego ile juz wie,
czyli jak doktadne pytania jest w stanie zadawac.
Jesli spotkasz kiedys Mesmera podczas skanu,
nie marnuj kuli na jego mocny pancerz - strzel
w ofiare. Jesli maszyna nie zdazy sie w pore
odfaczy, straci wszystkie zebrane informacje.
Ofiara Mesmera i tak by nie przezyta. Jesli be-
dziesz sie wahat - Mesmer odtaczy sie, przekaze
modut pamieci Kidnaperowi, a ten ucieknie
z informacjami. Co ich interesuje? Z reguty:




stabe punkty obrony, kto dowodzi, jakiej broni
uzywac beda obroncy, jakie putapki przygoto-
wali. Jesli dowie sie na przyktad, ze mieszkancy
czerpig wode z jedynej studni niedaleko wioski,
to mozesz by¢ pewien, te Moloch wysle tam
jakies paskudztwo, zeby zatru¢ te wode. Chyba,
ze maszyny sg daleko od siedzib Molocha i nie
maja akurat tego typu urzadzenia.

A wiesz, jest pewien sposdb na Kidnapera.
Gdy juz spodziewasz sie jego wizyty, mozna
przygotowac imitacje cztowieka i pozostawi¢
w ustronnym miejscu, niedaleko wioski. Gdy
Kidnaper go porwie, zdetonujesz zatozong
wczesniej bombe. Mozna oczywiscie rowniez
urzadzi¢ zwyczajne polowanie z przynety, ale
wtedy niech uzywana przeciwko niemu bron
bedzie naprawde niezawodna i skuteczna. Ina-
czej przyneta stanie sie prawdziwg ofiara.

UCZ SIF, Uc2!

Popatrz, mam tu walizke, a w niej mnéstwo
przydatnych rzeczy. Na przyktad - widzisz to
mate géwienko? To lokalizator Ziemniaka. Eee,
nie wiesz co to Ziemniak? Sprébuj zgadna¢. Tra-
fites, to kolejna szpiegowska maszynka, a w za-
sadzie czes¢ maszyny. Ufff. Po kolei. Styszates
o szpiegach wystrzeliwanych balistycznie? Jest
taki rodzaj maszyny, ktéry ze wzgledu na swdj
wyglad nazywamy Swinia. Moloch wysyta go na
teren, ktéry chce zbadag, a ktéry ma trudna do
sforsowania linie straznicza. Wiesz — Spagetti,
czujniki i te sprawy. Wtedy Swinia podjezdza,
zazwyczaj nocy, niedaleko takiej linii, ale nie
prébuje nawet jej przekroczy¢. Wystrzeliwuje
niewielkiego robota, na ktéry méwimy Toster.
Ten przelatuje ponad linig obrony i spada gdzie$
w wybrane przez Swinie ustronne miejsce.
Przeprowadza zwiad, zbiera najpotrzebniejsze
dane, po czym znéw nie stara sie wroci¢, tylko
wystrzeliwuje swoja kos¢ pamieci z powrotem.
Kos¢ pamieci nadaje sygnat, by mogta go odna-
lez¢ Swinia. Na taka ko$¢ moéwimy Kartofel. A tu,
jak méwitem, mam lokalizator Kartofli. Z takim
czym$ mozna zacza¢ wyscig ze Swinig po dane.

Moloch tworzy coraz to nowe typy swoich
zwiadowcow. Jesli chcesz by¢ na czasie, nie roz-
walaj kazdej napotkanej maszynki, tylko sprébuj
najpierw unieruchomic taka i ztapac. Wtedy
tatwiej dowiesz sie, w jaki sposob dziata, jak
widzi otoczenie, jakiego typu informacje zbiera.
A moze nawet — dokad chciat zabra¢ zdobyte
informacje. Jesli jestes naprawde dobry, znaj-
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dziesz gniazdko, z ktérego maszyna wypetzta.
Wtedy jest to robota dla Zabojcy Maszyn.

MALE KNOW HOW

OK, sporo sie nagadatem o walce za pomoca
maszynek i techniki, ale nie daj sie ponies¢ - nie
tylko skomplikowane urzagdzenia moga wygrac
z robotami. Dobrym sprzymierzericem jest
teren. Dlatego w krytycznej sytuacji niejedna
wioska wspomagana przez Kontrwywiadowce
przeniosta sie na bagna lub ruchome piaski. To
trudny teren dla maszyn. Dla ludzi tez, ale dla
maszyn bardziej. Warto tez wiedzie¢, ze gruba
warstwa ziemi potrafi zaktdcic cieplny obraz,
dlatego jaskinie i ziemianki sa dobrym schro-
nieniem, kryjéwka przed robotami. Styszates
o Wietnamie? Kiedys, kiedy caty nasz swiat byt
jednym krajem, toczyliSmy wojne z narodem
skosnookich. Teraz uczymy sie ich sztuczek —
kopiemy dtugie korytarze pod ziemia, gdzie
ukrywamy sie w razie zagrozenia i stamtad
obserwujemy powierzchnie za pomoca pery-
skopéw. Albo zostawiamy u goéry straznikéw. To
naprawde skuteczne.

Pamietaj tez, ze czasem Moloch uzywa
réwnie prostych metod infiltracji - na przykfad
robi zdjecia. Z bliska, z daleka — zalezy, czy bada
konkretny cel czy dopiero szuka potencjalnych
celéw. Dlatego do dzi$ maskowanie fabryk
w lasach, wzgérzach itp. nie wyszto z mody. No
i pamietaj o psach. Akurat mojego zastrzelili,
ale warto sobie wytresowac zwierzaka. Wyczuja
tysigc razy wiecej niz ty Jeden pies moze by¢
wiecej wart niz tysigc czujnikéw.

Sporo tych maszyn, co? Ale bez przesady, jesli
tylko Moloch nie dziata na swoich terenach tylko
na przyktad wysyta roboty daleko w gfab na-
szych ziem, nie ma na szczescie catego swojego
arsenatu. Wtedy dobiera zawczasu optymalnie
ztozony zespo6t maszyn, ktéry musi sobie odtad
radzi¢ sam. Kazda taka grupa musi by¢ raczej
mata, zeby nie zostata zauwazona przez ludzi
w drodze. Dlatego witasnie nie styszatem, zeby
jakikolwiek zwiad Molocha ciagnat ze soba
Juggernauty czy RzeZnikéw. Do obrony dotacza
Moloch z reguty jedna czy kilka mniejszych jed-
nostek bojowych, jak np. Lowca. Zresztg potem,
w drugiej wyprawie, juz wojennej, rowniez musi
dobrac sktad od razu. To, jakie maszyny wybie-
rze zalezy od tego ile sie dowiedziat o terenie
czy srodkach obrony atakowanego miejsca. Jesli
jest tam podmokty teren — wysle ptywajace ma-
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szyny, jesli jest to las — maszyny wspinajace sie
albo miotacze ognia. Dlatego tak wazne jest dla
niego wczesniejsze rozpoznanie. Jego maszyny
nie sg tak uniwersalne jak ludzie. Gdy juz dotrze
na miejsce, czy to zwiad czy oddziat bojowy,
musi juz w madry sposéb wykorzysta¢ to co ma
a nie czekac na positki i bardziej przystosowane
maszyny.

Warto tez wiedzie¢, z jaka predkoscia poru-
szajg sie poszczegdlne rodzaje robotéw. Ci mali,
kilkucentymetrowi szpiedzy wyciagaja zaledwie
5-10 km/h, wiec z reguty wysytani sa na nie-
wielkie dystanse przez wieksze maszyny. Swinia
osigga okoto 30 km/h, Mesmer jakie$ 10km/h
a Kidnaper: 50 km/h. Dla poréwnania Jugger-
naut 60-100 km/h, a taki towca: 100-120 km/h.
Mozesz sobie wiec tatwo policzy¢ w jakim czasie
jaka odlegtos¢ mégt maksymalnie pokona¢ dany
rodzaj robota. Dobra, widze, ze ci co$ chodzi po
gtowie. Nie, nie drap sie — méwie o pomystach.
Masz wtasne pomysty? Super, powiem ci tylko
zawczasu co NIE dziata. Nie oszukasz termowi-
zoréw maszyn za pomoca ognisk, pochodni czy
tego typu sztuczek. Niestety, potrafig odrdéznic¢
cztowieka od ogniska. No, moze nie wszyst-
kie. Ale tak nie wygrasz. Podobnie woda. Jesli
myslisz, ze woda zatatwi wszystko, to sie mylisz.
Fakt, woda zatrzyma niektére maszyny, moze
nawet nie beda prébowaty w nig wchodzié.

Ale zapomnij o tym, ze sigdzie im elektronika

z powodu wilgoci albo ze zardzewieja. Elektro-
nike z reguty Moloch zabezpiecza plastikiem -
uktady sg zalane warstwa ochronng, wiec moga
sobie spacerowac nawet w deszczu. Dalej — kto$
miat kiedy$ pomyst, zeby oslepic sensory towcy
wielkim sprayem. No céz, niestety, niewiele
pomogto to na jego termowizje. Lowca i tak nie
bawi sie w estete - jedyne co widzi, to ciepta
plama, bedaca jego wrogiem. OK, to méw, co
wymyslites. Zobaczymy, czy masz dobre pomy-
sty, czy lepiej, zebys zajat sie pasieniem kréw.
Tych spokojniejszych.

MARCIN BLACHA

SKOPER
Nowa profesja

Przed wojng nazwaliby cig spotecznikiem - vjesz  tropienia
Twiadowcow Molocha i nie jest to zyskowne zajecie. 0d kogo niby
masz dostac te gamble? 0d mieszkaricw biednych wiosek przy li-
Nii frontu? Bywa, 2 tacy jak ty pracuja w gtebi kontynentu, z dala
od dziatafi wojennych, jednak tam zwiadowcow Bestii spotyka sie
rzadziej i zmuszeni jestescie imac sie dorywezo innych zajec.




